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novedades

HACIONZ

~ CRONGPOLIS

Cuando leas estas lincas deberfa estar
va en la calle Crossover 1, una serie de
mddulos independientes para Superhé-
roes Inc. Las pantallas de este mismo
juego tienen previsto lanzarlas o antes
del verano o en septiembre.

También en septiembre tienen previs-
to ofrecerte el primer ndamero de Kom-
mando, publicacion dedicada no sélo a
su juego Comandos de Guerra, sino tam-
bién a otros conflictos bélicos diferen-
tes de la Il Guerra Mundial en ¢l que
se centra su juego.

~ LAFACTORIA

Bajo una Luna Ensangrentada es un médu-
lo jugable tanto para Vampire como
para Hombre Lobo, ambientado en ¢l
enfrentamiento en Chicago entre lupi-
nos y vampiros. Para antes de que
acabe el verano esperan poder ofre-
certe, una vez acabado el traslado de
sede que han realizado, La Fundacién
Valkenburg para Hombre Lobo (es una
especie de manicomio donde van a
parar los que no superan su rito de ini-
ciacién) y Chicago Noclurno, con toda la
informacién sobre esta ciudad, de la
serie Nocturnos de su juego Vampiro.
También para antes del verano estan
preparando un namero de despedida
de la revista 2d10. Aunque no descar-
tan volver en un futuro, se despiden
de la aficién con este idltimo nimero.
Ya para septiembre esperan poder
ofrecerte Diableric en Bretafia, de la serie
Diablerie, v el Manual del Narrador, los
dos titulos para Vampire. Y todo ello
contando con hacerle un hueco a La
Mascarada, reglamento de rol en vivo
de ambientacién vampirica. En oc-
tubre iniciarfan la publicacién de los
Libros de Tribus de Hombre Lobo con ¢l
dedicado a La Camada de Fenris,
mientras que para noviembre saldria
el Libra de Clar: Nesferatu. Y ya para las
GenCon dejan lo que serd su gran nove-
dad de final de temporada, Mago, tra-
duccidn al castellano de la segunda
edicion de Mage,

~_FARSA'S WAGON

Invasores, traduccidn al castellano del
juego Hiddes linpasion, estard listo para
septiembre. Como te comentabamos
en nuestro nimero anterior, este juego
de Night Shift Games sc basa en los pos-
tulados de la serie Expediente X, con



CUnSDirﬁCiUnt‘S gllbcrﬂamcﬂtﬂ[ﬁs para
esconder contactos y pactos secretos
con extraterrestres.

Por lo que hace referencia a Fanbunter,
en julio deberia aparecer Barnacity
Tales, recopilacion de médulos, mien-
tras que para las GenCon esperan poder
presentar las figuras basadas en este
juego.

--JOC INTERNACIONAL

Este mes de julio tienen previsto ofre-
certe El Cantar de las Cubas, una aventu-
ra corta para Paranoia que transcurre en
una fdbrica de comidas preparadas.
También deberia salir este mismo mes
o el préximo mes de septiembre Hechi-
ceros de Pan Tang, suplemento de Storm-
bringer que incluye informacién de
background y aventuras listas para
Jugar.
Sin embargo, la gran novedad que nos
prepara csta marca sc halla en el campo
de los juegos de cartas coleccionables.
En octubre tienen previsto ofrecerte la
edicion en castellano de Mythos, juego
basado en las obras de H.P. Lovecraft
v que va a hacer las delicias de los
forafos de La Llamada de Cthulbu. Ini-
cialmente lanzaran al mercado la serie
inicial junto con la expansién Expedi-
ctones de la Universidad de Miskatonic, cen-
trada en los personajes y aspectos mas
destacados de este lugar, asi como en
las expediciones que han realizado sus
miembros, especialmente en Europa.
Tres semanas mds tarde deberia estar a
tu disposician El Despertar de Cthulbu,
expansion centrada en el Pacifico,
para, tres semanas después de estar en
la calle esta segunda expansion, apare-
cer la tercera y dltima que por el
momento tienen preparada los de Cha-
osium, Leyendas del Necronamicér, que nos
permitird conocer todas las maravillas
y misterios de Fl Cairo v viajar en el
ticmpo, conociendo a los grandes
magos del pasado, incluyendo al Arabe
Laco.
Por lo que respecta al Sefor de los Anillos
JCC para noviembre estara lista Servi
dores de la Oscuridad, la siguiente expan-
sién, que incluye un nuevo tipo de
carta, los agentes de Sauron, asf como
nos introduce en ¢l concepto de los
personajes caplurados.
Y por lo que hace referencia a Dia de
Juego, que se tiene que celebrar en
Madrid entre el 11 y ¢l 13 de octubre,
se estan ultimando los preparativos
para decidir en que lugar se llevardn a
caha, asi como se esti empezando a
delimitar las actividades previstas.

KERYKION

Ala espera de que Wizards of the Coast v
Atlas Games, nuevo propietario de los
derechos de Ars Magica, acaben de for-

malizar el traspaso de las cuentas del
juego, esta editorial balear ya se ha
puesto en contacto con los nuevos pro-
pietarios, con quienes va ha llegado a
un acuerdo. Asi pues, sélo les resta
esperar que los nuevos y los antiguos
duciios de Ars Magica acaben el pape-
leo para seguir ofreciéndonos nuevos
titulos.

M+D

Es de esperar (al menos asi nos lo
aseguraron ellos) que cuando tengas
este LIDER en tus manos ya esté en el
mercado Warzone, reglamento para
figuras basado en el mundo de Mutant
Chrowicles. Serdn 150 paginas a todo
color, a un precio de lo més ajustado
dada la calidad de la edicién. Junto con
el reglamento, tienen previsto distri-
buir en las tiendas un folleto de unas
16 pdginas en color que servird de
introduccidn a la ambientacién y el
reglamento de Warzone. Y si te gusta el
juego, va tendrds a tu disposicién las
50 primeras referencias de figuras, para
empezar a montarte tus partidas. Para
potenciar este juego tienen previsto
editar un boletin, que saldra cada mes
o mes y medio, que se llamara Cronicas
de Warzone, e incluird nuevas reglas,
aclaracion de dudas, novedades, nue-
vas figuras...
Por lo que respecta al resto de sus
lineas, para el mes de julio esperaban
poder ofrecerte también Clavis [nferna,
primera entrega dec una campafa de
Kult escrita en nuestro pais, y Chroe-
book I de Cyberpunk, asi como la
expansién Golgotha para ¢l jucgo de
cartas Doomirooper, con 80 nuevas car-
tas para tu coleccién. Para después del
verano liene previsto, como objetivo
prioritario, ofrecerte la traduccién al
castellano de Mutant Chronicles, sobre
la segunda edicidn de este jucgo de
r()l.

ZINCO

Para antes del verano ticnen previsto

ofrecerte el Compendio de Monstruos de

Planescape, ¢l suplemento de Battletech

Battlespace, v la Enciclopedia de la Magia,

una recapilacion de diversos hechizos

y objetas magicos del universo del

AD«D). Y ya para después del verano

nos informan de que tienen previsto

lanzar al mercado La Frontera Eterna, de
la coleccidn de Planescape, con infor-
macion sobre ¢l mundo de juego y
aventuras listas para jugar, y Fl Gran
Libro de los Elfos, con toda la informacién
sobre esta raza del AD&D.

Por lo que respecta a las GenCon de este
afio, atn no tienen fecha ni lugar exac-
to de celebracidn, aunque estan bara-
jando diversas propuestas del Ayunta-
miento de Barcelona respecto a su
ubicacidn.

estado de la aficion

tiempo libre que a veces llega
a ser agobiante. Y, para que
podais utilizarlo de forma ade-
cuada, en este numero 0s damos
un monton de maédulos. Pero, ;0s
habéis parado a pensar si vuestra
forma de arbitrar es la mejor?, ;no?
Bueno, seguid leyendo y juzgaros
VOsotros mismos:
Zlntervenir o no intervenir?, esa és
la cuestion. ;Cuantas veces, en una
partida donde arbitramos como
master, nos hemos encontrado en la
situacion de ver como huestros juga-
dores tenian una idea genial que
resolvia de golpe el enrevesado modu-
lo, que tanto nos habiamos currado?.
¢0 con que los amables jugadores nos
hayan dado ideas geniales de como
putearlos de mala manera?. Ante estas
situaciones: chemos de caer en la ten-
tacion e intervenir de forma cuasi-divi-
na coh todo el poder del MASTER y “resol-
ver” la situacion? Yo solo os recomiendo
cue no hagais lo gue no querrias que os
hicieran a vosotros...
Segunda cuestion: iimprovisar ¢ no
improvisar? Creo que todo el mundo esta
de acuerdo en que, ante situaciones
imprevisibles, el master ha de improvisar
de acuerdo con su sentido comun tenien-
do en cuenta la historia, el mundo, los per-
sonajes no jugadores y sus intenciones, etc.
Pero, ;zhemos de basar todo el madulo en la
simple improvisacién?, ;cuiere decir eso que,
hagan lo que hagan los personajes, no esta-
ran descubriendo nada nuevo ni nada que no
estuviera previsto va que todo deriva de sus
acciones?, ;y el misterio?. Me parece que €s
mejor que haya una base minima en todo lo
que arbitremos.
Tercera cuestion? ;La PODEROSA inteligencia de
un malvado PNJ le hace ser presciente? Situa-
cidn: el master ha ideado un malvado plan para
hundir en la miseria a los personajes ya gue
éstos han entrado en conflicto con el malvado
phj super inteligente de turno. En mitad del pro-
ceso se da cuenta de que ho habia tenido en
cuenta un detalle que hace que todo el plan se
gquede en agua de borrajas. ;Hemos de rectificar
el plan a posteriori a fin de arreglar el desaguisa-
do antes de que se den cuenta los jugadores?. A
fin de cuentas, un PNJ tan super inteligente nunca
habria cometiclo ese estupido error, (ho?... Sincera-
mente creo que a lo hecho pecho. No hay que olvi-
dar que “la vida te da sorpresas, sorpresas te da la
vida...", por muy super inteligente que sea el malva-
do PNJ. :
Pero ho siempre hay que actuar con la verdad por
delante. Hay situaciones especiales. Por ejemplo: el
personaje esta haciendo una carrera contra otros PNJ
y el master NECESITA cue gane. Pero siguiendo su cos-
tumbre le da un bonus a la tirada del PJ y le hace tirar,
con el resultado raro pero posible de que éste falla.
Entonces le dice que auh tiene la oportunidad si pasa
la siguiente tirada. Y en la siguiente tiracda el PJ obtie-
ne una pifia... jPor favor!, si no quieres gue pasen esas
cosas haz Ia tirada oculta e invéntate el resuitado, que

para eso eres el master.
Torridamente vuestra... La redaccion.

Llega el verano con todo ese
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Noir es un juego de rol basado en las
novelas y peliculas de serie negra, en
la que los jugadores podradn represen-
tar a personajes tipicos de las peliculas
de Humprey Bogart, va sea para desen-
trafiar complicadas tramas criminales
o enfrentarse a peligrosos gdngsters.

. _ARMADA

Piquet es un sistema de reglas para war-
games facil de aprender y titil para casi
cualquier época de juego. Piguet Rules
w/Les Gragnards incluye este sistema de
reglas asi como el suplemento Les Grog-
nards, que permite recrear ¢l periodo
napoleonico (1790-1820). Hallowed
Ground es otro suplemento para este
reglamento de wargames, centrado en
esta ocasién en la guerra franco-pru-
siana (1860-1871).

 ATLAS GAMES

The Medieval Handbook s una guia gené-
rica con informacién acerca de la Edad
Media, la cultura y las actividades de
la gente en una ambientacion medie-
val. Incluye su vision de la magia y la
brujeria.

En la linea Over the Fdge, anuncian para
agosto la segunda edicién de este juego
de rol v Forgotien Lives Adventure, un con-
junto de 6 aventuras adaptadas a la
segunda edicién del reglamento. Blood
Fury es una aventura jugable tanto para
Champions como para Dark Champions.

~ AVALANCHE PRESS
Blood on the Snow, disponible en agosto,

recrea la batalla de Suomussalmi, ocu-
rrida en el invierno de 1939-40, y en

la que una pobremente equipada divi-
sién finlandesa se enfrentd a 2 divisio-
nes soviéticas a pleno potencial, con
més de 90 tanques, aunque no prepa-
rada para las bajas temperaturas. Great
War at Sea VI. Naval War in the Mediterra-
wnean, por su parte, recrea los combates
navales en el Mediterrineo, con 36
escenarios.

~ AVALON HILL

Stonewalls Last Battle es el quinto volu-
men de la serie Great Campaigns of the
American Civil War, con 4 escenarios si-
tuados en los alrededores de Chance-
lorsville para recrear toda la batalla, y
un quinto que recrea el primer gran
enfrentamiento de caballeria de la gue-
rra.

Para los forofos de ASL, va estd listo el
magazine que anualmente edita AH
con material para este juego. Y para
agosto esperan ofrecerte Renaissance
Civilization, secuela de Civilizacién que
empieza justo cuando acaba este popu-
lar juego de tablero. Empezando en el
afio 750, los jugadores intentardn re-
establecer sus respectivas civilizacio-
nes.

“ BACKSTAGE PRESS

Theatrix Core Rules s un sistema gené-
rico de rol que permite jugar con cual-
quier tipo de personaje del nivel que
sea en la ambientacidn que deseemos.
El primer suplemento de este sistema
de reglas es Iromwood, un suplemento
que nos describe el mundo mistico v
encantado de Avalon.

“BLACK DRAGON PRESS *

Dragon Storm es un juego que se halla
entre el rol v las cartas, ambientado en
un universo medieval-fantastico, con
un mundo devastado por las tormen-
tas. Este verano deberfa aparecer Dra-
gon Storm Adventures Book I, que descri-
bird el mundo en el que transcurre la
accién. Ya para final de afio apareceran
The Kanchaka Campaign, primera expan-
sién de cartas, y Dragon Storm
Book:Adventures in Hanchaka, con infor-
macién sobre ella.

CHAMELEON ECLECTIC

Ya tienen lista la segunda edicién de su
juego de rol Millenniums End, asi como
la pantalla v el suplemento Uliramodern
Firearms, que nos da detalles acerca del
armamento en esta ambientacién.

Psychosis es un juego que explora las

profundidades de la mente de los per-
sonajes, situdndose en la linea entre la
realidad y el subconsciente. Solitary
Coufinement es una aventura para este
juego.

"COLUMBIA GAMES

Dixie amplia su coleccién con las car-
tas dedicadas a la batalla de Gettys-
burg. Son 300 cartas que detallan regi-
mientos, baterfas y generales.

DAEDALUS

Back for Seconds es un suplemento para
el juego de rol Feng Shui. Eaters of Lotus
es una guia para este mismo juego
dedicada a presentarnos unos cuantos
villanas, mientras que Blowing Up Hong
Kong nos describe esta ciudad.

Por lo que respecta a Shadowfist, juego
de cartas en el que se basa este juego
de rol, para julio deberia estar lista la
segunda edicién, que elimina algunas
cartas de la primera e incluye 40 nue-
vas.

_ DECISION GAMES

Krieg! es un juego estratégico que cubre
la Segunda Guerra Mundial en Euro-
pa, mientras que British Empirc esta
ambientado en las guerras coloniales
en las que se vio envuelto el Imperio
Briténico.

DONRUSS -

El éxito de la serie de television Expe-
diente X ha propiciado que esta marca
haya preparado un juego de cartas
coleccionables basado en ella. Cons-
tara de 300 cartas, y primero saldrd una
Edicién Limitada, que sera seguida més
tarde por la llimitada.

FANTASY-GAMES -
UNLIMITED

Esta marca te ofrece Bushido, su juego
de rol ambientado en el Japon feudal,
asi como Valley of the Mist, un médulo
para este juego. Aftermath es un juego
de rol ambientado en la Tierra tras un
holocausto nuclear, mientras que PSI
World es una interesante ambientacion,
en una tierra alternativa, en la que
mucha gente ha desarrollado poderes
psidénicos.

The Fall of Terra es un escenario de Bat-
tletech, juego del que también nos anun-
cian la aparicién de su cuarta edicidn.
Throal:Dwarf Kingdom es un suplemento
para Earthdaws, mientras que Dunkel-
zahn's Secrets nos ofrece mas informa-
cién acerca de los dragones en Sha-
dﬂwru?’h

FLEER/SKYBOX

Aprovechando el 30 aniversario de la
serie de television de Star Trek nos
ofrecen un nuevo juego de cartas
coleccionables basado en los persona-
jes principales de la serie de culto, con
300 cartas con imagenes de los prime-
ros episodios.

_HEARTBREAKER

Kuli Players Companion es una amplia-
cién para este juego de rol con nuevas
habilidades, ventajas v desventajas,
arquetipos,...

" HOLISTIC DESIGN

Para agosto nos anuncian Fading Suns,
un juego de rol ambientado en el final
del sexto milenio después de Cristo, en
el que la humanidad ha construido un
imperio interestelar. Sin embargo, la
civilizacién humana entra en un perio-
do de franca decadencia en el que todo
se tambalea.

ICE_

Silent Death Rookie Rules es una buena
manera de adentrarse en las compleji-
dades del sistema de combate espacial
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de Silent Death:The Next Millenium, mien-
tras que Night Brood: First Contact nos
detalla las razas alienigenas de esta
ambientacidn.

JAGEEDA PUBLISHING

Esta recientemente formada empresa
de Seattle ha adquirido los derechos a
Wizards of the Coast del dltimo juego de
rol que les quedaba por desprenderse,
SLA Industries.

KENZER&COMPANY.

Interesante la propuesta que nos hace
esta marca. Un juego de cartas basado
en la pelicula de los Monty Python Los
Locos Caballeros de la Mesa Cuadra-
da, ambientada en las leyendas artdri-
cas v la busqueda del Grial.

MAYFAIR GAMES

Sim City amplia su coleccién de cartas
con la serie dedicada a Atlanta, la capi-
tal del Sur. 120 nuevas cartas de la ciu-
dad que acogera este verano los Juegos
Olimpicos. Steel Deep es un suplemento
para Underground.

MYRMIDON PRESS

WitchCraft es un juego de rol centrado
en el mundo de la magia y basicamen-
te, la brujeria, toda esa serie de cono-
cimientos perseguidos por la lglesia y
el estado. VillainsaFoes es una expansion
para Cosmic Enforcers que nos detalla los
tipos mas peligrosos de la galaxia, una
coleccién de mds de 50 villanos, equi-
pos y organizaciones criminales.

oDS.

Blood Dawn es un juego de rol ambien-
tado en un mundo apocaliptico, entre
los escasos supervivientes del holo-
causto nuclear, y en el que los PJs
deben ser los lideres que guien a sus
semejantes para recuperar la ci-
vilizacién perdida.

PINACLE

Deadlands es un curioso juego de rol
ambientado en el salvaje oeste, un sal-
vaje oeste en cl que hay cosas real-
mente diabélicas. Deadlands es una

extrafa mezcla entre, por citar dos
peliculas, “Sin Perdén” y “La Noche de
los Muertos Vivientes”.

“R. TALSORIAN GAMES

Bubblegum Crisis es un juego de rol
ambientado en esta serie japonesa de
animacion. La accién transcurre en
Neo-Tokyo, el afio 2032. Su sisterna es
compatible con Cyberpunk v Mekton Z.

SLAG-BLAH

XXXenophile es ¢l primer juego de car-
tas coleccienables clasificado en los
LISA como sélo para adultos, por tener
algunos desnudos entre sus ilustracio-
nes {estos americanos...). Esta basado
en la serie de comics de Phil Foglio v
se compone de 270 cartas.

STEVE JACKSON GAMES

Dino Hunt, que aparecerd cn agosto, €s
un juego a medio camino entre los jue-
gos de tablero v los de cartas, ambien-
tado en el mundo de los dinosaurios.

Kﬂigkimarf Chess es una variante del aje-
drez, en la que se ha introducido el uso
de cartas que rompen las reglas del
juego al que estamos acostumbrados.

Alternate Earths es un suplemento para
GURPS que recopila media docena de
mundos en Jos que la historia no se ha
desarrollado tal como la conocemaos
{los aztecas conquistando europa, los
nazis invaden los Estados Unidos
durante la Segunda Guerra Mundial,
Roma descubre América...).

STONE RING GAMES

Saga of the Volsungs es una expansion
para Quest for the Grail, que también fun-
ciona como un juego de cartas inde-
pendiente. Se centra en los mitos y
leyendas de los vikingos, particular-
mente en los nibelungos.

TSR .

Sages and Specialists es un suplemento
para AD«D que detalla un buen nume-
ro de PNJs con diferentes y especiali-
zadas profesiones, que pueden ir
subiendo de nivel al igual que los
PJs.The New Adventures of Fafbad and The
Grey Meuser es un conjunto de aven-
turas ambientada en Lankhmar, el
mundo fantastico creado por Fritz Lei-
ber, mientras que Naval Battle System:
The Seas of Cerilia incluye las reglas para
combates navales en Birthright. En esta
misma ambientacion, Legends of the Hero-
Kings es un conjunto de aventuras,
mientras que Khourane Domain Sourcebo-
ok nos detalla este dominio. Death
Ascendant cs una campafia en el mundo
de Ravenloft, que también se amplia con
la gufa de Transylvania, para persona-
jes de niveles 6 a 9.Forgotien Realms
crece con Undermountain 11:Maddgoth’s
Castle, una aventura en una ciudad vola-
dora situada bajo la superficie, mien-
tras que The Planewalker's Handbook es
una guia muy (il para los jugadores de
Planescape. A Hero’s Tale es un conjunto
de aventuras cortas adaptables a cual-
quier ambientacién de ADsD. Rod of the
Seven Parts es una campana centrada en
un poderoso objeto magico.

- WEST END

Star Wars Live Action Adventures permite
traspasar el universo de Star Wars de la
mesa de juego al rol en vivo, mientras
que Empire Strikes Back es la tercera guia
de la galaxia, y nos da informacidn acer-
ca de la segunda pelicula de la saga. Ds
System es un reglamento de rol, basado
en el de Star Wars, adaptable a cualquier
género y ambientacién. Para los forofos
de Indiana Jones, Indiana JonessThe Tom-
ple of Doom es un suplemento con toda
la informacién acerca de la segunda
pelicula de la saga de Indiana.

WHITE WOLF

Esta marca nos anuncia la segunda edi-
cion de Wraith, con més detalles e
informacion que la primera, asi como
la pantalla correspondiente a esta
nueva edicién. Vampire: The Dark Ages
Storyiellers Secrets amplia el universo de
The Dark Ages. Chicago Chromicles Vol 2
recopila dos titulos: Chicago by Night
and Edition y Under a Blood Red Moon.
Were Wolf crece con Silent Striders Tribe-
book. Changeling ve aumentar su linea
con Court of all Kings, la conclusion de
la trilogia Immortal Eyes.

World of Darkness también ha sido edi-
tado por segunda vez, siendo Combat el
tiltimo suplemento aparecido antes de
esta segunda edicién.

Por lo que respecta a las cartas, Legacy
of the Tribes, prevista para julio, es la ter-
cera expansion para Rage

WILDSTORM
PRODUCTIONS

Esta editorial amplia su juego de car-
tas Wildstorm con lmage Universe, una
adaptacién de los personajes de los
cémics de Image.

WIZARDS OF THE COAST

Con la venta de los derechos de SLA
Industries a Jageeda Publishing, esta edito-
rial sc¢ ha desprendido va de los tres
juegos de rol que cditaba, dedicindo-
se ahora bésicamentc a las cartas.

Por lo que respecta a las cartas, Wizards
estd poniendo a la venta unos packs de
dos barajas cada uno correspondientes
a los enfrentamientos del Campeona-
to Profesional de Magic de 1995. lLas
barajas, de 85 cartas cada una, corres-
ponden a los cuartos de final, vinien-
do de 2 en 2 segiin como se disputa-
ron estos enfrentamientos.

XENO GAMES

World at War, ambientado en la I Gue-
rra Mundial, es un conjunto de reglas,
para usar con AxisgAllies, que permite
iniciar el juego en 1939, This Hallowed
Ground recrea la Guerra Civil Ameri-

cana en su totalidad.

ROSA NEGRA

Ya tenemos el niimero 5 de este fanzi-
ne de Ledn que en esta ocasion contie-
ne modulos de Vampire, Piratas, Magna
Veritas y La Llamada de Cthulbu, ayudas de
RuneQuest y Hombre Lobo, ademas de sus
habituales secciones de musica, cine,
libros y ordenador. Su precio es de 295
pesetas v los interesados en recibirlo




podéis escribir a Rosa Negra (a la aten-
cién de Inma Flérez), ¢/ Juan XXIII 6,
ES IMI 2° [zq., 24.006 Ledn.

_EL JUGLAR

EL JUGLAR |
PUBLICACION {ND.EFENDFE TR L

!_“._‘
MUTANTES E8

XEONBRA
ARCHAROK
iy

| avumay
anpizg
PLHDRABON
Stawnas
rayeLawe
thisamann
VTl
SrCoIoNs
auEiARIE
DESPENSER

NS ionn
BEPICTIAN

HOEPFEDAAIL
| wesmioa
9L POLERD

EaAnE
wencon

S350 R

El nimero 2 de este fanzine de Mala-
ga incluye médulos de Mutantes en la
Sombra, Ragnarok y Kult, v ayudas de
Vampiro, Pendragdn, Star Wars, Aquelarre y
La Llamada de Cthulbu. Su precio es de
350 pesetas, y los intercsados en adqui-
rirlo podéis escribir a El Juglar, ¢/
Ballesteros 3, 29.008 Malaga.

LUX UMBRAE

Nos ha llegado el nimero 0 de este
fanzine, primero que habla de rol rea-
lizado en el Principado de Andorra. Lo
ha editado el club de rol Gurthang.
Interesados en contactar con ellos,
escribir a Mike Armengol, Crea/
Nagol, 29 5°, Sant Julia de Loira
{Andorra la Vella).

MISCELANEA

Este fanzine, que nace con la intencion
de ser bimensual, no contiene ayudas,
ni articulos de cine, ni noticias, ni nada
de todo eso. Todas sus pdginas estan
dedicadas a ofrecerte madulos para que
no tengas que estrujarte ¢l coco cada
vez que quicras montar una partida. En
este primer nimero incluye aventuras
de Ars Magica, Cyberpunk, Kult, Fanhunter
v Hombre Lobo. Su precio es de 300 pese-
tas, v si quieres colaborar o recibirlo
sélo tienes que escribir a Misceldnea,
¢/ Castelao 30, 1°27, 08.902 LHospi-
talet de Llobregat (Barcelona).

LA RUNA

[sta publicacién con formato de perié-
dico y de periodicidad mensual tiene

como objetivo informar sobre nuestro
sector ladico y otros afines, como el
cémic o el cine, Es gratuito, va que se
sustenta con la publicidad que contra-
ta. Por ahora se distribuye en Madrid,
aunque esperan poder ampliar su radio
de distribucion a otras ciudades.

CAMPEONATO DEL
MUNDO DE
DOOMTROOPER

Lo més importante de este campeona-
to, celebrado en Estocolmo entre el 16
y ¢l 18 de mayo, es que el campedn ha
sido Lucio Moratinos, representante de
Espafia. Para proclamarse campedn de
la competicion habfa que obtener la
mejor media de todos los participan-
tes en las tres pruebas de que constaba
el campeonato. La primera era un cam-
peonato individual, la segunda un cam-
peonato en el que los jugadores no
jugaban con su mazo habitual, sino
con una baraja por abrir v tres sobres
de cada una de las expansiones de
Doomtrooper, v que no se regia por eli-
minatorias sino por un salvaje todos
contra todos, y que mantuvo a los
participantes jugando toda una noche.
La tercera prucba consistia en un cam-
peonato por parcjas. Lucio Moratinos
quedd primero en ¢l tornco individual,
en el que derrotd al campedn sueco, y
en ¢l tornco por parejas, compartien-
do honores con Angel Mateos, quien
también hizo un buen papel. La "inica
mancha” de Lucio fue no ganar tam-
bi¢n la otra prueba, en la que "sélo”
quedd segundo por detrds de un juga-
dor polaco. Vamos, resumiendo, que
les pegd una soberana paliza demos-
trando que en nuestro pais también se
juega, y muy bien, a Doomtrooper.

TORNEO DE
PRESENTACION
DE ALIANZAS

Con motivo de la presentacién de la
nucva cxpansion de Magic: El Encuentro,
de la que te hablamos en la seccion A
primera vista, Martinez Roca organizé
un torneo de baraja sellada ¢l 18 de
mayo en el que los asistentes tuvieron
la oportunidad de ser los primeros en
ver las cartas de Alianzas y jugar con
ellas. El lugar elegido fue el teatro Bar-
celong City Hall, al que se accede a tra-
vés de la tienda New Canadian Slore.
Antes del torneo se hizo un acto de
presentacion dirigido por Joan Domin-
guez, un humorista popular por sus
actuaciones en television, que conté

con los chistes v canciones de éste, cl
pase de un video sobre Magic, y con-
cluyd con la actuacién de un mago.
Quiza no se les ocurrid, pero habria
sido muy apropiade que el mago
hubiera hecho un truceo utilizando las
cartas de Magic.

Tras la presentacion se repartieron a
quienes se habfan apuntado al torneo
una baraja de Era Glacial y dos sobres
de Alignzas, material con el que se
debia construir una baraja de como
minimo 40 cartas. Para hacer el torneo
més interesante la organizacién dis-
puso que todas las partidas se jugarian
con apuesta, El torneo consistid en seis
rondas, cada una formada por tres par-
tidas. Se empezd a jugar por la mafia-
na, se hizo una pausa para comery des-
pués de pasar toda la tarde jugando se
conocieron los ganadores. La respues-
ta de los aficionados fue excelente: se
llenaron las 128 plazas disponibles y
atn quedaba gente en lista de espera.

ENROLPMA'96

Los dias 30 y 31 de marzo y 1 de abril
se celebra en Malaga la tercera edicién
de estas jornadas, con una asistencia
total de casi 1000 personas, organiza-
das por El Juglar v con la colaboracion
de la mayoria de clubs de la zona. A
los ya habituales campeonatos, parti-
das de demostracién y mesas redondas
hay que unir un curso rapido de maqui-
1laje a cargo del grupo de teatro HIPE-
RION.

MAS ALLA DEL MASTER

Club de Santa Coloma de Gramenet
(Barcelona), muy activo v con muchos
proyectos. Interesados en contactar con
ellos escribir a Casal de Can Mariner,
Plaza Xavier Valls s/n, 08.922 Santa
Coloma de Cramenet {Barcelona).

SEGUIMOS AVANZANDO

Qs presentamos ahora un grupo de
estrategas, especializados principal-
mente en Warbammer Fantasy Battle, aun-
que también juegan a Magic y rol. Inte-
resados en contactar con ellos escribir
a Asociacion Cultural Seguimos Avan-
zando, Apartado de Correos 2,102,
15.080 La Corufia,

desafios
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ENTREVISTA CON PETE FENLON

Fue uno de los visitantes
destacados de los ultimos Dia de
Joc. Con MERP en la cresta de la ola
Yy SATM aumentando su tirén, Pete
Fenlon, factotum de ICE, tuvo una
agenda muy apretada. Pero aun

tuvimos un rato para hablar con él.

POR MAR CALPENA

ider.- ¢Cémo ba cambiado ICE

desde sus micios?
Pete Fenlon.- Dios imuchfisimo!
y en el fondo también muy poco,
porque empezamos en 1975, cuando
estibamos en la universidad, en Char-

leston, Virginia v un grupo de estudiantes
decidimos empezar una campafa en la Tierra
Media. Yo era el méster, y me encantaba todo
lo relacionado con Tolkien. Coleman Charlton
(creador de SATM} y muchos de los que atn
estan en JCE ya estaban alli. Aunque yo termi-
né la carrera y empecé a estudiar derecha en
otra ciudad, todavia volvia a arbitrarles una vez
al mes. La hermana de la que luego serfa mi
esposa sugirié que vendiéramos algunas de
nuestras ideas, y de hecho ya habfamos con-
tactado con TSR en 1976 para venderles algu-
nas cosas y nos habian ofrecido muy poco dine-
ro, por lo que en 1980 nos lo volvimos a
replantear y en una de nuestras reuniones pedi
voluntarios para fundar una empresa. Once
manos se levantaron y de esa gente cuatro o
cinco todavia estamos juntos. Escribimos a los
herederos de Tolkien y nos rechazaron el pro-
yecto. Los dos afios siguientes los pasé de-
sarrollando Rolemaster, que era una consecuencia
directa de nuestro juego, y en 1982 terminé un
mapa de la Tierra Media que ahora se edita
como pdster y que cubre todo. Volvimos a man-
dar el mapa y una nueva propuesta, que fue
aceptada y empezamos a trabajar en el tema.
Sacamos un par de suplementos para Rolemaster
y D&D, y en 1984 aparecié MERP. Desde
entonces nos hemos dedicado a refinar y revi-
sar la Tierra Media.
L. Si llevdis publicando suplementos dedicados a la Tie-
rra Media desde principios de los ochenta, a estas alturas
debe ser muy diftcil encontrar ideas nuevas...
P.E. De hecho, no es dificil en absoluto, tene-
mos docenas de libretas con material de la Tie-
rra Media de los veinte afios que llevamos jugan-
do alli. Sélo acabamos de empezar. Nuestra
intencién es tocar también aspectos como las
lenguas de la Tierra Media, expandirnos por el
resto. También hay una parte de los productos
que publicamos que nos llega como sugerencia
o proyecto de autores de fuera de la casa a los
Que encargamos para asignaciones especiales.
L. ¢Qué podemos esperar de ICE en el futuro>
P.F. Ademas de las cartas, también queremos
dedicarnos mds a los juegos de tablero para toda
la familia y los wargames dedicados las batallas
mds famosas. Llevamos doce afios probando un

sistema de juego que utiliza 3D6 y no tiene
tablas!. El problema fue que cuando lo tuvimos
listo exploté el fenémeno de las cartas y el mer-
cado no era el mds apropiado para la ocasién. Si
te fijas en la mayorfa de juegos que aparecicron
en esa €época, ninguno ha tenido demasiados
buenos resultados, pero ahora la situacién pare-
ce empezar a estabilizarse. Lo sacaremos pron-
to y aunque atin es un poco secreto, a finales del
verano, probablemente ya se sepa el nombre.
También estamos trabajando en la parte elec-
trénica, haciendo juegos que permitan lo mismo
jugar a varios aventureros “on line” o contra el
ordenador, con personajes que sean llevables, v
que tendrd un sistema de juego muy elegante.
En Rolemaster estamos terminando la revisién de
las reglas. También nos ocupa una serie que lla-
maremos Combat Express que incluird un sistema
de tablero estindar, con unas figuras de plésti-
co similares a las de GW. Estamos preparando
una serie de cajas con la base de todos los futu-
ros suplementos para la Tierra Media, empe-
zando por el Sury por el Este.

L. Abora que mencionas las tablas... Una de las acu-
sacianes quc se le suelen bacer a ICE es que sus juegos son
de reglamento “puro y duro” ¢Qué tenéis gue decir a ello
P.F. Para la época en que empezamos a publicar,
que puede parecer pronto en Europa pero es
relativamente tarde para nuestros estindards en
comparacién con otras companfas como TSR o
Chaosium, al principio pretendiamos dirigirnos
al jugador experimentado, un poco mds madu-
1o, etc... Desarrollamos reglas que cubrian gran
parte de la realidad de una forma muy detallista
y en cierta forma hay que ser un buen jugador
en el sentido de no dar mds importancia a las
reglas de la que tienen. Es muy importante
cuando se juega a uno de nuestros juegos el no
discutir las reglas a cada momento v dedicarse
mds a rolear. Nuestras reglas son una forma de
resolver problemas, no la base del juego. Sin
embargo, nunca descartamos el hacer juegos
mads simples y familiares como el juego de aven-
turas de la Tierra Media.

L. cTrabajar en una empresa de juegos hace que se dis-
fruten menos las partidas>

P.F. No, lo que pasa es que se juega menos a
menudo porque no tienes tiempo. Es un traba-
jo muy bonito, pero ocupa muchas horas, lo que
te da menos tiempo para jugar, pero cuando con-
sigues hacerlo, tienes muchas ganas. Es como
tener una tienda de caramelos. Aunque estés
rodeado de ellos todo el dia, no puedes probar-
los, asi es que cuando llega €l momento...
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A PRIMERA VISTA

En esta ocasion abrimos la seccion
destinada a comentar mas a fondo
las dltimas novedades del mercado
con Feeria, un juego de rol
publicado por una nueva editorial,
Shirasagi Ediciones. Seguimaos con
dos titulos que se nos guedaron
pendientes en el anterior LIDER,
ante la avalancha de novedades de
Dia de Joc. Son Legiones de Ia
Oscuridad, de Kult, y la Guia de la
Alianza Rebelde, de Star Wars.

Las cartas no podian faltar en este

repaso del mercado, con Netrunner

eeria

Los duendes acostumbran a
estar presentes en todos los
juegos de rol medieval-fan-
tasticos de una forma u otra.
En algunos son poco més que criaturillas tra-
viesas (o absolutamente molestas, segtn otras
personasj, en otros entes malignos. Pero pocos
juegos hay en los que tengan un papel relevan-
te. En inglés existen algunos que en nuestro pafs
apenas son conocidos. Pero ahora, gracias a la
nueva editorial Shirasagi Ediciones, podremos dis-
frutar de Feeria, un juego de rol medieval-fan-
tdstico de produccidn autéctona en donde los
duendes, buenos y malos, tienen un papel prin-
cipal y no son meras comparsas.

Feeria es un mundo que en un principio estaba
habitado tinica y exclusivamente por duendes:

los creados por el dios del bien, los hijos de la

W
wYGAMES.
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