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Cerdanyola (Barcelona) 7,8y 9 de julio

Jornadas de Bergants de Sil Garoth

Casal de Joves, Paseo del Puente, s/n.

Barcelona, 8 y 9 de julio

Jornadas del Club Andelkra

Centro Civico de Sant Andreu, ¢/Gran de Sant Andreu 111.
Partidas de rol y conmemoracion del desembarco de Normandia.

Barcelona, 8, 9 y 10 de julio

2 2 H
[maginarium'94
Centre Polideportivo Can Dragd, calle Fluvia, 284. Organiza
Companyia dels Jocs.

Premia de Mar (Barcelona) 8 al 10 de julio

Jornadas del Club CR.P. La Mascarada

Escuela de Adultos de Premia.

Partidas de rol y atencién especial a los medios de comunica-
cién locales. Primeras jornadas de este club que pretende aglu-
tinar a la dispersa aficion rolera de Premia de Mar.

Santa Coloma de Gr. (Barcelona), 9 y 10 de julio

Jomadas de los Clubs Més all4 del master
y Circulo Vicioso

Casal Can Mariner, ¢/. Xavier Valls, s/n.
Iniciacidn al rol y a los juegos temdticos.

L’Hospitalet (Barcelona), 21-24 de julio

Hospitalet Joven 94

Aula Cultural Tecla Sala, Avenida Josep Tarradellas, 44.
Organiza Necronomicon’s.

Superficie de 1.400 m2. Se desarrollardn partidas de juegos de
estrategia (Pyraos, Quarto) y de rol, destacando una partida de
més de 200 jugadores a Cazafantasmas.

Montmelo (Barcelona), 25-28 de julio

Rol en Montmeld

Centro Cultural de Montmeld.
Organiza Companyia dels Jocs.

Cérdoba, 1 al 5 de agosto

11 Jornadas del Club Hydra

Centro Civico Fuensanta, ¢/Arquitecto Saenz de Santamaria s/n.
Partidas mgltiples de rol. Mas informacion, escribir al Club
Hydra, Centro Civico Fuensanta, c/Arquitecto Saenz de Santa-
maria, s/n.

Andorra, del 4 al 11 de septiembre

Pirineu Drac: encuentro de juegos de estrategia y rol

Englobado dentre del Encuentro Internacional de la Juventud
Andorra’94, enfocado hacia los jovenes de 17 a 25 afios, y donde
se combinan reflexién, estudio, ocio y cultura, se celebra Pirineu
Drac. A lo largo de 5 dias se podrdn jugar partidas de rol en un
espacio habilitado para tal fin, se editard un cuaderno de rol en
catalan, se hard un taller para preparar juegos de rol en vivo, y se
impartirdn unos seminarios sobre juegos de estrategia y rol,
ademds de otro sobre literatura fantdstica.
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Para mds informacion e inscripciones , teléfono {9738)64.444,
extension 1,782, o fax (9738) 21.721.

Fuenlabrada (Madrid), 9,10 y 11 de septiembre

Jornadas de la Liga de los Caballeros
Centro de Iniciativas Juveniles, Avenida de las Provincias s/n,
cerca del Apeadero La Serna de RENFE.
Partidas de todo tipo y a todas horas.
Para mds informacién, escribir a Asociacion de Rol Liga de los
Caballeros, Plaza Poniente s/n, 28.994 Fuenlabrada (Madrid) o
¢/Humera s/n (Huerto del Cura), 28,994 Fuenlabrada (Madrid).

Valladolid, 12 al 17 de septiembre
?
Jorova'94

Centro Civico Esquera, ¢/. Madre de Dios, s/n., antigua Prisién
Provincial. Organiza: La Casa del Hobbit.

Barcelona, 17 y 18 de septiembre

Jornadas del Club Turambar
Centro Recreativo, Av. Alfonso el Magndnimo, s/n., junto metro
Baro de Viver.
Granollers (Barcelona), 17-18 de septiembre

Jornadas del Club Menrood

Informacion en c/. Fontanella, 19, Granollers.

Badia (Barcelona), 24 y 25 de septiembre

Jornadas de
Los Jinetes de 1a Noche

Pabellén Las Seguidillas, Via de la Plata s/n, Badia(Barcelona).
Partidas de todo tipo, de 10 a 14 y de 16 a 20 h.

Para més informacion, escribir a Club Los Jinetes de la Noche,
Avenida Burgos 1, 7° B, 08214 Badia (Barcelona), o telefonead
al (93) 718.71.98 preguntando por Tomds Lépez.

Manresa (Barcelona), del 12 al 16 de octubre

Jomadas de Merc’s y Dos de Picas

Palau Firal de Manresa.
Iniciacién y torneos de juegos de rol.

Barcelona, del 11 al 13 de noviembre

GEN CON 94

Drassanes de Barcelona.

Organiza Ficomic (responsables de la organizacién del Salén
del Comic), con el patrocinio de TSR, Zinco y Borrds. AD&D
y D&D.

Precio de la entrada: 400 pts. (1.000 el abono).

Barcelona, 31 de marzo, 1y 2 de abril de 1995

Dia de Joc

Centro Civico de Les Cotxeres de Sants, junto Plaza de Sants.
Organiza Dia de Joc-Liidic 3, con el patrocinio de Joc
Internacional.

Jornadas de juegos de rol y
ativos autéctonos y marcas.
Espacio especial para los clubs y sus actividades. Para més infor-
macién, teléfono (93) 401.98.76.

simulacién abiertas a todos los cre-
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NOVEDADES
NACIONALES

Este verano verd la luz un médulo
para Fanhunter, del que no os podemos
decir el titulo porque en el momento de
cerrar este nimero de LIDER sus auto-
res aiin no lo tenfan claro. Comentar
también que La Batalla de Montjuic,
wargame con ambientacion de Fan-
hunter, estd en proceso de produccidn.
El reglamento estd finalizado, pero en
estos momentos se estd estudiando el
disefio de fichas y mapas, y cémo se
presentard el juego para su venta al
piiblico.

o Intémcio

Ya tienes a tu disposicién Minras
Tirith, suplemento vélido para Role-
master 'y El Sefior de los Anillos, que
describe este lugar con todo lujo de
detalles, as{ como Criaturas y Tesoros,
ampliacion para Rolemaster que con-
tiene nuevas criaturas y objetos mégi-
cos con los que dar una nueva dimen-
sion a tus partidas.

Asimismo, podemos anunciarte que
esta marca va a fraducir en breve el
juego francés Magna Veritas In Nomine
Satanis, también traducido para USA
por Steve Jackson.

Y siguiendo con las buenas noticias,
confirmar que Aquelarre estd a punto
de traspasar los Pirineos, ya que han
fructificado las negociaciones para tra-
ducirle al francés.

Serd, en concreto la empresa Tamise
la que lance al mercado la traduccién, y
tras la que se halla Patrick Durand
Perroles, creativo galo ligado a la revis-
ta Dragon Radieux, y artifice del juego
Empires et Dinasties. Tienen previste
presentar la traduccion en Toulon, en las
jornadas que se celebren los dias 29 y
30 de julio y 1 de agosto, y ponerla a la
venta entre septiembre y octubre. Asi-

CRIATURAS

ROLEMASTER

mismo, estdn preparando un suplemento
para Aquelarre ambientado en Francia.

Para julio tienen prevista su aparicién
Historias del Forlorn Hope y las hojas

de personaje de Cyberpunk, asi como
una reimpresién revisada del manual
béasico de Far West, con las tablas de
armas compatibles con las de la panta-
1la, alguna que otra regla nueva, y una
portada de Lufs Royo diferente de la ori-
ginal.

En agosto deberia ver la luz uno de
los suplementos de Far West mds espe-
rados por los aficionados: Complot para
matar a Lincoln, mientras que en sep-
tiembre saldra al mercado La Balada
del Espariol, modulo para esie mismo
juego escrito por Ricard Ibdfiez, creador
de 1a serie Aquelarre. También en sep-
tiembre saldran al mercado Chrome
Book I, ampliacién para Cyberpunk con
mas equipo y armas, ¥ Kult, juego de
horror contempordneo, al que acompa-
fiard un péster de 1 metro por 60 cen-
timetros de la portada del juego, y en
cuya parte posterior habrd una pequefia
aventura, background sobre el juego y
un nuevo arquetipo de personaje.

Hablando un poco mds a largo plazo,
M+D estd en contactos con la editorial
sueca Lancelot Games, que en su dia
publicé un juego de rol sobre el lejano
Qeste, para adaptar sus aventuras y
material al reglamento de Far West, y

apoyarse en el material del libro basico
para completar el proyecto de Far West
Avanzado, que aiin tardara un tiempo en
ver la luz.

0
e

Esta marca anuncia la aparicion en el
mercado de Mechwarrior segunda edi-
cidn, el juego de rol del universo Batr-
letech, asi como Unbounced (Desen-
cadenado), médulo para este juego. Para
AD&D, nos anticipan la publicacion del
Manual del Hechicero, ampliacién de
datos sobre los personajes magos, y para
Shadowrun el Grimorio, recopilacion de
magia.

También nos avanzaron que para
octubre tienen previsto sacar al mercado
el primer material en castellano del
mundo de Ravenloft, de AD&D. Para
este otofio, aunque ain no saben exac-
tamente que mes, pondrdn a la venta el
Battdletech Compendium, asi como, para
finales de afio, Baitlespace, suplemento
con reglas para el combate de naves
espaciales en el mundo Battletech.
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El mes de junio ha sobresaltado a nuestra aficién por el desgraciado
suceso de Madrid y la desafortunada cobertura que del mismo han
dado los medios de comunicacion. Ese incidente no tuvo nada que
ver con el juego de rol ni con su aficion, y debemos poner todo nues-
fro empeno en demostrario. Este verano, cualquier encuentro local,
cualguier charla ofrecida en una Asociacion de Vecinos, cualquier
sobremesa con la familia en la que se frate del fema va a tener
mucha mds importancia que antes. Porque, tras esta campana de
desprestigio, el desconocimiento puede hacer pasar a un individuo
de pasivo a negativo, y no podemos permitir gue haya gente que
quede con la impresién de que la aficion al juego de rol puede traer
consecuencias tan nefastas. Estamos en la obligacion moral de batir-
nos en cruzada contra la mala fe y la ignorancia. Sin cuartel.

Y como se hace camino al andar, os ofrecemos ofro numero vera-
niego especial escenarios. Un buen montén de horas de juego para
deleitaros y deleitar. Lievaos el LIDER y las hojas de persondje de vaca-
ciones, v ... ja jugarl Y si alguien pone mala cara al ver vuestros dados,
répidamente le harGn cambiar vuestras risas y vuestra manera de |
pasarlo bien dando rienda suelta a la imaginacion. P

Calurosamente vuestra, :
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EL ESTADO DE LA AFICION

Verano, época en la cual los mds
afortunados reciben su merecido des-
canso, un descanso ideal para sentarse
al fresco de un ventilador y observar la
cantidad de figuras que tenemos alma-
cenadas cual laboriosa ardilla o mejor
atn para darte una vueltecita, tranqui-
lamente, por tu tienda-vicio habitual y
observar algunas de las dltimas nove-
dades...

Hablando de vicios, la mayoria ya
conoceréis un fascinante juego de car-
tas que arrasa en clubs y jornadas; los
que no lo conocéis( santa inocencia)
tranquilos, llegard el momento en el
que un tipo se 0§ acerque con un mazo
de cartas que baraja nerviosamente y 0s
pierda para siempre. Se trata, como ne,
de Magic, The Gathering. Pero, dejé-
nonos de cartas y vamos al plomo que
es lo nuestro. Ha aparecido ya, y a un
precio muy razonable, la primera serie
de figuras oficiales para el juego, que
son hechizos y criaturas para ambientar
en 3D no sélo vuestras partidas de
Magic sino también las de cualquier
JdR fantdstico-medieval. A destacar
referencias como el Minotauro de
Hurloon, 1a Plaga de ratas, ¢l Golem de
Obsidiana o el fabuloso Sefior del pozo.

Grendel en resina sigue con sus
enormes [iguras y edificaciones este
verano tenemos todo tipo de comple-
mentos como su catedral en ruinas, el
puente-calavera o una muy recomenda-
ble maquina de guerra enana llamada,
por supuesto , “Goliath”™.

Respecto a otras marcas como Ral
Partha o Rafm, suponemos que habran
adelantado sus vacaciones puesto que
esta vez no hemos tenido noticias su-
yas. Para terminar comentaros que
Mithril, la marca oficial de figuras para
MERP, prepara una reedicion de algu-
nas de sus mejores figuras antiguas en
blisters mds decorativos y que agrupa-
rdn en una coleccién llamada “Clésicos
de la Tierra Media™.

Por lo demads, ya sabéis, a disfrutar
del verano y que no os quede ninguna
figura colgada para septiembre.

NOVEDADES
NTERNACIONALES

Shattered Dreams es un juego de rol
en el que los personajes caminan entre
los suefios y luchan conira las pesadi-
llas que acechan a la humanidad desde
su oscuro reino. Awake and Alone es un
suplemento para este juego que des-
cribe como es el mundo real para un
Caminante de los Suefios, Of Sound
Mind explora el mundo de la locura, de

la historia de los Caminantes de Sue-
fios a través de la civilizacidn,y nos
presenta a algunos de los Caminantes
mds importantes, mientras que Liguid
Dreams profundiza més en el mundo
de los suefios y las pesadillas.
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Dystopia es una aventura oficial para
¢l juego de superhéroes Champions,
disefiada para 4-8 jugadores, y con
datos para su conversién a Dark
Champions.

Pero ademds, Atlas Games también
se suma a la moda de los juegos de car-
tas y anuncia el lanzamiento, para octu-
bre, de su version en carta del juego de
rol On the Edge, también publicado por
ellos.

Colonial Diplomacy es un suple-
mento para Diplomacy que expande el
desarrollo histérico del juego en 60
afios, con la inclusion de las Guerras
del Opio y de Crimea, las revueltas de
Egipto y Suddn, y el conflicto ruso-
japonés de 1905. Maharaja es un juego
para ser jugado entre 3 y 5 personas,
ambientado en la historia de la India,
desde el afio 1.500 antes de Cristo hasta
la conquista britdnica, en el 1.850 D.C.,
con un sistema muy similar al del Bri-
tannia.

Para los amantes de Runequest pron-
to estard a vuestra disposicién Lords of
Terror, suplemento para el mundo de
Glorantha.

Y para los jugadores mds veteranos
Avalon Hill lanza al mercado dos jue-
gos de sociedad con cartas. Sex Quest es
un juego de preguntas sobre situaciones
sexuales impredecibles y arriesgadas,
mientras que Sexual Q&A es un juego
de preguntas y respuestas destinado a
comprobar que es lo que los miembros
de un sexo saben acerca del otro.

Continuity Comics Herpes& Villains
II v Dark Horse Comics I son dos
suplementos para el juego de rol de
superhéroes Heroes&Heroines, que
amplian la gama de héroes y villanos
del juego, en esta ocasién extrayendo
su inspiracion de los universos creados
por los comics de las editoriales Dark
Horse y Continuity.

principales componentes. Battletech
Compendium:The Rules of Warfare es
un volumen de tapa dura con las reglas
definitivas para simular combates entre
Mechs, vehiculos e infanterfa, con
material revisado de la tercera edicién
de Battletech, del original Baitletech
Compendium, entre otras referencias.
También incluye informacion acerca
del universo Battletech y reglas para
miniaturas. Royalty&Rogues es una
aventura para Mechwarrior, en la que
nada es lo que parece ser.

Denizens of Earthdawn es un suple-
mento para Earthdawn en el que nos
describen 4 razas no humanas desde su
propio punto de vista. Parlainth:The
Forgotten City nos introduce en una
campafia para este juego, en una ciudad
antafio esplendorosa, pero ahora en rui-
nas y abandonada.

Denver es una campafla para Sha-
dowrun, que incluye material para los
jugadores, y un libro con informacién
y background para el mdster. Harle-
quin’s back es el retorno, en una serie
de 6 aventuras interconectadas, de uno
de los personajes mds populares y enig-
miéticos de Shadowrun: el Arlequin.

Death Zone es una expansién para
Blood Bowl con nuevas reglas, listas de
equipos y montones de elementos para
hacer tus partidas mds sangrientas.
Heavy Metal Modeling Guide es una
guia con informacidn y consejos sobre
modelismo, con consejos para War-
hamimner Fantasy y Warhammer 40K.

Battle Rider es un suplemento para
Traveller que presenta un sistema de
combate espacial para naves y flotas
usando movimiento por vectores, mien-
tras que Star Vikings: Personalities of
the Reformation Coalition presenta per-
sonajes y naves para enriquecer tu cam-
pana. World Tamer's Handbook es una
ampliacion para Traveller:The New
Era con reglas para colonizar, asi como
reglas para detallar planetas y sistemas
estelares.

Kill Zone es un reglamento de com-
bate para usar con las figuras de la serie
Future Warriors.

Black Thorns es un suplemento para
Battletech dedicado a esta unidad mer-
cenaria, su historia, sus Mechs y sus

Imperial Sourcebook es el segundo
suplemento para el juego de rol Mutant

Chronicles, mientras que Fury of the
Clansmen es un juego de tablero
ambientado en el mismo universo.

Heavy Gear es un juego de ciencia
ficcién ambientado en un futuro lejano.
En un lejano planeta existe una san-
grienta lucha por el control de sus
preciosos recursos, hasta que en el cielo
aparece una flota de invasién de la
Tierra. Terra Nova Field Guide incluye
descripciones de los vehiculos usados
en este conflicto, asf como nuevas
armas y equipo.

Project A-KO es un juego de rol
basado en una animacién japonesa,
protagonizada por jovencitas de una
escuela que se ven envueltas en todo
tipo de lios y peligros, incluyendo una
invasién extraterrestre.

Under the Covers es una expansion
para Fuzzy Heroes, €l juego de los ani-
males de trapo y combates entre jugue-
tes.

The Assassin’s Directory es un su-
plemento para Champions que incluye
35 nuevos villanos, mientras que The
Golden Age of Champions contiene
todo lo indispensable para ambientar
tus partidas en la Edad Dorada de los
comics de superhéroes, cuando los
héroes eran héroes y los villanos nazis.

The Brickyard es una nueva version
del juego germano Formul 1 de Wolf-
gang Kramer. Este juego ya habia sido
revisado y publicado como Daytona
500. The Brickyard es un juego de ca-
rreras de coches en el circuito de India-
ndpolis, con coches de la Formula Indi.

Power Lunch combina el tipico
juego de cartas con el juego interactivo
para un grupo de jugadores, que deben
usar sus cartas de personajes famosos
para convocar a los otros jugadores a
unas comidas de trabajo en las que
deben cerrar tratos, hallar estrategias
comunes,etc...

Ways and Means contiene la des-
cripcion e informacion sobre Demo-
cracy City, de Underground, mientras
que Underground Techneo Sourcebook
incluye informacion acerca de los gad-
gets necesarios para sobrevivir en el
afio 2021.
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Rifts Sourcebook I1I: Mindwerks,
libro guia para Triax&The NGR, pre-
senta los horrores tecnoldgicos de la
Corporaciéon Mindwerks. Rift World-
book VI: Mercenaries describe los con-
flictos e intrigas en torno a la Coalicién
de Estados, en Norte América. Macross
1I: Spaceships and Deck Plans II con-
tiene mds informacidn acerca de nue-
vas naves espaciales, y sus planos
completos.

Murphy’s World es el nombre de un
nriginal tomo que nos describe un
mundo que funciona segiin las leyes de
Murphy, en el que nada sale bien, sino
mucho peor de lo previsto. Estd pen-
sado para ser adaptado a cualquier
juego de rol existente en el mercado.

La gran novedad de esta marca, y
por ende de todo el mercado interna-
cional, es la aparicién de In Nomine,
versién traducida de Magna Veritas, in
nomine Satanis, disefiado por el crea-
tivo francés Croc. Esta es la primera
ocasion que un juego europeo de rol es
traducido por una empresa estadouni-
dense.

Otra novedad de esta marca es
GURPS Mage: The Ascension, adapta-
cion del juego de White Wolf al uni-
verso GURPS.
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Ardennes recrea la dltima y de-
sesperada ofensiva alemana, en diciem-

bre de 1944, en la que utilizaron todo
lo que les quedaba en el Oeste, 1.000
tanques y 200.000 hombres. Incluye 2
mapas y 560 contadores.

Enemy at the Gates recrea la batalla
de Stalingrado desde el 19 de noviem-
bre de 1942, cuando los rusos lanzaron
su contraofensiva, hasta marzo de
1943, Los jugadores pueden elegir
entre jugar todo el periodo o dividirlo
€N escenarios.

Complete Druid’s Handbook con-
tiene toda la informacidn sobre druidas
en el universo AD&D. Los Player’s
Packs, para guerreros, magos, ladrones
o clérigos, contienen una pantalla del
jugador, con todas las tablas que nece-
sita su personaje, tres miniaturas de

metal y gufas para pintarlas, siete
dados, hojas de personajes y un ldpiz.

City by the Silt Sea es la primera
aventura subterrdnea para el mundo de
Dark Sun, mientras que The Awake-
ning. que tiene como antagonista de los
PJs a una momia, estd dedicado a Ra-
venloft, asi como Hour of the Knife, en
el que un doppleganger ejerce de Jack
el Destripador. Rogues in Lankhmar
ambienta una aventura en la ciudad cre-
ada por Fritz Leiber en sus novelas de
espada y brujeria. Wizard’s Challenge
IT es otra de las aventuras de la serie
One to One, disefiadas para un jugador
y un méster. En este caso el personaje
debe ser un mago. Elminster’s Ecolo-
gies es una gufa geogréfica de Forgot-
ten Realms. Dragonlance Classics 111
es el tercero y dltimo volumen de esta
serie de aventuras, Well of Worlds es
un libro con informacidn de los planos,
incluyendo una serie de aventuras lis-
tas para jugar en el mundo de
Planescape.

Kromosome es una nueva amplia-
cidn para Amazing Engine.
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Through the Cracks es un su-
plemento de campafia ideal para ini-
ciarse en Shatterzone. La Imperial
Sourcebook 2nd Edition es una revision
de la Guia Imperial, totalmente adap-
tada a las reglas de la segunda edicion
de Star Wars.

Pero la novedad mis destacada de
esta marca es que a partir de agosto
lanza su nuevo sistema, en el que se
basardn todos sus futuros juegos de rol.
Y para empezar a probarlo, presenta
dos productos, Bloodshadows, que
mezcla el mundo de fantasia medieval
con el de la novela negra de detectives,
e Indiana Jones (no creo que haga falta
explicar de que va este juego).

Ya tienes a tu disposicién la panta-
1la para el master de Street Fighter (que
incluye una aventura), y Secrets of the
Shadoloo, primer suplemento para el
juego.

Para Vampire, salen al mercado el
Clanbook Ventrue, con toda la infor-
macion sobre este clan, y Los Angeles
by night, completa descripcién de esta
ciudad y sus peligros.

Para los aficionados a Werewolf,
Rage across Australia, libro con infor-
macién sobre este continente, y
Werewolf Storytellers Handbook, con
datos para facilitar la labor del méster.

Technocracy:Iteration X es un suple-
mento para Mage, mientras que Wraith
es un nuevo juego en el que los PJs son
fragiles espiritus con un poderoso
conocimiento de los secretos de la
muerte, acechados por su propia
Sombra, la personificacion inteligente
de su oscuridad, tormentos y culpas.

Jyhad es un nuevo juego, elaborado
en equipo con White Wolf. Es un juego
de cartas, a la manera del Magic, pero
con la ambientacién de Vampire:The
Mascarade.

Esta fructifera marca de wargames,
(lo de fructifera va en serio), no paran
lanzado al mercado dos nuevos juegos
de temdtica muy diferente, uno de ellos
es Campaign for Guadalcanal. Un ex-
celente producto que contiene dos jue-
gos totalmente diferentes con la cam-
paifia de Guadaleanal como denomina-
dor comun. El primero es Henderson
Field, que simula los combates terres-
tres por este aerédromo a nivel compa-
flia-batallén-regimiento y el segundo es
Long Lance, juego de combate naval
buque a buque que se sitda también en
la misma isla. Esta atractiva combina-
cion 2 en 1 tierra-mar, cuenta con 500
fichas y a un precio de wargame senci-
1lo, recomendado para fandticos del
tema.

El segundo es VI against Rome y,
como su nombre indica, se trata de un
juego estratégico que representa 6
campafias (Brennus, Samnite Wars,
Alejandro, Pyrrhus, Hannibal y
Belisario) contra el imperio romano
desde el 390 aC hasta el 553 dC. Por
cierto , los aficionados a los wargames
de antigtiedad estdis de suerte , puesto
que tenemos noticias de que IW pre-
para un macro llamado Barbarians para
hacer temblar a todo el imperio.

El niimero 12 de esta publicacion
estd orientado hacia el futuro, con arti-
culos sobre Shadowrun (cémo conse-
guir trabajo en esta ambientacion), los
Ovnis y los juegos de rol, y unas reglas
adicionales para Space Hulk. Como
ayuda, ofrece un articulo sobre un dra-
gon mecdnico en Paranocia, y en el
apartado de mddulos, incluye una aven-
tura de Far Wesr elaborada por Ricard
Ibdfiez y un médulo de AD&D.

FANZINES

Ha caido en nuestras manos el
mimero 4 de este fanzine que publica
el club Vae Victis! de Segovia, y que
por 150 pesetas te ofrece una am-
pliacién (divertidisima, por cierto) para
Civilization, ayudas para Analaya y La
Liamada de Cthulhu, y médulos para
El Seiior de los Anillos (2) y Aquelarre.
Si estds interesado en adquirirlo, es-
cribe a Vae Victis!, Horizonte Cultural,
Apartado de Correos 242, Segovia.

Sigue adelante este fanzine escrito
integramente en gallego, y llega al
nimero 4. La principal novedad de este
ndmero es la introduccién del color en
la portada. El contenido sigue estando
bastante centrado en el club que lo ela-
bora, Tuatha de Danann, aunque la sec-
cidn de noticias es de lo mds intere-
sante. Su precio es de 150 pesetas, y los
interesados en recibirlo solo tenéis que




-

REALIZO
BLADE RUNNER

EN 1982
ANO DEL
ROBOCOP DE
LLEGO A TODA

RIDLEY SCOTT
TERMINATOR
EN EL 84
1987 FUE EL
VERHOEVEN
VELOCIDAD
EN 1991
AHORA, CON
R.TALSORIAN

M+D Y
PREPARATE

m
==
=
=)
[+
1]
=
“
&

N—
e




EL ESTADO DE LA AFICION

Dana Press

escribir a Dana, ¢/Alameda 8, 3° B,
36002 Pontevedra.

Estrategia, simulacién e historia de
la Guerra Civil Espafiola.

Por fin los interesados en la Guerra
Civil Espafiola tienen su fanzine pro-
pio. El Miliciano contiene todo tipo de
informacién sobre este tema: Ordenes
de Batalla, opiniones, estudios en pro-
fundidad, etc...En el niim..1 encontra-
mos articulos como Nosotros,...los
republicanos, Consecuencias de la

intervencidn italiana y un listado del
ejército espaiiol en 1936 con su situa-
cidn geografica el 18 de Julio.

Si desedis conseguirlo contactar con
GDE, Apdo. de Correos 139, 08330
Premia de Mar.
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para Twilight 2000, Cyberpunk y
Traveller New Era, por 275 pesetas.
Interesados en obtenerlo escribir a
Mercenario, Apdo. de Correos 2148,
31008 Pamplona (Navarra).
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Necromancia N° 2 - Afia | - Epoca |
250 pias]

Esoscia)
EUTURD

Ayudas;

Fe do Eratas do
Battlstoch 3% E |

Médulos:

Shadowrun.

Star Wars.

Mochwarrior
Battitech iy I1l).

Y después del nimero 1, el 2. Pasito
a pasito, este fanzine se va consoli-
dando. En esta ocasién, sus contenidos
incluyen una fe de erratas de Baitletech,
una presentacion del juego de rol
Aliens, de Leading Edge, y médulos de
Shadowrun, Battletech/Mechwarrior y
Star Wars. Su precio es de 250 pesetas,
¥ para conseguirlo sélo hay que pedirlo
a Club de Rol y Simulacién Orden
Esotérica de Innsmouth, c/Asturias 9,
11° B, 33206 Gijon (Asturias).

ACTUALIDAD

Ha llegado a nuestra redaccién el
ndmero 3 de este fanzine, ganador del
premio LIDER a la mejor publicacién
de estas caracteristicas. En este nimero
incluye informacién sobre Dia de Joc,
médulos de Shadowrun, Cyberpunk,
Warhammer (adaptable a Aquelarre), y
Traveller New Era, asi como ayudas

Divermania’94, 1a Feria del Qcio, se
desarrollé entre los dias 12-15 de mayo
en el dmbito del pabellén n® 1 de Feria
de Barcelona, tal como ya te adelanta-
mos en nuestro anterior ndmero. En
esta Feria del Ocio tuvieron cabida cua-
tro salones, dedicados a los juegos de
mesa, el maquetismo, el modelismo y
las videocénsolas, cada uno de los cua-
les supuso una muestra del sector al
que pertenecen,

En el Salén del Juego tuvieron un
muy especial protagonismo los juegos
de rol y temdticos, asi como Magic:the
Gathering y los juegos de reflexion.
Como actividades destacadas de este
certamen, destacar la celebracién del
campeonato de plomo de antigiiedad
Jaume I el Conqueridor, que como cada

afio organizd el club Alpha Ares, y una
partida de Command Decision recre-
ando la bolsa del Hube (sur de Rusia,
marzo-abril 1944), ademds de multitud
de partidas a los mds variados juegos
montadas por los clubs colaboradores
en el certamen. Asimismo la revista
Alea organizé unas partidas de un war-
game creado por ellos ambientado en
la Guerra de la Independencia espafiola,
Medellin. Para los nedfitos en el plomo,
habia un impresionante taller de pin-
tado de figuras.

Los salones del Maquetismo y del
Modelismo brindaron algunos de los
elementos mds espectaculares de la
cita. Una piscina en la que navegaban
todo tipo de reproducciones de barcos,
una pista de la que despegaban heli-
cOpteros, un excitante circuito de
Excalextric y otro de coches radiodiri-
gidos, un tren en el que se montaban
nifios, y una gran cantidad de impre-
sionantes maquetas (entre las que des-
tacaban una de Anibal cruzando los
Alpes, una de un asalto a un castillo,
otra del desembarco de Normandia, y
una que recreaba el final de la pelicula
El puente sobre el rio Kwai) atraian la
atencidn de los miles de visitantes que
pasaron por ellos.

La utilizacién del Pabellén nimero
1 de la Feria de Barcelona fue una
experiencia muy interesante, consis-
tente en un multiespacio (alli dentro no
habia sélo juegos de rol ) en el que te-
nian cabida el Maquetismo , el Mode-
lismo , el Coleccionismo , y la Ludética
(videoc6nsolas). La idea es sin lugar a
dudas brillante, y consiguid atraer a un
buen niimero de clubs y asociaciones,
asi como a algunos profesionales de los
sectores presentes. El hecho de unir en
un gran salén todo lo relacionado con
el ocio fue un gran acierto de Diverma-
nia ya que con ello se consiguié que
familias enteras se pasearan tranquila-
mente por el recinto, pudiendo ver ma-
quetas espectaculares, trucos de magia,
etc, mientras sus hijos hacfan sus pri-
meros pinitos lanzando dados desespe-
radamente en alguna de las mas de 75
mesas dedicadas a partidas de Rol.

Divermania aporté mds ideas no-
vedosas a tener en cuenta; el espacio se
lo permitia, pero el hecho de otorgar
Stands gratuitos a los clubs que lo soli-
citaron deberia de ser recordado en pro
de una mayor aportacién de los clubs
en las jornadas, ya que son ellos al fin y
al cabo la base de la industria del Rol .

La organizacién no dio en el clavo
en un par de aspectos puntuales pero
que fueron a la postre importantes, por
lo que respecta al Saldn dedicado a los
juegos. El primero de ellos fue la
estructuracién de esos 13.000 m?, Para
los que no tuvieron la suerte de poderse
pasar por Divermanta, diremos que las
grandes avenidas (a lo 5* avenida de
New York ) se contraponian con estre-
chos corredores (al mds puro estilo del
Bronx, y en los que se hallaban los
clubs) por los cuales era dificil pasear.
El segundo punto en el que no se acerté
fue en el tema de la publicidad inicial,
en la que no se mencionaba que en el

interior del recinto se iban a realizar
partidas de juegos de rol.

Debemos resefiar que el nimero de
visitantes previsto por Projectes Liidics,
organizadores de Divermania, no se
cumplid, lo cual la propia organizacion
reconoce. No obstante, no se debe olvi-
dar que era la primera edicién de este
certamen, que siempre suele ser mds
floja por lo que respecta a la afluencia
de publico que las , esperemos, siguien-
tes ediciones del mismo.
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El dia 18 de junio se celebraron en
New Canadian de Barcelona unas jor-
nadas dirigidas principalmente a la
prensa, con el objeto de ensefarles qué
son los juegos de rol. También se contd
con la asistencia de mds de un centenar
de aficionados. Tuvo lugar una rueda
de prensa a cargo de Francisco José
Campos, de Dragdn, en la que respon-
di6 a las preguntas de los periodistas
asistentes. El resto del dia se desarro-
llaron partidas varias y un rol en vivo.

Esta tienda de Santa Coloma de
Gramenet organizé un rol en vivo el dia
25 de junio, después de la resaca de la
noche de San Juan y con el olor a pél-
vora atin en el aire, mientras que a lo
largo de todo el mes de julio va a estar
ocupada organizando partidas de ini-
ciacién, sea de rol (Runequest,
Cyberpunk, La Liamada de Cthuihu y
Ragnarok), temiticos (Junta, New
World, Kremlin) o wargames (Nafo).

Ha nacido en Bilbao, tierra de intré-
pidos pioneros, el primer club de Rol
en Vivo del Estado Espafiol. Guerreros,
magos, elfos, enanos, combaten en
Veronia contra las horas del mal, todo a
tamafio natural y tan real como la vida
misma.

El club de Rol en Vivo “Espada y
Brujeria” recibe el mismo nombre que
el dltimo juego del equipo de disefio
Factor RH, integrado por los hermanos
Aitor y Unai Ruiz Lacasa.

“Espada y Brujeria es un juego de
rol dirigido a aquellos aficionados 4 los
que el cuerpo les pide més y no se con-
forman con sentarse a una mesa y vivir




Un grupo de aventureros, todas ellos miembros fundadores del Club de Rol en

Vive “Espada y Brujeria”

sus aventuras encerrados en una habi-
tacién.”, sefiala Fernando Tarancén,
creador de “Mortadelo y Filemén, el
juego de rol”, que participé en una de
las primeras aventuras organizadas por
Factor RH.

“Espada y Brujerfa” recrea un tipico
universo de Fantasia épica, y permite
resolver los combates y encuentros
como siempre ha deseado cualquier
rolero: de forma real. Para ello emplea
inofensivas armas de litex que logran
un efecto espectacular. El juego per-
mite asimismo lanzar hechizos y con-
juros de sacerdote de manera simple y
sin necesidad de interrumpir el orden
de la accion.

“Es una especie de teatro improvi-
sado en ¢l que ti das vida a tu propio
personaje. Puedes hacer que fenga la
personalidad que ti quieras. Perso-
nalmente, creo que lo mejor de este
juego son las infinitas posibilidades que
ofrece a la hora de representar a tu
aventurero y como éste va evolucio-
nando.” manifesté David Ferndndez,
presidente del club Southerland High-
landers de Bilbao, quien colaboré en la
organizacién del playtesting inicial.

Para jugar a “Espada y Brujeria” lo
iinico necesario es mucha imaginacién,
unos cuantos amigos, un atuendo de
apariencia medieval acorde al tipo de
personaje que interpretes, un arma de
ldtex, una buena localizacion natural, y
una pasion desmedida por los juegos de
rol.

“Atn no tenemos muy claro si publi-
car el juego nosotros mismos o dirigir-
nos a alguna editorial que pudiera estar
interesada. El éxito de las primeras
aventuras jugadas nos anima mucho,
pero trabajar con una empresa editorial
ofrece claras ventajas y eso facilitarfa
que el juego estuviera en la calle cuanto
antes”, explica Unai Ruiz Lacasa,
miembro del equipo de disefio Factor
RH y co-creador junto a su hermano
Aitor del juego.

Aquellos que pudieran estar intere-
sados en saber mas sobre “Espada y
Brujeria” pueden dirigirse a Factor RH
en el Apdo. de correos 7050, 48080 de
Bilbao.

El principado de los Pirineos se ha
lanzado a una ambiciosa operacién para
agrupar a 3.000 jévenes durante los
dias comprendidos entre ¢l 4 y el 11 de
septiembre, bidsicamente dirigida a
estudiantes que estén tentados en com-
paginar bellas montaiias, ocio, e infor-
macién sobre las posibilidades que
ofrecen las instituciones europeas para
la continuidad de sus estudios o en su
desarrollo profesional, y que estén
motivados por cuestiones de gran
impacto social.

Sobre lo referente al futuro profe-
sional de los jévenes y las posibilida-
des que les ofrecen las instituciones eu-
ropeas, el responsable de estos encuen-
tros, Joan Ramén Colominas Com-
panys, explica que “son tan importan-
tes y ofrecen unas perspectivas con tan
grandes posibilidades que para utilizar-
las y aprovecharlas se necesita un cono-
cimiento minimo que en este Encuentro
se va a ofrecer”.

Los promotores de esta cita han con-
siderado presentar como elemento de
ocio los juegos de rol, en sus dos ver-
tientes, Ambientado en un espacio tol-
keniano denominado Pirineu Drac se
desarrollardn partidas a diario, mientras
que la traca final serd un rol en vivo
basado en una ambientacién autéctona
sobre la Andorra mégica:Les bruixes
d’Engolasters. Para la adaptacion de
este juego de rol en vive han contac-
tado con Ricard Ibanez.

En Pirineu Drac habrd tanto juego
intensivo y desenfrenado como parti-
das de iniciacién, recorriendo imagi-
nativamente desde la Tierra Media de
El Seiior de los Anillos a la Edad Media
con Aquelarre. Estos dos juegos se
jugardn segiin la lengua materna de los
jugadores (castellano, cataldn o fran-
cés). Estos Encuentros servirdn de
marco para presentar la version en cata-
lan de El Sefior de los Anillos Bdsico y
la version francesa de Aguelarre.

Los juegos de estrategia estardn
representados por los novedosos Quar-
fo, Pyraos y el ya veterano Civilization.

ACTIVIDADES

L

Organizada por el club Silmaril y
con la colaboracién del club Star
Worlds se celebrd una jornada rolera el
dfa 24 de mayo, con motivo de la
Semana del Centro Social de Sants,
entidad que acoge a los miembros del
Club Silmaril. A pesar de ser un mar-
tes, la asistencia de publico fue més que
notable, pasando mds de 100 personas a
lo largo del dia por la Sala de Actos del
Centro Social en el que se organizaba
el evento. Es de destacar la asistencia a
la cita de una escuela de EGB, a cuyos
alumnos se les dio una nocién de lo que
es el rol, consistente en una conferen-
cia sobre el tema acompafiada de las
inevitables partidas. Otros puntos fuer-
tes del encuentro fueron la sala ambien-
tada especialmente para jugar a Ragna-
rok, en la que se jugaban partidas bre-
ves a fin de que pudieran disfrutarla el
mayor nimero de aficionados posible,
y la partida de Paranoia que termind
con todos los jugadores cantando el
tema de Los Conguitos en el karaoke.

El viernes 17 de junio, organizada
por el club Sturm und Drang, tuvo lu-
gar en El Prat de Llobregat una charla-
coloquio sobre los juegos de rol, sus
efectos positivos y negativos, con el fin

de explicar a la gente que lo descono-
cia qué es el rol. A la tertulia, en la que
estuvo presente Alex Eslava, teniente
de alcalde de Juventud del Ayunta-
miento de El Prat, asistieron Chema-
pamundi y Xavi Garriga, de Farsa’s
Wagon, y un psicélogo-socidlogo, para
intentar, con ayuda de los miembros del
club organizador y los aficionados a
estos juegos presentes, dar una verda-
dera imagen de lo que es el rol, con el
fin de disipar los temores Jevantados tl-
timamente en torno a €l.

El club de rol Asgard organizo el
pasado 19 de junio el I Campeonato de
Magic:the Gathering (s, ese jueguecito
de cartas que estd haciendo furor entre
los aficionados al rol) en Barcelona. En
el reglamento del torneo se limitaban
las cartas de las barajas a 60, todas ellas
de la edicidn revisada, y con restriccion
en el nimero de alguna de ellas, asf
como en la duracién de las partidas,
fijada en un tope maximo de 45 minu-
tos.

El mismo dia 19 de junio, con mo-
tivo de la fiesta mayor del barrio de
Coll-Vallcarca de Barcelona, los in-
tegrantes del club 00 Pifia organizaron
una partida de rol en vivo, en la que
contaron con la colaboracién de Radio
Gracia, una radio local de Barcelona.

Los dfas 29 y 30 de junio, y 1 y 2de
julio se desarrollaron en Badalona las
primeras jornadas organizadas por el

Alumnos de EGB aprendiendo a jugar a rol en Sants-rol
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Star Wars y Ars Magica. Por el mo-
I Jornudes mento, se retinen en el Centro Excu-
de Rol rsionista de Premia. Si desedis contac-

tar con ellos, podéis escribir a Oriol
Cabanes, c/Lesmes Ruiz 32, 4°, 08330
Premia de Mar, o a Sergio Martinez,

i Simulacio

del 29 de Juny ol 2 de Juliol

Centre Civic Torre Mena
P T
(Liefid) BADALONA

club +300 BD, en las que, como en
todas buenas jornadas roleras, hubieron
partidas hasta el agotamiento de mds-
ters y jugadores, asi como campeona-
tos de Warhammer 40K, Battletech y
Space Hulk.

¢/Gran Via 115, 1°, 08330 Premia de
Mar.

1
Associacid Umiversiaria

Comics, Rol 1 Ciéncia Ficcio

Este nuevo club, que ya cuenta con
40 socios, nace en la Universidad de
Barcelona. Sus socios son verdaderos
apasionados del rol, el comic, la cien-
cia ficcién y el manga japonés. Por el
momento disponen de un local en el
Casal del Born, en ¢/Comercio 42, en
el que se retnen los viernes por la
tarde. Para mas informacién puedes lla-
mar a Eduardo al (93) 417.46.79.

Los dias 1, 2 y 3 de julio se cele-
braron las Terceras Jornadas Intensivas
de Rol ¥ Simulacién en Canovelles
(Barcelona), organizadas por el club
Wizards&Warriors. El evento empezé
el viernes 1 a las 10 de la noche. Las

.partidas se iniciaron a las 12.00 de la
noche de ese mismo dfa, y a partir de
ese momento, las actividades se suce-
dieron sin parar hasta el domingo que
finalizé la “marcha”. A lo largo de
estos dias hubo partidas sin fin, un rol
en vivo, proyeceion de peliculas y una
cena medieval. Y todo esto, mds 2
almuerzos, una comida y un lugar para
dormir (el saco lo tenias que poner tii)
por sélo 3.700 pesetas. Si este afio te lo
has perdido, empieza a ahorrar para la
cita del afio que viene. Seguro que val-
drd la pena.

Este club de Fuenlabrada no es
nuevo, sino que ya hace tres afios que
funciona (habfa pereza a la hora de
escribirnos), con un amplio curriculum
de actividades organizadas a sus espal-
das.Elaboran un fanzine (a ver cuando
nos lo envidis) y estdn abiertos a admi-
tir nuevos socios. Su direccién es Aso-
ciacién de Rol Liga de Los Caballeros,
Plaza Poniente s/n, 28.994 Fuenlabrada
(Madrid).
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" ; s en buen esfado
Vendo los siguientes juegos, 1000 Biackbeard

] fic Classics:The Baftle
Hiln, 4.000 ptas, pacific C

I(ﬁgr?:%nof T)arawa&Saipan (FGA/HG)A,A'A/.L\OOQH%%SA
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mentos de Runequest.La Isla de los Grifos, %ﬁ; =
Glorantha, Gloranthd el mundo y sus ha ,

CLUBS
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aMasands.
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El club Horda Horrorosa de Orcos lo
componen 7 aficionados al rol de entre
15 y 16 afios de Madrid, que no admi-

Nueva agrupacion que aparece en la
localidad barcelonesa de Premia de
Mar. Son entre 10 y 15 miembros, y
sus juegos preferidos son Vampiro,
Stormbringer, La Llamada de Cthulhu,

ten més socios ya que no disponen de
local propio. No obstante, si alguien
quiere contactar con ellos para inter-
cambiar material o regalarles un local,
escribir a Francisco Jaqueti, ¢/Ocafia
41,9° D, Madrid.

@

1 pién vendo el
tiguos de Gloronfha: Tam

f«feocrgcgﬁ:‘ ﬂh‘%r‘s War, todo en |m|oecc;tll:glfeort\a;h(::?c;zj
Interesados llamdadr de 17.00 @ 19.00 al telé

22.94.47, preguntando por Miguel.
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EL ESTADO DE LA AFICION

E L R OL B AJO S OSPECHA

Los asestnos del juego de rol

Qué mejor para el desafortunado asunto del que se ha hablado en los pasados dias que el comentario de
alguien que pueda ofrecer una vision desde los dos dngulos mds afectados: el de los juegos de rol y el de la
Psicologia Clinica.

por David Revetllat i Barba,
Facultad, de Psicologia de la Liniversidad, Auténoma de, )

















































































































































MODULOS

probar la nueva generacién de turbo-reac-
tores en el Alfa-bus, un medio de transporte
que necesitaba de mds velocidad para 1le-
var a nuestros esclarecedores a sus cons-
tantes misiones. Una vez presionado el
botén, los PJs alcanzardn la velocidad infi-
nita (aunque esto sea imposible) e irdn re-
almente deprisa, por lo que deberdn ir bien
agarrados si no quieren tirar en la tabla 13
de dafio. A propdsito, si hay algtin avispado
PJ que va en la barra “pies arriba”, tendrd
un 95% de posibilidades de caer al suelo al
igual que los pasajeros. El dafio se mirard
primero en la tabla de accidentes y caidas
(de 0 a 5 metros) y luego en la de dafio 13.
9. Frenos. Funcionan bien. El tinico proble-
ma es que frena en seco -si, si, en seco, en
el mds estricto sentido de la palabra- con lo
que nuestros PJs pueden salir disparados
hacia el cristal delantero del Alfa-bus. Si
algin PJ estaba en el suelo al frenar, tira en
la tabla de dafio 16, y si ademas se habian
activado los turbo-reactores, la tirada es en
el 20. Si mas de dos PJs se pegaran contra
el cristal, éste se romperd, con lo cual hay
que afiadir a todo lo anterior una tiradita en
la tabla de accidentes de 101 a 1000 metros
al contactar con el duro suelo del complejo
Alfa.
10. Video confesor ambulante del ordena-
dor. El ordenador suministra en este con-
fesor datos sobre el estado de los pasillos
por los que pasa el Alfa-bus, as{ como un
completisimo libro de ruta que indica por
dénde deberia avanzar el vehiculo. Claro
que si el conductor muere o queda incons-
ciente, el Alfa-bus ird donde los PJs lo lle-
ven, asi es que lo mds seguro es que se
pierdan. Si algin PJ ve laluz y se le ocurre
pedir al ordenador que le ayude, éste le
daré un libro de ruta para llegar al SID.

Cada vez que un PJ intente conducir el
Alfa-bus, deberd pasar una tirada de talento
mecdnico/2. Si la falla, se equivocard de
pasillo y si pifia, se estrellard bruscamente
contra una pared (Dafio 19 para todos los
ocupantes del Alfa-bus). Si estdn activados
los turbo, cualquier fallo significard un
accidente y sélo un éxito critico salvard a
nuestros PJs de equivocar la ruta.

Nuestro querido comunista motorizado
seguird atacando a los PJs mientras pueda o
hasta que alguien active los turbo-reactores.

Los triciclos motorizados

Si tus esclarecedores no son extraor-
dinariamente afortunados (que no lo serén),
lo més normal es que se pierdan, se estre-
llen, o se bajen corriendo del Alfa-bus. Si
esto no ocurre (que ocurrird) pasa al epi-
grafe “EL SID, diversién y fantasia”.

Oh, qué raro, sigues aqui. Pues bien,
nuestros desafortunados esclarecedores se
encuentran perdidos en Dios sabe qué parte
del complejo y necesitan llegar al SID, asi

es que seguramente alguno empezard a bus-
car un medio de transporte para llegar hasta
alli (y si no el ordenador los reclamard por
los altavoces). Es en este momento cuando
encontrardn unos extrafios vehiculos a tres
ruedas.

La historia de los triciclos
motorizados

El ordenador ha tenido la brillante idea
de educar a sus més tiernos retofios en edu-
cacién vial. Para ello, ha hecho fabricar en
el SID una generacion de triciclos equipa-
dos con motor nuclear en los que sus tier-
nos retoitos aprendan lo incémodo que es
atropellar a un ultravioleta o entrar en un
pasillo indigo sin autorizacién. Estos trici-
clos van equipados con un motor de fusién
y un piloto automdtico que lleva al pasa-
jero donde éste desee. S6lo hay un pro-
blema y es que lo hace inmediatamente con
lo que no dard tiempo a ponerse el cintu-
rén de seguridad si no se pasa una tirada de
AGI/4. El triciclo saldré entonces disparado
con o sin esclarecedor. Al final, es posible
que los pobres esclarecedores se den cuenta
de que lo mejor es primero ponerse el cin-
turén y luego elegir la destinacién. El dafio
por caer de un triciclo se mira en la tabla
de accidentes y caidas de 0 a 5 metros.

El SID, diversion y fantasia

Més pronto 0 mds tarde, nuestros amigos

llegaran al SID. Alli les espera el profesor
BACTER-I-00. A su llegada, les espetard
“Ah, por fin habéis llegado...Os esperéiba-
mos hace dos dias. Bueno, no importa.
Aqui tenéis una serie de artefactos que
debéis probar”.
A) Un modulador sicopositronico elencial.
En realidad, se trata de un alterador de la
mente de los robots. Para saber como se
altera, tira 1d20: 1-6, el robot queda parali-
zado; 7-12, el robot atacard a todo ser hu-
mano que encuentre; 13-19, el robot huira
aterrorizado entre gritos de

para saber lo que era. La conclusion fue
que no era mis que una mufieca. Sin
embargo, se equivocaron y si a algtin PJ se
le ocurre tirar de la anilla que tiene a su
espalda, hard estallar en seis metros de
radio una bomba que produce dafio en la
tabla 20 y tarda 1d6 minutos en estallar.
Adamasi, que asf se llama la mufieca, dird
también “Te quiero mucho”.

D) Un tramsistor. Se trata de un antiguo
transistor que el SID quiere probar para ver
si todavia funciona. Ellos no lo han conse-
guido y estdn seguros que los esclarecedo-
res tampoco podrdn, pero les estorbaba y
asi se lo quitan de enmedio.

Si alguien pasa una tirada de ingenieria
electrénica, se dard cuenta de que las pilas
pasaron a mejor vida hace mucho tiempo
pero que aiin conserva un enchufe a la red.

Si es activada, tira 1d20: 1-5, no se oye
nada; 6-10, un programa con las canciones
favoritas del complejo Alfa; 11-15, un par
de purgadores conspirando para matar al
ordenador. Si los denuncian, dales a tus PJs
100 PC y quitales 3 puntos de traicién (y si
no lo hacen, afiddeles 220 puntos de trai-
cion). Si sacan de 16 a 20 en la tirada, ha-
brin conectado con el exterior: Frases como
“Maria, pdsame el chorizo” o “jNifio!, no te
comas los mocos” serd lo mas coherente
que oigan, aunque puede que también se
oiga algo de un tal Joaquin Luki, tu amigo
JL en FM que te manda muchos besitos.

Cuando hayan terminado de repartirse el
equipo oirdn un estruendo “como si un
robotanque entrara en una cacharrerfa” y
verin también a todos los técnicos del SID
huir aterrorizados. Si tus PJs no salen
corriendo, verdn un enorme animal gris con
enormes orejas vy dos largos pinchos. Ade-
mds, tiene una nariz muy grande (parece
que ha mentido como aquel esclarecedor
PI-N-OCH-6). No atacara a los PJs a no ser
que se pongan en su camino o lo ataquen.
Si esto sucede: Cuernos 19 (dafio 15), tope-
tazo 13 (dafio 18), pisotén 15 (dafio 20).
Ademads, puede intentar apresar a un PJ

“Desconexion, no!, Desco-
nexién, no!”; 20, el robot es
destruido al estallar su UCP.
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B) Un cepillo ultrasénico:
Ademds de cepillar a la velo-
cidad de la luz, es un arma

“efectiva”, por su diminuto
rifleldser interno. Toda tirada
de 17 o mds producird un
brutal lavado de dientes
(Tabla de afio 6). Mide mds
0 Menos un metro.

C) Una reproduccién de
forma humanoide en pléstico
de un sujeto orgdnico feme-
nino {una mufieca, vamos).
El SID lo encontrd en el
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exterior y decidié examinarla
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mientras hace dos otros ataques. Si alguien
pasa una tirada de percepcién podrd ver
que el elefante lleva una placa que pone
NUM-U-KIL-6. El es ¢l duefio del elefante
y estd bastante cabreado desde que alguien
se lo robd de su zoo privado. Ese alguien
fue una faccidén de los leopardos de la
muerte que ademds lo han dejado suelto
por el SID para poder gozar con sus multi-
ples destrozos. Si nadie lo detiene seguird
aplastdndolo todo hasta que tope con el
generador atémico. Si tus PJs ya se han
largado a estas alturas, recibirdn dafio en la
columna 6. Caso contrario, clon nuevo (y
bye-bye al elefante).

GOLL-U-MER-6

Después de que los robobasureros inicien
el desalojo de lo que antaiio fuera el SID
del sector NOO, los PJs deben seguir
camino al barrio ultravioleta del sector
donde los espera DEST-I-NOOQO. Mientras
se dirigen hacia allf, un sujeto bastante
extrafio seguird a los PJs. Se trata de
GOLL-U-MER que los sigue con la sana
intencién de matarlos y quedarse con SU
anillo. Su tdctica es muy sencilla: matard
uno por uno a los esclarecedores y cuando
s6lo quede uno lo ejecutard sumarisima-
mente por desacato al articulo 135.17/69%-
12b. Si algin PJ le hace la mas misera
herida, nuestro amigo tratard de embaucarle
para que no le dispare y huird apresura-
damente. Habilidades: Espada energética,
8; Embaucamiento, 17; Supervivencia, 17.

La historia de GOLL-U-MER es curiosa.
Hace algunos afios (si, si, afios) SME-A-
GOL-2, que asi se llamaba €l en un princi-
pio, compartia misién con DE-A-GOL-3 en
el exterior. Cuando observaban un rio DE-
A-GOL encontr6 un brillante anillo. SME-
A-GOL, que cumplia afios aquel ciclodia,
decidio que el anillo serfa un buen regalo de
cumpleafios. DE-A-gol no quiso darselo,
por lo que SME-A-gol lo denuncié al orde-
nador por desacato al articulo 135.17/69*-
12b. El ordenador, que los escuchaba por
una multigrabadora, fallé a favor de SME-
A-GOL, ya que era su cumpleafios. De esta
forma DE-A-gol fue ejecutado impune-
mente y SME-A-GOL fue ascendido a
ultravioleta (y es que los designios del orde-
nador son inescrutables). A pesar de esto,
SME-A-GOL, consumido por su culpa,
decidié cambiar su nombre y huir a una de
las zonas mds deshabitadas del complejo: El
centro residencial “Montafias Nubladas™.

El ataque de los comunistas
motorizados vivientes

Si GOLL-U-MER no ha conseguido su
objetivo de robar el anillo, los PJs oirdn un

gran estruendo y verdn unas motos que se
les acercan a gran velocidad. Son los nueve
motoristas oscuros motorizados {u ocho, si
los esclarecedores se pelaron al gque asaltd
el Alfa-bus). Los PJs deben pasar una tirada
de AGI/2 para evitar las motos. Una vez
evitadas, empezaran a disparar a los escla-
recedores con generadores de plasma insta-
lados en las motocicletas (recuerda que tie-
nen un -3 a dar y ser dados). Si un personaje
da a un comunista motorizado, tira 1d20. Si
saca 15 o mds, el comunista cae de la moto
y se hace un dafio en la tabla de accidentes y
caidas equivalente a 201 a 500 Km/H. Si el
resultado es un critico, el motorista explo-
tard con su moto y morird vaporizado
(Oooh, qué bonito). Si los PJs sobreviven a
este ataque podrdn continuar camino hasta
la zona residencial ultravioleta.

Final y desenlace

Llegados a este punto, pueden suceder
varias cosas:
A) Los esclarecedores matan a GOLL-U-
MER. Llegardn sin ningdn problema a la
zona, donde les recibird un tipo alto y
rocoso llamado DEST-I-NOO, que recogerd
el anillo y les dard las gracias. Silos PJs le
piden una recompensa, les dard 1000 PC y
un libro de 1200 pagi-

mucho y hard pagar a los esclarecedores
200 PC (o su ropa, caso de no tenerlos).
Siempre pueden desobedecer, pero esto es
traicién y eso se castiga con (misica de
timbales) la SUMARISIMA EJECUCION.
C) Los esclarecedores perdicron el anillo.
Este ird a parar a manos de SA-U-RON-6.
Entonces, ocurrird lo impensable: Los ver-
daderos comunistas no quieren colaborar y
le soltaran “Camarrada, estos son tiempos
de apertura. Estamos en la era de la del
Ciberperroistroica, saluda a nuestros ami-
gos capitalistas.” Al escuchar esto, SA-U-
Ron entrard en cdlera y atin sin la ayuda del
otro complejo convocara a todos los comu-
nistas para un ataque masivo contra el
ordenador jamds visto en muchos afios.
Sera una batalla cruenta y prolongada...Un
dia después todo volverd a la normalidad y
los informativos ensalzardn la victoria
aplastante del ordenador contra los
comunistas y la completa aniquilacién de
estos. Esto, obviamente, es falso, pero los
comunistas supervivientes se cuidardn
mucho de contradecirlo, puesto que tarda-
rdn bastante en recuperarse (pasarin un
minimo de tres dias hasta que se produzca
un nuevo sabotaje).

En fin, asi es el complejo Alfa...jOh, ;no
te habrias creido que estabas en Ia Tierra
Media?! e

nas en el que estin
todos los formularios
necesarios para que
puedan guedarse con
el material que les han
dado en ¢l SID y el
SPL.

B) Los esclarecedores
no matan a GOLL-U-
MER. Justo en el ins-
tante en el que
alguien le entregue el
anillo a DEST-I-
NOO, algo saltard de
la nada y pegando un
mordisco tremendo se
llevard entre los dien-
tes el dedo del pobre
esclarecedor con el
anillo y saldrd co-
rriendo. Se trata de
GOLL-U-MER, que
cuando parezca ale-
jarse de los Pls serd
frito por el lan-
zallamas de DE-A-
GOL-6, que ha que-
rido vengar a su her-
mano y destruird tam-
bién al anillo. Este
estd fundido y el mi-
crofilm se ha perdido,
con lo que DEST-I-
NOO se mosqueard
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Gran Via C.C., 519
08015 Barcelona
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::'VAMOS A POR LOS 2.000!!
SUSCRIBETE A LIDER

Pide tu "Carnet de socio-suscriptor”

< TOSSIEE >

SAN JUAN
FUEGO Y BRUJERIA

LA LLAMADA
DE CHTULHU,

DIADE 19¢
INTAR BRAGONES

Suscripcion anual a LIDER, seis ndmeros, desde el nimero

e+ e e BOLETIN DE SUSCRIPCION s e e o

(2.370,— ptas. mds gastos de envio).
Envia este boletin a LIDER, ¢/. Mallorca, 339, 3° - 2%, 08037 Barcelona.

Nombre:

Direccion:
Localidad:

Deseo recibir, también a contrarrembolso, los siguientes nimeros anteriores:

LIDER 1
LIDER 2
LIDER 3
LIDER 4
LIDER 5
LIDER 6

LIDER 7
LIDER 8
LIDER 9
LIDER 10
LIDER 11

| | Lmeri12 L

.

Lo ]

LIDER 13 [ |
LIDER 14 | |

LIDER 15

LIDER 16 |_|

LIDER 17
LIDER 18

| S—

LIDER 19

LIDER 20 | |

LIDER 21

LIDER 22 |_|

LIDER 23 | |

LIDER 24

LIDER 25 [ ]
LIDER 26 | |
LIDER 27 |_|
LIDER 28 | |
LIDER 29 | |

Edad:
Tel:

recibiendo el primero a contrareembolso

C.P:

LIDER 30 L

LIDER 31 [ ] LIDER 37
LIDER 32 | | LIDER38
LIDER 33 | | LIDER 39
LIDER 34 | | LIDER40
LIDER 35 || LIDER41
LIDER 36 |

O Adjunto con mi suscripcién fotocopia Giro Postal valor de 2.370 Pta., o transferencia bancaria, y me ahorro los
gastos de envio.

EUROPA: [ ]| Enviouncheque en pesetas, a la orden de LIDER, por valor de 2.700 Pta.
AMERICA: D Envio un cheque en pesetas, a la orden de LIDER, por valor de 4.850 Pta.
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EL JUEGO DE ROL MITOLOGICO



1lar. Viajaras por
e te enfrentards
uelada !




