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Acercandose el estreno del Episodio!lde' Star Warsy la aparicion de la
flamante Segunda Edicién del juego, de mano de Wizards of the Coast; a
la espera del lanzamiento del nuevo jdr de El Sertor de los Anillos(ya esta
en las estanterias una caja basica), publicado ahora por Decipher; y tras
el anuncio por parte de Devir de que se esta preparando Ef Capitan
Alatriste, un jdr basado en el personaje de Arturo pérez-Reverte, queda
claroque la “licenciade universos” es todo un negocio en alza, y que puede
reportar muchos beneficios a la aficion.

Aunque haya gente que aleque que la obra de referencia (literaria o
cinematografica, en este caso) coarta la creatividad, lo mismo podria
decirse de cualquier mundo publicado creado de lanada. Y ese trasfondo,
que todos los participantes pueden compartir de forma sencilla, proporcio-
ha un escenario comun que facilita la participacion. ;Qué Director de
Juego no se ha sentido frustrado al ser incapaz dé transmitir como queria
toda la fuerza de su mundo de juego? :

Por supuesto, todo esto no hubiera sido posible sin la aparicion de las
dos trilogias cinematograficas antes mencionadas, que han decidido a
empresas potentes como Hasbro y Deciphera pagargrandes sumas porlos
jugosos derechos para reflotar dos juegos de compailia ya muertas
(aunque ICE, renaciendo de sus cenizas, vuelve a la carga).

Ademas, y después del fiasco de Last Unicorn, se
anuncia una nueva edicion de Star Trek. Ya
puestos, jveremos alguna vez umn nuevo
Dune 1pg?

' llustra
. Hombrelobo .
©2002, White Wolf
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El libro de referencia definitivo |
para todos los jugadores yDMde
D&D. Una guia concisa ycompleta..
para introducir personajes de
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 partidas, y también para dar mayor
profu ndidad a ms PNJs
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_ la Orden de Henrnes algunos

. inexplicables. Los Misterios
- esquivan a todo el que intenta
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aparicion de fa Euroguia Plus, este
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En este breve lapso de tiempo nos he-
mos encontrando con varios y nuevos jue-
g0s que seguro hardn vuestras delicias en
un futuro, y la mayor parte de las noticias
en torno a las empresas son mds que favo-
rables y alentadoras. Asi que 0s dejamos
con tan halagiiefias novedades.

La Factoria

LaFactoriadeldeas vuelvealacargaen
su coleccion de Vampiro, comenzando con
Asedio de medianoche (abril de 20

ros orientales apar
Dharma,Dragonesa

Y estd al caer una
de las novedades mds
esperadas, la segunda
edicion de Momia, un
espectacular basico
acompafado por una
trilogia de novelasenlas
que veremos en accion a
toda la fauna del MdT,
completandoasilabiblio-
teca comenzada hace ya
30 nimeros con Guerra de
sangre. No te pierdas el k
de iniciacion del ju

oscura Edad Medi
el suplementoLa ama
zada (Vampiro: Edad Os
mayo de 2002), en el que los
jugadores forman parte de la Cuarta Cru-
zada cristiana, que arras6 Constantinopla
en 1204. La segunda edicién del juego ya
estd cerca.

Silo tuyo son los Garou, no te pierdas
Cancion croatana (Hombre Lobo, mayo de
2002), que nos describe la mitologia de la
América precolombina y una tribu des-

_los magos que siempre perma-

diciéff se anuncia La senda

aparecida para salvar a sus hermanas.
También aparece el primer suplemento
para Hombre Lobo en vivo, La ley de La
Rabia, con el que podras dejar de lado los
dados e interpretar a un Garou en prime-
ra persona.

Para Mago nos llega La mano derecha de
la Ascension (abril de 2002), que
nos detalla a los ayudantes de

ecen en'un segundo plano en
cualquier cronica; una nueva
forma de ver este estupendo
juego. Para los brujos sin tra-

amarga, el perfecto manual
paramagos solitarios, sinca-
bala y sin mentores: los se-

res huecos.

Las hadas inmortales
encarnadas en Changeling:
El Ensuefiolo pasaran muy
mal con el suplemento
Suenos y pesadillas (mayo
de 2002), que nos detalla
el mundo onirico de los
kithain y los peligros que acechan e
los suefios.

Los cazadores estdn de s

no muertos en el suplemento

andantes (mayc

donde se des

y extranos seres que cami-

nan entre la vida y la
muerte.

Y muy buenas noti-
cias para los seguidores
de Fading Suns, pues ya

se estd preparando su
correspondiente ver-
sién D20. Le seguire-
mos la pista a esta in-
teresante noticia.
Para Warha

por aquenos :
menzasteis la saga Las Piedras de
tino, con una culminacién apoteosi
os lo perdais.

Los intrépidos exploradores
ciaron la bisqueda en las Mon
Locura estan de suerte: por fi
finalizar sus aventuras con la segunda
parte (La llamada de Cthulhu, abril de 2002),
cerrando definitivamente esta epopeyaen

la Antartida. Pero ahi no acaban las cosas:
Gumllerme del Toro (dxrector de Blade 2 y

0jO° la aventura Sangre de
med zaﬂoche(mayo de 2002) paraLeyenda de
los 5 anillos, y los DJ podrédn enriquecerse
con Aliados Inesperados (mayo de 2002), un -
compendio de PNJ con una gran cantidad
de ideas para historias.
~ Yporfinlas sociedades secretas desve- :
lardn sus misterios en los préximos suple-
mentos de 72 Mar: El Rilasciare (abril de
2002) y Die Kreuzritter (mayo de 2002), la -
ad ger el cono-
to, la otra de

ades europeas
s importantes del
uturo viajando de
giracon una de las es-
trellas del rock masim-
portantes del momen-
to, de la mano del su-

plemento  EuroTour

(mayo de 2002). '

Una de las mayores
ciudades dela Tierra Me-
dia, Minas Tirith (abril de

02) nos es revelada en el préximo suple-
nentoparaEl Serior de los Anillos; un encla-
estratégico junto al gran rio Anduin y
pital del reino de Gondor,

Monstruos y criaturas (mayo de 2002) es
nueva aparicién para el ya veterano
olemaster, unimprescindible suplemento
que arma a vuestros D] connuevas hordas
de monstruos. Mucho cuidado con ellos.

Los magos de la Europa Mitica des-
velan parte de sus secretos y antiguas
artes en Los Misterios (Ars Magica, abril
de 2002), introduciéndonos en las distin-
tas disciplinas arcanas de la época; uno
de los mejores suplementos delalinea. Y
también podras explorar las grandes lla-
uras saladas con Mares miticos, (mayo

2002), que dard una nueva dimensién
: artidas. .
etorno del juego Elric de manos de

ks escase de ideas y 1
introduciros en el apasionant
Moorcock, no lo dudéis: El dest
necios (mayo de 2002) es la aventura ideal
para ello.

Los fanpiros tendrdn que esperar un
poco mas para ver la Guin del Sabadete,

~ aunque en breve estara disponible Crdnicas

7




‘11 con Terra Primate, de los creadores de

Fanpitricas, que incluye cinco
aventuras para el juego.
ahora es el turno de

’
de ﬂql." echi hueco im-
® Mechwarrior 4 ya tiene web en portante ent ove
www.mw4ag.es.vg. Unacompleta pd- dades de La Factoria.
gina sobre el mundo de los Mech, ylo Comenzam-\os conlas
Tierras-Heridas con

mejor de todo, en esparol. ;Veremos
pronto un nuevo Battletech?
® [ udotecnia estd preparando un

Hollowfaust (mayo de
2002), la segunda ciu-
nuevo jdr de ciencia ficcién, Hard Disk, dad de la serie, tan
que anuncia un planteamiento revolu- } mpactante como Mi-
cionario. Concretaremos detalles en | aril pero mucho mds
futuros nimeros de 2410. ~.Opresiva. Para el mis-
® Fe de erratas: en el anterior nu- EleRiitiatelel  LLNIEr Y
mero os anunciamos que el grupo G4 EER et iSRS /E 1T
(eridani_responde@yahoo.es)seencar- del D] (mayo de 2002), que in- _
garia de la publicacién de suplemen- cluye dosaventuras. Y por finveremos el
tos de SHI. Lo que va a hacer es desa- Compendio de criaturas II (abril de 2002),
LELI GRS AEATGER ORI PLUEIE |, con bichos aun mds peligrosos (y sinies-
NOUSEUERULAEEES Gl R GER . . tros) que en la primera parte.
por Ediciones Qué. i De la empresa Fiery Press se anuncia
LR ECRCURERISECRIR BN VN -+ La furia de Ia Naturaleza, una aventura que
letinn®2dela Asociacién Cultural Elysea, abre esta nueva linea.
deSanFernando. Siquieres conocerlosy &8 Y Malhavoc Press no podia faltar a la
echarte unas partidas conellos (juegana | jte cita con El libro del Poder Arcano (mayo de
todo), apunta: clubelysea@ono.com, 669 SEEH] ), conunnuevoy completo sistema de
6644 59. i r magia escrito por el mismisimo Monte
® Se estdn dando los tltimos pasos ‘&% Cook, co-creador de D&D3. Toda una ga-
para constituir la primera asociacion rantia,
nacional de jugadores. En el préximo Para Ravenloft, el mundo mds oscuro
numero os daremos todos los detalles. de D&D3, emerge de las tinieblas Secretos
de ﬂ“é de los Reinos del Terror (mayo de 2002), que

incluye tantola pantalla como una guia de
® ;Has sofiado con interpretar a

los terribles Senores Oscuros.
Hellboy en alguna partida? Pronto po- Y de AEG, aparte de nuevas entregas
drds hacerlo con IR NLERC-CETIN : de sus aventuras de bolsillo, nos llega El
- de 2002), gracias al acuerdo de Steve

Mal (abril de 2002), un libro volcado en
Jackson Games y Dark Horse.

“explicarnos c6mo ser lo mds pe

® Chaosium quiere celebrar los BRI IREE FNTEEIe RS RS

quince anos de vida del mitico juego Y por fin llega a nuestras

Call of Cthulhu con un juego de tablero, Los Reinos de Kdlamar (mayo d
preparado para seis jugadores y con

nuevo y excitante mundo parae
EUEREHERIMIVEMCIERLERENUE AR . tema D20 que muy
can su jugabilidad.

pronto os presentare-
® No cesan las maravillas: White (BSOS
Wolf anuncia que el nuevo encargado % Razas miticas (mayo
de Mago serd el veterano Bill Bridges §S%IS 2002), de la linea
(Hombre Lobo, Fading Suns), un viejo co- | SHehiutes y guaridas presen-
nocido por los seguidores de MdT que tada en este mismo nu-
espera cumplir con las expectativas del mero, completa las nove-
publico y dar un aire fresco a la linea. dades delos préximosdos
; ® DP9 esta estudiando un cambio - i e
en su sistema de juego Silhoutte, y que
£ afectard sobre todo a la nueva linea de
juegos de rol. Por otra parte estdn pre-
| parando el basico de un nuevo mundo
de ciencia-ficcién cldsica (ya sabes, mds
naves y personajes muy especiales).
® White Wolf anuncia que, junto a
Sony Online EntertainmentInc., publica-
1 rd este verano la version de lapiz y papel
del popular juego en linea Ever
® |0os monos dominardn la tierra

péginas a color (casi nada). Con ella os
mantendréis informados de las noveda-
des en torno al amplio mundo de las cartas
coleccionables, los juegos de tablero y,
como no, el rol. EIniimero uno, volcado en
Magic, ya estd en la calle. jBienvenidos!
En cuantoasusnovedades de rol pare-
ce que se van ir centrando poco a poco en

All Flesh Must Be .Eaten, un jdr que
guarda claras reminiscencias con EI
planeta de los simios. Por suerte, ain nos
k. quedan Charlton Heston y sus alegres
i camaradas de la NRA.

Reinos Olvidados, la

linea mds querida
por el piblico. De
‘préxima aparicién se
esperan Magia y
Monstruos de Faerun,
agi como Lord of
Darkitess paraeste mis-
moano, siempre quelas
ventas respondan a las
expectativas. ; Algtinin-
genuo lo duda?

Y qué hay de Star
Wars? ;Lo veremos en
castellano a la vez que el
Episodio II? Eso parece.
Permanezcan atentos.

Del juego basado en el
Capitdn Alatriste, del que
os hablamos en anteriores nimeros, se
sabe que usard el sistemade GURPS, cuya
publicacién también estan preparando.

Edge

Edge vuelve a sorprendernos con una
gran cantidad de novedades para todas sus
lineas. Para Feng Shui nos '
Shaolin, una interesanteaventur
mds que sugerentes para el sistema d20.

Para Penumbra, también del sistema
d20, apareceLa marea de los aiios, una aven-
tura a través del tiempo y el espacio; para
Reinos de Hierro (mds d20) se reanuda la
Trilogia Fuego de Brujas con la segunda
parte.

Para Heavy Gear aparece el Libro de
Liga: Confederacion de la Aurora Boreal, am-
pliando asi el espectacular mundo del
juega. Estadosfera, para Unknown Armies,
es el libro de referencia del misterioso
€10 Invisible. Por su parte, Enter the
Zombie es la primera am-
pliacién para Zombie, am-

pliando las oportunida-
des de campania.

Astiberri

Astiberri ha pre-
sentado el juego fran-
oés Obsidian: La Era
del Juicio Final, una
ambientacién apo-
caliptica en el que
lahumanidad resis-
fe en una vieja ciu-
dad fortificada en

la que bandas

mortales, grandes
corporaciones y ex-
trafios cultos demoniacos luchan
por el control, mientras que en el exte-
rior los demonios siguen dominando el
mundo. Atentos a su presentacion.

Ludotecnia

Ludotecnia nos sorprende con la noti-
cia de que ha comenzado negociaciones



con una empresa, cuyo nombre no ha des-
velado, para ceder los derechos de
Ragnarok. Ademds, estd preparando di-
versas novedades para su juego ;Piratas!,
un viejo cldsico que muches aforan.

Aunque en meses pasados tuvimos la
desagradable noticia de varios cierres de
empresas en EE.UU,, nos alegra ver cémo
otras toman el testigo y se introducen en
este dificil mercado. Y, afortunédamente,
elaluvién de novedadesy noticiasno cesa.

Alderac

Alderac parece apostar fuerte por ¢l
sistema d20, de tal manera que nos 1 egan
dos nuevas novedades de dicha linea. Co-
menzamos conMonsters,
un interesante suple-
mento en el que los ma-
los de toda la vida (trolls,
ogros, orcosy trasgos, en-
tre otros) son interpreta-
dos por jugadores avidos
de nuevas experiencias.
Pero si quieres aspirar 4
més, no dudes en echarle
un 0jo aGods, un sup
to que introduce 16 nuevos
panteones para dichasraz
pues todo orco, trasgo o troll,
que se precie rezaa unadelas
deidades reflejadas en este
nuevo suplemento (mayo de
2002).

Parael mismomes, Alderac
anuncia el lanzamiento deWay
of the Ninja, el suplesento definitivo para
jugar con ninja en el nuevo sistema D20 de

Legend of the Five Rings.

Atlas Games

Atlas Games prepara para los siguien

to de 240 paginas en torno a la
nuevos hechizos, objetos

de magia. Para Ars Muagica
aparece una nuev
que introducird a |
doresen laintrigaden
lapropiaiglesia,ademdsde
anunciarse Sanctuary of Ice,
con la descripcion del Tri-
bunal de los Alpes.

Decipher

Como ya comenta-
mos en el nimero an-

“’“‘";‘rm\ﬂ”“‘ !

terior, la prestigiosa casa Decipher se ha .

hecho con la licencia para el juego de rol,

con imédgenes de la pelicula, del “Sefior de
. Aunque su proyecto sigue en
marcha, ya hemos tenido la suerte de ver

los Anillos”

un adelanto con su The Lord o of the Rings,
Roleplaying Adventure Game, una breve i
troduccion de como sera el juego en
sién completa; si estd la mitad de bien
presentado que este adelanto, en el que

podemosjugar las escenas delapeliculaen™ "

las minas de Moria, tendrd tin aspecto es-
pectacular.

A su vez, los chicos de Decipher prepa-
ran un nuevo juego deStar Trek, que conta-
rd con un sistema de juego que promete ser
facil y sencillo.

Fantasy Flight

Tras el rotundo éxito de los primeros-

mddulos para el sistema d20 de manos de }
FF, presentados en este mismo nimero de
2410, nos llega la segunda®

jesnosecansardndesu-
frir.

man lainiciativa y pre-
paran el lanzamiento
deCall Of Cthulhu d20:
Nocturnum, un com:
pendio (mucho
queun simpl

nas con
sante camp na que
se desarml}a

ICE

ICE vuelve (una vezmas) ala carga. Un "
grupo de aficionados ha comprado el es- |
queleto de esta vieja veterana y ya anun-'{
cian nuevos suplementos para Rolemaster }
Fantasia. Una excelente neticia de la que
seguiremos informando. .

Sovereign Stone

siguientes meses con al-
gunasnovedadesqueda-
ranmucho quehablaren-
tre los seguidores acérri-
mos de sus lineas,

parte deTraps & Treachery,
(abril de 2002), con nue-4,
vOs venenos, trampas y '«
laberintos entre otras,
lindezas. Tus persona-.

Por otro lado, to- |

List@s de correo

Shadowrunner,lalistade correode
Shadowrun (busca en Yahoogroups)
estd en enhorabuena pues cumple ya
sus tres anazos. Felicidades desde
2d10.

® Dentrodenada podrds disfru-
tar de las tiras de Dork Tower, de John
Kovalic, en la propia pdgina de
Distrimagen (www.distrimagen.es).
iNo te las pierdas!

® Insomnin,elfanzingdlegopor
antonomasia, crea un foro sobre rol,
comics, estrategia o todo aquello que
se os ocurra. No dudes en visitar
pubb4.ezboard.om /binsomnia8786.

® Site gustajugaral rol via telnet
no dudes en conectarte a pusa.uv.es,
Puerto: 4001, un nuevo mud (Muti
User Dungeon) muy bueno basado
en AD&D. Entra ajugar, que lo estds
deseando...

® Paralosamantesdelos l\ltham
lashadas, el Glamoury, endefinitiva,
Changeling: El Ensueiio, aqui estd su
web: http:/ /www.dreamers.com /
lichlair/ changeling / changeling.htm

® Apareceunanuevarevistade-
dicada los Mitos, como el viejo UO
de Pagan. No te olvides de visitar
www.theblackseal.org

® [a web oficial de Planescape

en Espana actualiza su contenido de
armas, objetos y artefactos en
www.planewalker_es.com

® Pero si lo que quieres es char-
lar sobre cualquier juego o cualquier
comic, o simplemente dar tu opi-

nion, visita este interesante foro (un
buen lugar de encuentro para freaks,

con links muy buenos): http://
dreamers.com/foros/rol/
® La web deHéroes Inc. se actua-

liza, introduciendo una nueva sec-
cion dedicada a los metahumanos

mas buscados, con la ficha del
archivillano por excelencia, el temi-

ble Mister Time.

® Templo de Hécate inaugura nue-
vaseccion dedicada aofrecer informa-
cion sobrejuegos de rolen vivo, inclui-
do Madrid Nocturno. Mas informacic
en www.templodehecate.com.
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