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iLos Reinos de Kalamar, un entorno
de campanajoficialyparazD3sD,
Tercera Edicion!

Wizards of the Coast, Inc., y Kenzer & Company los usa bajo licencia

Kalamar. Un mundo ahito de poderosas hechicerias, razas
extranas, ejércitos en lid, letales maniobras politicas, héroes
caballerescos, villanos maquiaveélicos, dioses fantasticos y
exaltados sacerdotes, antiguas lenguas, grupos de poder
clandestinos y mucho, mucho mas. Asi son las tierras de Tellene. Se ha
empleado toda clase de informacion geografica e historica para crear la topografia, la poblacion,
los ejércitos, las ciudades y las leyes de este mundo. Las escuelas de magia, ordenes religiosas y
maravillas sobrenaturales de Tellene ejemplifican el ambiente de gran aventura que empapa los
reinos kalamaranos. 1,

gistradas de Kenzer & Company, usadas con permiso.

Reinos de Kalamar detalla la historia de los pueblos y naciones de Tellene. Desde las
profundidades de la misteriosa jungla de Vohven hasta la
vasta sabana de los seiores de los caballos en Drhokker, el
libro describe cada reino, raza y rasgo topografico. Este
enorme suplemento contiene nueva informacion D20 e
incluye un detallado mapa que muestra las mitades oriental
y occidental del continente.

er and Company, todos los derechos reservados
EONS & DRAGONS. D&D y el logotipo de Wizards of the Coast son marcas registradas de

000, Ken;

2
Los Reinos de Kalamar y el logotipo de Kalamar son marcas re

El logotipo D20. DUNG

S Copyright

Visitanos en www.distrimagen.es




). fapbunter.com
-distrimagen.es

npiro, manda un mail a:
ahoogroups.com




SERVICIO INMEDIATO PARA TUS PEDIDOS, CONSULTAS Y ENCARGOS: arte-9@correo.interlink.es

DOCTOR ESQUERDO, 6 CRUZ, 37 HILARION ESLAVA, 56
28028 - MADRID 28012 - MADRID 28015 - MADRID

TLF: 91 543 23 43
Metro: Moncloa

TLF: 21 402 96 08 TLF: 91 532 47 14
Metre: Manvel Becerra Metro: Puerta del Sol

 Arini Vvl Ghe



N° 19
Febrero de 2002
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Marcos Env;so :

egu;r;g, *
IfakiLillo
Francisco Lépez - - .

uan Maror(lyg? Después de una demasiado larga espera,

Angel Martinez volvemos a la carga con mas noticias, mas
be‘gf, Miss » : resenas, mas ayudas y mas modulos para vues-
3 tros juegos favoritos.
A la hora de elegir un tema para este
editorial resulta dificil abstraerse del ci-
. clon D20, que empieza a sacudir fuerte
Cmrécmrés £hilo At o o nuestro pais con la llegada de D&D en
castellano. ¥, mientras que el asunto esta

éqlzgf“c‘l‘g g i teniendo todo tipo de consecuencias

2o - E variadas en EE.UU. (uniendo el cierre
:Distribucﬁkn : de empresas y distribuidoras incapa-

tagen
Pico Mulahcén, 24 - 28500 ces de adaptarse a las nuevas reglas del
“Arganda dle Rey. Madrid
Teléfono: 91 87182 72 .
Fax: 91 871 7 ;

John Sﬂy
© Chaosmm

mercado a la supervivencia o auge de
varias editoriales, gracias a los dividen-
dos de los pocos productos D20 origina-
les que llegan a las estanterias), en Espa-
na el fendbmeno, al menos de momento,
esta siendo muy positivo.

Porque, aunque ya era mas que evi-
dente antes de la aparicion de D&D3
que aqui las cosas marchaban mu-
cho mejor que en los dificiles anos
recientes, con la aparicion de al- .
gunas empresas y diversos jue-
gos autéctonos, D20 va a
permitir ampliar horizontes
a dichas companias, dotan-
dolas de recursos para aco-
meter otros proyectos. Por si
fuera poco, ya hemos visto
nuevas companias nacionales - %
que debutan con material D20, y

-Deposito Legal M3 670 1995
36242 &

S be duda de que, antes
o“ua Sde ,\& Nno nos cabe que,
’ % $7a @ en DoDosde(\\eT‘ 15 ’ que alcancemos la inevitable sal
¥ so\a“ ! racion (que llega @ ser
26 viendo las novedades del otro lado
“esei‘ S & iC N _ del charco), otras con s;anas de decir

prese Al om! i algo —esperemos que_mas gmal
: que o que se est:!a—-— se sumaran a)
carro.

do dependera decidir
‘quién no en el mare magm:m que nos
invade. '

 Hustracién del-jdr Vamp
“© 2001, White Wolf

V/lmpzm Hamhn Lobo, Mago, Wraith, Cﬁmlguimg y
el Sistema Narrativo son © White Wolf, spafiol La
Factoria; Call of Cthulhu &8 © Chaosium, en | espaiiol
La Factoria; El Sefior de los Anillos jdr es @ ICE, en

“espafiol La Factoria de Ideas; AD&D23'O TSR en
espafiol Martinez Roca; La Leyenda de | 1co anill
y:.7°Mar es © Alderac, en espafiol La Factoria, Exo es
© Edlclones Sombra; Magic: TG es ©
Coast; Pokémortes © Nintendo; Las ilustraciones son

s respectivas empresas y autores.
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En el paréntesis desde nuestro ltimo
niimero han sucedido bastantes cosas, que
Ppor supuesto os pasamos a resefiar a con-
tinuacion: cierres de editoriales, ventas de
licencias, anuncios, nuevos llegados, vie-
jos conocidos... ;Quién habia dicho que
aqui nunca pasaba nada?

La Factoria

La Factoria sigue su deses

sistema d20 con diversas
abandonar, como es 16,
lineas.

Para el sistema
dado que hablar d.

enero de 2002) es un t
este mismo niimero, g
clasico de clasicos, un

presa es la edicién
(D&D3, marzo d
un espectacula
mundo de fantasia
creado por Kenzer &
Co., y tinico universo
“externo” que ha con-
seguido de WotC la li-
cenciaD&D. Viene pre-
sentado en un manual
bdsico del que os dare-
mos cumplida informa-
¢ion en los proximos nu-
meros.
Por si esto fuera poco,
desde SSS nos llegan do
libros imprescindi
Compendiodecria
sicion (marzo de 2|
quias y rituales (abril
el primero cargado
tes infernales y el segtmdo deniuevas re-
glas, conjuros y objetos magicos. Por si
fuera poco, El Mal (marzo de 2002) es un
suplemento de AEG que contiene toda la
informacion necesaria para dar cuerpo a
villanos realmente tenebrosos.

Y pasamos al Mundo de Tinieblas, del
que pronto tendremos nuevos bdsicos (con-
sulta las noticias internacionales).

Revelaciones de la Madre Oscura
(marzo de 2002), que, en la

Para Vampiro: La Mascarada comenza-
mos con el Libro del clan Nosferatu revisado
(febrero de 2002), que nos pone al dia
respecto a las andanzas de estas bellezas
ambulantes. Los vdstagos mds bus-
cados (marzo de 2002), por su
parte, nos presenta a diversos -
vampiros que pueden formar el
nticleo de tus crénicas.'Y para
aderezar éstas, nada mejor que

mejor tradicion de El libro de
Nod, recopila los mitos
vampfiricos respecto a uno de
los personajes mds oscuros
del Mundo de Tinieblas:
Lilith.

Si tienes sangre mds me-
dieval, Libellus Sanguinis IV
(Vampiro: Edad Oscura, fe-
brero de 2002) destripa a
tres nuevos y peligrosos
clanes: Los Malkavian, los
Nosferatu y los Ravnos, ladrones de I
noche.

Y no dejamos el pasado p

Razon (Mago: La Cruzada, marz
ponealdiaala

renacentista. éQu #
magia, pero en ¢
dad goético-punk? Aht es
tanEl precio del destino (fe
brero de 2002) y La mano
derecha de la Ascension
(abril de 2002); el pri-
mero nos muestra las
mads sérdidas calles de
la ciudad, mientras
que el segundo da un
repaso a los aliados
durmientes de los

a los que muchos crefan perdidos.
fuera poco,Librode tribu: Garras Rojas

respecto.

- Wraith nos presenta uno de |
mentos més tétricos y hermosos, Amor des-
pués de la muerte (marzo de 2002), todo un
ejemplo de por qué Wraith es un juego de

una belleza incalculable y que dard una
mayor profundidad a vuestras cronicas.

Cazador, las novedades son los

de Cazador Inocente (febrero de 2002)

y Juez (abril de 2002), con dos perspectivas

totalmente diferentes sobre el modo de
tratar con lo sobrenatural.

Terminamos con el juego en vivo, que

a la espera de La ley de la Rabig, el manual

para interpretar a los hombres lobo (a ver

- quién se disfraza de Lu-

pino en verano),

s deja Secretos

ise0, que lle-

uestros po-

omia: La Resurrec-
cion estd a la vuel-
a... del sarcéfago.
Con él se abre el Afio
del Escarabajo (como
‘ya os informamos en
anterioresnimerosde
larevista), centrado en
_ el Oriente Medio.
Y no perddis de vista las novelas basa-
5 en el Mundo de Tinieblas: mientras
as Novelas de Tribu comienzan su an-
ra, las de Clan se acercan a su emocio-
nte conclusién.

Empezamos nuestro recorrido por el
esto de las lineas con Leyenda de los Cinco
nillos, el juego de samurai para el que
caba de salir, en EE.UU,, su versién d20
(ver noticias internacionales). Aqui ten-
dremos, después de La senda de la Sombra,
La senda del Lobo (marzo de 2002), con todo
lo que los sefores de los clanes quieren

saber sobre los proscritos ronin, pero que
no se atreven a preguntar. ;Y ti? ;

Para su “hermano”, el juego de piratas

¥ mosqueteros 7° Mar, hay dosnovedades:

El avio del villano (febrero de 2002), carga-
do de material para que el DJ se las haga
sar canutas a los héroes, y Kreuzritter
de 2002) una sociedad secreta dedi-

y El tridngulo de las Bermu
2002), para que los investig

jen caer” por uno de los puntoé mas miste-
riosos del planeta.

Fading Suns, otro juego del que acaba
de aparecer edicion d20 (y van...), se am-
plia con un libro imprescindible para los




Pildoras

de aqui

® Un ano mds, laasociacién Ludere
Aude presenta el concurso de relatos
de fantasia y ciencia ficcion «Cristal

Oscuro». Tienes las bases en la pagina |

http:/ /ludere.ual.es, y puedes poner-
te en contacto con ellos en el teléfono
950015628. (El plazo?: 31 de mayo.
Podrds informarte también sobre el

cuarto concurso ya de médulos de rol. |

® Una excelente noticia: tras un
largo hiato vuelven las cldsicas jorna-

das Talazbrdgoles. Se celebrardn en J

Majadahonda, Madrid, los dias 9 y 10 |

de marzo. Si queréis mds informacién,
escribid a talazbragoles@yahoo.es.

® Y mdsjornadas, esta vez en Mollet

del Valles (Barcelona), y a celebrarse el |
24 de febrero (son de un solo dia). El

que quiera ponerse en contacto con la

organizacion (Club Hellfire) para acer- |
carse ajugar o colaborar con ellos, pue- |
de escribir a la direccion club- |

hellfire@wanadoo.es

® El fanzine La Rosa Negra va a
reeditar todos sus nimeros en formato
electronico. Si no pudiste conseguirlos
en su tiempo, podrds descargarlos en
http:/ / es.geocities.com/rnegra/

r
de alla

® Steve Long, uno de los mas repu-
tados escritores de la industria (entre
otros muchos libros, ha escrito el nue-
vo El Serior delos Anillos), hacomprado,
junto a otros socios, Hero Games (que
da mads vueltas que una peonza). Pre-
tenden editar la esperada 5 edicion
del excelente Champions, escrita por el
propio Long, en abril. ;Sera verdad?

® Games Workshop ha comprado
Sabretooth Games, una editora de jue-
gos de cartas coleccionables, con el
objetivo que todos podemos imaginar.

® Ed Greenwood, creador de Rei-
nos Olvidados, va a escribir un suple-
mento para Reinos de Kalamar, de
Kenzer. ;No cesardn las maravillas?

: ® No podia faltar: sera Eden Studio
quien publique el juego de rol basado
en la serie de TV Buffy Cazavampiros.

| Temblando estamos.

® Y, hablando de licencias, parece
que Rowling es dura de pelar y que,
hasta que no estén publicados los siete
i libros de Harry Potter, WotC no podra
| sacar el juego de rol que podria llegar a
batir al eterno D&D.

® Y dos nuevas distribuidoras
(Zocchi y Wargames West) se unen a
las bajas provocadas por la crisis en el
sector al otro lado del Charco. Espere-
| mos que sean reemplazadas pronto.

1

1

DJ mds macabros: La oscuridad entre las
estrellas (febrero de 2002), con toda clase
de informacion sobre el mundo ocultista.
Rolemaster no iba a ser menos y anun-
cia Mentnlismo (febrero de 2002), con el
queé se cierra la trilogia de reinos de la
magia. El siguiénte libro, Manual de cria-
tutas (abril de 2002), no necesita presen-
tacions
Y tampoco se quedan sin racion los
aficionados a Ars Magica, pues El
dngel caido (febrero
de 2002) es una
aventura en la que
los magos se enfren-
tardn a una amenaza
que queda mds alld
de sus poderes. Y es
que hasta la hechice-
, Tla Hermética tiene sus
. limites.
Ya os anunciamos

1§ que 2002 va a ser, para

La Factoria, un ano lleno

¢ de proyectos y noveda-
“hdes. ;Te gusté la pelicula

; de EI Sefior de los Anillos?

.. Pues espera a ver la nueva

y espectacular edicion del
juego de rol basado en el
‘universo de Tolkien...

Y no dejes de buscar el segundo e hila-
rante tomo recopilatorio de las historias
de Dork Tower, de John Kovalic, que llega-
rd en marzo a las estanterias. Ademads, sélo

de la delirante imaginacion de Kovalic
podia surgir una mezcla de Pokémon y
Cthulhu. ;Qué no te lo crees? Pues esperaa
ver Pokethulhu, el nuevelanhzamiento de la
Coleccion 2d10...

Devir

En Devir, a pesar de los
traspiés de 2001 (parece que
el bdsico de D&D3 estaba
gafado por los duendes), se

han puesto las pilasy anun-

cian un 2002 espectacular.

Empiezan con la pu-

blicacién de Reinos Olvi-

dados (marzo de 2002), el

mundo de juego mas fa-

moso y de mayor éxito

(ya se estd preparando

la serie de television).

Este ingente volumen,

con tina: presentacion

similar a lade sus her-

manos mayores, inclu-

yetodalainformacion

necesaria para aden-

trarte en un cldsico

mundo de fantasia medieval en el que
la aventura es inevitable:

(Qué no tienes bastante? Pues acaban
de llegar a un jugoso acuerdo para publi-
car el jdr del Capitdn Alatriste, el celebérri-
mo personaje de Arturo Pérez Reverte; y

;Elr(ic: Fantasia muy oscura

Por fin estd aqui' Elric, la espe-
radisima nueva édicién del juego de

Chaosium ambientadg en los mundos
Creados por Michael Moorcock Con
el’ los “aficionados ¢

' naciones
camente p.
suﬁ lucha cor

se quedaron

Elric se présenta en' un cdmpleto
volumen que incluye tanto la dltima

- edicion del juego (Stormbringer 5th
, Edition), recién aparecida en EE.UU.,

como toda la informacion refe’rente al
sistema d20 (el de la tercera edicién de
Dé&D) y que Chaosium pubhco en el
hbro quonlords of Melniboné. D
modo, el aﬁcmnado




para escribirlo cuentan nada mds y nada
menos que con Ricard Ibdfiez, autor de
Aquelarre, de contrastada solvencia. Un
juego que seguro merecerd la pena.

Ah, ;que quieres mas? ¢Y dices, que te
gusta Star Wars? Pues empie-
za a dar saltes de alegria, por-
que Star Wars d20 verd la luz
este mismo afio (esperamos
que el lanzamiento coinci-
da con el estreno de la 2°
parte de la saga). Se trata
de una lujosa edicion que
nos permitird jugar en to-
das las eras de la saga
galdctica.

;Seguis ahi? Porque
hay mds. También van
aeditarGurps, el vete-
rano juego genérico
de Steve Jackson, y
nadamejor paraem-
pezar que Disc-
world, basado en
las hilarantesnovelas de
Terry Pratchett.

Y, por si no les bastara con el aluvion
de juegos de mesa que tienen previsto
(como las ampliaciones de El Sefior de los
Anillos), han llegado a un
Farsa’s Wagon por el quee
formar parte de Devir; la
cuencia serd la apari
edicion de Fanhunte;
mejora en la edicién

En préximos nimeros os concretare-
mos fechas y titulos. s :

Edgg

Y otra compatiia que no levanta el pie
del acelerador es Edge, que ha llevado a
las estanterias novedades como el escato-
légico Zombie: All flesh must be eaten, el
divertidisimo Feng Shui y el marciano
Frankenstein Factory. Ahora nos anuncian
un nuevo titulo de la linea New Style:
Puppetland/Powerkill, dos originales y
surrealistas juegos que daran mucho que
pensar. ;Como puedes volver
matar dragoncitos?

Magia posmoderna (Unknow
por su parte, se adentra en los.
caminos mdgicos de un juego res
turbador. '

e una nueva
on'una sustancial

Para Heavy Gear anuncian el primer"'“

libro de facczon (aqm rw se libra nadie),

cionado a este jueg

Y, como no podia se
2: La sombra del exilio continuard al
se quedd la primera parte de esta campafa
para d20.

Pero no s6lo de material extranjero vive
Edge, pues ha llegado a un acuerdo con
Ludotecnia y Astiberri para publicar una
nueva edicion de Mutantes en la Sombra, el
juego de espionaje psiquico del que sin
duda se hablard mucho en los préximos
meses. Os mantendremos informados.

Y seguimos hablando de nuevas edicio-
nes, en este caso la tercera de Comandos de
Guerra (febrero de 2002), que ademads de
incorporar el probado sistema Sombra se

verd acompaﬁada por toda clas

Para Exo, ademas,
anuncian Vetfera, una

con mucho ojo.

bra ya estd disenando FEP
(Flotas del Espacio Profundo),

adelante y manejaremos flo-

tas enteras. Las partidas de

Exo se hacen cada vez mds interesantes.

Astiberri

Astiberri, ademads de publicar su pro-
pio material d20, con una excelente acogi-
da de los aficionados, se lanza a la traduc-

cion de juegos extranjeros, comenzando .

conObsidian: La Eradel Juicio Final, un jueg
francés ambientado en un futuro apocalit
tico en el que una humanidad die
deberd luchar para sobrevivir
cion demoniaca.

En préximos nuimeros de 2410
sentaremos esta interesante novedad.

Ludotecni

De Ludotecnia tenemosnoticias por par-

tida doble. Aparte de la edicion conjunta de
la nueva edicion de Mutantes en la sombra
(ver las noticias sobre Edge), anuncian la *

preparacién de Quark, un original concepto
de juego en el que, partiendo de una sélida
minima base comtun de reglas, se ird am-

-.pliando tanto el sistema como su trasfondo

en una especie de ”juego modular”.
Cuando tengamos mds noticias sobre el

universo de este nuevo juego de cie

ficcion os lo haremos saber.

Atlantis

Atlantis 2213 2° edicion es un ju
Asociacién Juvenil de interpretacién
de Ledn. Estd ambientado en una
asolada por un holocausto y en la
humanidad ha tenido que refugi
punado de colonias submarinas,
la superficie es colonizada p
alienigenas. Emplea el sistema Sombra (el
mismo utilizado en Exo), de modo que eso
tenéis ganado.

guia que describe al de-
talle la cuna de la Repu-
blica, un nido de intrigas
en el que hay que andarse

Y gracias al éxito de

CEP, el juego de tablero de
combate entre naves, Som- :

en el que daremos un paso

List@s de correo

El grupo G4, encargado de la crea-
cion del nuevo Superhéroes Inc (;qué
pasara con todos los maletines sin ven-
der?) ha creado una lista de correo para
recoger peticiones de los aficionados:
http:/ / es.groups.yahoo.com/group/
euromanresponde.

Obsidian, el nuevo juego de
Astiberri, también llega con su pro-
pia lista de correo: obsidian_es@

{§ yahoogroups.com
1

Navegando

® Distrimagen ha renovado una
vez mds su pagina web para hacer mas
cémoda su consulta: vete a explorador
y busca www .distrimagen.es.

® [a Posada Karkatana también ha
remozado su pagina. Si quieres cono-
cer sus nuevos contenidos, y saber mas
sobre el nuevo Ravenloft tercera edicion,

pasate por http:/ /go.to/posadak.

® Mochos, el juego de humor de
Libros Ucronia, ya tiene pagina web. Si
quieres mas material para tus partidas,
apunta: www.librosucronia.com/
mochos

® ;Te gusta La leyenda de los cinco
anillos? Entonces no te pierdas www.
kyuden-tora.da.ru, una pagina, que
entre otras cosas, alberga El de
del daimyo, un juego de estrategia
en linea basado en é€l.

® Aunque no nos extranaria que,
dado los tiempos que corren, prefieras
una partida por correo deEl Sefior de los
Anillos. Si es asi, mira a ver si quedan
plazas libres en http:/ /php4rol.
poliedros.net/

® Pero volvamos a L5A. Si te gus-
tan las cosas realmente originales, no §
dejes de visitar la pagina de Rokugan
2000(www.cowell.org/~r2k/), para
saber como serd el mundo del juego en
el futuro. Absténgase los corazones
débiles. .

® En la paginade Odisea Astur han
colgado los médulos presentados a su
concurso, asi que no lo dudes y pasate |
por www.galeon.com/odisea.
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Que/Pandora

Por desgracia, no todo son buenas
noticias. Ediciones Caja de Pandora, que
en su tltima etapa habia destacado por
sus encontronazos con los aficionados y
la publicacién de ediciones de mds que
dudosa rentabilidad (como la edicion
“jamonera” de Aquelarre a
todo color -recién
aparecida la
anterior- y las
seis cajas de
SHI), tira la toa-
lla.

Recoge el tes-
tigo Que, una nue-
va editorial creada
por Sergio Sanchez,
antiguo socio de
Pandora, y que segin
el comunicado de des-
pedida de ésta se que-
da con los derechos de
Agquelarre y Criaturas
leyenda. El resto ¢
lineas (Superhér
Fuzztons, Sulaco) ha
vendido a terceras

noticias de esta editorial, a la que
desdeestas pdginas deseamos toda lasuer-
te en su nueva andadura.

A pesar de que la crisis no parece remi-
tir (todos los meses nos encontramos con
nuevos cierres), desde EE.UU. comienzan
a llegar sefales positivas, como la
reflotacion de antiguas empresas o el éxito
dejuegos salidos de editoriales “minorita-
rias”. Esperemos que siga la tendencia.

Atlas Games

de 2002) es una guia con la
descripcion de siete fortale-
zas diversas para usar en tus
partidas, y Ascension of the
Magdalene (si, febrero de 2002)
es un original suplemento que
comienza en la antigiiedad

como aventura de fantasia medieval, para
transformarse en la actualidad en un mé-
dul Unknown Armies. Descubre los

e un cuadro mds que misterio-

Alderac

Como era de esperar, la apari-
cién de Rokugan d20 (dandose de
tortas con el nuevo Oriental

remos en el préximo nimero

inevitab il
magia y monstruos para e
sistema d20, que pocoa poco
irdn llegando
rias (Magic
Creatures of Rokugan).
Pero como no solo de
d20 vive el aficionado,
también tenemos Way of
the Samurai (Leyenda de
les Cinco Anilles,
marzo de
2002), con nueva infor-
macién, técnicas y sendas
para ambos sistemas; ade-
mds, pondra al dia la crono-
logia del juego para reflejar
los dltimos acontecimien-
tos.

Para 7° Mar tenemos
Swordsman’s Guild (febre-
ro de 2002), con todos los
secretos de los espada-
chines, en la mejor tradi-
¢ion de los suplementos
de Sociedades Secretas.
=Y para el “d20 re-
gular”, ademds de una
tieva racién de
minimddulos, tenemos la
continuacion de las “monografias
con War (febrero de 2002) y Monsters (mar-
zo de 2002). La Factoria comienza su pu-
blicacion con El Mal (ver noticias naciona-
les).

Y mds d20 (al que no le guste se va a
tener que dedicar al punto de cruz), y
bastante original: Spycraft es un manual
sobre el espionaje enel
Shadowforce Arch

Decipher

Como ya os in-
formamos en ante-
riores numeros de
la revista, ha sido
Decipherlaquese

hallevado el gato
al agua en la ob-

Adventures), del que osinforma-

tencién de la licencia de E! Sefior de los
Anillos, perdida por ICE (aunque no dejes
de leer las buenas noti
pafiia). Eso si, no ha
aprovechar el tirén ¢
ni siquiera con la ves
juego, que acaba de

escrita por Steve Long (este hombrey Robin
D.Laws no paran) y tendra la forma de un
solo bdsico de 300 pdginas, a todo color.
Disponiendo del material grdfico de las
peliculas, podéis imaginar que se tratard
de algo espectacular. La premisas de dise-
no han sido la diversién y la fidelidad al
espiritu de la Tierra Media de Tolkien. ;Lo
conseguirdn?

En cuanto le pongamos las zarpas en-
ima os daremos todos los detalles sobre

lo que promete ser el bombazo de 2002.

embarcado en un ambicioso proye
estupendos libros para el sis

anuncian mas. Des-
pués del Seafarer’s
“handbook, llega Spells
& Spellcraft (febrero
de 2002), lleno de do-
tes magicas, dominios
y conjuros, muchos
conjuros.

En marzo aparecerd
Guide to the Galaxy para
Dragonstar, su apuesta

de ciencia-ficcion d20.

Y, sin salir de este gé-

nero, Ancient echoes (mar-
zo de 2002) es la esperada
guia para los cetdceos de
Blue Planet, un excelente
juego sobre el que pronto habrd noticias.

ICE

La veterana ICE intenta resurgir de las
cenizas, y para eso ha sido comprada en
subasta publica por aficionados a sus jue-
gos y antiguos empleados. Los primeros
planes son poner en marchala venta delos
libros en stock, pasando en una segunda
fase a lanzar nuevos suplementos tanto
para Rolemaster como para Spacemaster,
del que se anuncia nueva edicidn.

Parece que en los jdr pasa como en el
cine: en cuanto uno tiene una idea origi-
nal, todos se tiran a por ella. Después del
Gear Krieg de Dream Pod 9 y del Weird War
de Pinnacle, Pagan Publishing, que tan
buen sabor de boca nos dejé con Delta
Green, anuncia Godlike, presentado en un
unico libro y que nos muestra cémo fun-




cionarian los superhéroes en el sombrio
entorno de la Segunda Guerra Mundial.
Con autores como Detwiller y Stolze,

estamos ansiosos por le las manos

encima...

White Wolf

Y White Wolf, que par
adormecida, acaba de pi
acelerador (y es que pa
Exalted ha dado los resultados
esperados). Para empezar, y des-
pués del mencionado Exalted y
de Aduventure!, el juego pulp, tie-
nen tres bdsicos en desarrollo, a
cudl mds interesante: Dark Ages:

Vampire, la nueva edicion de Edad Oscura,
Victorian Age: Vampire, chupasangres
ocultos por las decimonénicas nieblas
londinenses, y Demon: The Fallen, séptimo
juego del MdT moderno y que promete
alcanzar nuevas cotas de oscuridad. Os
mantendremos i

“como la
firme posibili-
dad del cierre
de Arthaus, el
sello “alterna-
tivo” de WW
para sus li-

neas menos
comerciales,
lo que pon-
dria en se-

juegos
€ 06 m o
Mago: La Cruzada
y Changeling.
Aparte, tenemos la racién ha-
bitual de novedades, de las
que comentamoslasmds des-
tacadas: Cairo by Night
(Vampiro: La Mascarada, fe-
brero de 2002) nos traslada
al calido Egipto, dondelos
conflictos habituales de
los vampiros occidenta-
les toman extranos gi

b o o k :
Thrashing

rio peligro '

Dragons (febrero de 2002) nos desvela

6n que ayu-

. Ascension también tiene
Tevisiones, esta vez la del Tradition book:
Dreamspeakers (marzo de 2002).

.Y del nuevo Exalted? Castebook
Zenith (febrero de 2002) nos amplia toda
la informacion respecto a estos Solares.
Sus hermanos modernos verdn la apari-
cién de Hunter Book: Wayward (Caza-
dor, febrero de 2002), donde se nos habla
de aquellos cazadores que no encajan en

”

f Darkness

rds of the Coast

Y si White Wolf ha puesto velocidad
de crucero, ;qué decir de WotC, que mar-
cha triunfal con el imbatible D&D3?
Pero la novedad mads jugosa no tiene
ue ver con la fantasia medieval, sino con
el horror de los Mitos de
Cthulhu: Call of

Cthulhu d20

llegard en mar-
zo de 2002 a las
estanterias, per-
mitiéndonos ob-
servar qué tal se
adapta el sistema
de moda a una
ambientacion tan
especial.

Para D&D3 tene-
m Forgotten
Realms Dungeon

Master Screen (febre-
ro de 2002), Master of
the Wild (febrero de
2002), el libro que am-
plia informacién sobre
exploradores, druidas y
s, y Bastion of Broken Souls (m

des: New Jedi Order Sour
de 2002), con toda clase de
para que el D] maneje a los misticos de la
galaxia, y Tempest Feud (marzo de 2002),
una completa aventura que abarca varias
eras de juego y que tiene como protago-
nistas a los desagradables Hutt.




Nacional
Warhammer 40k

Elnuevo juego de cartas coleccionables,
del que os dimos amplia informacion en
nuestro tltimo niimero, ha sido presentado
y distribuido a lo largo del pais en las
altimas semanas. Las primeras Campanas
(que es como se llaman en WH 40K a los
torneos) tuvieron lugar el fin de semana del
14 y 15 de diciembre.

No te preocupes si no has llegado
a tiempo: habra mas torneos en
todas las tiendas Mundo Colme-
na cada 15 dias. El numero de
gstos establecimientos se incre-
menta cada semana, por lo que no
deberia resultarte dificil empezar a ju-
gar y acumular puntos para ti y tu faccion
preferida. Ya se estan ultimando los prepa-
rativos de la primera expansion del juego
titulada “La Campafia de Coronis” en la que
se da entrada a dos nuevos ejércitos:
Tirdnidos vy Guardia Imperial. En
www.pandoraprime.com podéis encontrar
(e intercambiar) toda la informacion sobre
mazos, torneos, clasificacion de jugado-
~ res, listados de cartas... y mucho mas.

Si tienes Internet cerca, ya tardas en
darte de alta. En caso contrario, permanece
atento a estas paginas...

VYampiros y Samurais
en Madrid

Ennoviembre se celebrd la cuarta edicion
de Hobbyland en Madrid; y sirvio de excusa
fenomenal para organizar sendos torneos
oficiales de Vampire:The Eternal Struggle y
Legend of the Five Rings, que son de los
pocos juegos de cartas de la primera horna-
da gue todavia siguen en activo.

Enambos casos laayuda de los aficiona-
dos de ambos juegos fue decisiva. Estdn

osdediez

agrupados en torno a la Asociacion de juga-
dores de L5R y a la lista de correo VTES
Madrid (puedes sushcribirte a cualquiera de
ellas enwww.yahoogroups.com). Enel caso
de L5R se trato de untorneastoryline, que es
como se denominan a aquellos cuyo resul-
tado afecta de alguna forma a lo que suceda
en futuras ampliaciones del juego. En am-
bos casos contaron con las bendiciones
tanto de la distribuidora espanola como de
los editores originales, lo que se tradujo en
premios de mayor relevancia de lo que suele
ser habitual en otros torneos.

Es de destacar el caso de algunos juga-
dores de L5R, ya que algunos aportaron
también premios, pese a no representar a
tiendas o empresas implicadas economi-
camente en los beneficios del mismo. La
fiesta fue grande, que es de lo que se
trataba y, sin duda, muchos del los juga-
dores del torneo y muchos también de los
visitantes del evento se fueron a sus casas
con plantes para otro afo préximo.

Harry Potter

Amediados de noviembre fue lanzadaen
Estados UnidosQuidditch Cup, una expan-
sion que anade 70 nuevas cartas a la ya
existente base de este juego.

Ademés, Devir se ha empleado a fondo
para exprimir esta nueva gallina de los
huevos de oro, y ha lanzado una gran
cantidad de material, como por ejemplo,
cartas de baraja francesa de diferentes
formas y presentaciones. Nos esperamer-

BRZ DA 1B

chandising para pa-
rar un tren.

L5R: Oni contrataca

En diciembre saldra a la venta la nueva
ampliaciond de L5R, titulada Oni’s Fury. El
juego ha resurgido de forma espectacular
desde su vueltaa Alderac y en poco més de
medio ano ha aparecido un nuevo set bési-
co (Gold edition) y dos ampliaciones: Perfect

cuty esta Oni’s Fury.

Tormenty
Judgement

Son los titulos de las dos proxi-
mas ampliaciones de Magic:TG que
completaran el ciclo Odisea, iniciado por la
ampliacion del mismo nombre que aparecio
el pasado octubre.

El absoluto secreto con el que se procura
rodear estos lanzamientos se ha visto presun-
tamente roto por el también habitual aluvién de
rumores y comentarios sobre nuevas habilida-
des, reapariciones y desapariciones de car-
tas... Sobre Torment, que al parecer llego a
llamarse Vendetta (Venganza) durante untiem-
po; ha trascendido una posible carta llamada
Faceless Butcher (que podriamos titular e/
carnicero sin cara). Bueno «posible» no. Exis-
te. De hecholaregalamos con este niimero por
cortesia de Devir Iberia. Ademds también co-
nocemos los logos de ambas ampliaciones.

¢Realidad o ficcion?

No es un titulo alegdrico. La potente
Lcartade Invasion ha sido restringida en tipo
1y prohibidaentipo 1.5. éMotivos? “Com-
binada con las cartas que permiten el robo
masivo del mazo, los tutores y el reciclado
del cementerio, y dado que es un instanta-
neo que sélo cuesta un mand azul Ia hacia
demasiado poderosa para el entorno clasi-
co”, WotC dixit.



roleros

fedier

del

bimestre

Para febrero anuncian Criptonomicon de
Neal Stephenson (Snowcrash) que aparecerd,
en dos volimenes.

Mas adelante planean publicar Ciencia
ficcidn: Nueva Guia de lectura de Miquel
Barceld, Unabismoenel cielo deVernor Vinge
(conla que gané el Premio Hugo en 2000) y El
cdlculo de Dios de Robert J. Sawyer (obra
finalista del premio Hugo en 2001).

La Factoria de Ideas

Tras el desembarco de la campafia de
Navidad (con titulos como La estacion de la
calle Perdido, EI beso de Milena, El anillo de los
cinco dragones, Ladrona de medianoche, Muero
por dentro o Las 100 mejores novelas de ciencia
ficcién del siglo XX) vuelve la cadencia de
salidas habitual.

Lo primero que podremos degustar es
Nazareth Hill de Ramsey Campbell (La secta
sin nombre), que inaugurala coleccién Solaris
Terror. A este titulo le seguird La saga de
Dunwich de la serie de «Los Mitos de
Cthulhu» que pasa definitivamente a
publicarse aqui.

La prlmera cromcay

EnSolaris Ficcionaparecerantitulos como
Puertaal verano de Robert A. Heinlein y Todos
sobre Zanzibar deJohn Brunner (el gran cldsico
de la superpoblacién y la manipulacién
genética), libros cldsicos que acompanaran a
Child of the River de Paul McAuley (una de las
grandes apuestas de la editorial) y varias sor-
presas mas.

Solaris Fantasia incrementard sus titu-
los con Dai-San de Eric Van Lustbader
(tercera parte de «El Guerrero del crepus-
culo») y La Rosa blanca de Glen Cook, que
cierrala primeratrilogia de «<La Compariia
negra».

Mundo de tinieblas, mientras tanto, ofre-
ce Camada de Fenris/Seriores de la Sombra(pri-
mera entrega de la serie «Novelas de tribu»
ambientadas en el jdr Hombre Lobo, y que
contiene dos novelas cortas en cada libro) y
Guerra en los cielos, que cierra la trilogia de
«La guerra del horizonte».

Minotaure

Protagoniza unade las noticias del afio
en el ambito de la literatura fantdstica: la
compra de esta editorial por el Grupo Pla-
neta.

Antes defirmar con Planeta tenian planea-
do publicar: Tiempo de Marte y Un esciner en la
oscuridad, tercera y cuarta entrega de la serie
dedicada a Philip K. Dick. Tenian también
firmado Yo estoy vivo y vosotros estdis muertos,
una biografia del autor francés Emmanuel
Carrere (EI adversario) que considera a Dick
uno de los escritores esenciales del siglo XX,
Todas las fiestas del mariana, la ultima novela de
William Gibson y La guia del usuario para el
nuevo milenio, coleccién de relatos, articulos y
resenas deJ. G. Ballard. También queda pen-
dienteLaantologiade ciencia ficcion espariola que
ha seleccionado Julidn Diez.

Timun Mas

En enero, y dentro de la coleccién
Gorgona anuncian Las islas de la guerra, ter-
cera entrega de la serie de «Las “islas del
infierno” obra del autor gaditano Angel
Torres Quesada. En febrero publicardn El
apostol del demonio, quinto volumen de «Las
Guerras Demoniacas» de R.A. Salvatore.
Ademds preparan en bolsillo la reimpresién
de Los guardianes del oeste, el primer volu-
men de «Las crénicas de Mallorea» de Dave
Eddings.

Sombras Fluctuantes

La Factoria de Ideas. Domingo Santos.
Novelas inéditas. Solaris Fantasia - 13 y 16.
Medio. Ruistica. 296 y 273 p. 1895 ptas. 11,39 euros.

El mundo creado por Cook es parcial,
sugerente y con una perspectiva novedosa.
Parcial porque, atin configurando un mun-
do de fantasia, no pretende abarcarlo todo.
Sugerente porque ha hallado una civiliza-
cién rica en detalles , y no exenta de cierta
l6gica, implacable como la de los hombres.

Y, la gran baza, es que ha conseguido
ofrecer un punto de vista inédito, tanto en su
obra anterior como en la fantasia en general.
Plantea una fantasia bélica. Los personajes
son austeros y reales, tallados por la guerra.
El lenguaje dista de ser poético, cultiva una
ironia bastante negra, menudea las palabro-
tas y refuerza la sensacién de desamparo de
honestos mercenarios sobreviviendo a lan-
ces que los sobrepasan con su acero, algo de
testosterona y bastante miedo.

José Miguel Pallarés

noerg
La Factoria de Ideas. Manuel de los Reyes.
Novela Inédita. La Guerra del Horizonte - 1.
Bolsillo. Rustica. 260 pags. 1495 ptas. 8,99 euros.

Robert Weinberg es todo un veterano
que cuenta con dieciséis novelas, treinta li-
bros de temas diversos, numerosos -relatos
cortos, ediciones de relatos de Los Mitos de
Cthulhu y ha ganado en dos ocasiones el
Premio World Fantasy. Aqui es mds conoci-
do por la trilogia de «La Mascarada de la
Muerte Roja», respecto de la cual (es justo y
debe reconocerse)ha mejorado notablemen-
te. También ha sido autor de Vampire Diary:
The Embrace, la primera novela basada en la
serie de televisién “Kindred” ambientada
enunSan Francisco habitado porlos cainitas.

Camino al Infierno estd basado enlos fabu-
losos juegos Mago: La Ascensidn y Vampiro: La
Mascarada de White Wolf, editados en nues-
tro pais por La Factoria de Ideas, y supone la
primera parte de una interesante trilogfa.

Andrés Diaz Hidalgo

La Factona de Ideas. Oscar Diaz.
Novela inédita. Narrativa - 7.
Grande. Ruistica. 346 pdgs. 2820 ptas. 16,95 euros.

La escritora Clemence Housman, se
centr a en esta obra en un personaje gris de
la Tabla Redonda. El libro nos lleva por
una carretera secundaria de la literatura
artdrica, un camino tortuoso, carente del
glamour de la ruta principal que lleva a
Camelot, pero igualmente apasionante al
mostrarnos una vision alternativa, aunque
respetuosa, delosusosy costumbres de los
caballeros de la Tabla Redonda. Desde la
ortodoxia del género, en la obra se incide
en las consecuencias del deterioro moral, y
en la hipocresia que rodea incluso a las
instituciones mds elevadas, como el c4di-
go caballeresco, que acabé siendo una pa-
rodia de sus propdsitos iniciales. Un enfo-
que original para un destacadae anadido al
corpus arturico.

Gerardo Vega

Enero de 2002 :
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Vaya. Estamos fuera un ratito y se
nos inundan las estanterias de noveda-
des. Aunque, como viene siendo habi-
tual desde hace unos meses, la seccién
nacional es mucho mds interesante que

la internacional, absolutamente copada
(salvo honrosas excepciones, como el
estupendo y original Adventure!de White
Wolf) por los inacabables y variados D20
de todo pelaje.

SIGNIFICADO DE LOS ICONOS Y PUNTUACIONES

elfls Ambientacién La cantidad y calidad de la informacién complementaria para establecer el marco del juego.

Utilidad

Presentacién Revisamos la fidelidad al original, maquet

Calidad

Rosco total
Malo

existe inspir6
dos o mds copias, regdlaselo a tu mejor amig

Compendio de criaturas |

Varios Autores. La Factoria. Septiembre de 2001.
Suplemento para D20.
Cartoné. 224 pdginas en b/n. 24,01 euros.

«;Por qué deberfa comprar este suple-
mento, teniendo el Manual de Monstruos?»,
se preguntard mucha gente.

1) Porque tiene algunos bichos fantdsti-
cos que le dan muchas vueltas alos delMM.

2) Porque tiene algunos bichos que se
bastan solitos para montar aventuras (por
no decir campaiias) a su alrededor.

3) Porque, a diferencia delMM, aqui los
bichos incluyen un trasfondo, adaptable a
casi cualquier universo, que les da una pro-
fundidad que ya quisieran los otros.

4) Porque incluye una mezcla excelente
de niveles, desde los monstruos més in-
ofensivos hasta algunos semidioses y ava-
tares para salir corriendo.

A cambio, el aspecto gréfico estd a afios
luz, y algunos VD estdn descompensados.

Carlos Lacasa

La nada, el vacio sideral
Para completistas (absolutistas mas bien). A no ser que el autor sea tu padre
Mediocre Hombre, algo se salva, hay pinceladillas de lo que pudo ser y se qued

Bueno (tirando a). Merece la pena. Hay algo que le salva de la mediocri
Muy Bueno Destaca y mucho; le falta un hervor para ser genial

te juego: destila arte, ingenio y genialidad. A

1 para envolver pescado podrido.

Hombre Lobo
edicion revisada

Varios autores. La Factoria. Septiembre de
2001. Libro bdsico.
Cartoné. 312 paginas en b/n y color. 25,54 euros.

Por fin. Mds tarde de lo esperado apare-
celaansiadaedicionrevisada deHL, queda
un buen lavado de cara al juego, especial-
mente reuniendoy aclarando el uso de cier-
tos Dones y recopilando informacién de
diversas fuentes, lo que da como resultado
un libro estupendo, ideal para adentrarse
en este juego hermoso y naturalista (y bru-
tal, si), sin asustar a los recién llegados con
el volumen de material publicado.

Los cambios en las reglas no son tan
profundos como en otras revisiones, y los
de trasfondo tampoco son tan radicales
como sucediera en Mago. Se marchan los
Contemplaestrellas, la Umbra sigue en pie
(de nuevo, ver Mago 3) y el enemigo conti-
ntia donde lo dejamos. Lo dicho: una revi-
sién mesurada para todo un cldsico.

Luis de Pablos

WotC ha anunciado que perseguird
todos aquellos D20 «renegados» que no
se cifan estrictamente a la Open Game
License. ;Servird esto para que los di-
senadores empleen sus jugos creativos en
otros asuntos, o la llamada del ddlar se-
guira siendo demasiado fuerte?

Aqui quedamos a la espera de saber
qué sucedera con Que, la heredera de la
defenestrada Caja de Pandora, y con el
desarrollo de sus lineas. ;Veremos la
enésima edicién de Aquelarre? ;Seguird
en pie el arriesgado SHI en seis cajas?

Poco hay que explicar aqui. Juzgamos la aportacién que hace el libro al juego.
) Juzg, F jueg
n, calidad de los materiales, cubiertas...

Es la impresion general que el juego ha dejado en el critico. NO es la media de las tres anteriores.

que le quieras mucho) pasa...
en el camino.

n llegar a elevarlo a panteones mds dignos.
i esta. Aun a

plaudimos con fruiccion.

i pues, difunde la buena nueva: compra

y guarda otro bajo llave. Nunca se sabe cuando lo vas a necesitar.

Varios autores. Devir. Noviembre de 2001.
Libro basico para D&D.

Cartoné. 224 pdginas en b/n. 30,02 euros.

Sijuegas aD&D, cualquier edicién, vete
a tu tienda y compra ya este libro. Si no,
también: nunca lo lamentarés.

El Manual de Monstruos no es sélo im-
prescindible para jugar a D&D (otras com-
panias mediante, gracias a D20), sino que
no querras pasar sin él. La variedad es la de
siempre (pocas sorpresas), pero la presen-
tacion es toda una maravilla.

Ademas, los bichos antiguos cobran vida
con el nuevo sistema de Dotes y «<normali-
zacion de caracteristicas» de la nueva edi-
cién, ya que todos adquieren una luz (y una
peligrosidad) que no estaban ahi antes. Que
los veteranos listillos se anden con ojo. La
idea de plantillas también es muy buena.

«Claseos» y otras lindezas aparte, los
bdsicos de la 3* edicién son imparables.

Carlos Lacasa
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