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BARRIO XINO

Un juego de rol chungo, mu chungo




De-los mismos creadores de?La Tieyenda-de los:5 Anillos

Con un sistema de juego
magnifico y una base similar a
su anterior juego, John Wick ha
sabido retratar con precision y

soltura una época que va mucho
mas alld de las historias de
iratas, corsarios, bucaneros o
ilibusteros.

7' Mar es a la Europa del siglo
XVII lo que La Leyenda de los 5
Anillos es al !Zpén feudal.
Intrigas, luchas de poder, guerras
entre naciones Imaginarias que
tienen sospechosos parecidos con
paises de sobra conocidos...
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El juego de aventuras faovorito en €odo el mundo
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Los mundos de D&D han hecho
las delicias de millones de juga-
"W dores en todo el mundo y han
.~ dado un nuevo - sentido a las
! ’},:,# 4 palabras fantasia y aventura.
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l EdiRol

Ha vuelto a suceder. El
lamentable suceso de Mur-
cia y el confuso desarro-
llo de la madruga sevi-
¥ HHlana durante Ila
; Lamre 5§ .. Semana Santa han

. IgnacioLasheras - puesto otra vez a
: los juegos de rol

en el disparadero.
Los medios de
comunicaciéon son,
entre otras cosas,
; . un negocio, y como
’*%’5::‘ y' i P o4 tal recurren en ocasio-
A n@ ]awer T : nes al sensacionalismo

'* ’ismnucaon“ bn;tr@ag& mas burdo y vergonzoso

- e

ises, 9] - 28043 Madrid s =
i ; 488 '% 98 , para vender. Por desgra

cia, desde el asesinato
de Madrid poner la pala-
bra “rol” en cualquier titular vende
mucho, y ademas se aprovecha el
desconocimiento sobre la realidad
de esta aficion.

:Qué hacer ante esto? La solu-
cién mas evidente parece ser la in-
formaciéon serena sobre estos jue-
gos; hay que ensenar que los jdr no
so6lo son totalmente inofensivos, sino
que ademas potencian diversas apti-
tudes y caracteristicas como la lectu-
No\\c\as SAed\e ol ra, el calculo, la sociabilidad y el
yrzaet " ded‘ -\ trabajo en equipo, fomentando ade-

so\aﬂ"’e Ta\a\e‘f’ N mas el interés por la historia y la
uego® ' literatura.

Lo que no tiene sentido alquno es
enfrentarse a los medios de comunica-
cion con mail-bombings (que de todo
hay) y demas estupideces, pues es
@™ entrar en su juedgo y darles carnaza.

° También es imprescindible tener un
cuidado extremo con los juegos en vivo,
restringiéndolos a lugares en los-que no
se moleste a nadie y donde no se asuste
a quienes no participan en ellos.

Todos podemos poner nuestro grani-
: blombrg Lgbo, Mago, to de arena para conseguir salir del guefo

. %{‘ "i"g ;%:Egna Narrativo sops® Whi ) en el que nos quieren meter, pudiendo
g Chanalum en espanol La ¥ b disfrutar sin problemas de nuestra aficion

;2&,04 %?R‘,Tatwf\’f& P . que, se mire por donde se mire, es totalmen-

ﬁi&nlggaiil;n?:es © Pmﬂacle el ‘ te defendibie desde la tranquilidad ¥ la mode-

Factorla D es © TST( én Martmez racion.

es@ Aldera£ ‘

en espanol La chtqna Magic: TC'

the Coast; Eis llustﬁmonvs son Qde
vos auUrs"s

Hustracion del jdr Vampiro
© White Wolf 2000
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Calor, vacaciones, tiempo libre, pisci-
nas, rol... Ha llegado el momento de des-
empolvar todas las ideas que habéis esta-
do guardando durante el afio y ponerlas
enmarcha, yasea conlos juegos mas clasi-
cos o con las novedades que aqui pasamos
a desgranaros.

o
¥

Las empresas nacionales no sélo edi-
tan suplementos sin parar, sino que nos
alegramos de ver que intentan de diver-
sificarse y ampliar sus actividades, forta-
leciéndose y aumentando sunegocio. Cree-
mos que ese es el camino (por supuesto
siempre dentro de la prudencia). Si se
concreta la mitad de lo anunciado (que ya
sabemos todos lo que pasa), dentro de
poco podremos ver cosas realmente im-
pensables no hace mucho. Os mantendre-
mos informados.

La Factoria

No para, ya que al anuncio de los ulti-
mos volumenes de las trilogias La Alianza
del Grial (junio) y La Maldicion de la Sangre
(julio) suman la aparicién de la primera de
las famosas novelas de clan de Vampiro:
Toreador (junio). Recordad que en estas
novelas se narran los acontecimientos que
cambiaran para siempre el Mundo de Ti-
nieblas, y que conducirdn de forma
apocaliptica a los vampiros a la definitiva
Gehena (los Matusalenes cotizan ala baja
en la Bolsa de Enoch).

Pero vamos con los jdr, que es lo que
mds nos interesa.

Cuando leas
estas lineas esta-
rdaapuntodelle-
gar a tu libreria
favorita7? Mar,
juego del 99 en
Estados Uni-
dos, de modo
que podras
disfrutar en

verano de
uno de los
juegos mas
espectacu-
lares y di-
vertidos

tras se esconden no solo de los Tremere,
sino también de todos aquellos que des-
confiande su tercer ojo. Los hijos de Saulot
en sus peores horas. Y, si quieres algo
realmente siniestro (para jugadores adul-
tos, se advierte), La Herejia Cainita (junio)
nos introduce en las sectas mas de-
pravadas de los Cainitas
(o, al menos,

en las

M oa 8

apartadas
aparecidos en los ultimos tiempos. de la nor-
Paraapoyar el lanzamiento se anun- ma). Para
cia ya el primer suplemento regio- corazones
nal, Avalon (julio de 2000), con la fuertesy Na-
descripcion completa del trasun- rradores per-
to de la Pérfida Albion. La reina Versos.

Si te gusto
Hengeyokai,
date ahora una
vuelta por el
Nuevo Mundo:
Rabia en los
Apalaches (Hombre
Lobo, julio de 2000)

Elaine tiene muchos mds proble-
mas de los que sospecha.

Para el Tompleto (y com-
plejo)Rolemaster Fantasia, eljdr
conmads tablas por centimetro
cuadrado, se prepara la guia
completa para hacer el burro:
Manual de Combate (julio) que dard a los
acérrimos aficionados a este sistema eso
que tanto les gusta: nuevas armas, nuevas
tablas de criticos, nuevas y sofisti-
cadas reglas.

Y no vamos a alejarnos de
los juegos bdsicos; también en
julio tendréis en las tiendas
Parma Fabula, 1a pantalla de
Ars Magica 4* Edicion, para
muchos el mejor jdr de fan-
tasia (0 jdr a secas) de la his-
toria. Id desempolvando las
varitas, Verditius, que den-
tro de poco volverdn a la ac-
cion.

Y empezamos a comentar
las novedades del Mundo
de Tinieblas:

Estirpe de Oriente:
Companion (junio de 2000)
es un gran suplemento
para un “medio-bdsi-
co” que ha pegado
muy fuerte: Estirpe
de Oriente. Incluye
nuevos Dharmas,
nuevas Disciplinas o-
rientales, nuevas sen-
das, la descripcién de las
religiones en Asia... No te lo
pierdas.

Como tampoco te pierdas el libro
de clan de los vampiros mds taimados y
peligrosos: los Setitas (julio). Ideal para
meterles el miedo en el cuerpo a tus juga-
dores, especialmente combinado con las
Cronicas Giovanni 3.

Si te gusta mas el caballo que la
Harley y la espada que la Uzi,
Vampiro: Edad Oscura es tu jue-
g0. Libro del clan Salubri (junio
de 2000) nos ensefia como
mal-no-viven (que compli-
cado)los “pobres” Salubri,
en plena espantada mien-

A

=\

J//




Pildoras
r
de aqui

® Sin haber nada oficial, se ha he-
cho piblico el interés de Ediciones
Sombra en publicar unjdrbasadoenel
barbaro mds famoso a este lado de
Aquilonia: Conan. Salga o no adelante
este nuevo proyecto, os mantendre-
mos informados.

Avilés2K se acer-
can, y estamos seguros de que no quieres
perderteningtin detalle de esta promete-

de las CLN Yy las jornadas
Esencia; visita la pagina web para man-

tenerte informado: http://www.

dreamers.com/cIn/aviles2k

® Queremos aprovechar este pe-
quenio espacio para pedir a las asocia-
ciones culturales universitarias 0 mu-
nicipales que organicen partidas o tor-
neos de juegos de rol que nos hagan
saber de sus iniciativas, para darles
publicidad y para que sirvan de ejem
plo a cualquier afici
lanzarse a una experiencia similar.
peramos noticias.

® Hubris Gamessigue sacandosu-
plementos para el mds que curioso
Maelstrom, un jdr en un mundo cam-
biante. Dacartha Prime describe a este
importante imperio.

® Red Alert! es el nuevo juego de
Star Trek que nos presentan Last
Unicorn Games y Fantasy Flight
Games. Se trata de la nueva modali-
dad iniciada por Diskwars!: el juego de
discos coleccionable: un cruce entreMagic
y los Tazos (bueno, es un poco mas
sofisticado) que arrasa. Jugar para ver.

® Se rumorea que, en el préoximo
suplemento de la linea de Otosan Uchi
(O-2)-para L5A de Alderac, se incluird
trabajo de un autor esp Veremos
si es cierto, porque dard una alegria a
mas de uno (a la madre del menciona-
do autor por lo menos) y serd un buen
punto de partida para apoyar mds el

, rol "made in Spain".

® Parece que no todo son rosas en
GAMA, la asociacién de fabricantes de
jdr de EE UU. Ahora hay problemas
por los fallos en el sistema de votacio-
nes a mejores juegos del ano. Ademas,
se estd intentando ampliar la organiza-
cién al resto del mundo. Buena idea.

® Steve Jackson ha ganado su plei-
to contra el Servicio Secreto de los EE
UU, que secuestré6 su GURPS Cyber-
punk al sospechar que estaba elaboran-
do un manual para «hackers». William
Gibson mio, lo que hay que ver.

nado que quiera :

nos presenta un
nuevo entorno
en el que los
Garou deberan
competir con las
hadas por los esca-
s0s recursos magi-
cos... o colaborar
! _con ellos para impe-
direl total exterminio
de Gaia. De vosotros
depende. Y quedamuy
poco para Hombre Lobo:
Edad Oscura...

Mago: La Ascension 2*
Edicion Revisada ya estd
en elaboracién, lo que no quita que se
anuncien novedades: El Libro de la Locura
(septiembre) da un tenebroso repaso a la
Umbra y a sus moradores mas extranos y

, peligrosos. Uno de los suplementos im-
.4 prescindibles para el buen Narrador de
i l este juego de tecnomagia géticopunk (lo

* que hay que decir).

Cambiamos de época sin salir de Mago.

§’ El Libro de los Artesanos (Mago: La Cruzada,
¥ junio) da un completo repaso a una de las
I. convenciones mds im-
' portantes delaOrden
{:‘ delaRazén: los Altos

* Artesanos. Si quieres
descubrir sus arte-
factos, susinventos,
i sus planes y sus
[ maquinaciones, no
lodudesniunins-
tante.

Y con Wraith
i tambiénnos vol-
f’ 'vemos de 1la
Asia de Reino
Oscuro de Jade
paradescubrir
a un nuevo
gremio: los
Trasgos (julio
t de 2000), unos fantasmas
. mads que vivos a los que les gusta entrar en
Internet para comunicarse con los que de-
jaron atrds.

Y no nos quedamos sin Changeling: El
Ensuerio; Libro de Linaje: Sluaghs (julio) nos
ensefia todos los secretos y costumbres de
las hadas mads géticas y desamparadas. O
eso creen las demds, claro...

Y nos despedimos (de momentb,por
supuesto) del Mundo de Tinieblas con la
Guia del Principe (La Mascarada, septiem-
bre), con todo lo necesario para interpre-
tar en vivo a los vampiros mas poderosos
de una ciudad. Y el Libro de Nod esta en
proceso de traduccion...

Y seguimos; aunque parezca mentira,
todavia queda fuelle para mas (las im-
prentas echan humo).

Los aficionados de Warhammer Fanta-
sia pueden estar contentos, ya que
Warhammer Companion (julio) proporcio-
namads reglas, mds profesiones, mds razas,
mads de todo. Si es que asi no hay quien se
aparte de los dados.

ORE gy
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Y con lo que no podréis
apartaros de la mesa de juego
es con Horror en el Orient

Express (julio de 2000), una
mega-campana aclamada
por todo aquel que la ha ju-
gadoy que llevara a los su-
fridos Investigadores por
toda Europa, tratando de
descubrir... No, no, es
mejor no saber nada. Un
suplemento con una pre-
sentacion espectaculara
la altura de una de las
mejores tramas nunca publicadas.
;Exageracion? Vosotros mismos. Un su-
plemento mitico.

Y, hablando de suplementos impresio-
nantes, se anuncia también la aparicién
paraLeyendade los 5 Anillos de La Ciudad de
las Mentiras (julio de 2000), que nos mues-
tra con todo lujo de detalles una de las
ambientaciones mas exitosas de los lti-
mos tiempos. Tus samurai se verdn
inmersos en toda suerte de tramas e inqui-
nas, y los jugadores tendran que hacer
encaje de bolillos para que sus personajes
no tengan que recurrir alasolucién defini-

tiva para conservarel honor. No hace
falta decir cual es, ;no? No
te lo pierdas. Y, para com-
plementar este lanzamiento,
La Noche de los Mil Gritos (ju-
lio) trata de ensenar al Direc-
tor de Juego a utilizar adecua-
damente en el mismo entorno
el letal combate de L5A.

Acabamos emplazandoos a

después del verano para cono-
cer los planes de FASA y La Fac-
toria para Battletech, el juego de
Mazingers adrenalinicos, y para
comentaros las nuevas lineas que
La Factoria ya tiene en prepara-
cién. Al tiempo, que el otono serd
calentito.

Martinez Roca

La noticia de la aparicién del D&D 3°
ha colocado el punto de mira sobre
Martinez Roca, que mantiene estoica el
secretismo de este tipo de apariciones. En
agosto, los que no quieran esperar a la
edicién en castella-
no (que serd
pronto) po-
drdn conse-
guirlo en in-
glés. Hasta
entonces apa-
recerdan la
Guia de Volo
para Aguas Pro-
fundas y el ni-
mero 4 de la re-
vista Dungeon.

La cosa esta
tranquila... de
momento.




Sombra

Parece que Exo ha nacido con un pan
debajo del brazo, ya que se esta estudian-
do la aparicién de un juego de ordenador
basado en este nuevo universo de ciencia
ficcion. La editorial avanza en las conver-
saciones con una empresa que quiere lan-
zarse al mundo de los juegos de PC, pero
todavia no se puede hablar de nada con-
creto. Encuanto sepamos algo mds os lo
comunicaremos.

Respecto al jdr en si, Resurreccion (Exo,
junio de 2000) incluye tanto la pantalla
como una campafa de 60 paginas desarro-
llada en el sector Fardt, y en la que se
describe por primera vez a los Eroendi. La
cosa promete.

También en junio anuncian la apari-
cion delarevistaSiren®6. EIniimero7, que
aparecera después de verano, sera un es-
pecial dedicado a juegos autdctonos.

Hastur

Para el verano de 2000, la
editorial Hastur planea sa-
car almercado dos amplia-
ciones para su juego ERT;
Sombras entre Nieves serd la
primera, y constara de dos
escenariosindependientes
(con posibilidad de ser cru-
zados), ademds de nuevos 'j
monstruos, razas, profe-
siones y magia.

Para final del verano
llegara Themalina, una guia dedica-
da particularmente a la magia: ex-
pansion de los dones de magia, conju-
ros, Poderes de la Fe, academias... Te-
nemos un interesante verano por delante,
y después habrd més... Aunque eso lo
dejaremos para otra ocasion.

Caja de Pandora

Tras la distribucion de Lider n® 3 en los
quioscos de Catalufia, Caja de Pandora,
editora también de la revista Rol&Rock,
que seguird su andadura, se lialamantala
cabeza y anuncia una tirada de {15.000
numero 4, ademas

ejemplares! de su
de una periodici-
dad mensual. A eso
se le llama apun-
tar (o por lo me-
nos gritar) alto.
También con-
tinuaran con la
publicacién de
ampliaciones y
figuras de resi-
na para Agque-
larre que tan-
to éxito estan
teniendo en
las tiendas
de toda Es-
pana.

\\Q.lkt\.e/‘\

Int cion al

En el panorama internacional la cosa
estd mds movidilla, y se divisan proyectos
bastante interesantes que parece que van a

darle gracia a los tristes dias del final del !

verano.

Alderac

Prepara una de las bombas de fin de afo:
la2?edicién de sujuego estrella, Legend of Five
Rings. Merced al gran trasfondo que ha ad-
quirido el juego en el tiempo que ha pasado
desde su publicacion, lo podremos disfrutar
en dos libros: Player’s Guide y Game Master’s
Guide.

Hasta entonces continuardn amplian-'
do el universo de Rokugan conWinter Court:

Kyuden Kakita, el segundo de la se- a

rie, donde nos narraran la caida’
del Clan Escorpién y los:

entresijos de palacio, y Thed-

Lesser of Two Evils, una aven- |
tura donde descubrlremos..

Yasuki Rama. Para mads in-

formacion acerca de L5R po-

déis echarle un vistazoala |

seccion de tablero
jjalucinaréis!!

La primera caja de 7th..

Sea estard dedicada a

el terrible secreto de Lord 1

de Theah, y contendra kits de inicia-
cién, descripcién completa de los ba-
rrios, planos, etc., ademads de informa-
cién para jugar una campana completa.

También continuaran con la serie de las
naciones, y a The Pirate Nations, Avalon y

Montaigne, le seguiran Eisen, Castille y
Vodacce de aqui a noviembre. En cuanto a .

las guias de las sociedades secretas, tras j

The Knights of the Rose and Cross y Rilasciare: _
The Free Thinkers, publicardn Black Cross of 1

Die Kreuzritter y Invisible College de aqui a
octubre.

Atlas Games

La noticia mas interesante es que la
gente de Atlas Games, junto a
Human Head Studios (vaya
nombrecitro), acaba de anun-
ciar la publicacién por partede
la primera de un jdr de “papel-
y-ldpiz” (parece que habrd que
diferenciarlos de lo que llaman

juego de accién 3D (;es asi como
se llaman los “quakes”?) Rune, de
Human Head Studios y Epic
Games, que saldrd a mediados de
ano publicado por Gathering of
Developers.
Human Head Studiosesunaem-
presa de Madison formada por vete-

Freiberg, la ciudad mas grande

i

videojuego de rol...) basadoenel ,

Noticias

List@s de correo

Este niimero vamos a anunciaros el
nacimiento de dos listas que, con toda
seguridad, en breve tendran un gran
tréfico rolero:

Lo<Vangegrou ps.com esta dedi-
cada a cualquier juego de piratas y
elementos afines (como Piratas! o Run
Out the Guns), aunque de momento se
ha volcado en el inminente 7°¢ Mar,
colaborando sus miembros en afinar la
traduccion de algunos términos. Coge
el sable y sube a bordo, grumete.

Stormbringer@egroups.com esta
dedicada, por supuesto, a los diferen-
tes mundos de Michael Moorcock. Alli

s hablar de Stormbringer, Elric!,
Corum y demads suplementos de estos
celebrados juegos.

Y algo de lo mds curioso: en
ideolengua@egroups.com se retine
gente empenada en crear nuevos len-
guajes, lo que puede resultar de lo mds
interesante para los directores de jue-
go mas detallistas.

Navegando

Midnightes una asociacion dedica-
da a la organizacién de partidas de rol
envivo. Lacrénica oficial en Madrid de
Vampiro: La Mascarada estd dirigida por
ellos. Visita su pagina web en http:/ /
www.dreamers.com/hecate /midnight

Y algunas paginas ya conocidas que
se actualizan y esperan una nueva visita:

La pagina de Daegon se renueva
constantemente, anadiendo a esta
ambientacion para RuneQu
formacién para el curioso: http://
www jazzfree.com/jazz8/avjaal /

Canal Warhammer News es una

st mds in-

atendida pagina cuyo contenidoresulta |

evidente. Un lugar recomendado a los |

fans de Games Workshop http://
www.dragonmania.com/warhammer-
news/

Y, por supuesto, nopodiamos dejar i§

pasar la ocasion de anunciar el naci-
miento de la pdgina oficial mds
fantabulosa de la red mundial: la de
Fanhunter, por supuesto. Si quieres sa-;
car mds de tus Narizones y encontrar

informacion wonderfulosa, ya sabes: §

http:/ /www.barnacity.com/fw

|
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Noticias

ranos de las filas de Raven Software y
FASA Interactive; y parael que nolosepa,
Epic Games estd detrds de juegos como
Unreal o Jazz Jackrabbit, y Gathering of
Developers ha publicado, entre otros,
Railroad Tycoon II'y Darkstone.

El juego correré a cargo de Robin D.
Laws, acusado de disefiar Feng Shui y el
nuevo Hero Wars (del que encontraréis
mas informacién en esta misma seccién,
parece que el chico promete), y mezclard el
sistema de juego de Ars Magica con la
ambientacién de fantasia heroica nérdica
del juego de ordenador. Esta anunciado
paranoviembre de este mismo afo, y muy
probablemente acercara a las aficiones de
ambos deportes de silla, llamando la aten-
cién de los videoaficionados a esto del rol.

En cuanto a suplementos, llega uno
para Ars Magica 4" Edition (al que, por
cierto, le falta cada vez menos para saliren
castellano) dedicado a la Alianza de
Triamore: una guia para introducirnos en
lapolitica de una curiosaalianza situada
en las tierras del Sacro Im-
perio Roma-

no, inmersa

enlos entresijos de podere

intriga que rodean a Federico II. El

suefio de cualquier Tremere (espero que

hayas pensado en los Tremere correctos), y
que estard listo en julio de 2000.

Games Workshop

(Cudnto dinero tienes invertido en
Warhammer Fantasy Battles? ;Fuiste de los
que tuvo que tirar a sus flamantes 250
esqueletos tras la tiltima reforma del siste-
ma? Pues tiembla, que en octubre de 2000
sale a la calle en Gran Bretafia (noviembre
en Espana) la nueva edicioén, coincidiendo
con la Golden Demon.

Se va a cambiar el sistema de magia, se
reorganizan algunas de las razas y se pre-
sentan algunos cambios mds que, espera-
mos, no hagan tirar demasiado plomo a
los sufridos compradores.

Hero Wars

Greg Stafford, presidente de la nueva
compaiia Issaries Inc. y conocido de todos
los buenos aficionados al rol (Runequest y
Pendragdn, entre otras, son creaciones su-
yas), ha anunciado la aparicién del espera-

do Hero Wars, del que
ya os hemos hablado
en anteriores niimeros
de esta revista.

Se tratadeunjdrfan-
tdstico-mitolégico
ambientado en Gloran-
tha, el mundo oficial del
difunto Runequest. Segin
Stafford, que no es el
disefiador deljuego, el sis-
tema refleja su universo
mucho mds acertadamen-
te que el antiguo (dispone
de cuatro sistemas diferentes de magia).

El libro bésico, de 256 paginas, incluye
toda la informacién bdsica, como cabria
esperar. ElLibrodel Narrador (176 paginas)
se dedica a explorar la situacién politica y
describe los mundos de los espiritus, los
dioses y la magia (parece que vuelve la
moda de los dos libros bdsicos).

En la caja Deluxe se incluyen los dos
manuales, diversas ayudas y otro volu-
men con mitologia y relatos. En cuanto
caiga en nuestras manos os haremos la
oportuna presentacion.

"1 Fading Sums

Holistic

A continuacién os comentamos lo que
acontece alrededor del juego de ciencia
ficcion Fading Suns, empezando por las

tltimas novedades.
Star Crusade es el primer libro de una
nueva campana quenos descubrird mun-
dos olvidados, sistemas ocupados por

el Hombre de los que no se ha vuelto a

saber desde la caida de la Segunda Re-
publica, partiendo de las barbazas culturas
de los Vuldrok y Kurgan. Esta
campana continuaraenjulio co
elsegundolibro deStar Crusade. P
se 1o han tomado en serio.

También ha aparecidoLetters of Marquee
2: Troopship Deckplans, pero, sin duda, el
anuncio que mas atrae nuestra atencién es
Passion Play, el manual de juego en vivo
para Fading Suns que dard nuevas sensa-
ciones a las intrigas, aventuras, duelos y
todas las historias que pueblan las parti-
das. Cuidado al disfrazarse de Ukar, ;eh?

ICE

La pérdida de los dere-
chos dela TierraMedia pa-
rece haber espabilado a
ICE, que se ha puesto en
serio a animar cada una
de sus lineas.

School of Hard Knocks
(Rolemaster Fantasia, ju-
lio de 2000) es una es-
pecie de Companion de
habilidades en el que
intentan darle mads
juego a los no-hechi-
ceros, presentando
unas cuantas profe-

J)n s100 ”tty
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siones nuevas, tablas de
maniobra especificas para
cada categoria de habili-
dades...Rolemaster enes-
tado puro, vamos.

Para terminar,Equip-
ment Manual (Spacemas-
ter, julio) nos da cuarto
y mitad de quincalleria

para nuestros persona-

jes en un futuro muy

lejano. A lo Chrome-

book, pero con el inimi-
table sello de ICE.

Last Unicorn Games

Comenzamos el apartado de Last
Unicorn con las ampliaciones que han sa-
lido desde nuestro ultimo encuentro: All
Our Yesterdays: The Time Travel Sourcebook
es una guia para Star Trek: The Expanded
Universe con un titulo bastante explicati-
vo, y con la que los DJ més desquiciados
podran disfrutar con esperpénticas (0 su-
blimes) aventuras; y para Star Trek: Deep
Space Nine RPG, sale el suplemento anun-
ciado en el anterior niimero, que parece
haber cambiado de titulo pero no de idea:
Raiders, Renegades, & Rogues. Explora el
lado mds peligroso (y excitante) de la vida
en el futuro de Mr. Spock.

Por otro lado, anuncian (y de hecho
ofrecen un canapé en forma de primer
capitulo, para ir haciendo boca) Dune:
Chronicles of the Imperium RPG, que estd
dando mas vueltas que un Atreides en una
lavadora. Parece que les gusta hacer jue-

gos de rol a partir de lo que ven en las
pantallas. Por suerte eligen bien la materia

porque hoy en dia ponen cualquier
la television...

Wizards of the Coast

Hoy hay racién de D&D para todos,
aunque seguro que para algunos es una
racién sorpresa...

Comenzamos con Player’s Secrets of
Hogunmark, una guia paraBirthrightcon la
descripcion de este feudo, y con un nuevo
suplemento para Reinos Olvidados: Forgo-
tten Realms Dungeon of Death, para que no
perdadis la sana costumbre de arrastraros
por unas mazmorras himedas en busca
de monstruos, tesoro y PX.

Sin embargo, esta vez hay algo
mads importante: lanue-
va modalidad de juego
' que ha nacido del amor
entre Wizards of the
Coast y Blizzard
Entertainment: Dungeons
& Diablo (2). Efectivamen-
te, tenemos ante nosotros
una caja D&D/Diablo 11
RPG (para AD&D 2¢ ed.,
compatible con —qué con-
fusion—la 3%, D&D), e in-
cluso un guia/médulo lla-




mada The
Awakening,
lo que tra-
ducido viene
a decir
“meteleches
en estado
puro”, o mas
bien “quita,
quita, que salpi-
ca”. No pongdis
cara de asusta-
dos, porque mas
de uno habéis desgastado el bo-
tén del raton a base de meter espadazos en
los s6tanos de cierta catedral...

Parece que el mundillo del rol y el
videojuego se acercan cada vez mds (espe-
cialmente en la mentalidad multimedia de
lasempresas mas avanzadas mercantilmen-
te), y este ejemplo es bastante vistoso. Se-
gun los creadores, ambos juegos se han
aportado el uno al otro para generar un
nuevo universo banado por la sangre y
salpicado por mds de un millén de artefac-
tos magicos de rimbombantes nombres (si
no sabes a lo que me refiero, juega al Diable
de una vez. O al AD&D, ya puestos).

Por si parece poco, en julio viene la
hermanita del “engendro”, también fruto
del amor de Wizards con Blizzard: la Edi-
cion Strarcraft de Alternity. Y prometen
mads... (;Warcraft: The Gathering?)

Esperemos que la fiebre (y la 3* edi-
cién, de cuya portada os damos un antici-
po aqui al ladito) no alejen demasiado a
WotC de los jdr tradicionales. Quedamos
a la espera de conocer el resultado comer-
cial de estas aventuras.

White Wolf

A falta de que se nos revele lo que
depara el futuro géticopunk (;podran se-
guir sorprendiéndonos a estas alturas?),
sabemos que durante el mes de junio de
2000 Vampiro: La Mascarada serd el juego
enchufado.

En primer lugar llega el Clanbook:
Brujah, al que han abierto el paso la Clan
Novel y la camiseta de rigor (el “merchan-
dising” triunfa en todas partes). Estanue-
va edicion de los clanbook pone al dia a
las familias vampiricas para
adaptarlas a la Gehena
que viene. Del cruce
con Estirpe de Oriente
aparece un prometedor
Half-Damned: Dhampyri:
una guia que incorpora
al enorme tablero del
Mundo de Tinieblas a los
hijos mortales de los maldi-
tos Kuei-jin. Nuevas pers-
pectivas y seguro que nuevas
oportunidades de acercarnos
al Gran Final, en especial con la
invasién de San Francisco por
parte de... No, mejor lo dejamos
agui.

1 hate Wizards

Entre los aficionados estadouniden-
ses hay bastante descontento, con
Hasbro / Wizards of the Coast/ TSR (por
motivos sobradamenteexplicadosen an-
teriores numeros de esta revista y ique
tiehe que ver con lasensacion de mono-
polio quetransrhiten);y prueba de elloes
un articulo que, por auriosidad, comen-
tamos aqui (las opiniones no son nuess
tras): “Los'10principales motivos por los
que odio a Wizards/FSR”.

Como todo en esta wida,
las opiniones‘son mati-
zables y, por éso,en el! '}
proximo numero os
presentaremos Jla
respuesta, que, esta
anunciada y aguarda-
mos con impaciencia.

10) Las protestas:en cuan-
to escribes una eritica negativa
sobre sus productos, parece que
se “excitan” bastante y acosan al arti
lista! Aridense con ojo.

9) La locura de la: =t4
cionables (jec): por mgivo evidentes, |

las ¢artas nosolo han hecho mucho dafio
al mercado del rel, sino que los aficiona-

dos a*TSR también se lamentan por el:

“abandono” al que han sido Sometidos.

8) Las/ patents

i do, patentai
“juegoenel que se escribenpé:sonajes en
una hojay se emplean dadoes.de formas
extrafias”.

7) Alternity: la’ cancelacion de. este
juego ha'pravocado numerosas protes-
tas, ya que las criticas eran buenas. Las
quejas se centran en quie las ventas se han
visto muy 'afectadas por una linea de
suplementos muy mal planificada y con
algunos “pufos” notables.

Para Mago: La Ascension anuncian un
“refrito”, Technocracy Assembled Volume 2
(junio de 2000), esta vez con el Sindicato y

los Ingenieros del Vacio.

Lo que sies nuevo esThe
Order of Reason (Mago: La
Cruzadajunio de 2000), una
suculenta guia que nos
muestra con detalle al
grupo de magos mds
poderoso del mundo,
desde los astilleros de
los aerdstatos hasta
los salones gremia-
les de los Altos Fi-
nancieros. No hay

que perdérselo.
Para el sexto
juego de Mun-
do de Tinie-
blas, . Hunter,
anuncian el tercer li-

al paseique lleya,

6) Andon: como ya os hemos co-
mentado en nimeros anteriores, las cri-
ticas hacia la filial Andon, encargada
de la organizacion de' convenciones,
son masque numerosas. Habiendo pro-
testas mads razonables que otras, parece
evidente el intento de Hasbro de mo-
nopolizar el sector yechar ala compe-
tencia a un lado de 'la carretera con
prdcticas no precisamente limpias (de

otro modo serialalgo aceptable y
razonable),

5) El desplazamien-

to.de TSR y las

GenCon: sin comen-

tarios{(porido regio-

nal, ya que la pro-

testa es porque las

trasladans.de Mil-

waukee a Columbus).

4) Promesas in-

cumplidas; al parecer, la

! puntualidad:de TSR con las noveda-

des es peor'que la deIberiaen Semana
Samta,

3) Larevista Dragon:ladecision de
eliminar .cualquier referencia a otras
companias hizo que Dragon déjara de
ser la principal revista del Sector y su
valoracion e¢ayera por los ‘suelos, ade-
mads'de publigar, material que se deja
fuera de los suplementos, donde 16gi-
camente deberia aparecer; para fomen-
tar las ventas,

2) “Hacerle' la cama? @' Dragon-
Lance Fifth Age:‘elinnovador sistema
récibié numerosos apoyos, pero parece
que las ventas na acompanaron y que
se ha eliminado'del camino todo aque-
llo' que pueda obstruir la marcha triun-
fal de D&D3L

1) Pokemon: sin comentarlos

bro de credos: Hunter Book: Innocents (ju-
nio de 2000), con la filosofia y arma de
estos cazadores: la fe en la redencion de
las criaturas sobrenaturales... por lasbue-
nas o por las malas, claro.

Mind Eye Theatre Journal #6 (junio de
2000), la revista trimestral dedicada al
juego en vivo que ya os anunciamos hace
algunos nimeros de 2d10, nos describe la
caida de la Mano Negra, el despertar de
los Gurahl, la llegada de las Ultimas No-
ches y la destruccion de Doissetep. Va-
mos, que alld tu si te lo'pierdes. ..

(Y para Aberrant, el juego de
superhéroes de White Wolf? Fear and
Loathing (junio de 2000) no$ muestra en
un escueto suplemento (24 paginas) como
es el mundo de los formidables Novas
desde el punto de vista de un simple
mortal (a lo Marvels, vamos). Excelente
paradarle “chicha” y tridimensionalidad
a cualquier crénica:



















































































































