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El juego de aventuras favorito en todo el mundo

»i ~’M&“‘t’é rf ‘Un '
urante 25afios D;mgeons &
D ragons ha sido el j ]uego de rol
,g”‘por excelencia. Lo mas atractivo
de D&D es que se centra en la
e l\nacmn y la narrativa.’
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Los mundos de D&D han hecho
las delicias de millones de juga-

A dores en todo el mundo y han

~dado un nuevo s sentido a las

Q ,, palébras fantasxa y aventura.
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* ticas sean errobneas o estén
‘fundadas en el desconocimiento del

N° 13
Abril de 2000

No hace mucho, en uno de los cada
vez mas numerosos foros de debate elec-
trénico, y al hilo de las criticas recibidas
por una revista espanola del sector, un
suscriptor opinaba que el mercado nacional
de los juegos de rol estaba en un punto que
no hacia aconsejable censurar las equivocacio-
nes de los pocos que nos dedicamos a esto.

No es asi.

Si bien es cierto que hay que ser tolerantes con
los errores cometidos por empresas nuevas, mu-
chas veces creadas por aficionados que deciden
dar el gran salto, la critica (siempre constructiva,
por supuesto, ya que es la Unica de la que se
extrae algo positivo) es necesaria, impres-

cindible si queremos tirar de verdad hacia
delante y aumentar cada vez mas la cali-
dad de los productos (ya sea sobre el
contenido de los juegos, de las revistas,
la calidad de las maquetaciones, papel,
[F' A
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traducciones, etc.). N

Aunque a veces duela, la informa-
cion que
propor-
cionan
con sus
comen-
tarios los
aficiona-
dos, que como
clientes tienen
todo el dere-
choaexigir un pro-
ducto de calidad, no
hace mas que conse-
quirque todos nos “pon-
gamos las pilas”; que se-
pamos dénde nos hemos
equivocado y qué es lo
que el jugador quiere.

Ademas, aunque las cri-
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Tuswana TVIINNG @

proceso de produccion, dan al editor/ Y

autor la oportunidad de explicar sus
criterios, de mostrar como funciona
este mundo complicado y per qué es
imposible editar Changelingen color a
menos de 9.000 pesetas el ejemplar.

Como siempre, el aficionado tiene la
palabra.
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Ya han pasado los temidos exdmenes
y la pasién rolera vuelve con fuerza,
inundando las mesas de dados y hojas de
personaje. Como no podia ser menos, las
editoriales estdn a la altura y nos presen-
tan sus novedades, tanto en Espafia como
en el extranjero.

Nacional

La llegada de novedades nacionales,
como Exo, Aquelarre 2, Barrio Xino y ERT
(todos comentados en este mismo niime-
ro) ha sido una estupenda noticia para
todos los aficionados. ;Despierta defini-
tivamente el rol espafiol? Esperando a
ver como se desarrollan todas estas li-
neas, pasamos a describir las novedades
de las principales compafias.

La Factoria

Las imprentas estan echando humo,
ya que a lo largo de los préximos meses
se avecina un auténtico aluvién de jue-
gos bdsicos: para empezar se anuncian
los dos

libros que forman
elniicleo delacla-
mado 7¢ Mar, el
juego de piratas
y mosqueteros
en un mundo
de fantasia de
Alderac: Guia
del Jugador y
Guia del Direc-
tor de Juego.
Tampoco le
queda mu-
cho a Ars
Magica 4°
Edicidn,
uno de los
juegos
preferidos
de los afi-
cionados y que aparece en su
dltima encarnacion, seguido por toda
una serie de excelentes suplementos.
Por si esto fuera poco, Rolemaster
Fantasia (ya presentado en anteriores
nimeros de Dosdediez, y que retoma-
remos en el futuro) ahonda en el género
medieval fantastico con un reglamento
sofisticado y completo que incluye todo

lo necesario para empezar a jugar. ;Que-
réis mas? Antes de verano aparecera
Mago: La Ascension, 2° Edicion Revisada (o
39), un juego absolutamente espectacular
que reforma las reglas cldsicas y nos
presenta a una Tecnocracia victoriosa.
Bye bye, Tradiciones...

Y aun quedan los suplementos; va-
mos a ellos.

Para la linea Vampiro: La Mascarada
se anuncian numerosas novedades, em-
pezando por Montreal Nocturno (abril de
2000), un sombrio
escenario para
aventuras muy,
muy siniestras. Los
Angeles Nocturno
(mayo de 2000),
nos describe a su
vez el centro de
los Estados Libres
Anarquistas. En-
tra bajo tu propia
responsabilidad.
Para terminar,
Hijos de la Noche
(junio de 2000)
nos muestra a
los mds podero-
sos peones de
la Yihad, con
su ficha com-
pleta para que puedas me-  /
terte con ellos (prfghhh...).

Lobos del Mar (Vampi-
ro: Edad Oscura,
mayo de 2000) pre-
senta la informacion
necesaria para in-
terpretar a los vam-
piros vikingos
del medievo.
Una experien-
cia totalmente

diferente.
Si te gusto
Estirpe de

Oriente y juegas

a Hombre Lobo,
Hengeyokai
(mayo de 2000, se
ha retrasado un
poco) hard tus deli-
cias: todo tipo
de cambia-

. cension, abril

Y no aban-
donamos
Orieni . La
Hermandad
Akdshica
(Mago: La As-

de 2000) nos
muestra a las
dos ramas
de magos en
conflicto en
una tierra
tan exdtica
como peli-
grosa.
Concen-
tra tu Do.
La programacion de
Wraith ha sufride un cambio, anuncidn-
dose la publicacién de Reino Oscuro de
Jade (mayo de 2000), complemento ideal
para EI Afio del Loto.
Y no nos olvidamos de las Hadas: La
Guia del Jugador de Changeling (mayo
de 2000) nos presenta informa-
cién adicional de todo tipo
para que vuestros persona-
jes tengan mds posibilidades
contra la terrible Banalidad.
Si eres un Guardian malo,
muy malo, no dudes en
echarle un buen vistazo a
Compendio de Monstruos (La
lHamada de Cthulhu, abril de
2000), que en esta edicién ac-
tualizada retine todo tipo de
criaturas de los Mitos y Dioses
Exteriores, y que te obligara a
hacer una tirada de Cordura.
Avisado quedas. Y en el hori-
zonte se vislumbra el monu-
mental suplemento Horror en
el Orient Express... Esta si
que no os la esperébais, ;eh?
Si lo que te gusta son los
samurai, puedes estar con-
tento, ya que en los dos
préximos meses
apareceran sen-
dos libros de
clan: Cangrejo
(abril de 2000)
y Unicornio
(mayo de
2000). Este ul-
timo coincidi-
rd con la im-
prescindible

jugadores. :
iQue

formas asid-
ticos para
probar aires
nuevos.

prefieres el
mandoble’
ala katana?
Warhammer




3¢ Edicion, de modo que avisados
estais: id ahorrando, porque la ten-
tacién va a ser, sin lugar a dudas,
irresistible. Nosotros, para ir

Fantasia es
la solucién:

Pild
I crus I La Roca de la
de aqui | Muerte

(mayo. de abriendo boca, os estamos prepa-
® Vuelven las Esencia. Vuelven 2000) y Algo rando un articulo en profundi-
las CLN... y esta vez vuelven juntas. B podrido dad analizando lo que han pre-
Son unas jornadas nacionales- organi- en Kislev (junio parado de nuevo en este histori-
zadas con los aficionados en mente: SEECCIR TN RS : co titulo.
entrada y alojamiento gratuitos y co- dos aventuras (e SR =P LarevistaDungeon verd apa-
mida de calidad y barata. Ademds de JEENCIRRENETRw ISP recer su numero 4 en proximas
todas las actividades habituales se do con las que fechas.
proporcionara informacién para ha- tus personajes sa-
cer turismo por la regién. ;Dénde, bran lo que es su- Sormibra
cuando? En Aviles (Asturias) los dias [SSeer1e sangre.
20, 21, 22 y 23 de julio. Pu.ede's ponert'e Si lo’qmelres un Y, hablando de revistas,
en contacto con la organizacion escri- pocomads fécxl,équé Bho vt vaestien | alle con lsimbs
biendo a tiberio_s_graco@teleline.es tal interpretar a ﬂ] s i : e %ﬂ :
o llamando al tfo, 696 502 798 Gandalf y ofssmafiia g0 EVEef dc 1 Laml_mos en su co.nfenldo (desaparece l.a
seccién informdtica y entra una de li-

nillos? Valar aiar ri 0 :

3 A e :/ f'-hy éVI (abril de 2 Q()) bros). Inc]uye, entre otras cosas, un mo-

formar una asociacién nacional de Fresenta’ a “; a de a;glina; de lal\ji C;'.a' dulo para Exo y una ayuda para jugar con

. L : B 5 ;- turas T T : : . g
juegos de rol. Si quieres saber mas, § Nras m’az PRS- o la 1@5& €A sectarios en La llamada de Cthulhu.
A ; s s S \

escribe a ElAvatar@Hotmail.com ! l @ £8la Ge Mas ser BN lptan de vez en También comienzan a anunciarse los
A R : * cuando, para variar... ; ! : .

® La asociacion juvenil Ludere primeros suplementos de su jdr de

Y no hemos acabado to- sioncid i AE

Aude presenta un concurso de relatos £ 1.0 G ciencia-ficcionExo

" RS T e T davia: Saber Prohibido: Tec- lizad 4

cortos de fanta y ciencia-ficcio t‘ : : i (analizado y pre-

4 1 nologia (Fading Suns, mayo d =
Puedes pedir las bases en la Asocia- SiM de 2000) es la gufa definiti sentado en este
£ ' : ] a - : 4

ciéon Ludere Aude (Universidad de {f : ; mismo niimero),
% fo * va de todo tipo de cachiva- « id

Almeria, Caifiada de San Urbano s/n, % ; que ha tenido una

ol ches, desde gélems perso- ¢ e

C.P: 04120, Centro de Atencién al : muy buena acogi-

3 'nales hasta naves espacia- h S los afich

Estudiante, ludere@ualm.es). i1 . a entre los aficio-

. les. Y no nos olvidemos de 2 : :

nados:  Resurrec-

cion: un grito en el

espacio (abril de 2000)

es un libro de unas

70 pdginas con una

campana y la inevi-

® Se estan haciendo esfuerzos por

® Se ha creado una Federacion -SSP leyes de la Iglesia Uni-
Bizkaina de asociaciones de Rol, Es- | versal contra la tecnologia
trategia y Simulacién. Aquellos inte- [EENSTISSTEIN
resados en participar pueden escribir Y no os olvidéis de las
a xugalde@euskalnet.net novelas. Tras La Mascara-

de “"é pox de b m}u’rte [F 8 table pantalla del di-
han aparecido dos niime- » rector de juego. Di-
* 'ros de cada una las siguientes: L i
® Hac 2 $bnition o fndda " de las o IeNtES: S8 Yersos autores estin elaborando suple-
ace poco os comentabamos la Alianza del Grial y La Maldicion de la k1. A s o a
aparicion de Dark Conspiracy 2¢ Edi- - ; . mentos de forma simultdnea, de modo
: g saggre. Entre abril y mayo (SN ue no tardaremos en tener mas noveda
1A 4 = & 4 = : . a S S a-
cion, que al parecer no ha tenido f ambas, para después comenzar la pubh~ 3653 b coments
buenos resultados. Pues si no quieres cacién de las esperadas novelas de Clan. L(; 4L notici.a e B s
~ - e $ar Q agQ Q, 3 Q 2 . £41 6 - ]
caldo, dos tazas. Dynasty Presentations Ahi es nada, 13 novelas de lectura inde- B Mesr uede aparcacs Billots iy
P 3 7 3 ~, H Q . . . < aold <
anuncia la version 2.5, con cambios en pendiente, resituando los nuevos pilares dén o i : i o
la mecénica de juego e orden. Se trata de un juego tan novedo-
juego. del Mundo de Tinieblas. 80 que sus propios

autores tienen
dudas sobre la
viabilidad co-
mercial, de

® Wingnut Games va a distribuir
la segunda edicién del juego de rol Martinez Roca
Land of Og (jug!). que incluye una
copia del juego original, Og: el Juego Acaba de aparecer para Advanced
de Absurdos Combates Prehistdricos. Dungeons & Dragons la primera Guia de
Buena suerte, muchachos... Volo, y la segunda Aguas profundas,
® El juego de rol The Immortal se se anuncia para mayo de 2000.
. Va a convertir en una serie de televi- Si prefieres la accién pre-
 sién protagonizada por... jLorenzo cocinada no te pierdas La
| Lamas! Aseguran que se trata de una Torre Maldita, una aventu-
mezcla de Matrix, Los Inmortales y ERCEEERENTTERILENTEY
Expediente X. Recordad que no es para personajes curiosos

obligatorio ver la tele, jeh? (todos, vamos).
] La gran novedad es

Noche Eterna.(abril de
2000), una caja con esta
original ambientacidn,
heredera en muchos as-
pectos del inolvidable
® SSDC lanza una edicién espe- } Ravenloft.
cial de Battlelords con motivo del dé- 4 Pero la verdadera bomba
. cimo aniversario de este jdr de ciencia i es que se anuncia para este
ficcion. jFelicidades! mismo otofio de 2000 la aparicién
en castellano de Dungeons & Dragons

® Beyond the Outposts es el primer
suplemento para el jdr The Apophis
Consortium, basado en el manido futu-
ro posapocaliptico; describe las socieda-
des y religiones de un yermo nuclear.




modo que tendremos que esperar toda-
via un pogquillo.

A cambio, la serie Hispa-
nia vuelve con fuerza, aunque cambian-
do de filosofia. Lo que iban a ser juegos
de tablero se van a convertir (a causa de
la escasa aficion nacional para mantener
el proyecto) en juegos de rol. El primero;
Hispania 313 a.C., tiene prevista su apa-
ricién a finales de este 2000. Os manten-
dremos informados.

Cajade Pandora

Estdn que no paran, y desde la publi-
cacién de Aquelarre 2° Edicion el movi-
miento ha sido constante. Si el pasado
mes nos sorprendié su unién
con Criaturas de Leyenda
(una empresa de moldeado
y distribucién de miniatu-
ras de resina), en este ya nos
anuncian el primer fruto de
la fusién, que no es otra que
la creacién de una linea de
figuras para Aquelarre.
Sergio Sdnchez Vidal,
creador de la coleccién ba-
sada en los Siete Pecados
Capitales, sera el encarga-
do de moldearla. La pri-
mera figura representa al
Macho Cabrio sentado en
su trono y también estdn
disponibles los posadados
del juego. Todo.ello de
una gran calidad y presentado en
resina blanca sin pintar.

Y seguimos con -Aquelarre. Tras la
publicacion de Mitos y Leyendas Volumen
0 (que venia con la pantalla del juego, con
unas dimensiones muy originales) que
comentaremos en el préximo numero,
anuncian Aker Codex: Las leyendas del
Macho Cabrio, que, en un formatedidéntido
al de la revista que tienes entre tus
manos, 96 paginas y 1250 ptas, conten-
dréd informacién para situar tus partidas
en el Pais Vasco.

Y tienen muchos mds proyectos de su
juego estrella en cartera. Como editar un
suplemento al mes, hacer una pelicula, etc.

Veamos qué nos depara el famoso afio
2000 en cuanto a produccion internacio-
nal de juegos de rol, que quedard mar-
cado por la aparicién del flamante
Dungeons & Dragons 3% Edicidn, con po-
lémica incluida (como ya 0s.comentamos
en anteriores nimeros de esta revista), y
por el comienzo oficial en el Mundo de
Tinieblas de la Gehena, el Apocalipsis,
la Ascensién, el Olvido, la Destruccion
del Ensuefio.

Alderac

Siguen trabajando duro, lo que propi-,
cia que haya bastantes novedades que.
comentar para las distintas lineas, empe-
zando por la mas reciente, Brave News
World, para la que ya han aparecido la

Pantalla y la Guia del Jugador, y que'}k

continuard con Defiants (abril de 2000) y“j
Delta Prime (mayo de 2000). 4

Para La Leyenda de los Cinco Anillos" :
apareceran en breve The Way Of The Minor 1

Clans (abril de 2000) y un suplemento

dedicado a la magnifica capital de Rokugan: .

Otosan Uchi: The Imperial City (mayo de
2000). La Ciudad de las Mentiras debe ser
una guarderia comparado con esto...
También hay novedades para 7" Sea
(dentro de muy poco en castellano),

como son Villains Kit .

|

(abril de 2000) o el
tercer volumen de
Nations of Theah, de-
dicado esta vez al
imperial Montaigne
(abril de 2000). ;Con-

los castellanos?
Cerrando su capi-'

presion del agotado li-
bro de ilustraciones de
Timothy Bradstreet,

hara las delicias de sus
muchos aficionados.

Atlas Games

A lo largo del primer semestre del-afio
anuncian varios suplementos para Feng
Shui, el juego mas burro y disparatado del
cine hongkonés: Golden Comebak, dedica-
do a los Dragones de Plata, sus amigos y
enemigos, y Elevator to the Netherworld,
con la descripcién del Reino Interior y la
interaccién con el resto del mundo del juego.

Statosphere sera el préoximo suple-
mento para Unknown Armies, un juego
de misterio y terror que estd pegando
muy fuerte.

seguirdn someter a:

tulo de novedades que- 't
da mencionar la reim-

Maximum Black, que §

i}

| juego por e-mail Quest, al

Noticias

List@s de correo

Se estd preparando, por fin, el pro-
yecto Mundo Tinieblas Espafia. Si
quieres participar (eres bienvenido),
pasate sin falta por la direccién http:/
/www.onelist.com/community /
Espanya-Tinieblas

Navegando

En www.dragonmania.com po-
drds encontrar multitud de pdginas de-
dicadas al rol, asi como el interesante
mas puro
estilo dungeonero. Vale la pena echar
un vistazo, porque es una pagina cuida-
da con mimo.

El Templo de Hécate (http://
hecate.dreamers.com) se vuelve a
ampliar, esta vez con una seccion
sobre Mago: La Cruzada. Otra
pagina que no puedes perderte y que
no deja de actualizarse es la de Sir
Roger-Mercenario. No lo dudes;
pasate por (www.kobo.es/srm/).

La péagina del Club Mitagos ha
ampliado su contenido con diversas
novedades, incluyendo su seccidn
dedicada al vivo de Mago que llevan
a cabo: www.dreamers.com/mitagos

Os presentamos BSK, una pagina
que lleva un tiempo funcionando y que
estd dedicada por completo a El Casti-
llo de Falkenstein que edité Martinez
Roca. Entre otras cosas, se organizan
partidas por correo electrénico. ¢La di-
reccién? www.dragonmania.com/bsk

La Guarida del Lich es una
pdgina que incluye informacién de lo
mads interesante y que ha sido recien-
temente actualizada. La direccion es
http:/ /dreamers.com/lichlair

En http:/ /members.xoom.com/
RedBunker tenéis una nueva pagina
para Cyberpunk 2.0.2.0. que pre-
tende ofrecer una nueva visién de
este juego, algo alejada de las este-
reotipicas masacres con alta tecnolo-
gia. ;Lo consigue? Juzgadlo vosotros
mismos.

www.sengoku.com es la pdgina ofi-

cial del juego Sengoku de ambien- 1.

tacion oriental, y en ella se puede encon-
trar todo tipo de material de apoyo.

Y, si ademads quieres un juego
gratuito de vikingos en red, http://
pub5.ezboard.com/bassent
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Earthdown: este
muerto esta muy vivo

Cuando casi no nos ha dado tiempo a
llorar la desaparicién de Earthdown, el
juego de fantasia medieval post-
apocaliptica (dios mio) de FASA, Living
Room Games anuncia la adquisicién de
una licencia para editar suplementosa
los 14 meses de la cancelacién oficial.
Anuncian su primer libro para primave-
ra, y dos mds a lo largo del verano.

No sabemos qué viabilidad tendr4 este
experimento, pero en caso de cuajar ya
anuncian que veremos la recuperacién de
viejas joyas lidicas enterradas en el olvido.
Pero si todos estos juegos se cancelaron por
falta de ventas... ;qué posibilidades tie-
nen de salir adelante en el mercado mo-

derno? Os mantendremos informa-
dos.

Elric!y Glorantha,
_suma y sigue

jSorpresal A lo largo de las jornadas
CONvulsien 2000 (21 al 24 de julio de
2000, Universidad de Leicester, por po-
nerlo que no quede) verdn la luz tres
importantes novedades: Hero Wars, un
juego ambientado en el brutal y detalla-
do mundo de Glorantha (empleado por
el —de momento— difunto Runequest),
del que ya os informamos en anteriores
nimeros de esta revista, y Hawkmoon!
y Corum!, que no son juegos bdsicos, sino
suplementos para Elric/! que permiten
desarrollar esos mundos del prolifico
Michael Moorcock.

Sin duda, los aficionados a
este escritor estan de enhora-
buena...

FASA

La novedad anunciada para
Shadowrun, el juego de los elfos
con implantes cibernéticos, es
The Cannon Campanion, con

el contenido que cabia esperar:
armas-muy-gordas.

Por su parte Battletech si-
gue con la descripcién de la
Esfera Interior, esta vez con el

suplemento Field Manual:
Federated Suns. A por ellos,
chicos.

Last Unicqgn

puesto, Sta
Trek, y para él
nos anuncian
No Time Like
ipe FPresent!
(abril de 2000),
para Star Trek:
The Expanded
Universe;

LRt

y It's Good To Be Bad!, el primer suple-
mento para el juego de rol de Star Trek:
Deep Space Nine, ambientado en la
peniiltima serie de-esta macrosaga
galdctica.

También nos anuncian su proyecto
mads reciente; Red Alert!, un juego que
pretende aunar el espiritu de Star Trek
con el exitoso y novedoso sistema de
juego de Diskwars! (;es necesario ponerle
admiraciones a todo?).

White Wolf

Que levante la mano quien no se lo
creyera: la Gehena
ha comenzado como
se prometid, y como
se fue preparando
con la muerte de
numerosos pe-
s0s pesados del
universo vampi-
rico a lo largo de
las novelas y los
suplementos. A
partir de ahora
las © bombas
atémicas (si,
%\ \\ “ \ “ si, de verfiad)
comenzaran a

volar, los Kuei-jin se en-
fadardan, los Antediluvianos abrirdn
los ojitos... ;Y sabéis quién es el res-
ponsable? No, es mejor no saberlo...

Pero, mientras esperamos el “nuevo

mundo” que resulte de la refriega, los
suplementos siguen llegando con prisa y
8in pausa. Vamos a ello:
Empezando por Vampire: La Mascara-
enemos Nights of Prophecy (abril de
imprescindible suplemento del
las Revelaciones que nos aclara y
ela el resultado de numerosas tra-
mas del Mundo de Tinieblas. ;Quieres
saber qué ocurrird a partir de ahora?
Pues ya sabes... 5i quieres mas, no te
pierdas Clanbook: Nosferatu (abril de
2000), la nueva edicion de este suple-
mento. Giovanni Saga I (mayo de 2000)
es un refrito de las aventuras Crdnicas
Giovanni 1 y II

Libellus Sanguinis III: Wolves at
the Door (Vampiro: Edad Oscura,

abril de 2000) se dedica a

los clanes mas alejados de
la “civilizacién occidental
del Medievo mds sinies-
tro: Gangrel, Assamitas y
Setitas.

Para la flamante nueva
edicion de Mago: La. Ascen-
sion (que os presentaremos
en el siguiente numero de
2d10, y que aparecera muy
pronto en castellano) llegan
Mage Storytellers Companion
(abril de 2000), con material de
ayuda de todo tipo para el Narra-
dor, y The Bitter Road (mayo de




2000), este ultimo dentro del marco del
Afio de las Revelaciones, y que nos
muestra el devastado aspecto de las Tra-
diciones tras su derrota.

El resto de lineas también tiene nove-
dades, por supuesto: Guardians of the

Caerns (Hombre Lobo: EI Apoca-
lipsis, abril de 2000)
nos mues-
tratodolo
que se
debe saber
sobre los
clanes y sus
tumulos,
desde su ad-
ministracién
hasta su de-
fensa. War in
Concordia
(Changeling,
mayo de 2000)
nos permite de-
sarrollar una in-
mensa épica, mos-
trandonos a todas
las facciones en conflicto en este reino
feérico.

Blood & Silk (Mundo de Tinieblas, mayo
de 2000) es un gran suplemento que nos
muestra cémo era el mundo en 1197: los
Kuei-jin medievales, los invasores de
Occidente, la guerra de los magos...
Mind’s Eye Theatre: Camarilla Guide (abril
de 2000) nos describe los poderes de los
antiguos para este juego en vivo.

Para terminar el Mundo de Tinieblas,
Hunter: The Walking Dead (mayo de 2000)
nos describe a los zombis y necréfagos
que asolan el mundo.

Y acabamos con Aberrant: en Aberrants
Worldwide (abril de 2000) comienza la
caida de los Novas de todo el mundo.
(Podran hacer algo para impedirlo?

Wizards of the
Coast

Enloqueres-
pecta al “gi-
gantén”, tene-
mos alguna
noticia que ahon-
da en lo ya comenta-
do en anteriores nume-
ros de esta tu revista; si-
guiendo con su proyecto de
copar el mercado de los juegos
de rol (un objetivo totalmente
legitimo, tratindose de una empresa),
ofrecen gratuitamente su sistema de jue-
go “e3” (también llamado “d20”) a cual-
quier disefiador... con una eondicidn,
claro: que cualquier juego que lo emplee
no incluya generacién de personajes, por
lo que necesitaria del nuevo Player’s
Handbook de Dungeons & Dragons 3.
(Abrird este movimiento el mercado de
“universos externos” para el juego de rol
mas famoso?

Los numeros y el rol

Wizards of the Coast ha hecho pi-
blica una encuesta’ general sobre 'los
jugadores de jdr, y nos ha parecido lo
bastante interesante comg para repro-
duciros algunas cifras (hay que ‘recor-
dar_que son'datos de Estados Unidos,
por. lo ‘que dejamos jfuera los gastos
mensuales —por la diféréncia del nivel
de vida— y los juegos favoritos —pues
la oférta es totalmente diferente—

» E1 6% déla gente juega o hajugado
a Jdr El 3% juega alimenos una vez al
mes

& El 19% de los jugadores regulares

mujerés. ({1 %

e El 17% ]uega, ademas, ajuegos de
figuras.

e E1 469
ordenador.

o E1 26% juega'a jec.

, ademads, 'a juegos. de

En juegos de ordenador los nimer

ros no varian demasiado: los ha prob.
do el 8% de la poblacion, el 5% jueg
con regularidad y el porcentaje’ de

mujeres sube al 21%. El 83% juega

también a jdr.

Las'cifras de los ]u(-.;grs defigurasson |
do el esquema’
2% y 21 /) El 37% ]uega-

las siguientes (siguiel
anterior): 4%,
también a }dr

Pése a la que se'pensaba, la aficion.
a'los jdr parece que tarda én desapa-'"

recer.

Edad %
12-15 423
16-18, § . ¢ 18
19:24 25
2584 34

WoTC ektraeﬂ varias conclusiones
del éstudio: hay mas mujeres

de las que ‘se cree, los

jugadores no son

Res-

pecto a

lasnove-

dades, ya

tenemos

entre las manos

Rise " of = the Titans para
Dragonlance, y la aventura Se-
crets of the Magister para la linea de

Forgotten Realms (o Reinos Olvidados,
cuya presentacién pudisteis leer en el
anterior nimero de esta revista).

Como ya comentamos, no hay mu-
chas mds cosas que afadir; las rotativas
y las meninges parecen volcadas en la
publicacién de la esperada nueva
edicién de D&D, aunque si nos llega
una noticia curiosa: las negociacio-
nes de Hasbro con la Warner
traerdn en breve un juego de rol

tan jovenes como se piensa y son muy
especializados, prefiriendo dedicarse
a.una sola “modalidad ludica” (jdr,
jec, juegos de figuras o /juegos de
ordenador).

e B1'47% ha dirigido mds de dos
partidas.

® El 41% no ha dirigido nunca.

(C6mo son las partidas?

e Con tablas detalladaq' 76¢

e Con miniaturas;

o Con reglas simplificadas: 58%
e Sin dados;' 33%

e Orientadas, al' combate: 86%
e En vivo: 49%

« Con reglas ' caserast 80%

Und conglusion extraida de pre-
guntas sobre  D&D, indica gue si un
jugador llega a jugar un ane seguido,
hay muchas probabilidades de que
siga Haciéndolo. También|se com-

i prueba que, a partir del 5° afio de

juego, el mimero de sesiones al mes
disminuye de forma clara.

Sesion [/ Sesiones
5+horas jugad/P]
62% 15.4
48% 8.8
60% 12.9
71% 19.6

Afios Sesidn
Jugando 46--haras
<1 28%

1 10%
>1-5 14%:
£5 42%:

&Y los motivos para dejar los jue-
gos de rol?,

Demasiado 'ocupado 79%
Poca genfte conila’ que jugar 63%
Sin tiempo, para jugar’ 55%
Encontrar otros juegbs 38%
Descontenta con las freglas  38%
Demasiado jearos & 32%
“Quemade” por el ju

frecuente’ 29%

del afamado Harry Potter (no olvidemos
que serd la proxima pelicula a rodar por
Midas Spielberg), que vendrd acom-
patiado, como era de esperar, por cromitos,
juegos de cartas caramelos...
El auténtico jdr multi-
media.




Ha tardado pero ya esta aqui. Para los
incrédulos, los que lo quieren probary aque-
llos que llevan tiempo esperdndolo,
Pokémon ha desembarcado dispuesto a
arrasar con el mercado lidico tal y como lo
conocemos. El despliegue publicitario ha
sido somero, de momento, pero existen pla-
nes para dar a conocer un juego que, sin
duda, arrasard como ninguno hasta ahora.

Anuncios en revistas de ordenador, te-
levisién, cine y radio, aparte de la excelente
{ distribucién acometida, llegando a sitios
' tan dispares como quioscos, FNAC, El Cor-
te Inglés o Blockbuster hacen prever que el
fenémeno Pokémon arraigard en nuestro
pais como ya lo ha hecho en todos los que
esta disponible.

Magic: Prophecy

Es el nombre de la nueva expansion de
Magic, que cerrard el Ciclo de Mercadia. De
momento se sabe que constard de 143 cartas
y que su presentacién oficial tendrd lugar el
5 de junio, en los sitios de costumbre. Ya
comienzan a circular cartas en Internet pero,
parano liar demasiado, diremos que el 90%
de lo que se dice no se suele corresponder
con la verdad.

Lo que si parece que se han tomado en
serio es aumentar el nimero de posibili-
dades de conseguir cartas foil en los so-

bres de Magic. Quizd no llegue para
S\ Prophecy pero en la siguiente
autojugable parece que serd un
« hecho. Todo esto, claro, se-
gun personas autorizadas
de WotC, pero sin pa-
peles que lo demues-
tren. Nosotros sim-
plemente nos hace-
mos eco del rumor y
asi lo decimos.

Pokémon en
castellano

Después de un
primer vistazo,
podemos com-
probar que la
traduccion re-
sulta un poco

extrafiaenalgu-
nos aspectos,
concretamente
en los matices
idiomaticos,
que corres-
ponden al
castellano

de Sudamé-
rica. No
obstante,

es absolu-
tamente comprensible, y

s6lo tendremos que acostumbrarnosacier-
tos términos poco usados en la Peninsula
Ibérica pero populares al otro lado del Atlan-
tico, como banca por banquillo o Pokémon
a la defensa por defensor.

También tiene varios errores de traduc-
cién (cartas que no se entienden, o poderes
mal explicados). Atentos pues a Alakazam,
Nidoking, Encontrador de Elementos o Pro-
fesor Oak Impostor. También es destacable
elhecho de que, a diferencia de otros paises
como Francia o Alemania, no se han tradu-
cido los nombres de los Pokémon lo que,
por un lado, produce efectos graciosos y
por otro hace compatibles las cartas con la
edicion original americana.

La avalancha de peticiones por parte de
las tiendas a las distribuidoras hace esperar
unos elevados resultados en el nivel de
ventas, ya que mucha gente habfa reserva-
do con antelacién mazos y sobres, quiza
alarmados por la fiebre estadounidense y
japonesa, que hace «racionar» el producto
entre los consumidores. De momento ya
hay algunas referencias agotadas y empie-
zan a escasear los sobres de la primera
edicién.

Open de Pokémon

Buenas noticias. En la consolidada tra-
dicién de los Open de Magic de Madrid,
nace a partir de abril el Open de Pokémon.
Montado sobre las mismas bases: la diver-
sidn, la fiesta, el intercambio y la relacién
entre aficionados de toda Espafia, comen-
zara su andadura el 9 de abril en los cono-
cidos salones Boden-See. Aparte de sucu-
lentos premios para los ganadores, se sor-
teardn entre los asistentes sobres y mazos
en japonés, cartas promocionales, cartas
hologriéficas dificiles de conseguir, murie-
cos... Como para perdérselo, vamos.

Internacional

Wizards of the Coast continta con su
politica de expansién. Al amparo deHasbro,
varias licencias acaban de caer: el juego de
rol de Star Wars, los derechos de imagen de

la Federacién de Lucha libre america-
na (WWE), los de la MLB
(Major League Baseball) y la
de los libros, superventas en
todo el mundo, del aprendiz de
mago Harry Potter.
® El juego de cartas de
Pokémon que Nintendo esta de-
sarrollando para Game Boy Co-
lor saldrd a la venta esta prima-
veraen E.E.U.U,, retrasandose su
salida, por tanto, uno o dos meses,
debido ala demandainicial que ha
colapsado la fébricas habituales de
la compaiiia japonesa.
® Marvel Comics, tras llegara
unacuerdo conFleer(filial suya) para
que no contintie editando el jcc, ha
entablado conversaciones con WotC
para vender su licencia, con el fin de
que ésta desarrolle un nuevo juego en
base a los mismos caracteres.

® La Séptima Edicién del juego de cartas
mas famoso hasta la aparicién de Pokémon
saldrd a la venta en la primavera del 2001.
WotC ha cambiado su politica de bordes, de
manera que, a partir del Ciclo de Urza, se
reservan el derecho de reimprimir las cartas
queles parezcan enbordenegro aunque, esosi,
con un simbolo que diferencie las ediciones.

® Las tltimas noticias que nos llegan de
Japon es que Pokémon Neo, la nueva amplia-
cién que afadira 135 bichos completamente
nuevos al juego, va a conllevar el cambio de
nombre, pasandose a llamar Pokémon Neo.
Introducira los baby Pokémon, versiones in-
fantiles de los familiares Pikachu (que se
llamard Pichu), e incluye otros nombres (sin
equivalencia que sepamos) como Togepy,
Pi, Upaa o Marril.

De los 135 nuevos, 45 serdn baby
Pokémon (bdsicos), 45 de primera etapa y
45 de segunda. A estos habrd que afiadir
dos nuevos tipos de Energias, Steel (acero)
y Bad/Dark (oscura). Los Bad Pokémon
estaran afiliados al Team Rocket,
serdn negros y necesi-
tardn la Energia
de su tipo para
funcionar,
mientras que
los Steel, ten-
drdn arma-
duras...




roleros

del

bimestre

Desde este niimero os vamos a contar las
noticias mas importantes que se produzcan
enel terreno de lanarrativa fantdsticaaprove-
chable para los jdr. Sin ir mds lejos, en abril
Minotauro prepara La caida de Numenor, de
Christopher Tolkien; unanuevaentregadela
historia de la TierraMedia y en mayo tendre-
mos el primer titulo delas precuelas de Dune:
La casa Atreides. Aparte de esto, y ordenado
por editoriales, la cosa viene cargadita.

Ediciones B

En abril saldrd Los limites del cielo, de
David Brin. En mayo, San Leibowitz y la
mujer del caballo salvaje, serd sustituida por
Segii, de Maryse Conde. A continuacion
veremos la esperada Nueva guia de lectura
de cf de Miguel Barcel6 para, después del
verano, seguir con La patrulla del tiempo de
Poul Anderson y El triunfo de la fundacion
deDavid Brin.

Debolsillo

La coleccion Mundos imaginarios tiene
prevista lanzar la segunda hornada de seis
titulos (entre los que se encuentran obras
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annl de 2000

fdedier

como El vigje del Space Beagle, del reciente-
mente fallecido Van Vogt o Estacion de
Hawksbill, de Robert Silverberg) en el mes
de junio. Antes de eso, en mayo, aparecerd
una nueva coleccion titulada Robots en el
Tiempo, fruto de la colaboracién péstuma
de F.W. Williams conIsaac Asimov.

La Factoria de Ideas

El segundo nimero de Solaris Ficcidn
estara dedicado a Robert C. Wilson y su
novela Darwinia; el n°3, y primer clasico de
la coleccion, estard dedicado a la, segin
muchos, mejor novela del genio que fue
Philip K. Dick, Ubik. A ésta le seguiran
Factor de huymanidad de Robert J. Sawyer y
Camelot 30K de Robert L. Forward.

Solaris Fantasia va definiendo su pro-
gramacion y a la primera novela de Conan,
El Tesoro de Tranmicos, le seguira: Cthulhu
2.000, coleccién de relatos editada por Jim
Turner, dedicada a la obra deH.P. Lovecraft.
A este le seguird el ya anunciado EI
Necronomicon, recopilacion de relatos y
ensayos inéditos, editado por Chaosium en
Estados Unidos.

Respectoa las novelas de Vampiro, estd
a punto de salir El dia del juicio (2* parte de
la trilogia La Maldicidén de la Sangre), a la
que seguiran las dos terceras partes de las
dos series en curso. Justo al finalizar am-
bas se empezard la edicion de las Novelas
de Clan.

Timun Mas

Para abril preparan: Emperador de
Ansalon, de D, Niles, de Dragonlance; Grial,
reedicién en ristica de la 5% parte del ciclo
Pendragon de S. Lawhead; Los Asha’Man,
volumen 9 de La Rueda del tiempo deRobert
Jordan; La banda de los hurones, 1* parte de
unanuevaserie de fantasia, Los OrcosdeStan
Nicholls; A sangre y fuego, 5* parte de El
crepusculo de los clanes de Battletech; La
toma de Mistworld, 5* parte de Deathstalker;
La reina de la hechiceria, 2* parte de las Cro-
nicas de Belgarath, de David Eddings; El
sanguinario Baron Rojo, continuacion de El
Afio de Dricula de Kim Newman; Barbacan,
22 parte de Las guerras demoniacas de R.A.
Salvatore y El wltimo Dragon, reedicion del
mitico libro de B. Preiss y M. Reaves.













































































































