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Un jueqo de rol chungo, mu chungo

Et.te jueqgo que aki te presentamo mu serio, mu serio, no é. No sus llamei 2 engaio,

En el encontraris todo lv que nesesitas pa jugar partidas interpretando shorisos, guardiasivile,
shuloputas y putas propiamente dishas, asi como un innovadd sistema redusio pa pode juga en
cualquié sitio (en el bar, el asilo, la comisaria.). Useéase, la leshe.

€ un juego pa pasarlo bien con los amigos, echalse
unas risas, y olvidis el dia a dia que bastante po el saco
n0s dan ya con to tipo de cosas chungas.

LA FACTORIA

Coleccion Dosdediez
Los mejores juegos espafioles al mejor precio
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N° 12
Febrero de 2000

En el editorial del niimero anterior
os hablabamos de cambios. De las
secciones que ibamos a inaugu-
rar en los proximos meses,
incluido ese Correo del Lector
que al final no hemos podido
ofreceros; del nuevo enfoque de
los articulos, e incluso, de un au-

-mento de paginas; casi todo ello

motivado por el comienzo de la dis-
tribucion de Dosdediez en quioscos.

Esta, segun nos comunica la empresa
especializada que la lleva a cabo, esta

un poco por encima de lo previsto, 1o que
nos permitira afrontar todos esos cambios
con mucha mas confianza de la que al
principio habiamos calculado.

A pesar de todo, y por falta de tiempo,
al final hemos pospuesto la mayoria de
los cambios para el nimero 13. Todos,
menos la despedida de una seccion que
nos acompana desde el primer nimero
de esta nueva época. Se trata de la
columna que escribe Sergio Benito, La
Torre de Babel, que ha llegado al final de
su periplo como espacio en nuestra
revista. Su autor ha alegado metivos
personales, que respetamos, para dejar-
nos y, tras entregar su ultima colabora-
cion (un tanto subida de tone) se ha
despedido hasta siempre. No podemos
pPOr menos, ya que en su 1na no
tenemos_sitio, que de
Como, sin duda, él harz

Quiza os sorpr

€z, que :
tomado el proyecto q
hace mas de un ain
juegos de los autores

que rezuman Sus pagin
réis qué os parece.
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Todos los libros de la linea Vampiro, Hombre Lobo, Wraith, Mago, Changeling, Vampiro: Edad Oscura, ¢
Hombre Lobo: Salvaje Oeste son © de White Wolf. Todos los libros de la linea Fading Suns son © de
Holistic. Todas los libros dela linea Cyberpunk, Mekton Z son © de R. Talsorian Games. Todos los libros

de la linea Kult, Mutant Chronicles son © de Target Games. Todos los libros de la linea Warhammer son
©de Games Workshop. Usados bajo licencia. Todas las ilustraciones son © de sus respscwﬂs autores,  Uies 91 28043 Madrid. Spam. Tek 91 388 9% 98 - 38876 3 TelFax: (91) 388 2!3 jﬂ pedidost dstimagen
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Asustado tendréis el bolsillo con la
descarga de novedades de la Navidad,
pero no seais tan ilusos como para pensar
que esto ha terminado, que las estante-
rias van a seguir recibiendo material
nacional y de importacion.

Si el afio 1999 ha visto la aparicién de
numerosas novedades, la produccién
nacional para el 2000, con la llegada de
nuevas empresas nacionales y la adqui-
sicion de nuevas licencias, promete ser
espectacular. Da la impresién que el
mercado se reactiva y que, por fin, los
aficionados dan el salto al vacio necesario
para para implicarse de manera activa
en la industria.

La Factoria

A pepar del des-
embarco de La Facto-
ria en las novelas (ya
ha terminado la pu-

blicacién de la pri-
mera trilogia, La
Mascarada de la
Muerte Roja, hay
dos mds en mar-
cha, y se prepa-
ra la aparicion
de las trece no-
velas de clan),

roleras para
este comien-
zo de ano
son muy,
muy -numerosas.
Alla vamos.

Para Vampiro: La Mascarada ya ha
aparecido la Guia de la Camarilla, el com-
pendio definitivo que pone ‘al dia a la
organizacién de chupones con mds sole-
ra. El Libro del clan Assamita~{enero de
2000) y el del clan Rawvnos (febrero de
2000) nos permitirdn conocer todos los
secretos de estos dos grupos, y Hong Kong
Nocturno (febrero de 2000) nos descubrira
qué se cuece en esa exotica ciudad al
abrigo de la cesion a China. Un poco més
adelante veremos la tercera parte de las
Crénicas Giovanni, junto con Ila

las novedades

reimpresion de La ultima cena, primera
parte de esta espectacular saga, que lle-
vaba agotada cerca de un ano.

Para Vampiro: Edad Oscura sigue la
publicacion delas Crénicas de Transilvania.
Hijo del Dragon (enero de 1999) haréd que
los personajes se paseen con el mismi-
simo Drécula por toda Transilvania. Qué
miedo... Libellus Sanguinis 2 (febrero de
2000) se ocupa de explicar como son los
Toreador, los Tremere y los Brujah de la
Edad Media, y con algunas sorpresas.

Tokia Nocturno (Mundo de Tinieblas,
marzo de 2000) muestra como todos los
seres'sobrenaturales de la capital japone-
sa mantienen un fragil equilibrio contra
las fuerzas que les acosan... desde dentro
y desde fuera.

Hengeyokai (Hombre Lobo, marzo de
2000) es a los Garou lo que Estirpe de
Oriente fue para los vampiros: todos los
cambiaformas de Asia en un suplemento
tan extenso como imprescindible.

Y hablando de grandes suplementos,
El Libro de los Mundos (Mago: La Ascen-
sion, marzo de 2000) es uno de los
mads celebrados para esta li-
nea, ya que presenta la
descripcion de los des-
conocidos reinos de la
Umbra. Para la ver-
sion renacentista de
Mago, La Cruzada, te-
nemos Castillos y Alian-
zas (febrero de 2000),
con la descripcion de
diversas fortalezas
magicas de todas
las facciones.

Después de al-
gun retraso llega
Gente de Otofio
(Changeling, febre-
ro), con la descrip-
ci6én de las terribles
fuerzas de la Banali-
dad. Se acabd la juer-
ga, haditas.

Wraith tendra un
aceleron en el primer
trimestre del afio y verd
publicados Mediums: Por-
tavoces de los muertos (que
se lleva posponiendo,
entreunascosasy otras,
cerca de cuatro meses)
y el segundo libro de
gremios dedicado a
los Mascaras.

Si queréis po-
ner en apuros a
vuestros investi-
gadores, la aven-
tura ‘Ajuste de
Cuentas (La Lla-
mada de Cthu-
lhu, febrero de
2000) es la so-
lucién_defini=
tiva, pero ad-
vertimos que
sudaréis la
gota gorda.

X lres
cuartos de lo
mismo para los afi-
cionados de Warhammer Fantasia: El
Poder Tras el Trono (marzo) es la cuarta
parte de la aclamada trilogia El Enemigo
Interior. Poco mas hay que decir.

Corte de Invierno (L5A, febrero de
2000) aprovecha la época para presentar-
nos lo que ocurre en el Imperio Esmeral-
da cuando los ejércitos descansan junto a
las hogueras. ;Crelas que habria tranqui-
lidad? jJal A-este le seguird el Libro del
Clan Unicornto, segundo de la serie, la
caballerfa de“Rokugan por excelencia.

Cuando leas estas lineas ya habra
salido Ciwdad del Lago (Serior de los
Anilles, marzo de 2000), un suplemen-
to que nos describe un lugar tan cono-
cido como “movidito”. ;Quién se atre-
ve a emular a Bardo?

Si te gusta mas el espacio que la
fantasia, no lo dudes: Mercaderes de la Red
Estelar (Fading Suns, febrero de 2000) nos

describe no solo a los gremios mas
importantes del Imperio, sino también
a algunos menores y el sistema legal
de los Mundos Conocidos. Ahi es nada.
A mediados de marzo ya podremos
disfrutar de la nueva edicién de
Rolemaster, con un nuevo diseno, y
que, a diferencia de las anteriores, s6lo
necesita del primer libro para ser
perfectamente jugable. Nada de acu-
mular manuales y manuales para
poder comenzar a disfrutarlo. Aun-
que eso, claro, vendra después.
Pero la noticia del mes es la
adquisicion de los derechos de Ars

Magica por parte de La Factoria.

Tras varios meses de negociacio-

nes la cosa ha llegado a buen
puerto con la firma del contrato y
ya se estd traduciendo la cuarta edi-
cion del juego basico. Una nueva
actualizacion de un clasico que,
lejos de envejecer, mantiene unos
niveles de calidad eﬁtcel@tevs&‘

Col
Dosdediez

Le hemos dado su propia
cabecera porque es uno de nues-
tros proyectos mas preciados, y
de los que de verdad creeemos
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@ El club Pargen (Casa de la Ju-
ventud, Plaza del Agua s/n, 28980,
Parla, Madrid) nos envia el primer
numero de su fanzine Urwen, con
modulos y articulos variados.

® Ve la luz el n” 1 del fanzine
dedicado al rol llamado Parabellum.
Por 200 pts nos ofrecen 45 paginas de
modulos, ayudas, comentarios... Eso
si, con un problema para los que no
sepan gallego. Teléfono de contacto:
986 890 997. Esta editado por el club
«As catro en Capri», que juega a un
poco de todo y que estara encantado
de que os pongdis en contacto con él.

® Hemos recibido también el n” 2
de Ciencia Epica, la revista que “se
publica cuando se puede”. Cuesta
150 pts, tiene la portada en color e
incluye moédulos y articulos de di-
versa indole.

te” Raven estrena nuevo soporte (sor-
prendente, todo hay que decirlo): el

n° 2 viene en CD-ROM. Una innova- *

cion muy interesante a un precio
razonable: 300 pts. Para contactar' con
ellos escribid sin falta a lacintura
@jazzfree.com.

® Hacemos acuse de recibo del
hilarante Troglodite: The Neanderthalis,
un 4jdr? de una pagina con «suple-
mentos» como Pangea by Night,
Tribebook: Australopitecus y Caveman
Handbook.

dealla

® Decipher Inc,, el gigante de las
cartas (Star Wars, Star Trek), y FASA
Corporation, creadora de Shadowriin
y Battletech, anuncian que han aban
donado las negociaciones para la ad-
quisicion de ésta altima por parte de
Decipher (que también se ha llevado
un palo al no conseguir los derechos
del jdr de Star Wars). No ha habido
¥ acuerdo, asi que las cosas se quedan
como estaban.

® Black Bull salta al ruedo con
Gatecrasher, una nueva edicion de un
jdr espacial practicamente desconoci-
do en el que han echado toda la carne
en el asador en la presentacion.

® Se estd preparando el doblaje al
castellano, en colaboracion con La Fac-
toria, de Vampire: Redemption, el jdr de
ordenador de Activision que gano el
premio a mejor juego en la ultima feria
E3 en la categoria de rol. Esperamos
' sedientos de sangre...

® El “Ludofanzine Independien- ’

relanzardn este

segmento del mer- ~ 1)‘0

cado. La edicion de 6 A‘sj\

juegos de rol com- Un joego 48 10

pletos, . escritos to-

talmente en nuestro

pais, en un formato

de calidad y a un
.precio-hipercompe-

tivo: 995 ptas.

El primer titulo ¢

la- coleccion, Barrio

Xino, ya esta en las tien-

das, escrito por el cata-

lan Sergi Latorre que,

en clave de humor; con

un sistema original, nos

acerca la posibilidad de

interpretar «Guardia siviles, shorisos,

shuloputas» y demds gente de mal vivir

de los barrios menos favorecidos de nues-

tras grandes ciudades. Como dice el
L propio autor en el subtitulo: «un juego de

rol chungo, mu chungo».

Con un aspecto grafico muy cuidado

" es la apuesta de casa que nos acoge por

acercar el rol al aficionado indeciso en
I- probar un juego nuevo (que se encuentre
" en espafiol) por el precio que han costado

¥

f hasta ahora.

) chongo:

KINO Martinez Roca

o Ghongo pues de echar el res-
to en la nueva caja de Rei-
nos Olvidados, presentado
en este mismo nuamero,
Martinez Roca sigue con

las Guias de Volo de este
universo para AD&D,
mientras esperamos no-
i bre la posible pu-
del nuevo D&D
(del que ya os informa-
mos en el nimero ante-
rior, y de cuyos cambios
os daremos cuunm
en breve) o de Star
yos derechos acaba de conse-
guir Wizards of the Coast.

La Guia de Volo de los Valles (marzo de
2000) nos amplia la informacion apareci-
da en la caja sobre esta zona, uno de los
puntos mas calientes de Faérun. Frente a
los Gigantes (AD&D, tebrero de 2000) es la
reedicion, con metive del 25 aniversario
de TSR, de una aventura ya cl

Y si no te basta, el tercer niimero de
Dungeon (marzo de 2000) te ofrecera mas
aventuras, para que tus personajes no
descansen ni un momer

Ars Ludica 99 :

Desde el Sabado 4 hasta el Miér-
cqles 8 de diciembre, y gracias al
esfuerzo de los clubes Narya, Mitagos
y La Mano Negra, los'roleros que se
acercaron hasta Sestao pudieron dis-
frutar de unas espkfindxdas jornidas*
arropadas por el man-
to de las “Convivens &
cias Ludicast Nacw- “?
nales’

reunieron
fronton de Las Lk
nas a roleros veni-
dos de casi todas
las esquinas del
pais, que disfru-
taron durante
cuatro dfas:de
unas jornadas.
muy.bien drga-
nizadas. La di-
version e:.iu
vo servida

por un grupo

de aficiona-

dosalrolque . i ;
se ‘esforzaronipara | m
ofrecer ‘partidas, roles en vivo, de-&
mostraciones, mesas redondas, to.

l)nhicaro entre las'varias activi-
dades Jos rolés tres en vivo: uno de
Vampirg- -Homibre Labo»Changelmq otro
(bastante cont,rnvertldo) quaqu y un
ultimo de Fmrhmztér, asi como las
constantes Hartldas de presentauon
de Exo a carge de Edlg;lones Sombra,
que prorgftetmwn tenerlo

i en xmprenta

p&a el dia 10.

kUn#xito en

' rtoda regla se-

% guramente de-
bidoalifitercs de

los organizado-

res que/jlnto al
apoyo del C.1],

el Gaz{éleku y el
Ayunthmegto de

| Sestao, pefmitieron
disfrutar .de ,aloja-
miento g'ratutto, un

jservicio de’ catering

#% mucho rol ‘por de-

iar\te (qmza no tanto

nomo el que: esperabd~

mos por los#anuncios
@%ji@ las&)oﬁ\adgg pero su-
ciente “.pm& mantener

durante tode eliencuen-

se 'demugstra; que las

C’LN son unagmmatlva 3'4@&\)&&11’.




Sire sigue su andadura, ya por el n°
4, pero no es capaz de saciar el hambre
de Exo de la aficion. Después de dejarlo
probar durante varias jornadas el pala-
dar de los aficionados empieza a pedir
mas y pronto. Segin cerrdbamos edi-
cién entré por la puerta el juego, de
manera que s6lo podemos adelantar su
formato (pequeno y coqueto, como el de
esta revista), a un precio razonable
(3.000 ptas) y una maquetacién, si no
espectacular, al menos
digna. En el préximo
numero 0s ofrecere-
mos la presentacion
y la correspondien-
te resena.

La Caja de
Pandora

Los aficiona-
dos de Aguelarre
estdn de enhora-
buena, porque
La Caja de
Pandora acaba
de editar la 2"
edicion de este
clasico del rol “made in
Spain”. Por lo que hemos podido obser-
var en un primer vistazo, el juego les ha
quedado muy bien, con muchas noveda-
des, muchos colores y, atencion, jun CD-
ROM! En el préximo nimero os amplia-
remos la noticia con la corrrespondiente
resefla y presentacion, como se merece el
juego creado por Ricard Ibafiez.
Ademads, anuncian una nueva etapa
de la revista Rol&Rock, con el mismo
formato que la revista que tienes entre las
manos (si es que la tienes entre las
manos...), y el n° 4 de Lider.

Hastur

Esta nueva empresa que se lanza al
ruedo de la publicacién de juegos,.de rol
escritos en nuestro pais, estd formada
por los propios creadores del juego qtie
editan: Ert. En el momento de escribir
estas lineas nos
comunican
que estd a
punto de dis-
tribuirse, pero
no hemos teni-
do en las ma-
nos ningln
ejemplar, asi
que s6lo pode-
mos comenta-
ros los datos de
la edicion: Tapa
dura, 200 pagi-
nas y 3995 ptas.
En el préximo
numero, mas.

TTLE

‘a oAmE OF ARM

oRsD COMBAY

Internacional

Preguntas, preguntas: ;qué hara
Hasbro con la flamante edicién de AD&D,
prevista para agosto de 2000? Aseguran
que la produccién en masa de libros les
permitird imponer unos precios que hun-
dirdn a toda la competencia (yavemos por
dénde van a ir los tiros a partir de ahora).

(Conseguirdn que la gente deje de
jugar a todos los jdr del mercado para que
se pasen corriendo a AD&D (perdon,
D&D)? ;Obligardn a las demas empresas
abajar los precios? Si los bajan sin tener las
gargantuescas tiradas de Hasbro... ;como
van a hacer negocio? ;Reduciendo la
calidad? ;Serdn simplemente incapaces y
Hasbro conseguird con su llegada hundir:
a toda la industria del rol,
sistema’ capitalista?

Y hay més. ;Qué ocurrird con Mundo®
de Tinieblas en el 2001? Se atrevera Whlte
Wolf aliberar la anunciada (;y esperada’),j
traca final que lleva anos preparando?

Como siempre, la respuesta a todas ]a@
preguntas anteriores la tienen los aficio- i
nados en sus dados y en sus bolsillos.
Seguid puntualmente toda la informa-
cién en los proximos nimeros de esta
vuestra revista.

Atlas Games

Coincidiendo con la aparicion de 1a 4° ,

ediciéon de Ars Magica en castellano, Atlas
anuncia Ordo Nobilis (marzo de 2000), una
descripcion de la nobleza de la Europa
Mitica, con cambios en el sistema de
combate e informacion sobre leyes, econo-
mia y demads aspectos de esta clase.

Si te gusta la magia, pero en otros

ambientes, tienes Postmodern Magick :

(Unknown Armies, febrero de 2000), con1
todo lo necesario para dominar la fuerza ,

mas poderosa con unas gafas de sol, nocon }

un cucurucho en la cabeza.

FASA

No se dan fechas concretas de
publicacion, pero en los proxi-
mos meses, y después de fraca-
sar las negociaciones para su
adquisicién por parte. de
Decipher, FASA anuncia’las
siguientes novedades.

Para Battletech prepara
Aerotech 2, que mezcla elemen-
tos de Aerotech y BattleSpace,

presentando las reglas definiti-
vas para la guerra aérea en el
futuro de los Mazingers
Capellan Confederation es el sép-

timo Field Manual, e incluye

todo lo que puedes querer sa-
ber sobre la Casa Liao.
Guide to Solaris VII

en bien del;]

Noticias

° .rmir
i@ red

List@s de correo

En Esencia (www.onelis
“esencia”), después de algunes tira y
afloja con el tema de las traducciones
y alguna aportacion “experimental”
fuera de lo normal, parece que se
vuelven a mover interesantes discu-
siones, en esta ocasion enfrentando a
los Tremere y la Orden de Hermes
por un lado; y al Shadowrun y el
Cuperpnnk 2.0.2.0, por otro. También
hay jarana por una lista sobre los
mejores juegos de rol, y es que sin
flames Esencia no seria lo que es.

LCJR (onelist, «<LCJR») es mas
tranquila, aunque, como todas las
listas, se ha resentido en el volumen
de trafico por las fiestas.

Hablando de la Orden de Hermes,
en la lista de correo sobre Ars Magica
llamada Sodalis (www.onelist.com;
“sodalis”) se esta creando una “Alian-
za virtual” para jugar una partida por
correo electronico del mencionado
juego. Un proyecto que esperemos dé
buenos frutos.

Y para los que no puedan esperar
mads, existe una lista de correo donde
podéis enviar todas vuestras pregun-
tas sobre el Aquelarre 2" ed. (onelist;
“aquelarre_segunda_ed”).

Y que no falte. En el mismo servi-
dor tenéis una nueva lista de correo
sobre Stormbringer y Elricl, a la que
podéis apuntaros buscando ya mismo
“stormbringer” en Onelist.

Y en el mismo servidor ha nacido
la primera lista sobre Exo («exo», !
onelist)... jun mes antes de la apari-

n del propio juego! Eso es pasi

Navegando

emplo de Hécate (http://
www .biogate.com/templo.hecate) si-
gue creciendo, y nos sorprende con un

empujon importante para la seccion de
Changeling 'y las novedades de rigor,

especialmente en lo que concierne a | &

Mago, que aqui es un enchufado ;-).

También se ha actualizado |
PsychoKiller Corporation (http://
dreamers.con/psychocorp), una pagi-
na muy atractiva dedicada principal-
mente al AD&D, Cyberpunk, Fading
Suns y Superhéroes Inc.




Noticias

La Torre
de Babel

Una vez mads, en lo que ya se ha
convertido en norma, se han cele-
brado unas nuevas jornadas nacio-
nales con un notable éxito de publi-
co, y aun mejor, de calidad y parti-
cipacion. De nuevo los aficionados
han puesto toda la carne en el asa-
dor, desatendiendo por unos dia
sus estudios y trabajos para invertir
todo su tiempo, desinteresada-
mente, en un sueno. Unas jornadas
que promueven la préctica del rol...
y que en un efecto dominé activan
el mercado.

El apoyo por parte de quienes
directamente se benefician de este
movimiento de la forma mads direc-

etiva que hay (econdmica-
mente) es, por escaso, irrisorio, si no
insultante una vez escuchadas sus
excusas. En cualquier empresa se
dedica un tiempo y unos recursos
para agradar a sus clientes. Si no,
téngase presente que el cliente, que
siempre tiene la razén, negard su
simpatia a dicha empresa. Desde el
primer Torre de Babel quise desta-
carlo: el mercado del rol se basa
fundamentalmente en la simpatia o
antipatia que unos juegos o una
editorial causen entre sus client
Una vez que la mayoria de los
juegos son igual de buenos, no
manda la 16gica, sino el corazon a la
hora de elegir.

Efectivamente, la Factomagen
M+D esta JOCeando, centr:
en exclusiva
en la produc-
cion y com-
pra de un
grannume-
ro de li-
neas y ha-
ciendo oi-
dos sordos a
las peticiones
de la aficién.
La antipatia por la Factomagen cre-
ce, mientras que crece la simpatia
por Sombra, y hay motivos objeti-
vos y cuantificables para demostrar
que se trata de un hecho légico y
predecible. No es cuestion de nom-

bres ni de posiciones en el mercado.
Es cuestion de arrimar el hombro
cuando todos estan trabajando.

De participar activamente en un
proyecto en mayor cuantia e inten-
sidad cuanto mds se tiene que ganar.
Hoy ya no se puede aducir falta de

bilidad o experiencia a unas jorna-
das que le dan mil patadas a las
privadas Gen Con espanolas.

Sergio Benito R

(MechWarrior) es una guia completa sobre
este sistema para el juego de rol de
Battletech.

Para Shadowrun comenzamos con Year
of ‘the Comet, en el que la llegada del
cometa "Halley produce algunos
“problemillas”. Brainscan es una aventu-
ra larga en la que los personajes, como
siempre; no estardn seguros de para
quién estan trabajando... ni con qué fines.

Hogshead

Después de sorprendernos con la
publicacién de su novedosa serie de
juegos de 24 paginas (algunos de ellos
comentados en anteriores nimeros de
2d10), anuncia la reimpresién (febrero de
2000) de SLA Industries (que llegé a estar
contratado por Wizards of the Coast, tras
el bombazo de Magic, cuando decidieron
invertir en jdr) un juego de horror y
violencia extrema en un futuro distante.
Esta vez prometen mantener una caden-
cia regular de suplementos.

Bloodlust es la edicién en inglés de un
juego galo de fantasia heroica que des-
taca por la calidad de su ambientacién.
¢(Le bastara para enfrentarse a los pesos
pesados?

ICE

Tras perder los derechos sobre el
material de J.R.R. Tolkien, ICE dedica
sus esfuerzos a la linea de Rolemaster y
publican los tomos dedicados a la magia,
esta vez separados por Reinos; de este
modo tenemos Channeling (Ganalizacion),
Essence (Esencia) y  Mentalism
(Mentalismo). Un mayor desembolso por

el que tenemos mds péz-
\‘; \ ginas para cada remﬂ
Cadalibroincluye
de 50 listas y cientos
de hechizos, asi
como informacion
para cada una de
las profesiones par-
ticulares de estas di-
visiones de la magia.
Y ya que hablamos
de profesiones, Charac-
ter Law (enero de 2000) nos presenta
muchas mas, ademas de habilidades,
razas e informacion adicional para crear
personajes mas completos.

Last Unicorn

¢S1? ¢No? ;Ya toca? Parece que
por fin llega Dune: Chronicles of the
Imperium “RPG, ambientado en el
celebérrimo universo de Frank
Herbert, con 288 paginas a todo
color. Los primeros suplementos
seran Narrator’'s Guide y Federated
Houses of the Landsraad. En breve
tendréis su correspondiente pre-
sentacion.

Esperamos ansiosos que esté a la
altura de las expectativas creadas, lo que
no dudamos si tiene la calidad de la serie
Star Trek, de LUG.

Palladium

La compania de Kevin Simbieda ha
perdido los derechos de Teenage Mutant
Ninja Turtles, de modo que no veremos
mas suplementos estrafalarios e injuga-
bles del infumable bodrio.

Sin embargo, para sus demads juegos
siguen llegando novedades: Australia
Two (Rifts, febrero de 2000) es la segunda
entrega en la descripcién de esta remota
zona del mundo. Para su Fantasy RPG
llegan dos nuevos suplementos: Tribes of
ch Moon (febrero de 2000) y Eastern
Territory (marzo de 2000), que amplian el
universo de este cldsico de fantasia.

Rascals, Varmins: & Critters 2: Book of
Curses (Deadlands, febrero de 2000) es
una guifa de Abominaciones para los
Comisarios mds perversos. Manejar con
cuidado.

The Boise Horror (Hell on Earth, febrero
de 2000) es una aventura que lleva a los
personajes a la fortaleza Templaria en
Boise... donde aguardan muchas, mu-
chas sorpresas. Para el mismo juego
anuncian Spirit Warriors (marzo de 2000),
en el que se nos describe como la bomba
afect6 a los reinos espirituales, que, como
puede suponerse, andan agitadillos...

Talsorian

. A pesar de las dificultades RTG tira

 hacia delante, aunque han tenido que

pasar el esperado Cyberpunk 203x (la
tercera edicion) a primavera.

Mientras esperamos para poderos con-
tar con pelos y sefiales como es este nuevo
CP3, solo nos ofrecen un refrito de los
Chromebooks 1&2, y la noticia de que
Steve Jackson prepara GURPS Falkens-
tein. A ver si dan un empujoncito...

TSR

Este nimero no tenemos muchas no-
vedades que presentar, lo que no es
extrano vistas las

numerosas reor-

ganizaciones
empresariales

De hecho, el ma-

terial programa-

do paraestos dos
meses de AD&D
es bdsicamente
la reimpresion
de suplementos
agotados, algo
que ya se hizo
habitual en 1999,




Marvel Superheroes cambia de for-
mato, como podremos ver en Mysterio’s
Ways (febrero de 2000), una aventura
preparada para Spiderman y la Cosa
en la que no es necesario disponer de
arbitro. Marvel Team Up tiene el mismo
objetivo, esta vez presentando a Nova
y a... si, a Spiderman (el que vende,
vende).

Para Alternity estd a punto de apa-
recer Dark Matter, una nueva am-
bientaciéon que, sorprendentemente, no
tiene demasiado de “space opera”: se
trata de un Expediente X futurista con
toques realmente siniestros. Ya os ha-
blaremos sobre los resultados, que pa-
recen prometedores.

White Wolf

No han conseguido llegar a tiempo
para editar en Navidad el anunciado
juego de mesa de Vampiro (atn no tiene
fecha definitiva), pero eso no detiene las
imprentas. Vamos a ello:

Esta vez toca el Afio de las Revelaciones,
en el que el Mundo de Tinieblas se
enfrenta al nuevo milenio mas agitado
que nunca.

Y, para ello, nada mejor que empe-
zar con Storytellers Handbogk Revised
Edition (Vampiro, enero de 2000), que
pone al dia la informacion para el Narra-
dor como ya hicieran las Guias de la
Camarilla y del Sabbat. Bone Flowers (Es-
tirpe de Oriente, enero de 2000) describe
a estos tétricos vampiros del Yin. Y aqui
viene un suplemento largamente espe-
rado: Blood Magic: Secrets of Thaumaturgy
(febrero de 2000), con todos los secretos
de los Tremere, Giovanni y demas vam-
piros de mal vivir.

Para Vampiro y Edad Oscura tenemos
Transylvania Chronicles IV: The Dragon
Ascendant (marzo de 2000), que termina
una saga de 800 anos con la emocién que
merece. Cuidad vuestros cuellos. The
Ashen Knight: The Bloody Order (Edad
Oscura, febrero de 2000) es una guia
sobre las 6rdenes de caballeria de la Edad

Media, lo que permite incluir un'nuevo

registro a vuestras crénicas.

RO FTELLERD TIANDEOOK

Y pasamos a
Hombre Lobo.
Subsidiaries: A
Guide to Pentex
(enero de 2000) de-
talla precisamento
eso: a la encarna-
ciondelmal en Gaia.
(Quién da mads?
Ananasi (marzo de
2000) nos describe a
los cambiaformas
aracnidos... qué asco.

Para Mago: La As-
cension se anuncia una auténtica bomba:
una edicién revisada (marzo de 2000), con
reglas remozadas para las Esferas, la
Resonancia y la Paradoja, aparte de otras
muchas novedades. La Tecnocracia esta a
punto de vencer, hermanos...

Mago: La Cruzada también ve noveda-
des: The Swashbucklers Handbook (marzo
de 2000) no solo describe la forma de
luchar con la espada, sino también todo el
mundo que rodea a esta filosofia. {En
guardial

Denizens of the Dreaming (Changeling,
febrero de 2000) nos transporta a una
dimensién mas siniestra, con nuevas
Artes, Legados y reglas. Cuidado con las
pesadillas...

Novedades del dltimo juego de la
serie, Hunter, del que os hablamos en este
mismo niimero: Avengers (febrero de 2000)
es el primer «libro de clan» para los
partidarios del ojo por ojo. Defenders (mar-
z0 de 2000) es el segundo, esta vez con una
filosofia algo diferente, pero igual de
guerrera: la mejor defensa es un buen
ataque.

Aurora Australis (Trinity, febrero de
2000) nos describe Australia, y por tanto
el funcionamiento de las Legiones. Orgu-
llo contra la adversidad.

Terminamos con Aberrant: Terragen (fe-
brero de 2000) contiene numerosos pode-
res nuevos, asi como una descripcion de
los enemigos del Proyecto Utopia. XWF
(marzo de 2000) es un extrano suplemen-
to que nos describe una especie de circuito
de lucha libre... pero con superpoderes.

Ay, Dios mio...

Noticias

Wizards of the
Coast

Ademdas del comuni-
cado al que os hacemos
referencia al comienzo de
la seceion Internacional,
Hasbro/Wizards of the
Coast tratard de hacerse
con todo el pastel de los
jdr tras adquirir los sucu-
lentos derechos de Star

Wars, antes en manos de
West End Games.

Uno de los pasos que dardn (aparte
de la anunciada inundacion del merca-
do con libros a muy bajo precio) es el uso
del mismo sistema (denominado «e3»)
para el nuevo D&D.y la nueva ediciéon
de La Guerra de las Galaxias.

Noticias
desde Hollywood

Como sabemos que os gustan estas
cosas, 0§ informamos del reparto
definitvo delas tres peliculas de accién
real basadas en El Seiior de los Anillos:

Frodo Bolson: Elijah Wood (Tor-
menta de Hielo).

Gandalf: Sir Ian McKellen (Dioses y

Monstruos).
Bilbo Bolson: Sir Ian Holm (Enrigue V).
Aragorn: Viggo Mortenson (Un

Crimen Perfecto).

Sam Gamyi:Sean Austin (Bullworth).

Gimli: John Rhys-Davies (En Busca

del Arca Perdida).

Boromir: Sean Bean (Goldeneye).

Arwen: Liv Tyler, bieeeeeen.
(Armageddon, Giro al infierno).
Sarumar: Christopher Lee
(Dracula).

Galadriel: Kate Blanchett (Elizabeth).

Ahi es nada. A ver qué nos hacen con
esto y con la pelicula X-Men...

Otra que ya estd a punto es la espe-
rada Dungeons & Dragons, que ha con-
tado con un presupuesto super-
millonario. En esta misma pégina po-

déis ver unos fotogramas.




Ya estd aqui.. Llega Pokémon de la
mano deMartinez Roca (como se esperaba)
con el marchamo de la escasez, y con la
perpectiva de arrasar a un nivel similar al
Magic de hace unos afios. Veremos qué
sucede. Demomento el jueguecito de marras
esté siendo n°1de ventas en todo el mundo,
por encima de juegos de ordenador, de
tablero, o rol, y ha desbancado a Magic alld
donde ha desembarcado. Algo tendra...

Nacional

Nosotros, de momento, ya hemos reser-
vado un par mazos y unos sobres, por si las
moscas.

Presentacion
de Némesis

Lanueva expansién deMagicse pondra
ala venta el dia de los enamorados, el 14 de
febrero. Como os comentabamos en el nii-
mero anterior, la coleccién constard de 143
cartas que encontraréis, como de costum-
bre, en sobres de 15.

Las presentaciones tendrdn lugar en
varias ciudades espafiolas, pero se estable-
cen dos categorias de las mismas: la prime-
ra seran aquellas oficiales de cada ciudad,
en las que se esperan un minimo de cuaren-
ta personasen cada. Las segundas, y novedo-
sas, se celebrardn una semana mas tarde y
serdn autéctonas de las tiendas, es decir, que
cada tienda que lo desee puede realizar una
presentacién para su publico particular.

Pokémon en espaiiol

Tras varios anuncios y promesas por
parte de WotC (los que fabrican las cartas,
al fin y al cabo), Martinez Roca ha confir-
mado que podremos adquirir mazosy so-
bres en espafiol a mediados de febrero,
probablemente coincidiendo con las salida
de Némesis. El set bdsico, que cuenta con
102 cartas, incluyendo las especiales, se
comercializard en sobres de 11 cartas, cua-
tro barajas preconstruidas de 60 (con conta-
dores de vidrio, una moneda especial de
pléstico y una carta foil) y mazos bdsicos
(con las instrucciones y una carta foil exclu-
siva). Asi, se cumple la planificacién de
Nintendo y WotC de que aparezca en fe-

chas cer-
canas al
video-jue-
goyala
serie de te-
levisidn,
que se es-
tard emi-
tiendo des-
de finales
de diciem-
bre (des-
pués de varios, y curiosos pro-
blemas, con algunas asociacio-
nes de padres), en Tele5.

Como ya sabéis Pokémon ha sido un
fenémeno mundial durante el afio que termi-
na y las previsiones de ventas para el 2.000
han colapsado todas las imprentas con las
que contaba WotC para realizar las diferen-
tes ediciones. Las cartas se agotan casi al
llegar a las tiendas y se estd reproduciendo
una situacién similar a la de los primeros
tiempos de escasez de Magic donde habia
que hacer cola para conseguir cartas.

Las encontraréis en vuestras tiendas es-
pecializadas habituales, asi como en gran-
des superficies, jugueterias, videoclubes,
quioscos... Se avecina la invasion.

Open de Madrid

Cuando leas estas lineas ya se habrd cele-
bradola?21 edicién del decano delos torneos.
El primero datade octubre de 1994y, enestos
cinco afios, se ha mantenido como referencia
indiscutible en cuanto acampeonatos de Tipo
I en Espana.

Segtin nos comenta
laorganizacién, haha-
bido un repunte de
jugadoresde forma-
to cldsico y la asis-

tencia,

en lugar
de descender,
como ha ocu-
rrido con
otros forma-
tos, crece paula-
tinamente. Elbuenam-
biente general y que sesigue
tomandocomouna fiestadeMagic
tiene que ver bastante con ello.

internacional

El mercado americano sigue convulsio-
nado por el impacto Pokémor, al que no se
le vislumbranalternativasen
los préximos afios. Las tien-
das estdn inundadas de car-
tas en japonés, a precios
desorbitados, y la fiebre al-
canza hasta el conservador
mercado de las jugueterias.

® Como con todo lo que
tiene repercusién econdmi-
ca, con Pokémon ya se han
localizado las primeras falsi-
ficaciones en E.E.U.U. Se in-
tervino en Nueva Jersey un
barco con unos cuarenta mi-
llones de pesetas en sobres
falsificados de Pokémon.

® Desde noviembre los
norteamericanos disfrutan de
las tres primeras figuras de
Magic, que se esperaba hubie-
sen aparecido en verano. Os

lo recordamos, se trata del Angel
de Serra, el Minotauro de Talrum y
el todopoderoso Orgg. Merced a un
acuerdo de exclusividad con el fabricante
han sido distribuidas por Diamond y son
bastante dificiles de conseguir.

® La nueva ampliacion de Star Wars
CCG, Reflections, es la dltima vuelta de tuer-
ca en cuanto a recolectar el dinero de los
sufridos coleccionistas se refiere. Cada sobre
de {18 cartas! incluird 17 ya publicadas en
anteriores ampliaciones y j1! foil (plateada).
La gracia, ademas, estd en que te puede tocar
Darth Vader, Luke, Leia o Boba Fett, como
reza la publicidad, pero también cualquiera
de otras {100! diferentes seleccionadas de
entre todas las publicadas hasta el momento.
Brillante sacacuartos.

@ En la misma linea, podremos adqui-
rir en breve, los Enhanced Pack de Cloud
City y Jabba's Palace. Serdn 4 diferentes que
contendrdn, en total, 12 nuevas cartas en
borde negro. El problema es que, a este
paso, nos van a vender las tres primeras
peliculas fotograma a fotograma...

® Hasbro, laempresa que absorbié duran-
te el verano a WotC, ha anunciado una
reduccién de plantilla (eufe-
mismo quesignificades-
pido en masa) para
afrontar su nueva era
como «lider en en-
tretenimiento fami-
liar». Esto implica
el despido de
2.200 trabajado-
res en todo el
mundo, el 19%
de su planti-
lla.
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Tras varios anos de miseria, el mundo
delos juegos de tablero de una tarde estd en
efervescencia. Un dmbito que antes sélo
ocupaba Avalon Hill con algunos de sus
titulos (no demasiado atractivos por su di-
sefio y materiales, por otro lado, paralos no
iniciados) se ha visto revolucionado por la
invasién de juegos venidos de un gigante
del entretenimiento hasta ahora desconoci-
do en los paises anglosajones y, por exten-
sion, en Espana. Se trata de Alemania y su
cultura del juego de sociedad que se ha
propuesto trasmitir, con gran éxito, Rio
Grande y que se empenan en reproducir
Tilsit, Eurogames y otras empresas euro-

peas.

v ol

rince Liewellyn (€

Urgg The Really Mean
(Unigque)
(Ore)

contramos, pues,

ante una nueva edad de oro a la que sélo le
falta un empujoncito de una empresa po-
tente para trascender en nuestro pais. De
momento ya se ha producido un primer
intento, demasiado mojigato, gracias a la
publicacion, en espaiiol, de Los Colonos de
Catdn, que ha llevado a cabo una empresa
de distribucién espafiolajunto aKosmos(la
empresa madre alemana). Por desgracia no
ha tenido la repercusién que merecia un
juego que, de haber sido editado por MB,
con campanfia de televisién, se habria con-
vertido en un nuevo Monopoly o Risk.

Lastima de oportunidad perdida.

Posee los derechos de publicacién, edi-
cién y distribucién, de todo el material ofi-
cial de Advanced Squad Leader, el sistema
de juego tdctico mas complicado que se ha
publicado jamads y, quiza por ello, el que
mas seguidores tiene. Los planes futuros de
esta nueva editorial, formada por antiguos
desarrolladores del juego paraAvalon Hill,
para su juego estrella, comienzan con la
edicién de A Bridge to Far y Blood Reef:
Tarawa, 5° y 6° médulo histérico respecti-
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vamente, asi
como Doo-

med Bata-

llions y Ar-

mies of Obli-
bion, 11° ¥y
12* médulos
normales;

ademas de
ASL Journal,
una nueva pu-
blicacién here-
dera de los fa-
mosos Annuals.

Pero también han adquirido
los derechos de juegos cuyo desarrollo ha
desechado el gigante Hasbro y que se
circunscriben a un entorno mucho mds es-
pecializado que el que pretende la multina-
cional. Asi, titulos como Up Front, Panzer
Blitz, Patton’s Best, Across Five Aprils,
Britannia, Thunder at Cassino o Maha-

rajah, veran dentro de algunos meses la
luz en nuevas ediciones actualizadas y
modernizadas.

Tilsit

Ha tenido un fin de afio bastante pro-
lifico con la edicion de multitud de juegos
de tablero que, en cuanto caigan en nues-
tras manos, resefiaremos en préximos nu-
meros. El que mds llama la atenci6n es Risk
Edition Napoleon que no es, ni mas menos,
que la adaptacién del cldsico titulo a las
camparnias del general francés. Con las re-
glas de siempre, y un tablero que represen-
ta la Europa de la época del Imperio fran-
cés, los cubos y fichas, se han sustituido por
cafiones y caballeros. Incluso aporta reglas
avanzadas e histéricas para los amantes de
los juegos de guerra.

Diferente, pero no menos importante,
es la edicién de Victory, que reproduce el
sistema de piezas de madera, en lugar de
los habituales peones, de la americana Co-
lumbia, que tan buenas criticas ha recibido
allende los mares. Es un juego de conflictos
abstractos y que, por susistematan
particular, sirve para
todo tipo de escena-
rios.

En un dmbito
mucho méssimple,
frencs Cap
Horn, que simula
una carrera, de
Nueva York a
San Francisco,
entre veleros del
siglo XIX y Les
Cités Perdues,

una aventura estilo Indiana Jones en la que
los jugadores tendrdn que desarrollar una
expedicion.

Fantasy Flight
Esta, hasta hace poco, pequefiaempresa
americana, lleva camino de convertirse en
la gran dominadora del mercado america-
no de los juegos de tablero.

A la exitosa comerciali-
zacion de su sistema modu-
lar (al que pertenecen Twi-
light Imperium —comenta-

do en el nimero anterior—
y Battlemist —que comen-
taremos en el 13—) se ha
sumado durante el vera-

no Diskwars, del que han
vendido en tres meses
mads de 200.000 ejempla-
res y que ya anuncian
su publicacién en fran-
¢és y aleman.

En préximos numeros
haremos un andlisis de semejante revolu-
cion pero, antes, un pequefio adelanto:
Diskwars, como su nombre indica, es un
juego de guerra entre discos. El truco estd en
que se venden en cajas agrupados por ra-
zas... y son coleccionables, al estilo de los jcc;
cadajugador ha de comprar una caja bdsica,
donde se encuentran las reglas, y cualquier
mesa sirve de tablero; es muy fdcil conseguir
los discos que no entran en la caja de tu raza
y, sobre todo, el sistema de juego es tremen-
damente divertico. Baste decir que la prime-
ra edicién fue de 5.000 ejemplares...

La gran triunfadora de la temporada en
nuestro pais, con juegos como El Grande,
Samurai, Tikal, etc. prepara novedades para
el afo que hora comienza.

La primera serd Elfenland, un juego de
tablero sencillo enel que, de 2 a6 jugadores,
tratardn de visitar el mayor niimero de ciu-
dades del pais empleando variados medios
de locomocién: dragones, elfociclos, carre-
tas troll, uniconios, etc, durante 60 minutos.

King of the Elves nos lo han anunciado
como un juego de cartas variante del ante-
rior aunque a la hora de cerrar nuestra
edicién no teniamos mds datos.

También preparan un par de expansio-
nes para El Grande. En los primeros seis
meses del afio tendremos acceso a Great
Inquisitor & Colonies, con la que los juga-
dores podrdn negociar y contratar solda-
dos, anadir cuatro regiones a las ya exis-
tentes, transportar recursos desde américa,
y cambiar el mazo de cartas

por uno nuevo;
King & Intrigant
incluye 100 nue-
vas cartas de ac-
cién y aporta la fi-
gura del intrigan-
te, opuesta a la del
rey. Mucha mds ac-
ciény variedad para
uno de nuestros jue-
gos favoritos.




BYSReT A ——

Reiner Knizia. Rio Grande. Julio 1999,
Comercial, Caja. 2-6 jugadores.
45-60 min, 7175 ptas,

Es una penague uno delos juegos mejor
ilustrado y disefiado gue he tenido la opor-
tunidad de probar, no se vea respaldado
por un sistema de juego de calidad similar.
Y es una pena porque Ra se queda en el
caming de o que pudo ser un fliego que
hiciera historia si sus creadores hubieran
tenido un poco mis cuidado en que fuera
mis duradero.

Cuando juegas varias partidas, el juego
pierde mucho de su originalidad y frescura y
sevonvierteen unasucesionde movimientos
mecinicos, seleccionados entre los que me-
jor han resultado, En definitiva, un juego
maravilloso para unas pocas partidas.

Esteban Garcia
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Serenissima

Ehrhard y Vitale. Eurogames, Septiembre 1997.
Comercio y combate naval. CajaGrande,
2-4 jugadores. 2 horas, 8750 ptas.

Con una presentacidn espectacular y de

Bran calidad, podremos comerciar (con un

sistema innpvagdor), negociar (a un nivel su-
perficial) y combatir (no es lo mids conve-
niente, pero nos puede dar la victoria) en el
mediterrined durarite la época del renaci-
miento, Podremos viajar {con unas reglas de
movimiento muy originales y completas) de
un puerto a otro, comprando v vendiendo
mercancias. Tomando el control de uno, o
varios puettos, cobrards ventaja sobre tus
rivales... Aunque siempreé podrdn évitarlo
con sus barcos y marineros. Un juego entre-
tenido donde puede ganar cualquiera hasta
el nltimo turne,

Arturo Alonso
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Philippe Keyaerts. Descartes Editeur,
- Estrategia y combate. Caja cuadrada.
2-6 jugadores. 2 horas. 5500 ptas.

A pesar de venir avalado por multitud

- dle premios en el extranjero, un juego consi-

derado como la mezcla perfecta entre
Civilization y History of the World, te obli-
gaamantener una actitud escéptica, Y no es
para menos: son dos de los méjores juegos
de todos los tiempaos.

Después de jugar varias partidas, todas
diferentes, podemos comprobar que Vinci

no llega a tanto, por supuesto, pero es un

magnifico juego que engloba la téenica y
estratégia de History of the World cont las

“variantes de desarrollo (sin tamana compie-

jidad, por supuesto) de  Civilization. Reco-

mendado para jugadares sin experiencia,

Anton Mercat
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