


-;Has conocido alguna vez la sensacion del poder, Pichot?. Es un cosquilleo que le atraviesa la
garganta, que hace volar tu mente y sentir la realidad como nunca lo babias becho antes, Un
sentimiento de encontrarte por encima de los demds mortales. Una realidad que yo te ofrezco, Promelo
servirte Pichot. Promelo colocarte en el lugar que corresponde a tu sangre por derecho. En el sitial de
tu padre.»

- Creo que no teentiendo. Ademds... me resulla extrarno un animal como til que habla con una voz como
la de Martinigque. Y los animales no bablan.»

—sAcéreate un poco mds. ;Te parezco bello?. jTe agrada mi voz?. ;No desearias ser acariciado a diario
¢ ¢ ¢
por una voz tan bella como la mia?. ;No desearias ser acariciado por... Martinigue?.»

Pero... eso no estaria bien. Suena sucio. jAcariciado por una chica?. jSi Son todas fonlas menos la
maestral. Y esa tiene novio.»

—Veamos. Acércate un poco mds y recoge esas hojas secas del suelo. ;Te importaria borrar el circulo por
aqui... y por aqui también?, Decidete. Toma lo que es tuyo. Toma la berencia de tu padre. Coge su anillo.
JNo oyes su voz llamdndote?. jVen de una vez!.»

-;Eso de ahi es mi padre?. Parece que estd muerio.

LExacto idiota. Estd muerto y 1 debes tomar su puesto. Debes cumplir lo que tu hermano rechazo,
debes...»

—oyMi hermano?. ;Quién es mi bermano?. [Y0 no 1engo ningtin bermano!.»

- Claro quesit. Y esid bastante claro que tu bermano es Armand, ;n0?. Pero él te lo quitd todo. Te arranco
el carifio de tu padre, impidic que hivieses und Jfamilia, te arrojo a la calle, robo lu herencia. ;Y abora
se atreve a quitarte el amor de Emmal. Vengate de él, acaba con todos estos arios de bumillacion.

Demuiestra que eres mucho mds inteligente que ellos. jCudnta gente habla latin en Brizeux?.»

-Es cierto, sélo el cura y yo. Y yo lo bablo mejor. Y Emme. JPodria tener a Emma solo para miz. ;Para
siempre?. ;Puedo hacerle dario a Armand?. JPuedo demostrarles que soy mds listo que ellos?.»

-Bien pequesio, bien. Claro que puedes. Coge i cuchillo y arranca el anillo del dedo del caddver... ;o
te da miedo?...»

_Nunca me ban dado miedo estas cosas, no es como cuando ves los tebeos. eso sime da miedo. jYa esic!.»
—Excelente, mi sefior. Borra abora las partes del circulo que te be dicho...»

. Asi?. ;Podré castigar al padre Descartes?. ;Podré probar... lo que me bas dicho con Martinique?.»
_.Claro, claro. Sélo deberds tener un poco de paciencia. Abora repite conmigo: « Yo, Pichot de Brizeux...»

Yo, Pichot de Brizeux....»
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v * 9 Introduccion

LOS ANTECEDENTES
DE GARRAS DE HIELO |

arras de Hielo es un modulo de Ragnarok pensado para 5 6 6

personajes de nivel medio, digamos que casi veteranos. Seria conve-

niente que varios de ellos hablasen francés y uno al menos breton,

aunque esto ultimo no es imprescindible. Resultardn ttiles los conoci-
mientos de historia ¥ arqueologia, asi como las habilidades de relaciéon. Durante
el transcurso de la partida los jugadores deberin introducirse en el desarrollo de
una antigua historia que puede proporcionarles las claves del misterio que se les
ird presentando.

La aventura tiene lugar en una apartada region francesa, concretamente en
Bretafia, en un aislado pueblecito del interior montaioso. Uno de los P.N.J. que
los jugadores tendrin ocasiéon de conocer (Pichot) ha realizado un descubrimiento
que, ademas de costarle un precio terrible (su alma), puede suponer el retorno
a la Tierra de un demonio de gran poder, el Sefor del Tamulo (Cenn Cruaich),
adorado hace milenios como un dios por los antepasados de los habitantes de la
region.

Y de hecho todo puede ser todavia un poco mis complicado. No es
precisamente por casualidad que el difunto padre del desventurado Pichot
resultase un practicante apasionado de la mds negra de las artes. En las ruinas de
su mansion, destruida por el fuego afios atrds, este personaje, un joven retrasado
mental con gran aptitud para los idiomas e hijo de padre desconocido (en lo que
a él mismo v a todos sus vecinos respecta) descubriri el libro oscuro de su padre,
su grimorio, custodiado por un demonio menor, un sirviente atado al lugar.
Tiempo después, tras lograr traducir este libro, comenzard a dar forma a un
antiguo ritual de adoracidn cuyo fin es dotar nuevamente de poder a una antigua
v sangrienta deidad. En esta labor, que lleva a cabo realmente sin conocer su
significado, serd ayudado-forzado por otros antiguos sirvientes de su padre: tres
korreds, los antiguos enanos bretones de las leyendas, demonios del mds bajo
rango destinados por sus amos a servir a los hechiceros que paguen el terrible
precio a la jerarquia infernal. Por cierto, los tres dltimos que quedan en toda
Bretafia.

Las primeras fases de este ritual serdn descubiertas por un arquedlogo que
estudia antiguos asentamientos prerromanos de la zona. Tras su secuestro y
asesinato por parte de Pichot y de los korreds la desaparicion comenzard a ser
investigada por su hermana, la joven Cordelia Lancome, quien se pondrd en




contacto, mds bien casualmente, con los inves-
zgadores de Merrick House.

Asi comienza la aventura. El objetivo de
_os jugadores debe ser interrumpir el ritual de
~=nacimiento del Sefior del TGmulo, bien sea
Zescubriendo toda la trama o, mas en Gltimo
cxtremo, utilizando cierto objeto mistico que un
Zudoso santo utilizara hace ya 1.300 afios para
zcabar con este demonio. Durante el transcurso
Ze las ceremonias los P.J. se verdn atrapados en
un pequeno valle debido a violentas tormentas
2= nieve, las Garras de Hielo a que hace
~=ferencia el titulo. Si no consiguen solucionar el
croblema que tienen entonces entre manos su
Zestino quedard irremediablemente sellado.

Adjuntamos a continuacién un articulo
=l profesor Pavel Klodzinski sobre la adoracion
2zl Senor del Tamulo (articulo al que no tendran
-ceso los jugadores. Casi todos los datos en €l
irecidos podrdn ser, eso si, descubiertos paso
z paso por los P.J. ). También puedes encontrar
waliosisima informacion sobre la adoracién del
s=fior del Timulo en la obra «La Diosa Blanca»,
2= Robert Graves v publicado en Alianza Editorial.

EL SENOR DEL TUMULO:
UN POCO DE HISTORIA

1. Para comprender cabalmente los misterios de
2 adoracion del Sevior del Trmulo debemos
remonlarnos algo mds de dos mil avios en el
empo, asi como desplazarnos de la Bretafia
“rancesa a la isla de Gran Breiavia. Fue en esta
=la. en una localizacion todavia no precisada,
ronde los antiguos pobladores celtas (En reali-
d no tan antiguos, la segunda oleada de
rrasores celtas no se insialaria en el pais basta
s siglos IV-IIT a. C. procedentes de la zona de la
actual Bélgica y norte de Francia) adoraban a
wna deidad conocida como el Serior del Trimulo
Zenn Cruaich en la antigua lengua célfica
nglesa), a quien en ocasiones se referian de
“Crma menos tenebrosa como Cromm Cruaich o
Reverenciado del Tumulo.

fa deidad, patrimonio delas tribus conocidas
néricamente como goidels, exigia frecuentes
acrificios humanos y entre ellos el mds terrible
consistia en la ofrenda, cada cinco arios, de una
‘zrcera parte de todos los nivios nacidos durante
=52 espacio de tiempo en el seno de las tribus. No
conocemos con seguridad qué ofrecia a cambio
=ie ser, pero los testimonios de posteriores bis-
“oriadores romanos (presentes en el pais tras su
conguista por el emperador romano Claudio en

el avio 43 d. C ) lo describen como un dios viejo,
anteriora los mismos celtasy de pocoy decadente
poder.

3, Es posible que la conquista romana, al acabar
con gran parte de sus adoradores, restase poder
e influencia en nuestro plano a este ser, 0 gue
tales efectos se debiesen a otras causas mds
remotas y ocultas. Lo cierto es que durante la
cristianizacion de la zona su adoracion fue
decayendo cada vez mds hasta llegar a un punio
de casi completo olvido y abandono.

4. Poco se sabe acerca de su sacerdocio. A la luz
de los escasos textos que ban llegado basta no-
sotros podemos dfirmar que no se trataba
exactamente de druidas, sino de miembros de
una hermandad anterior a esta institticion
céltica, lo que nos permite avalar'la bipotesis de
un Cenn Cruaich de miyy remotos y desconoci-
dos origenes. Un oscuro pasdje del bistoriador
britano-romano Propercio de Eboracum
(225-262 d. C.J) y uno de los primeros autores
cristianos de que se lerga constancia, parece
afirmar gue no todos los oficiantes de sus ritos
eran -hijos de Addn». jSe referia a que vio eran tal
vez bumanos?. ;O se limita a estigmatizar, co-
locandolos figuradamente fuera del seno de la
Iglesia primitiva, a unos supuestos adoradores
del demonio?.

5. El golpe de gracia a la adoracion de este ser 1o
vino, contra todas las apariencias, de la religion
cristiana, sino de los dioses tmportados por 110s
nuevos invasores: los sajones durante los siglos V
y VI. La presién ejercida por estos nuevos colo-
nizadores de Inglaterra relegd a las tribus célti-
cas britanas a las regiones mds apartadds, como
Gales, parte de Escocia (Donde toparian con los
pictos y restos de antiguas migraciones germd-
nicas) y la Pequeria Bretana, la Armorica de los
romanos, tras cruzar el canal de la Mancha.
Hasta alli llevarian los exiliados no sélo su
lengua, el breton (emparentada estrechamente
con el galés o cimrico. Ambas lenguas se habian
hoy en dia), sino también sus tradiciones y
leyendas y, al menocs un pequerio grupc en
concrelo, su propio dios: el Serior del Titmitlo, el
Cenn Crugich.

6. Poco se sabe también acerca de este exigio
grupo deexiliados, los portadores del dios muerto
si los identificamos con los sujetos que aparecen
en un bajorrelieve de una losa funeraria re-
cientemente descubieria en las cercanias de
Brest, aparente punto de desembarco de esia
tribu o clan. En la losa aparece la silueta de un




barco largo impulsado por remos, und comitiva
de figuras esquematicdas humanas qgue portan
una jurna funeraria? y und inscripcion en
latin: <poriadores del dios muertor. La losa fiie
descubierta por el arquedlogo Antoine Lancome
a principios de 1.992.

7. Curiosamente seguimos recibiendo noticias
[fragmentarias en forma de cuentos, mitos y
baladas sobre actividades mdgicas o diabolicas
en el centro de Inglaterra (zona de Nottingham,
Derby y Leicester) atribuibles al parecer a una
entidad conocida como Cromm Cruaich. Tales
relatos concluyen unos cien anos después de la
conquista normanda (Sobre el 1.200). Parecen
cotncidir todos ellos y referirse a las luchas entre
dos sistemas religiosos, decrépito ya el uno y
herido de muerte el otro: el pantedn de los sajones
paganos (protegidos por la divinidad Herne el
Cazador, el dios astado sajon) contra los acha-
cosos dioses-demonios de los celtas.

8. Sumamente misterioso, pues el Sevior del
Tumulo se enconiraba reposando, muerto de
nuevo, en su dctual localizacion de la Brelaria
francesa al menos desde bacia cuatro siglos,
quizds cinco. ;Reminiscencias de entidades li-
gadas a lugares muy concretos de la zona tales
como altares, manantiales, rocas, campos fu-
nerarios,...?. Tal vez nunca lo sepamos. La de-
[finitiva cristianizacion de Inglaterra, que en
algunos parajes se demoravia basta la revolucion
puritana de Cromuwell, acabaria ;definitiva-
mente? con tales hechos y leyendas. Y esto es fodo
en lo que respecta a Inglaterra.

EL SENOR DEL
TUMULO EN BRETANA

9. Aproximadamente unos doscienios arios des-

10. Podemos suponer que la adoracion de Cenn
Cruaich asi como de otras entidades, ficticias o
1o, cobro de nuevo importancia durante este
lapso de tiempo, pero no tenemos constancia de
ello. Lo tinico cierio es que Eldran, seguido de
cerca por una apasionada comitiva de exalta-
dos fieles, se ocuparia de evangelizar a fodo
salvaje, bereje o pagano que encontrase en Su
camino. A sangre y fuego, literalmente. Las
aldeas qite se oponian al batismo en masay a
la penitencia eran, tras el sermon y la exhoria-
cion iniciales, visitadas de nuevo por el santo...
Junio con sus seguidores armados de leas y
espadas.

11. Cierta balada popular v al parecer muy
antigua, recogida por el vizconde Hersart de la
Villemarqué en el borrador de su libro Barzaz
Brei (una recopilacion de miios, leyendas y
canciones bretonas) nos narra el enfrentamiento
entre el santo Eldran y el demonio. Este colérico
y celoso santo, importunado al parecer por Sa-
tands, que ha robado varios nirios de las aldeas
cercanas (;Cenn Cruaich de nuevo?) sostiene
una apasionadad discusion con el demonio quien,
utilizando una logica aplastante y quiza de-
masiado sutil para tan santo e ignorante varon,
logra demostrar que tiene mayor derecho que
Dios a las almas de los no bautizados hijos de sus
adoradores. Esta derrota dialéctica de Eldran va
seguida de siele dias con sus noches de extatica
oracion del santo, que ruega al cielo el poder
necesario para acabar con el demonio. Final-
mente encuenira un cdliz bendito en el que
consagrard cierta cantidad de agua que le ser-
vird para acabar con el Maligno.

12. Tras esta victoria sobve la encarnacion del
Mal, Eldran se dirige a la cercana aldea de los
adoradores del diablo v, tras cercarla por la
noche junto con sus fieles, acabard con la vida
dé todus oS pie i d B










































































































































































































LEMARIONT

Caracteristicas
FUE:20 DES:15 INT:30 CAR:0 CON:35
VOL:25 PER:40 ESE:30

P. VIDA:35

Habilidades

Ataque especial (8). Este nivel se utiliza
para la primera fase del ataque: el salto
sobre su victima, la segunda fase es
automdtica. Conoce todos los idiomas

Magia

Todas sus habilidades magicas se dedi-
can a la proteccion que dedica a Pichot
excepto el ataque de congelacion

KORREDS

Caracteristicas
FUE:10 DES:2 INT:2 CAR:0 CON:12
VOL:20 PER:10 ESE:10

P. VIDA:12

Habilidades

Sigilo (8), Combate sin armas (6), Hon-
da (4). S6lo hablan breton (3), aunque
entienden el francés

Magia
Primer nivel: Todos los hechizos de
Magia Aurea

Su naturaleza demoniaca sblo permite
que sean danados mediante la magia o
utilizando armas mdgicas o sagradas.
Una excepcion son las armas blancas: si
que les afectan

CROMM CRUAICH
(a.k.a. CENN CRUAICH)

Caracteristicas
FUE:100 DES:75 INT:200 CAR:0
CON:200 VOL:120 PER:100 ESE:1000

P. VIDA:200

Habilidades
Todas las que desee y le permita su
enorme y negruzco cuerpo de dragén

Magia

Todos los hechizos conocidos de Magiz

Aurea

Puede acabarse con él desde que c-
mience a manifestarse en forma f]:uC..
dentro del pozo (del que ademas n-
podra salir atin durante varios dias has=
que no haya ganado el suflcxente D

en los korreds supervivientes asi com
Pichot si todavia no lo han liquidac-
Todo tipo de armas pueden heri:lf 0
acabar con €l de forma mis o m
permanente (mientras no se reaF- e die
nuevo el ritual), pero es muy postie
que resulte un contrincante demasiz -
duro puesto que todavia no dispondeam
del caliz.

Mediante la utilizacion del cdliz. z2! zames
de expulsion de este ser puede faci =
bastante. Dado que los portadorss &
este objeto sagrado son inmun=s = L
ataques magicos y que el dragin e
atado al pozo, s6loresta evitarlos imremme
de sus sirvientes para defenderi= B
cordemos que a partir del momensn =
que puedan disponer del ciliz Crommm
Cruaich serd inmune a los aragues S
COs, pero no asi a los magicos

Bocajarro| D. Corta | D. Media D. Larga POW |
3/10 m.

Honda Korred

‘ 10/50 m. 50/7 S5m Wl




CUADRO DE PISTAS

Ofrecemos ahora un pequefio resumen con las localizaciones o personajes
que pueden ser de mas interés para los jugadores asi como los datos u
objetos que encontraran.

-Apartamento de Lancome: cartas, notas y llave de una taquilla. Esto nos lleva a la
entrevista con Evelyne y a conseguir la piedra con el penticulo. También a ser
perseguidos por unos matones

-Chez Fernandez: datos sobre Lancome

-Albergue de Brizeux: generalidades y encuentros varios (Dora y Henri, Montjarret,
Pichot,...)

-Henri y Dora pueden ponerles en antecedentes sobre los diamantes. Montjarret
profundizard en los datos sobre el conde

-En la cabaiia de Pichot, en el centro del bosque, hallarin el anillo talismdn de su
padre y su grimorio

-Granjade Armand de Brizeux, alli entrardn en contacto con Armand y posiblemente
con los terroristas. Clara belek quiza les hable sobre los dos hijos del conde

-Escuela de Brizeux y hogar de Emma. Datos sobre los terroristas, pistas sobre
Pichot, embarazo de Emma, un libro que describe a los korreds, relacion entre Armand
v Emma

-Ayuntamiento de Brizeux: un cuadro del conde y su libro de poesia. Datos sobre
los timulos, acerca de los Rougon v quizas también del alcalde

-Iglesia de Brizeux: conversacion con el padre Descartes, carta de Lancome,
pergamino de expulsiéon de Lemariont

-Casas abandonadas: pasadizos. El coche de Lancome, sus hallazgos, cuaderno de
notas que puede conducirles a: Ludu, los tamulos, la capilla del bosque

-Granja Rougon: mis informacioén sobre el conde y su mansion

-Cripta de la mansion del conde: péndulo, cetro de apertura del sepulcro de Eldran,
diamantes, Lemariont

-Sepulcro bajo la iglesia: ciliz y Eldran




eran necesarios el filtro dela plantamolly; el sagrado

penticulo del rabbi Josias de Hildesheim; el nombre

de la propia bestia y la siguiente oracién: "Oh

espiritu de tinieblas, hijo de Sheol!. Abandona este
lugar y no vuelvas jamds a él. Obedece, por el poder de
Adonai Elohim. Obedece, por el poder de Adonai Jehova.
‘Obedéce, por el poder de Adonai Sabaoth, Hiindete en el
sombrio inframundo del que procedes y perece frente al
poder del eterno dominio. jVete!. ;Vete!.;Vetel."

Tras declamar esta oracion con voz recia y voluntad que
no desfallezca, repitase tres veces sunombre paraordenarle
acto y seguido que se retire. Espero haber traducido bien
la férmula de Josias... :

MERRICKY i HOUS Finc.

8 68042 ||

788460 "4
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