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Prologo 

Un cupo presagio di decadenza aleggia negli spazi si
derali costellati da venticinque milioni di pianeti e 
abitati da oltre quattro milioni di miliardi di perso
ne. L'Impero Galattico, saldamente stabilito da qua
si dodicimila anni, non ha piu la stessa tempra d'un 
tempo e vacilla sotto lo splendore del suo cerimonia
le, nell'agonia della sua capitale, Trantor, una città
pianeta di settantacinque milioni di miglia quadrate 
brulicante di quaranta miliardi di persone. 

Un uomo, da solo, con un'intelligenza e un'intui
zione eccezionali ha capito la portata del pericolo 
che minaccia l'Impero: con l'ausilio potente di una 
nuova disciplina, con lui assurta per la prima volta 
al rango di scienza, ha avuto il coraggio di opporsi 
ai sinistri scricchiolii della storia varando un piano 
di dimensione epocale, concepito per conservare il 
patrimonio delle conoscenze umane attraverso i se
coli bui destinati a seguire la caduta dell'Impero. 



Quest'uomo è Hari Seldon. La sua scienza si chia
ma psicostoria e il suo Piano, basato su complesse 
equazioni probabilistiche, ha un aspetto assai sem
plice: raccogliere gli uomini giusti al momento giu
sto e nel posto giusto, metterli sul binario giusto e 
contare sul fatto che l'enorme inerzia degli eventi 
umani, che si caratterizza in precisi teoremi psico
storici, guidi anche dopo la sua morte questo grup
po nella giusta direzione. 

Per poter compiere la sua opera, Hari Seldon ha 
bisogno di uomini capaci e determinati, con le doti 
necessarie per seguire una strada impegnativa e tutta 
orientata al futuro. Seldon, la piu grande mente di 
tutti i tempi, è infatti già vecchio, quasi completa
mente calvo e zoppica leggermente: i suoi occhi lim
pidi e azzurri nascondono appena il peso di una ma
lattia che ne ha ormai minato irrimediabilmente il 
fisico. Il successo della sua impresa dipenderà perciò 
dai suoi piu stretti collaboratori, e in particolare dal 
suo braccio destro: secondo l'Enciclopedia Galatti
ca, CXVI edizione, pubblicata nel 1020 E.F. dagli 
Editori Enciclopedia Galattica, Terminus, il suo no
me è ... il tuo! 



Quello che stai sfogliando, infatti, non è un libro 
come gli altri, ma appartiene al genere dei "libri-gio
co", nei quali il protagonista sei tu. Anziché leggere 
in sequenza le pagine del libro, la trama si snoderà 
attraverso un percorso, una specie di labirinto, che 
sarai tu stesso, con le tue scelte e con le tue capacità, 
a determinare, fino a giungere al successo previsto 
dai piani psicostorici di Seldon oppure al fallimento 
della missione. 

Una certa conoscenza del mondo della Fondazio
ne, descritto nei volumi della "Trilogia Galattica" 
(Cronache della Galassia, Il crollo della Galassia 
centrale, L ,altra faccia della spirale, pubblicati negli 
Oscar Mondadori) ti può aiutare a intuire certe scel
te, ma non è comunque necessaria per poter vivere 
con successo questa avventura. Una matita e una 
buona dose di fiuto, invece, sono indispensabili e 
costituiscono tutto ciò che serve per entrare in un 
universo di gioco in cui non esistono i dadi perché 
nulla è lasciato al caso. 



Il gioco 

Anche tu, come il grande Hari Seldon, sei originario 
di Helicon, il lontano pianeta agricolo nella regione 
di Arcturus. All'inizio dell'avventura sei un giovane 
sulla trentina, senza alcun particolare segno distinti
vo. Certo, hai alle tue spalle profondi studi di mate
matica e di psicostoria, perché da sei anni ormai 
Hari Seldon ti ha arruolato per partecipare al suo 
Progetto: lo hai visto crescere dall'inizio e prendere 
forma fino alle sue dimensioni attuali, una comuni
tà di quasi cinquanta scienziati che lavorano senza 
pausa al gigantesco Piano. 

Il labirinto della tua attività si snoda attraverso 
una successione di episodi, chiamati "note" e nume
rati, che si rimandano l'uno all'altro. A volte sarai 
tu a scegliere in base al tuo fiuto con quale nota 
conviene proseguire la lettura, tra varie alternative 
proposte; altre volte saranno le circostanze a obbli
garti a seguire una certa strada, ma comunque mai -
in nessun momento - interverrà il caso: in questo 
gioco non esistono dadi. 

La tua avventura sarà determinata esclusivamente 
dalle tue scelte, dalle doti del tuo bagaglio persona
le, dalla cura con la quale affronterai la missione, 
dalla tua capacità di orientarti nelle difficoltà della 
vita in un remoto angolo della Galassia. Non sotto
valutare perciò l'importanza della fase di creazione 
iniziale del tuo personaggio, durante la quale sce
glierai le tue caratteristiche che avranno una profon
da influenza sull'evoluzione del gioco. 

Un ultimo consiglio: evita la lettura in sequenza 
delle note del libro, perché non risulterebbe utile a 
cogliere indicazioni su come arrivare in fondo e ti 
toglierebbe in parte la sorpresa, e con essa il gusto 
dell'avventura. 



I Punti Seldon 

Questo libro, come gli altri Ga/actic Foundation Ga
mes, prevede l'attribuzione a chi giunge fino in fon
do di un certo punteggio, espresso in Punti Seldon, 
che misura la tua comprensione del ciclo della Fon
dazione e ti qualifica per intraprendere avventure 
sempre pili complesse. Questo primo libro mette in 
palio due punti a seconda della strada che avrai tro
vato per arrivare alla soluzione, come illustrato nel
la Tabella di Autovalutazione Finale. 

Creazione del personaggio 

Prima di incominciare la tua avventura, devi occu
parti della creazione iniziale del personaggio, dalla 
quale dipende sicuramente ogni tua probabilità di 
successo. Tutte le scelte in questa fase, a partire dal 
tuo nome, devono venir trascritte nel Diario di Gio
co riportato all'inizio del volume: è consigliabile uti
lizzare una fotocopia o scrivere a matita, perché l'e
sperienza ti potrà suggerire di ricominciare da capo 
con scelte diverse. Annota sul Diario di Gioco le 
scelte effettuate, che resteranno fisse per tutta la du-



rata dell'avventura, scegliendo cinque tra le dieci 
doti seguenti: AMBIZIONE, COMPETENZA, 
FORTUNA, FORZA, INIZIATIVA, INTELLI
GENZA, INTUIZIONE, LEALTÀ, SALUTE, TA
LENTO. 

Esistono 252 modi diversi di scegliere le cinque 
doti, ma ti accorgerai presto che non tutti si rivele
ranno altrettanto utili nello snodarsi della tua av
ventura. 

Per completare la creazione del tuo personaggio 
devi assegnare ancora venti punti-caratteristica, che 
puoi ripartire liberamente a tuo piacimento tra punti 
di POTERE, punti di DENARO e punti di SUC
CESSO (puoi lasciare anche a zero, se vuoi, qualcu
no di questi punteggi). Annota anche queste scelte 
sul Diario di Gioco, facendo attenzione che la som
ma dei tre valori iniziali sia proprio venti. Questi tre 
punteggi evolveranno durante il corso dell'avventu
ra con la lettura di certe note. Tu dovrai allora ri
portarne immediatamente l'andamento sul Diario di 
Gioco, scrivendo i valori raggiunti nell'opportuna 
colonna, al di sotto della linea di separazione. Tutti 
i successivi test, già a partire da quella nota, faran
no riferimento ai valori cosi modificati. 

Mantieni comunque annotati chiaramente sul 
Diario di Gioco, sopra la linea di separazione, i va
lori che hai scelto per i tre punteggi nella fase di 



creazione iniziale, perché è possibile che piu avanti 
nella lettura si faccia ancora riferimento ad essi. 

Un'avvertenza importante per la lettura delle note 
del libro riguarda i test in cui si richiede la presenza 
di una condizione oppure di una seconda condizio
ne: in questo caso, salvo espressamente indicato, il 
test è positivo anche se si verificano entrambe le 
condizioni. 

Alcune note terminano con una serie di test in cui 
si richiede il possesso di particolari requisiti, propo
nendo diverse alternative: nel caso in cui piu di una 
sia praticabile, bisognerà scegliere la prima che ri
sulti possibile in base a quanto richiesto. 

L'obiettivo del gioco consiste nell'arrivare al ter
mine dell'avventura senza aver fatto uscire il Pro
getto dai binari preparati da Hari Seldon. Se riusci
rai a raggiungere questo obiettivo - e vedrai che non 
sarà facilissimo - potrai inoltre valutare da solo la 
tua conoscenza del mondo della Fondazione e l'in
tuito che hai dimostrato nel districarti in questo la
birinto: in alcuni punti particolari durante la lettura 
ti sarà richiesto di annotare sul Diario di Gioco una 
lettera dell'alfabeto, che avrà un valore positivo o 
negativo alla fine, nella Tabella di Autovalutazione 
Finale. 

Sappi che il numero di avventure diverse che si 
snodano in questo libro si misura in termini di mi
lioni, ma che soltanto pochi percorsi portano al tra
guardo per te previsto dalle complesse equazioni psi
costoriche del Progetto Seldon e un percorso solo 
conduce a questo traguardo con il massimo del pun
teggio. 

Entra nei panni del giovane e ambizioso aiutante 
di Hari Seldon e cerca di agire in modo da seguire 
passo passo il suo Piano. Incomincia a leggere alla 
nota numero 1 e buona fortuna! 



DIARIO DI GIOCO 

c02T~=-~:c~~~0 
,~· 

SCHEDA DEL PERSONAGGIO 

NOME~~~~~~~~~~~~~~~~~ 

PIANETA DI NASCITA:Helicon (regione di Arcturus) 

DOTI 

Ambizione o Intelligenza o 

Competenza o Intuizione o 

Fortuna o Lealtà o 

Forza o Salute o 

Iniziativa o Talento o 

ANNOTAZIONI RACCOLTE 



INIZIO 

DIARIO DI GIOCO 

<GG~CJ:t:::;,'::2:zx, 
-~· 

PUNTEGGIO RAGGIUNTO 

Punti Punti Punti 
di POTERE di DENARO di SUCCESSO 



1 mm mm 
llllltllllll 

- Ma voi - esclamò Gaal Dornick - avete susci
tato queste paure solamente per costringere il Consi
glio ad esiliarci. Ancora non riesco a comprenderne 
la ragione. 

- Non credo che ventimila famiglie si sarebbero 
trasferite di loro spontanea volontà all'altro capo 
della Galassia - rispose Hari Seldon. 

- Ma perché allora è stato necessario spingerle 
ad accettare l'esilio? - Gaal fece una pausa. -
Posso conoscerne la ragione? 

- Non ancora - disse Seldon. -- È sufficiente 
che sappiate per il momento che su Terminus sarà 
creato un rifugio scientifico e un altro rifugio verrà 
costruito all'altro estremo della Galassia, potremmo 
dire - e sorrise - su "Estrema Stella". Per quanto 
riguarda il resto io morirò presto e voi vedrete certo 
piu cose di me ... No, no: risparmiatemi quella 
espressione addolorata e i vostri auguri di guarigio
ne. I medici mi hanno già comunicato che non vivrò 
piu di uno o due anni. Ma allora, avrò compiuto ciò 
che avevo stabilito di fare e la mia morte non po
trebbe avvenire in un momento migliore. 

- E dopo che sarete morto? 
- Perché questa domanda? Ci saranno i m1e1 

successori ... Forse voi stesso. E questi miei succes
sori saranno capaci di condurre a termine il Proget
to organizzando la rivoluzione su Anacreon al mo
mento e nel modo giusto, dopo di che la storia si 
svolgerà senza bisogno di altri interventi. 

- Non capisco. 
- Capirete. - Sulla faccia di Seldon apparve 

un'espressione stanca e nello stesso tempo rassere
nata. - Molti partiranno per Terminus, ma alcuni 
resteranno. Sarà facile sistemare le cose. Per quanto 



riguarda me ... - e concluse la frase con un sussur
ro, che Gaal non riusci a udire. 

Continua la lettura alla nota 175. 

Le otto grandi astronavi iperspaziali da trasporto, 
cariche di quasi centomila uomini, donne e bambini, 
tutta la forza del Progetto Seldon, sbarcano senza 
incidenti nello spazioporto di Terminus in un'atmo
sfera di indicibile gioia e commozione. 

Sceso dalla scaletta dell'astronave, ti precipiti a 
raggiungere Hari Seldon e Gaal Dornick sul piccolo 
podio preparato per l'occasione: prima di rivolgere 
un breve saluto a tutta la popolazione, Seldon si 
complimenta con te per l'ottimo lavoro di prepara
zione che hai compiuto nei mesi trascorsi. 

- È andato tutto bene, meglio di quanto pensassi 
- ti schermisci. 

- Non poteva essere diversamente - ribatte Sel-
don. - Vedi, ragazzo mio, in un Piano come il no
stro le azioni degli altri si piegano alla nostra volon
tà. I tempi sono maturi. Quanti oggi scendono da 
queste navi non sanno di essere i progenitori e i fon
datori di un Nuovo Impero, i cui fasti si estenderan
no ben al di là dei dodicimila anni del Primo Impero 
Galattico. Per quanto io posso immaginare - e 
conclude la frase con un sussurro, che riesci a perce
pire come un brivido di futuro - per sempre! 

Prosegui la storia alla nota 274. 

Purtroppo mentre manovri la pala ipermeccanica 
sulla superficie accidentata del pianeta ancora semi
inesplorato, fai male i conti con la gravità di Termi-



nus, assai ridotta rispetto a quella cui eri abituato su 
Trantor, e il pesante mezzo si rovescia schiaccian
doti. 

La tua morte proprio all'inizio della missione non 
ti permette di conoscere come evolverà la storia del 
Progetto Seldon: per saperlo devi assolutamente ri
cominciare dall'inizio. 

Con un'espressione imperturbabile Hari Seldon si è 
presentato davanti al giudice, risplendente nella sua 
toga color rosso e oro e riconoscibile dal copricapo 
aderente di plastica lucente, che rappresenta il sim
bolo della sua funzione. 

Dopo il giuramento di rito, Seldon incomincia a 
parlare: 

- I miei calcoli psicostorici indicavano che qual
cuno all'interno del mio gruppo avrebbe con molta 
probabilità cercato di effettuare un colpo di mano 
che avrebbe avuto il solo risultato di guastare i rap
porti tra il Progetto e il Governo Imperiale. Per 
questa ragione ho ritenuto opportuno segnalare alla 
Commissione per la Sicurezza Pubblica che ti eri as-



sentato dalla zona a noi assegnata e che eri stato vi
sto andare verso lo spazioporto. 

Non hai la forza per rispondere. In mezzo al bru
sio che si leva dal pubblico Seldon trova il modo di 
sussurrarti: - Ho dovuto farlo. Hai sbagliato a vo
ler fare di testa tua: il Progetto è piu importante di 
tutte le nostre vite, prese singolarmente, ricordalo! 

Il giudice, che ha già sentito in precedenza altri te
sti dell'accusa, si sta alzando per proclamare la sen
tenza. Vai a leggerla alla nota 306. 

5 iiil!li!ill! 

- No, non cosi, finiremo nel centro del sole di 
Anacreon ! - grida il vecchio e con fare concitato si 
protende verso i comandi. Gli impedisci di toccare 
la tastiera del computer di bordo, ma ti prendi un 
attimo di tempo per ascoltarlo e sospendi per il mo
mento il Balzo. 

- Ascoltami, ho fatto questa rotta centinaia di 
volte - ti prega con la voce rotta dalla paura indi
cando con l'indice tremolante la mappa. - C'è un 
errore nel disegno di quella mappa: una volta ho se
guito questa rotta al millimetro e mi sono salvato 
per un pelo dal cadere sul sole. Cerca di convincerti 



- No, non cos{, finiremo nel centro del sole di Ana
creon! - grida il vecchio e confare concitato si protende 
verso i comandi. (5) 



a darmi ascolto, varia di poco le coordinate: cosi ar
riveremo secondo una rotta un po' diversa da quella 
indicata dalle carte ufficiali, ma eviteremo ogni ri
schio. 

Sei abbastanza perplesso, d'altra parte il rischio 
di finire sul sole è mortale. 

Se lo ascolti vai alla nota 174, altrimenti leggi la 
nota 86. 

Poiché non hai parlato con le buone, il Governatore 
Reale di Anacreon ha tirato fuori un oggetto che 
sembra levoluzione della frusta neuronica . 

...:_ È un analizzatore di pensieri - spiega compia
ciuto - un modello sperimentale che io stesso avrò 
il piacere di provare su di voi. Le onde cerebrali -
continua - portano l'impronta di ogni impulso, sia 
conscio che inconscio, di miliardi di cellule. Teorica
mente una loro analisi dovrebbe essere in grado di 
dimostrare che le differenze esistenti tra individuo e · 
individuo non sono dovute unicamente alla diversità 
dei caratteri fisici, ereditati o contratti, ma anche al 
momentaneo stato emotivo, a un diverso grado di 
educazione e di esperienza, persino a un diverso at
teggiamento filosofico. 

- Affascinante, ma cosa volete farne? 
Il Governatore Reale non sembra contento della 

tua interruzione e riprende: - Poiché non volete 
svelarmi alcuni particolari sulla Fondazione, che in
vece io sono curioso di sapere, sarà necessario che 
me li legga da solo nella vostra mente. 

Con queste parole chiude il contatto dell' apparec
chio, che ti colpisce con la spiacevole forza di una 
frusta neuronica, facendoti rotolare a terra. Pur
troppo, però, il congegno sperimentale è stato mal 



regolato e l'onda elettromagnetica che ha raggiunto 
il tuo cervello ha un effetto letale sui tessuti nervosi. 

La tua imprudenza ti ha portato al fallimento del
la missione: ricomincia da capo stando molto piu at
tento a non fare confidenze agli sconosciuti. 

È successo un fatto apparentemente inspiegabile: 
dalla grande Biblioteca di Terminus, dove si è inco
minciato a raccogliere l'enorme mole di materiale 
per l'Enciclopedia su tutti i campi dello scibile uma
no, sono stati trafugati tutti i trattati riguardanti la 
psicostoria. Non è rimasto nemmeno un singolo ap
punto su questo argomento. 

Se hai INTUIZIONE vai alla nota 194, altrimenti 
alla nota 101. 

8 !i!ii!i!iiii 

Dopo alcuni giorni di rilevamenti al computer e di 
intenso lavoro su Terminus, ancora deserto e inospi
tale, decidi di ritornare su Daribow per consultarti 



con Seldon tramite il sistema di galattoteleconferen
za in collegamento con Trantor (302) oppure fai rot
ta sul piu vicino pianeta Anacreon per incominciare 
subito ad arruolare il personale per i lavori di scavo 
(277)? Attenzione però: per poter effettuare la se
conda scelta, devi possedere almeno sei punti di DE
NARO. 

9 !llll!!ili!! 

L'incidente è stato costruito per sembrare una bana
le fatalità agli occhi dei cittadini di Terminus, che 
probabilmente erigeranno monumenti in tua memo
ria, intitoleranno strade e piazze al tuo nome e ti ri
corderanno come il primo successore di Hari Seldon 
alla guida della Fondazione, anche se per un perio
do estremamente breve. 

In realtà il tuo autista, responsabile dell'uscita di 
strada del mezzo con il quale ti recavi a visionare lo 
stato di avanzamento dei lavori per la fondazione di 
una nuova città non distante dalla capitale del pia
neta, non sembrava perfettamente in sé al momento 
di salire sul veicolo e tu lo avevi notato subito e gli 
avevi anche chiesto se per caso non si sentisse bene. 
L'incidente che è costato la vita ad entrambi è avve
nuto durante il viaggio di andata, in un tratto di 
strada pianeggiante e senza nessuna ragione appa
rente, come se l'uomo alla guida avesse deciso di 
uscire di strada di proposito. 

Non saprai mai che si è trattato dell'opera dell'in
flusso mentale di uno straniero, un agente della Se
conda Fond~zione, giunto su Terminus da pochi 
giorni, che si è recato a casa del tuo autista la sera 
prima dell'incidente. 

Hai fallito comunque la tua missione e ti sarà di 
poca soddisfazione sapere che la storia di Terminus 



dopo di te rientrerà sui binari originariamente previ
sti dal Progetto Seldon: se vuoi ricominciare devi 
riaprire il libro dall'inizio. 

10 i!i!IH!llii 

Non avresti dovuto dare davanti ad un pubblico cosi 
numeroso la notizia riservatissima, finora nota sol
tanto a te, a Gaal Dornick e ad altri due o tre tra i 
collaboratori piu stretti di Hari Seldon, che il Mae
stro ha fatto predisporre prima di morire la Volta 
del Tempo con il preciso scopo di comparire in oc
casione del cinquantenario della Fondazione portan
do un messaggio per i futuri capi dell'epoca. 

Ti è impossibile effettuare un calcolo preciso, ma 
le implicazioni psicostoriche a livello di funzioni di 
stato sono enormi: la consapevolezza della regia di 
Seldon attenuerà con ogni probabilità il senso di re
sponsabilità nella conduzione dell'attività scientifica 
e politica della Fondazione, adagiando i responsabili 
nel ruolo di semplici marionette in mano altrui. Pur
troppo l'essere venuti a conoscenza di questa situa
zione contraddice uno dei primi e piu noti postulati 
della psicostoria, in base al quale per avere predizio
ni valide è indispensabile che la popolazione sia te
nuta all'oscuro delle predizioni stesse e si comporti 
in maniera naturale. 

Grava su di te la colpa di aver fatto uscire dai sen
tieri tracciati un piano millenario: dopo questo cla
moroso fallimento, se te la senti puoi ricominciare il 
libro dall'inizio. 

11 !!i!!!!!!!!! 

Ti senti stanco e molto invecchiato. Sarà colpa del 
vino di Locris, di cui hai incominciato ad abusare 



da alcuni anni, ma la tua tempra incomincia a mo
strare segni di cedimento. 

In realtà - tu non lo puoi sapere, perché questi stu
di non sono stati ancora perfezionati - l'aver vissuto 
tanti anni nel campo di gravità di Terminus, cosi di
verso dalla gravità di Trantor su cui il tuo organismo 
si è sviluppato fino alla maturità, comporta delicate 
alterazioni che toccano il senso dell'equilibrio. 

Se hai SALUTE vai alla nota 151, altrimenti alla 
nota 69. 

La commemorazione di Hari Seldon che si tiene nel 
grande atrio del Palazzo dell'Enciclopedia di fronte 
a tutti gli studiosi di Terminus e a un ristretto nume
ro di altri invitati è affidata a Gaal Dornick e a te. È 
Gaal a prendere la parola per primo davanti all'udi
torio in piedi: 

- Amici, cittadini di Terminus, prestatemi ascol
to: io vengo a seppellire Seldon, non a lodarlo. Il 
male che gli uomini fanno, sopravvive a loro: il be
ne è spesso sepolto insieme alle loro ossa. Cosi non 
sia con Seldon, il cui lucido disegno possa guidare le 
nostre azioni fino al compimento del disegno finale 
e alla nascita del Nuovo Impero. 



Gaal procede su questo tono per un po', antici
pando che la strada da seguire consiste nel non di
scostarsi di un passo dal cammino tracciato dal 
Maestro. 

Tocca ora a te prendere la parola davanti alla va
sta assemblea visibilmente commossa. Ti schieri con 
Gaal e continui su questo tono retorico (127) oppure 
al contrario cogli l'occasione per cercare di assume
re il potere sul pianeta (50)? 

Ti chiedi se sia meglio reagire con fermezza contro i 
soprusi dei "mitici", oppure usare il loro fanatismo 
per pili utili fini: ti sembra infatti che la carica rivo
luzionaria di questo branco di scalmanati possa es
sere usata come arma di pressione contro le cariatidi 
dell'Enciclopedia, per convincerle ad uscire dall'im
mobilismo e a muoversi con maggiore decisione ver
so il nuovo. 

Se scegli la prima alternativa vai alla nota 64, al
trimenti procedi alla nota 40. 

Le vibrazioni del piccolo aerotaxi biposto ti danno 
non poco fastidio, soprattutto mentre accelera sulla 
pista inclinata di decollo. Legato al tuo sedile da 
una robusta cintura, senti la testa che ti gira sempre 
pili forte mentre il taxi infila una galleria a mezz'a
ria, una specie di lungo tubo, individuato da una 
coppia di coordinate note solo al guidatore, o me
glio al suo computer. All'interno della galleria l'ac
celerazione si fa decisamente pili forte, probabil
mente per effetto dei campi magnetici rotanti: prima 
di chiudere gli occhi per il fastidio che provi, sei in 



grado di percepire soltanto una debole luce gialla
stra. 

Dopo aver dimezzato il tuo punteggio di DENA
RO sul Diario di Gioco per pagare il tassista (arro
tonda all'intero inferiore, se necessario), raggiungi 
la tua meta alla nota 65. 

15 iiHHiiiiii 

Hai raccontato al capitano e al vecchio contrabban
diere le vere ragioni della tua missione su Anacreon. 
Entrambi hanno preferito cambiare subito discorso 
e all'apparenza non hanno dato peso alle tue parole. 

Giunti su Anacreon, il capitano ti ha consigliato 
un albergo fuori mano, di proprietà di alcuni suoi 
conoscenti: anzi ha insistito per accompagnarti di 
persona e non se n'è andato ·finché non ti ha visto 
sistemato comodamente nella tua stanza. 

Capirai la premura del capitano soltanto a tarda 
sera, quando dopo aver girovagato per le vie centra
li della capitale, ritorni all'albergo per passare la 
notte: trovi infatti ad aspettarti un sergente della si
curezza di Anacreon, che ha l'incarico di condurti 
direttamente al cospetto del Governatore Reale del 
pianeta. 

"Sono stato tradito da quei due pirati, che si sta
ranno dividendo la ricompensa del Governatore per 
la loro delazione" pensi con rabbia mentre, sotto il 
tiro di una frusta neuronica, ti accompagnano alla 
nota 6. 

16 iiii!HHiii 

Quando la tua astronave si rimaterializza dopo il 
Balzo nell'iperspazio ti trovi vicinissimo a un meteo
rite di dimensioni non enormi, ma sufficienti per di-



struggerla completamente. Sfortuna vuole che in 
quell'attimo ti trovi lontano dal posto di comando, 
sicché quando il lieve tremolio ti avverte di essere 
nuovamente nello spazio-tempo normale e il segnale 
di allarme di rotta attiva l'urlo lancinante della sire
na di massima emergenza, sei costretto a perdere 
qualche istante prezioso prima di tuffarti sulla ta
stiera del computer di bordo per cercare di variare 
in extremis la rotta. 

La collisione è immediata e violentissima e i bran
delli dell'astronave vengono dispersi in tutte le dire
zioni per la Galassia esterna. 

Se vuoi ricominciare questa avventura, riapri il li
bro dall'inizio. 

L'accusa che ti è stata rivolta non è evidentemente 
facile da provare. Dopo la morte di Seldon ci si è 
accorti che non esiste nessun tipo di traccia della Se
conda Fondazione. D'altra parte il processo pubbli
co nel quale sei coinvolto dall'accusa di Gaal porta 
all'attenzione di tutti il ruolo della psicostoria nello 
sviluppo della società della Fondazione Enciclopedi
ca Numero Uno. Non è un bene che questo tema 



venga a conoscenza di un vasto strato della popola
zione del pianeta sulla cui inconsapevolezza il Pro
getto Seldon si basa per poter predire in maniera 
probabilistica l'evoluzione della storia. 

Annota una 'P' sul Diario di Gioco, riporta al va
lore che avevano nelle scelte iniziali i tuoi punti di 
SUCCESSO e prosegui alla nota 239. 

- Ho affidato la responsabilità completa del pro
getto di trasferimento su Terminus della nostra co
munità a Gaal Dornick. Puoi considerarti fin d'ora 
a sua completa disposizione per collaborare in que
st'opera, dalla quale dipende il futuro del nostro 
Piano. 

Seldon non ha altro da aggiungere. Sta a te ora 
dare una risposta: se hai almeno dieci punti di PO
TERE e te la senti di accettare senza fare problemi 
vai alla nota 332, altrimenti alla nota 140. 

La tua scelta è caduta su Tomaz Sutt. È un Enciclo
pedista dal passato di navigatore spaziale, temerario 
viaggiatore che si è spinto fin negli abissi di Whassa
lian. In gioventu ha prestato servizio sotto il segno 
del Sole e dell'Astronave sulle grandi navi da batta
glia dell'Impero, giungendo fin sui piu piccoli piane
ti dei piu remoti sistemi solari della Galassia. È stato 
imprigionato per alcuni anni in uno sperduto campo 
di concentramento, dove ha potuto leggere una 
quantità enorme di videolibri: è forse il piu eclettico 
tra i cinque candidati. 

Visti anche i suoi ardimentosi precedenti, Sutt pe
rò ti stupisce non poco, perché annuncia subito di 



non accettare l'incarico: - La mia libertà non ha 
prezzo, e il potere che mi deriverebbe dalla carica 
che qui mi viene offerta mi legherebbe certamente le 
mani. 

Non ti resta allora che tornare alla nota 85, per 
scegliere uno dei quattro personaggi rimanenti. 

20 mmmm 

Hai scoperto che la ragione stessa dello sviluppo di 
Anacreon va ricercata nel commercio intergalattico. 
La sua favorevole posizione centrale rispetto al pic
colo gruppo di sistemi comprendente anche Smyrno, 
Konom e Daribow, ma soprattutto la necessità di 
scalo intermedio - in epoca passata ormai da millen
ni, quando l'autonomia dei voli interstellari non era 
nemmeno paragonabile con quella attuale - da parte 
delle grandi astronavi da trasporto provenienti da 
Santanni e dal centro della Galassia, avevano fatto 
di Anacreon un centro fiorente di traffici, privo di 
attività industriali di una certa importanza, ma sem
pre attento a cogliere ogni opportunità commer
ciale. 

Il motto tramandato dai tempi antichi, che com
pariva e ancora oggi compare sullo stemma del pia
neta, recita pressappoco, in un antico dialetto della 



Periferia, precedente l'introduzione del galattico 
standard come lingua ufficiale: «Mai perdere un'oc
casione!» 

Sbarchi su Anacreon alla nota 339, dopo aver au
mentato di un'unità i tuoi punti ai DENARO sul 
Diario di Gioco. 

Una tremenda paura si impadronisce di te e non ti 
trattieni dal raccontare per filo e per segno tutto 
quello di cui sei a conoscenza. Perdi tutti i tuoi punti 
di SUCCESSO: azzerali subito sul Diario di Gioco. 

Le conseguenze di aver gettato in pasto a un uomo 
ambizioso e assai potente come il Prefetto di Ana
creon tante informazioni di natura cosi delicata è ca
tastrofico, come potrai renderti conto alla nota 99. 

22 illiii!Hiiì 

- Tutta la sala dovrà essere disposta in modo da 
gravitare intorno a una semisfera di vetro in mezzo 
alla stanza. Dovrai naturalmente far cambiare l'illu
minazione e metterla a soffitto - continua Seldon, 
mostrando una dettagliata conoscenza dell'ambiente 
- e sistemare alcune file di sedie pieghevoli in piu 
davanti alla cupola. 

- Ma cosa dovrà contenere la semisfera di vetro? 
- chiedi, approfittando di una breve pausa durante 
la quale Seldon si volta per prendere una medicina. 

Leggi la risposta alla nota 91. 

23 llljll!!!l!l m.:::::::1 

Dopo una breve pausa di silenzio piuttosto teso ti ri
volgi a tua volta a Gaal: 



- Tra l'altro qui su Terminus anche il grande 
Bor Alurin si è limitato in questi anni a tramandare 
solo nozioni psicostoriche elementari, tanto nel la
voro preparatorio all'Enciclopedia quanto con i suoi 
allievi diretti. Perché tutto questo? 

- Forse - riprende Gaal con amarezza - per
ché uno psicostorico avrebbe capito tutto troppo 
presto, mentre Seldon ha voluto che noi procedessi
mo alla cieca, senza essere coscienti della direzione 
verso cui la nostra storia si sta muovendo: solo cosi, 
te lo ricordi, no?, sono valide le ipotesi del primo 
teorema di Seldon ... 

- Ma Alurin non ha parlato, nemmeno in punto 
di morte? - chiedi guardandolo dritto negli occhi 
con una punta di sospetto. 

- No - conferma Gaal gravemente - non ha 
parlato: io personalmente sono stato al suo capezza
le fino all'ultimo. 

"Perché?" ti chiedi allora sovrappensiero. 
Se hai INTELLIGENZA vai alla nota 67, altri

menti recati alla nota 159. 

24 i!i!iili!!!I 

Mentre sei costretto all'inazione e il pianeta è in ri
volta, vedi dal cielo scendere a larghe volute le oscu
re navi da battaglia di Anacreon: con il pretesto di 
ristabilire l'ordine civile, il Governatore Reale della 
Prefettura di Anacreon ha decretato uno sbarco su 
Terminus, al quale le forze mal organizzate dei "mi
tici" non possono certo opporsi per piu di qualche 
ora. La deportazione in massa della popolazione del 
tuo pianeta e la sua conseguente distruzione ad ope
ra dei cannoni disintegratori di due grandi astronavi 
della flotta di Anacreon sono l'ultimo capitolo di 
questa triste vicenda. 



La tua ignavia ha distrutto il Progetto Seldon. 
Vedi di ricominciare da capo con piu coraggio. 

25 11111111!1! ! ::::m::::: 

Di fronte a tante proposte era difficile prendere una 
decisione immediata e hai deciso pertanto di aggior
nare la riunione. Piu tardi, con calma, ti sei reso 
conto di non avere abbastanza fegato per impegnar
ti in azioni cosi pericolose. 

Non ti resta pertanto che dimenticare il tuo moto 
di ribellione e rientrare nei ranghi, dopo aver anno
tato una 'S' ed avere azzerato sul Diario di Gioco 
tutto il tuo DENARO, profuso inutilmente in que
sta avventura. Prosegui alla nota 106. 

L'indagine della guardia della sicurezza cittadina 
riesce a provare in maniera inequivocabile che la 
morte di una dozzina di persone allo spazioporto è 
da imputare alla tua superficialità. Hai dato un or
dine che sarebbe stato meglio non dare. 

Per di piu sembra che da un anello di iridio qual
cuno abbia riconosciuto un parente tra le vittime, 
per cui si fa strada la versione che si trattasse di una 
innocua comitiva di ragazzi di Terminus che stavano 
marinando la scuola, come si usa in tutti gli angoli 
della Galassia: questo particolare è decisivo nello 
spingere l'opinione pubblica del pianeta a dimenti
care i tuoi trascorsi meriti e richiedere per te la puni
zione della detenzione a vita. 

L'unico vantaggio della pena cui sei stato condan
nato è che avrai il tempo di riaprire questo libro dal-
1 'inizio e studiare un percorso migliore di quello che 
hai appena concluso. 



27 mmmm 

Hai terminato la tua commemorazione di Seldon 
davanti a un uditorio commosso esortando ciascuno 
a non voltarsi indietro, a non cercare nella facile via 
della fuga e del ritorno su Trantor la soluzione a 
questo momento di difficoltà, bensi al contrario a 
guardare avanti, lavorando con impegno acciocché 
questo pianeta ai confini della Galassia cresca pro
spero e civile, coltivando la propria missione di rac
chiudere nella grande Enciclopedia Galattica il sape
re di dodicimila anni di storia trascorsa. 

Aggiungi tre punti di SUCCESSO sul Diario di 
Gioco. Una volta conclusa la cerimonia, procedi al
la nota 232. 

28 !!!!!!!!!!!! 

Non rimandi ancora il momento della riunione fina
le, nella quale si dovrà decidere dello studio della 
psicostoria su Terminus. Alla fine ti sei reso chiara
mente conto che la migliore idea consiste nel seguire 
fedelmente il Piano, cosi come Seldon lo ha delinea
to, anche se ci sono non pochi particolari che ti 
stanno sfuggendo e che continueranno a sfuggire 
per sempre alla popolazione di Terminus proprio a 



causa della mancanza di psicostorici capaci. Al mo
mento della votazione tu e Gaal Dornick siete deci
samente contrari allo sviluppo della psicostoria al
l'interno della Fondazione e riuscite senza fatica a 
trascinare con voi una maggioranza sufficiente. 

Sull'onda di questo risultato, che aumenta di due 
i tuoi punti di SUCCESSO sul Diario di Gioco, pro
segui alla nota 168. 

Guardi con piu attenzione il ragazzo che ti siede da
vanti, chiedendoti se avrà la stoffa per continuare la 
strada di Hari Seldon, di Gaal Dornick e tua. In 
fondo è giusto e naturale prepararsi dei ricambi nel
la generazione successiva, quando l'età avanza e si 
incomincia a percepire, dapprima confusamente, 
poi di giorno in giorno piu chiaramente, che il tem
po a disposizione non basta per portare a termine 
tutti i propri progetti. 

Torni a fissare il ragazzo. Dalla tua decisione di 
concedergli o meno una borsa di studio alla Scuola 
Normale Superiore di Terminus dipenderà la sua fu
tura carriera professionale. 

Se hai INTUIZIONE e TALENTO vai alla nota 
43, se possiedi una sola di queste doti recati alla no
ta 165, altrimenti leggi la nota 258. 

30 '"""""' mm mm 

Gaal sembra tranquillizzato dalla tua opinione sul 
Progetto. 

Mentre continuate a chiacchierare, il visafono vi 
comunica che Hari Seldon vi sta chiamando a rap
porto per affidarvi i vostri compiti nell'operazione 
di trasferimento che si annuncia imminente. 



Se possiedi COMPETENZA e TALENTO recati 
alla nota 340, se hai una sola di queste doti vai alla 
nota 279, altrimenti devi andare alla nota 311. 

Ti sei subito reso conto che l'unica soluzione possi
bile per far fronte all'enorme mole di lavoro che ti è 
stata affidata consiste nel delegare una buona parte 
dei tuoi compiti a uno staff di fidati collaboratori. 
Solo in questo modo avrai qualche probabilità di 
riuscire a portare a termine senza ammazzarti di fa
tica l'enorme lavoro organizzativo che sta dietro al
l'esodo su Terminus delle centomila persone coin
volte nel Progetto. 

Aggiungi due punti di SUCCESSO sul Diario di 
Gioco e prosegui alla nota 59. 

32 """'"'" mm mm 

Dimezza subito il tuo punteggio di DENARO sul 
Diario di Gioco per ringraziare il capitano (arroton
da all'intero inferiore, se necessario). 

Durante il volo in direzione di Anacreon sull'a
stronave da carico hai scoperto che il capitano che 
vi ha tratto in salvo ha un grosso debito di ricono
scenza con il vecchio contrabbandiere tuo compa
gno, che è stato il suo maestro quand'era ancora un 
giovane mozzo al primo imbarco su un cargo trans
galattico. 

- Quando ho captato la vostra richiesta di aiuto, 
ho capito subito che si trattava di quel vecchio fili
bustiere - commenta assaporando un sigaro di Ve
ga. - Ma voi, piuttosto, come avete fatto a ficcarvi 
in quel guaio? 

Il capitano ti ispira fiducia e - del resto - ti ha sal-



vato la vita. Gli racconti la vera ragione della tua 
missione (15) o ti trinceri dietro a qualche risposta 
evasiva (56)? 

Dopo la scomparsa del Maestro, si è resa indispen
sabile una suddivisione di compiti tra i suoi princi
pali collaboratori. La separazione è avvenuta senza 
traumi, praticamente per scelta comune, come se 
tutti avessero intuito di colpo il proprio ruolo all 'in
terno dell'enorme Progetto. 

Sull'onda dei ricordi, Gaal si è dedicato a scrivere 
le memorie di Hari Seldon ed ha abbandonato com
pletamente lo studio della psicostoria, rimasta affi
data al solo Bor Alurin. A tua volta, hai scelto di 
occuparti dell'amministrazione della città di Termi
nus, che finora non si è data nessuna organizzazione 
municipale, ma che è cresciuta al punto da averne 
ormai bisogno. Aggiungi due punti di POTERE sul 
Diario di Gioco. 

L'attività piu importante è naturalmente la Fon
dazione Enciclopedica Numero Uno, che riferisce 
ora formalmente a Gaal Dornick, anche se in prati
ca gli Enciclopedisti che vi lavorano sono tutti mol
to indipendenti: a te comunque la cosa non sembra 
dare fastidio, perché dopo alcune recenti esperienze 
hai scoperto che la ricerca scientifica non ti soddisfa 
piu come l'occuparti di faccende pratiche. 

Ti preoccupano però non poche cose: se hai IN
TUIZIONE e almeno nove punti di POTERE vai al
la nota 80, altrimenti alla nota 195. 

Sembra che la relazione di incompatibilità tra i cor-



tei di giovani e le forze dell'ordine costituito sia una 
costante spazio-temporale di validità universale nel
la Galassia. Anche su Terminus, per la prima volta 
nella sua storia, scoppia una serie di gravi incidenti. 
Nei tafferugli che seguono la tua imprevidente deci
sione di chiedere aiuto alla guardia della sicurezza 
vieni coinvolto tu stesso in prima persona. 

Approfittando di questo fatto, il Consiglio dei Fi
duciari del Comitato per l'Enciclopedia decide di 
esiliarti alla nota 137. 

Resti solo e mezzo stordito nella grande stanza. Ti 
rendi conto dell'enormità di quello che hai fatto. An
che senza la tua conferma con valore di sottoscrizio
ne della prova, resta la registrazione della tua conf es
sione: certo, non fa testo dal punto di vista della pro
cedura ordinaria dei processi intentati ai cittadini del
l'Impero, ma al di là delle garanzie scritte nelle leggi, 
anche il diritto è ormai corrotto sotto gli ultimi Impe
ratori, che non sono piu quelli della dinastia degli 
Entunus. In pratica le tue parole saranno un capo di 
accusa definitivo contro Seldon in mano alle famiglie 
Chen e Divarts che costituiscono l'anima nera della 
Commissione per la Sicurezza Pubblica. 

Stravolto dall'enormità di quello che hai fatto, 
cerchi di forzare la porta a laser per fuggire. 

Se hai FORTUNA oppure piu di dodici punti di 
SUCCESSO vai alla nota 303, in caso contrario alla 
nota 267. 

36 ........ .. .. 
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Una sera Yate Fulman viene da te sventagliando al
cuni fogli di carta. 



- Ecco, ho capito, ho capito perché Seldon ci ha 
esiliato su questo maledetto pianeta e ci ha tenuto 
all'oscuro di tutto! - grida a gran voce non appena 
entrato nel tuo studio. 

Con una complessa serie di calcoli psicostorici 
Fulman è riuscito a dimostrare che l'Enciclopedia 
non serve a niente e che perfino l'esodo su Terminus 
è stato una mossa strumentale di Seldon. 

A seguito di questa scoperta ha deciso di ritornare 
su Trantor, insieme ai suoi piu stretti collaboratori, 
per un chiarimento con l'Imperatore in persona, 
poiché nel frattempo Linge Chen è morto. 

Ti unisci alla spedizione alla nota 143. 

37 i'llll"lill 1li1llm1 

Cessato il lieve ronzio del Balzo nell'iperspazio si 
presenta agli occhi dei passeggeri una situazione an
gosciante: a una distanza minima dalla vostra astro
nave si trova un enorme mostro di metallo che pun
ta a grande velocità contro di voi. 

È una nave da battaglia dell'Impero. Ha una staz
za pari a seicento volte la vostra grande astronave 



ò 

o o 

... a una distanza minima dalla vostra astronave si trova 
un enorme mostro di metallo che punta a grande velocità 
contro di voi. È una nave da battaglia dell'Impero. (37) 



da trasporto; è armata di raggi atomici in grado di 
distruggere agevolmente un intero pianeta; possiede 
una spessa corazza protettiva di tungsteno-cobalto 
che neutralizza i raggi Q, senza far aumentare la ra
dioattività interna. Pur senza avere intenzioni ostili, 
il problema sta nel fatto che - per un errore nel cal
colo delle coordinate finali del Balzo nell'iperspazio 
- vi trovate pressappoco nello stesso punto dello 
spazio-tempo, in perfetta rotta di collisione. 

La situazione è disperata: se hai FORTUNA vai 
alla nota 342, altrimenti alla nota 218. 

Il tuo primo viaggio su Terminus per vedere il luogo 
dove entro pochi mesi si dovrà trasferire il gruppo 
impegnato nel Progetto Seldon fa tappa a Daribow, 
dove arriva un'astronave di linea da Trantor. Per 
raggiungere il pianeta della Periferia sono stati ne
cessari due Grandi Balzi attraverso l'iperspazio e un 
buon numero di giorni di volo: del resto la distanza 
da superare non era uno scherzo, giacché si trattava 
di poco piu di undicimila parsec. 

Quando i motori iperatomici hanno impresso l'e
nergia adeguata per il salto, ti sei abituato molto 
presto alla brevissima scossa e alla sensazione inte
riore di vuoto, una specie di nausea profonda ma 
passeggera, che accompagna il passaggio nell'iper
spazio - l'inimmaginabile zona che non è né spazio 
né tempo, né sostanza né energia, né qualcosa né 
nulla. 

Prosegui la lettura con la nota 94. 

Sei riuscito a risolvere brillantemente, grazie alle tue 



doti non comuni di conoscitore dell'animo umano, 
la grana scoppiata con gli operai coinvolti nei lavori 
di fondazione della città. Complimenti, questo è un 
tuo successo personale degno di nota, che aumenta 
di due unità i tuoi punti di POTERE sul Diario di 
Gioco. 

Sulla parete dietro alla tua scrivania nello studio 
provvisoriamente ricavato su uno dei primi baracco
ni della nuova città, puoi mostrare ora con soddisfa
zione ai tuoi ospiti la massima che questa avventura 
ti ha ispirato, campeggiante a caratteri cubitali: 
«Lavorare bene per lavorare meglio.» 

Terminus è ormai quasi pronto per accogliere 
l'imponente gruppo di persone che lavorerà per il 
Progetto Seldon ai confini della Galassia. 

Devi ancora darti da fare ora per organizzare la 
partenza da Trantor alla nota 82. 

C'è però un ultimo particolare che non ti torna. 
Non ti è chiaro se questo è il momento storico giu
sto per una pressione contro gli Enciclopedisti. 

Ancora una volta ti concentri e cerchi di richia
mare alla mente le tue lontane nozioni di psicosto
ria, imprecando al Piano architettato da Hari Sel
don di far brancolare nel buio un'intera popolazio
ne per fini che soltanto lui è stato in grado di preve
dere. 

Rivedendo il problema in termini matematici, ti 
rendi conto che dovresti quanto meno impostare e 
poi risolvere un differenziale di campo, ma ti è subi
to chiaro che non ci riusciresti mai in maniera de
cente. 

Lasci perdere e decidi in base al buon senso alla 
nota 87. 



Ti sei recato a colloquio da Hari Seldon: annota una 
'B' sul Diario di Gioco. 

Gli hai esposto il tuo piano per far scatenare lari
voluzione su Trantor. Ha obiettato che è proprio 
l'ultima cosa da fare in questo momento e ti ha invi
tato con modi sbrigativi ad occuparti insieme agli al
tri dei preparativi per l'esodo. 

Se le sue parole ti hanno convinto e se hai almeno 
cinque punti di SUCCESSO, rinfodera la tua idea e 
recati alla nota 106, altrimenti vai alla nota 250. 

La vita sul nuovo pianeta incomincia a svolgersi in 
maniera abbastanza naturale per la· popolazione, or
mai cresciuta ben oltre il numero dei centomila colo
ni iniziali. Le attività organizzative assorbono tutto 
il tuo tempo. Ti occupi soprattutto del commercio 
con i sistemi vicini, perché l'estrema povertà di me
talli sulla superficie di Terminus rende indispensabi
le l'importazione di ferro, alluminio, vanadio, mo
libdeno e una mezza dozzina di altri metalli. 

L'aspetto pili noioso del tuo lavoro sono le infinite 
pratiche burocratiche che sei costretto ad espletare 
quando ti rechi su un pianeta vicino per questioni di 
lavoro: una lunga serie di questionari da riempire 
prima ancora di entrare nell'orbita stazionaria ai li
miti della cintura orbitale, diversi controlli, fotogra
fie della nave spaziale, schede segnaletiche sull'equi
paggio e conseguente incasellamento nello schedario 
magnetico, doppia ispezione anticontrabbando, con
cessione del sospirato visto di ingresso e finalmente 
permesso di atterrare allo spazioporto, dove le trafile 
burocratiche ricominciano da capo. 



Giuri a te stesso che mai su Terminus verrà tolle
rata una burocrazia cosi soffocante. 

Procedi con la lettura alla nota 124. 

43 1,1,:11,1'1111" ••••• 1 •• .11 

Nel corso del colloquio comunichi al ragazzo, dopo 
un lungo giro di frasi preparatorie, che hai deciso di 
esaudire le sue aspirazioni e di ammetterlo alla 
Scuola Normale Superiore di Terminus. 

- Ne ero sicuro! - esclama immediatamente il 
giovane, raggiante. 

Se hai INTUIZIONE vai alla nota 98, altrimenti 
alla nota 74. 

44 !i!!Hii!i!! 

Il giovane Holk ti risponde che ha sottoposto la pro
posta al Consiglio dei Fiduciari nella forma dovuta: 
non gli è stata però nemmeno concessa un 'udienza 
preliminare per poter esporre a fondo i dettagli del 
suo progetto. Anche se non te la senti di spiegarglie
lo, trovi abbastanza logico il comportamento degli 
Enciclopedisti: sai bene che sostengono che tutte le 
menti distolte dal lavoro dell'Enciclopedia sono 
sprecate. 

Chiedi a Muller Holk di illustrarti in maggior det
taglio e con dovizia di particolari la sua idea (280), 
oppure prendi una decisione immediata (197)? 

45 !!!!!!!i!i!i 

Gaal Dornick è molto guardingo nelle sue mosse. 
Evita di andare direttamente all'Ufficio per le Mis
sioni Spaziali a chiedere notizie ufficiali, come il suo 
salvacondotto con tanto di monogramma dell'Impe-



ratore lo autorizzerebbe a fare. Frequenta invece al
cune taverne non lontano dallo spazioporto, dove 
pagando da bere ad alcuni capitani e offrendo ta
bacco di Vega viene a conoscenza di come sono an
date in realtà le cose. 

Riesce perfino a raggiungere la tua cella, sotto 
falso nome, e in un breve incontro si fa raccontare 
la tua versione dei fatti. Annuisce gravemente al tuo 
racconto e promette di riferire fedelmente tutto a 
Seldon. Lo ringrazi, offrendogli metà del tuo dena
ro a titolo di rimborso delle spese che ha sostenuto. 
Dimezza perciò il tuo punteggio di DENARO sul 
Diario di Gioco, arrotondando all'intero inferiore, 
se necessario. 

Al termine del colloquio Gaal se ne va, lasciando
ti pieno di dubbi e di incertezze sul futuro della tua 
situazione alla nota 209. 

Meditando successivamente con calma sugli avveni
menti del pomeriggio ti capita di pensare che assolu
tamente mai a te sarebbe venuto in mente di rivolge
re per primo un'accusa di quel genere a Gaal: so
spettare uno dei piu stretti collaboratori di Seldon di 
essere un agente della Seconda Fondazione in inco-



gnito che agisce ai danni della Fondazione Enciclo
pedica Numero Uno! 

L'enormità di questo sospetto ti fa davvero pen
sare che possa esserci sotto qualche piano premedi
tato da parte di Gaal Dornick per farti fuori dalla 
scena politica di Terminus. 

Poiché la discussione si è svolta nel tuo studio, in 
assenza di testimoni, d'istinto hai ribaltato l'accusa 
su Gaal: ti rendi conto che ora, nel polverone che 
verrà sollevato, vincerà chi sarà in grado di gridare 
piu forte le proprie ragioni. Inevitabilmente - ti vie
ne ancora da pensare - questo reciproco pubblico 
scambio di accuse tra te e Gaal scatenerà una caccia 
alle streghe per cui si vedranno agenti della Seconda 
Fondazione anche nelle ombre, ma d'altra parte la 
tua carriera politica ti sta a cuore non meno dell'esi
to del Progetto. 

Leggi la nota 230. 

«A causa della distruzione di alcuni carichi durante 
la recente tempesta di vento solare, Siwenna è isola
ta dal resto della Galassia centrale» incominciano a 
sfarfallare le lettere verdi del tuo monitor. «Su Ko
rell si segnala una tempesta di radiazione solare che 
rende pericoloso l'avvicinamento a tutte le navi che 
non siano dotate di scudi protettivi al titanio-rubi
dio; nella giornata di oggi fino alle ore 22.00 Locris 
non è accessibile a causa di operazioni di manuten
zione preventiva che renderanno inagibile lo spazio
porto commerciale. » 

Seguono altri cinque minuti di trasmissione di no
tizie dello stesso tenore: a parte una sanguinosa rivol
ta nel Corridoio Rosso, nel complesso è un periodo 
assolutamente normale, tutto sembra procedere nel 



migliore dei modi e nessun intoppo si segnala sulla 
rotta che dovrai seguire per raggiungere Anacreon. 

Esci dalla cabina della nave e ti dirigi verso il ma
gazzino centrale. Il vecchio grinzoso ti aspetta al 
varco. Anche lui ha letto il bollettino sullo schermo 
gigante e commenta ironicamente: - Allora hai de
ciso dove andare? 

Poiché non lo degni di una risposta, il vecchietto 
si sente in dovere di inseguirti e cambiando tono di 
voce ti sussurra un consiglio confidenziale: - Pren
dimi a bordo con te, ho un'esperienza di navigazio
ne intergalattica superiore a chiunque altro. 

Se accetti, aggiungi tre punti di DENARO sul 
Diario di Gioco e vai alla nota 132, altrimenti alla 
nota 344. 

48 lii iiiilli" i 
!!!!!!!!!!! 

C'è qualcosa che non ti ha convinto nel comporta
mento di Gaal Dornick. Lo accusi pubblicamente di 
aver trafugato tutti i documenti che parlano di psi
costoria dalla Biblioteca Centrale dell'Enciclopedia 
di Terminus. Chiedi un'indagine e un processo in 
piena regola per far luce su questa vicenda. 

I giudici, nominati per l'occasione tramite un'e
strazione a sorte tra la popolazione maggiorenne di 
Terminus, si riuniscono per ascoltare le vostre depo
sizioni alla nota 173. 

In gran segreto prepari la tua nave spaziale per la 
delicata missione su Gamma Andromeda. Nell'area 
rifornimenti dello spazioporto di Trantor un termi
nale portatile poco piu grande di un libro ti comuni
ca gli oggetti disponibili a magazzino ed i relativi 



prezzi: pialle venti crediti, temperini sette, trapani 
sedici, cacciaviti due, seghetti otto, pile atomiche, 
necessarie per il funzionamento di tutti gli oggetti ci
tati, al costo di un credito ciascuna. 

Devi decidere che cosa acquistare, scegliendo tra i 
piu costosi equipaggiamenti ad uso industriale ed i 
piu piccoli oggetti personali. È evidente che lo spe
ciale tipo di esplosivo necessario una volta che sarai 
riuscito a penetrare all'interno della centrale atomi
ca non si compera al magazzino, ma verrà caricato 
clandestinamente sulla nave dai tuoi compagni. Hai 
già ricevuto, comunque, un cospicuo gruzzolo di 
crediti, che ti fa aumentare di dieci il tuo punteggio 
di DENARO sul Diario di Gioco. 

Stai per completare il tuo carico quando il termi
nale ti manda un messaggio personale che potrai 
leggere alla nota 278. 

- Gaal Dornick vi ha detto - incominci - che 
Seldon ha previsto il nostro futuro: se cosi fosse fi
no in fondo, poco merito avremmo noi delle nostre 
azioni. Qui, col permesso di Gaal e degli altri - per
ché Gaal è un uomo d'onore e cosi lo sono gli altri, 
tutti uomini d'onore - io vengo a parlare alla com
memorazione funebre di Seldon. Egli fu mio amico 
e mio Maestro e io ebbi modo di lavorare al suo 
fianco e di conoscere dalla sua stessa voce i fonda
menti della psicostoria. 

Dopo una pausa studiata continui: - Gaal vi ha 
detto che non siamo noi a decidere, ma è il Progetto 
Seldon che decide per noi, e Gaal è certo un uomo 
d'onore. Ma io vi dico che non è vero: il Progetto 
Seldon aiuta coloro che si aiutano da soli! 

Difficilmente riusciresti a immaginare la reazione 



emotiva del pubblico a questa tua impegnativa af
fermazione. Leggila alla nota 133, dopo aver ag
giunto per questo tuo discorso tre punti di SUC
CESSO sul Diario di Gioco. 

Jord Fara ti ha guardato con i suoi piccoli occhi fur
bi semichiusi, tenendosi una mano sotto il mento 
grasso e liscio. Grande amante della dialettica, è ri
conosciuto come una testa molto fine ed è straordi
nariamente furbo. 

Alzatosi in piedi con estrema lentezza, incomincia 
a parlare con tonalità da basso: - Bene, ammini
stratore, questa scelta mi lusinga, ma credo che sia 
fatta apposta per incastrarmi. 

Segue un attimo di silenzio imbarazzato, durante 
il quale Fara, calmissimo, accarezza meditabondo 
una scatola di sigari ornata di decorazioni d'argen
to, molto probabilmente un oggetto di artigianato 
prodotto su Santanni e preso chissà quanti anni pri
ma su Trantor. 

Alla tua occhiata interrogativa Fara risponde alla 
nota 144. 

52 iiiiiiii!ii! 

Acceleri per quanto ti è possibile i lavori e concludi 
la riunione prima di recarti di corsa a casa del Mae
stro. Trovi Seldon gravemente ammalato e immobi
lizzato nel letto: la prima parola che ti rivolge è un 
rimprovero per essere giunto con tanto ritardo. An
nota subito una 'D' sul Diario di Gioco. 

Seldon ti chiede di preparare nel Planetarium del 
Palazzo dell'Enciclopedia una sala ben illuminata ed 
aerata, con dei motivi decorativi geometrici vivaci 



alle pareti e una serie di file di sedie comode, dise
gnate per essere usate in eterno. 

- Niente effetti grandiosi nella Volta del Tempo 
- commenta Seldon - tutto semplice e ordinatò, 
quasi nudo. 

Prosegui alla nota 22. 

Forse hai sottovalutato Holk. Dopo averlo lusingato 
e indotto a sperare in una risposta positiva, sei stato 
costretto a comunicargli che l'Università su Termi
nus non si può fare senza il parere favorevole degli 
Enciclopedisti, e questa è in realtà una forma ele
gante per scaricare le responsabilità del rifiuto. 

Dietro a Holk però si riconoscono gli interessi di 
molti altri gruppi di studiosi, cresciuti all'ombra del-
1 'Enciclopedia, ma ormai ben determinati a staccar
sene: i matematici, gli astrofisici, i sociobiologi, che 
contano moltissimi adepti soprattutto tra i piu gio
vani. 

Holk scatena una manifestazione di protesta che 



ben presto coinvolge una parte importante della po
polazione del pianeta. Per sedarla ti rivolgi alla 
guardia della sicurezza (34) o cerchi di scendere a 
patti con i dimostranti (118)? 

54 ;;mp1q11 ::rn.m.a 

- Gli agenti della Seconda Fondazione si sono dun
que già infiltrati tra noi! - esclami costernato. 

- Dovresti dire "sono tra noi"! - obietta Gaal, 
guardandoti con un'espressione cupa. 

Alzi gli occhi sorpreso. Non hai nemmeno idea 
dell'accusa che sta per pioverti sul capo. La leggerai 
alla nota 253. 

55 rnmmm 

- Io non accetto le vostre decisioni, signore - tiri
volgi a Seldon che ti guarda molto stupito. - Credo 
sia ora che voi vi ritiriate e lasciate decidere le azioni 
migliori a chi è in grado di agire, oltre che di riflet
tere sui teoremi. 

Con tono di voce ancora piu arrogante giungi a mi
nacciare apertamente Seldon, intimandogli di ritirar
si, e concludi che in questo delicato frangente, psico
storia o no, sarai tu a portare avanti il Progetto. 

Se hai FORZA, ma non hai LEALTÀ, vai alla 
nota 161; in ogni altro caso prosegui alla nota 348. 

Hai abbozzato un tentativo di risposta, convincente 
soltanto in parte, cercando subito dopo di deviare il 
discorso su altri argomenti. 

Trascorse alcune ore, la nave mercantile che vi ha 
tratto in salvo atterra senza ulteriori difficoltà, a 



parte le solite formalità burocratiche, allo spazio
porto di Anacreon. Sceso a terra saluti il capitano 
che ti ha tratto in salvo e il vecchio contrabbandiere 
tuo compagno di viaggio e - approfittando della 
confusione indescrivibile al piano degli arrivi - ti de
fili alla nota 93. 

57 !Hiii!I!!!! 

Purtroppo anche i rapporti che ti gìungono dai tuoi 
inviati sugli altri sistemi vicini sono di un tenore 
analogo. Su Konom e Daribow, per esempio, i senti
menti ostili alla Fondazione crescono di giorno in 
giorno ed esistono già frange dei partiti politici di 
opposizione che hanno incominciato a fare pressioni 
sui propri governi al fine di incorporare Terminus 
nelle rispettive Prefetture, prima che la stessa idea 
venga in mente al Governatore Reale di Anacreon. 

- La disgregazione dell'Impero prevista da Hari 
Seldon si tocca con mano qui alla Periferia - ti vie
ne da constatare con i tuoi piu stretti collaboratori 
mentre comunichi l'esito delle ultime missioni. 

Prosegui alla nota 248. 

Dopo aver terminato la tua missione su Anacreon 
che - nonostante all'apparenza sembrasse assai bre
ve - ti ha tenuto lontano parecchie settimane, ri
prendi la tua astronave lasciata in un hangar dello 
spazioporto e ti accingi a ritornare su Terminus. 

Una volta effettuato il decollo, imposti sul com
puter di bordo le coordinate della tua destinazione e 
ti prepari al Balzo nell'iperspazio, perché desideri ri
tornare su Terminus con la massima urgenza e le 
tredici ore di volo impiegate in condizioni normali 



da una nave veloce senza Balzo ti sembrano franca
mente troppe. 

Se hai COMPETENZA e FORTUNA vai alla no
ta 96, altrimenti vai alla nota 157. 

59 iiililiiiiii 
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Esattamente allo scadere dei sei mesi concessi dalla 
Commissione, la flotta di otto grandi astronavi-pas
seggeri, ciascuna lunga quasi tre chilometri, è pron
ta per il viaggio senza ritorno che trasporterà sul 
pianeta piu sperduto della Galassia tutti gli uomini 
su cui Hari Seldon può contare per lo sviluppo del 
suo Progetto. 

Il momento della partenza è commovente e solen
ne: dopo aver salutato Trantor, il pianeta da cui 
parte l'avventura piu incredibile nella storia moder
na dell'uomo, le astronavi si allargano a raggiera 
prima di inoltrarsi cautamente negli spazi sconosciu
ti della Periferia. 

Solo in questo momento, riguardando indietro i 
sei mesi di attività frenetica e ininterrotta, ti puoi 
permettere di trarre un sospiro e considerare che hai 
agito nella maniera migliore. 

Mentre ad occhi socchiusi ti godi il primo attimo 



di tranquillità dopo tutto questo periodo di prepara
zione all'esodo, ti colpisce improvvisamente con 
violenza un pensiero inaspettato alla nota 323. 

Scopri con tua grande sorpresa che la predisposizio
ne mistica degli abitanti primitivi di Anacreon è tra 
le piu alte di questo settore della Galassia. Leggi con 
attenzione uno studio comparato di Gorda Matiew
ski, dell'Istituto di sociologia applicata dell'Univer
sità di Streeling, il centro culturale maggiormente 
avanzato nello studio delle dottrine umanistiche su 
Trantor, che dimostra in maniera convincente, ap
plicando metodi di regressione lineare, che il mistici
smo su Anacreon non è mai scomparso. Rispetto 
agli altri tre grandi poli vicini, Smyrno, Konom e 
Daribow, il coefficiente sociologico di penetrazione 
relativa di questa tendenza su Anacreon è superiore 
in media dal duecento al trecento per cento. 

Segna una 'U' sul Diario di Gioco, aggiungi due 
punti di SUCCESSO e prosegui alla nota 339. 

Il tuo nuovo ruolo di dittatore di Terminus non è 
propriamente compatibile con gli sviluppi della psi
costoria previsti dal Progetto Seldon: tuttavia sem
bra che tanto gli studiosi occupati nella preparazio
ne dell'Enciclopedia, quanto la restante parte della 
popolazione abbiano accettato in un modo o nell'al
tro il tuo ascendente, grazie anche all'abilità diplo
matica con la quale hai saputo muoverti nei con
fronti delle Prefetture vicine e dell'Impero Centrale. 

Purtroppo però all'estremo opposto della Galas
sia c'è qualcuno che non ha accettato in maniera al-



trettanto naturale la tua ascesa al potere. I custodi 
nascosti del Progetto Seldon, i membri della miste
riosa Seconda Fondazione, hanno calcolato che la 
deviazione psicostorica originata dal tuo colpo di 
stato su Terminus rischia di alterare in maniera defi
nitiva l'andamento del Piano e sono corsi ai ripari, 
come potrai leggere alla nota 9. 

Hai fallito perché gli Enciclopedisti hanno incrocia
to le braccia e non lavorano piu. Hai cercato di in
staurare un regime di terrore su Terminus, diventan
do un piccolo satrapo locale, sempre in lotta con i 
sistemi vicini, in particolare con Konom e Smyrno. 
In barba alla psicostoria, il Progetto Seldon è morto 
.per opera tua. 

Se vuoi provare a salvare la Galassia, ricomincia 
tutto da capo. 

63 mr11111i1 
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- C'è un altro motivo per cui io vi dico che Seldon 



rimarrà vivo tra noi e sorveglierà la nostra opera. È 
un segreto del quale finora siamo a conoscenza in 
pochi. 

Un mormorio di interesse si diffonde tra l'udito
rio in piedi mentre pronunci queste parole. 

- Si tratta della Volta del Tempo: nel Planeta
rium all'ultimo piano di questo palazzo abbiamo al
lestito una sala ben illuminata ed aerata, con dei vi
vaci motivi geometrici alle pareti e una serie di file 
di sedie comode, disegnate per essere usate in eter
no. Questa sala contiene una grande semisfera di ve
tro, all'interno della quale una specie di orologio 
atomico conta il tempo che ci separa dal cinquante
simo anniversario del nostro esodo, che non tutti i 
presenti oggi avranno la fortuna di vedere - ag
giungi con un tono di voce piu basso. - In quella 
occasione Hari Seldon ha promesso che ritornerà tra 
noi con un messaggio per i futuri capi del nostro po
polo. 

- Come vedete - concludi in mezzo al brusio 
del pubblico - non siamo soli e non possiamo falli
re nella nostra missione. 

La notizia che hai dato ha sui presenti l'effetto di 
una bomba: leggine le conseguenze alla nota nume
ro 10, dopo aver aggiunto due punti di SUCCESSO 
sul Diario di Gioco. 

64 iiiiiiiiiiii 

Chiami a raccolta i comandanti della guardia della 
sicurezza che ti sono rimasti fedeli e con voce auto
revole spieghi la tua strategia per riportare la situa
zione alla normalità. 

Il momento è delicato: sai benissimo che farai fa
tica a importi. Se hai COMPETENZA e TALENTO 
vai alla nota 146, altrimenti alla nota 125. 



Giunto al palazzo della Commissione per la Sicurez
za Pubblica ti presenti alle guardie e chiedi di parla
re con i membri superiori del consesso. 

Ti fanno accomodare in una saletta disadorna: al
le pareti sono appese alcune riproduzioni olografi
che di grandi navi spaziali dell'Impero. 

Dopo un paio di minuti la porta si apre ed entra 
un personaggio in divisa che ti rivolge appena un 
cenno di saluto: - Mi chiamo Jerril. Che cosa avete 
da dirci, dottore? 

"Evidentemente mi conosce" pensi. "Forse mi te
neva sotto controllo già da tempo." 

Con frenetica lucidità racconti la conversazione 
tra Gaal Dornick e Hari Seldon, con le stesse parole 
con cui ti è stata riferita. Il tuo racconto viene regi
strato su una striscia di mylar da un apparecchietto 
tascabile non piu grande di una tessera di credito. 
Alla fine sei costretto a risentire la tua deposizione 
parola per parola e la gravità di quello che hai fatto 
ti fa rabbrividire. 

- Confermate questa vostra deposizione? -
chiede l'agente J erril con freddezza. 

Se rispondi si vai alla nota 108, altrimenti leggi la 
nota 211. 

66 mwmm 

Hai fatto bene a rinunciare ad usare la pala iper
meccanica. Ti è venuto uno scrupolo improvviso e 
sei andato a controllare sul computer di bordo, che 
te ne ha sconsigliato l'uso, giudicato assai pericolo
so a causa della ridotta forza di gravità sulla super
ficie del piccolo pianeta. 

Rinfrancato dallo scampato pericolo, aggiungi un 



punto di SUCCESSO sul Diario di Gioco e recati al
la nota 313. 

67 il!!HHiiii 

- Era uno dei loro, non poteva essere diversamen
te, Gaal - un'illuminazione ti coglie all'improvvi
so. - Bor Alurin ha agito in quel modo per ordine 
esplicito di Seldon. Il Maestro ha potuto prevedere e 
calcolare con esattezza la difficoltà delle comunica
zioni galattiche, il nostro conseguente isolamento, la 
minaccia costituita dai nostri vicini e la nostra inca
pacità di difenderci, dovuta alla mancanza di metalli 
su questo pianeta. 

- Soprattutto quest'ultimo fatto - prosegue 
Gaal - deve farci riflettere: Hari Seldon ha palese
mente agito in modo che la Commissione per la Si
curezza Pubblica ci esiliasse proprio su un pianeta 
cosi disagiato. 

- Lo deve aver fatto con un disegno preciso che 
a noi non è ancora evidente, ma che ai nostri discen
denti sarà chiarissimo - concludi, finalmente riso
luto sul da farsi. 

Prosegui alla nota 28, dopo aver aumentato di 



una unità i tuoi punti di SUCCESSO sul Diario di 
Gioco. 

Mentre stai finendo il tuo discorso, dall'espressione 
di Seldon ti accorgi dell'errore commesso. Il Mae
stro non ti risponde subito, ma prima sospira stan
camente a capo chino. 

- Il successo di un grande progetto dipende dalla 
cooperazione di tutti: la psicostoria non ammette in
dividualità. - Poi, dopo un'altra lunga pausa, con
tinua guardandoti fisso negli occhi: - Del resto lo 
sai. Non è l'argomento su cui ti ho fatto fare il lavo
ro preliminare per la tua tesi, alcuni anni fa? 

Devi prendere una decisione su due piedi: se hai 
AMBIZIONE e anche INIZIATIVA vai alla nota 
140, altrimenti alla nota 184. 

Sei stato colpito da un senso di spossatezza indefini
to e non riesci ad uscirne fuori. I medici che si sono 
avvicendati al tuo capezzale non hanno riconosciuto 
i sintomi del tuo male e la cosa li ha stupiti non po
co, perché ormai sono rarissime le forme di malattia 
che non possono essere curate. 

Vista la difficoltà del caso, in collegamento ul
traonde viene interrogato il sistema esperto medico 
centrale che da Trantor risolve i casi piu difficili in 
tutti gli angoli della Galassia. 

Leggi l'esito alla nota 116. 

A seguito della sedizione di un gruppo di studiosi, 



anche il popolo della città di Terminus parteggia per 
l'una o per l'altra fazione. 

I sommovimenti scoppiati sul pianeta a causa del
la tua condotta poco accorta hanno conseguenze 
gravissime: seguendo il gruppo dei ribelli, una fetta 
sempre piu consistente della popolazione non accet
ta di andare avanti su questa strada e chiede insi
stentemente di tornare su Trantor. 

Se hai FORZA oppure almeno quindici punti di 
DENARO riesci a placare la folla alla nota 341, al
trimenti devi leggere la nota 185. 

71 !ii!!H!H!i 

Seldon ti ha convocato a casa sua per affidarti un 
incarico ·speciale, al quale sembra tenere moltissimo. 
Lo hai trovato gravemente ammalato e immobilizza
to nel letto, soltanto la voce è quella di un tempo. 

- Mi devi far costruire con la massima urgenza 
una cabina di vetro, di forma semisferica, da siste
mare all'interno del Planetarium all'ultimo piano 
del Palazzo dell'Enciclopedia. No, no - Seldon 
previene la tua obiezione - potrete continuare ad 
usare la torre per scopi scientifici: la Volta dovrà oc
cupare soltanto mezza sala. 

Prosegui alla nota 22. 



Il silenzio delle tue riflessioni viene interrotto dal 
giovane, che passa al contrattacco e ti rivolge a sua 
volta una domanda: 

- Ma voi vi divertite tanto a vivere su questo 
mondo sperduto ai confini della Galassia? - ti chie
de con espressione ironica. D'istinto lo zittisci tac
ciandolo di impertinenza. Poi pensi di aver reagito 
forse troppo bruscamente: questo giovane, mediti 
tra te e te, è nato qui su Terminus e morde il freno 
per conoscere l'immensità della Galassia. Tu, ad 
esempio, hai ancora ricordi nitidissimi di Trantor e 
della sua grandezza. A volte pensi che l'incarico che 
Hari Seldon ti ha affidato ha completamente fatto 
passare in secondo piano l'importanza delle rinunce 
cui ti sei volontariamente sottoposto in questi anni. 
Le parole del ragazzo hanno fatto nascere dentro di 
te una nostalgia pungente per l'epoca felice della tua 
giovinezza, quando avevi davanti tutta la vita, che ti 
sembrava sconfinata come la Galassia. 

Ti scuoti e alzi gli occhi sul giovane che sta seduto 
davanti alla tua scrivania, con un'espressione lieve
mente canzonatoria sulle labbra. 

Se d'istinto lo vuoi cacciare via leggi la nota 147, 
altrimenti vai alla nota 29. 

Uno dei motivi per cui ti sei ritirato alquanto ama
reggiato per la condotta degli Enciclopedisti è stato 
il loro diverso atteggiamento nei confronti del Pro
getto Seldon e del futuro in generale. Il giorno suc
cessivo all'installazione del Consiglio, ti eri recato a 
rendere visita con le migliori intenzioni di collabora
zione e con , un piccolo dono, che riassumeva il tuo 



pensiero e il tuo intendimento. Si trattava di una 
piccola targa da tavolo con una frase olografata in 
rilievo a colori cangianti: «Il Progetto Seldon aiuta 
coloro che si aiutano da soli. » 

Purtroppo l'accoglienza fatta a questo dono è sta
ta delle piu gelide, mentre qualcuno tra i consiglieri 
ha tenuto a far notare che aiutare il Progetto signifi
ca porsi in contrasto con esso, perché la psicostoria 
non può prevedere azioni personali, ma solo grandi 
sforzi collettivi, per quel poco che il grande Bor 
Alurin ha insegnato nelle scuole di Terminus. 

Chiuso questo incidente, prosegui alla nota 105. 

74 iiiiii!!Hii 

Sei rimasto un po' sorpreso dalla sicurezza del gio
vane in se stesso, ma in fondo sai che fa parte del 
suo carattere. Hai osservato ancora che i suoi studi 
precedenti sono quelli giusti, ma soprattutto ti è pia
ciuto il suo stile personale e non convenzionale di 
condurre il colloquio. Da un giovane come lui ci si 
può aspettare molto. 

Continua alla nota 152. 

75 Hii!!iiii!i 

Con Gaal Dornick ti ritrovi ancora spesso, anche se 
lui è sempre molto occupato con l'Enciclopedia, 
mentre tu devi cercare di mandare avanti la comuni
tà di Terminus che cresce di giorno in giorno. Gli 
anni passano in fretta: sono state fondate parecchie 
altre città sul pianeta e il problema dei trasporti a 
breve e medio raggio è quello che attualmente ti dà 
il piu gran daffare, vista l'assoluta inesistenza su 
Terminus di mezzi adatti allo scopo. 

Moltissimi degli abitanti incominciano ad avere 



rapporti sempre piu deboli con l'Enciclopedia, in 
quanto lavorano nei servizi ausiliari che sono tutta
via indispensabili per fare andare avanti la vita della 
collettività. 

Trascorsi ormai molti mesi dall'ultimo colloquio 
di persona, Gaal ti chiama al telefono e ti chiede di 
passare a trovarlo. Anche se non è certamente la 
giornata adatta e avresti preferito fermarti in ufficio 
fino a tardi, non ti sfiora nemmeno .il pensiero di ri
fiutare l'invito. 

A tarda sera ti rechi a trovare Gaal nel suo studio 
alla nota 192. 

- Seldon avrà pur previsto nel suo Progetto quello 
che è successo oggi - rispondi con scarsa convin
zione. 

- Ciò vuol dire che dovremmo accettare l'esilio 
senza reagire alla provocazione degli agenti della 
Commissione? - obietta Gaal ad alta voce. 

- Non lo so ancora, lasciami pensare - concludi 
sovrappensiero, accarezzando l'apparecchietto dal-



l'aspetto innocente di registratore, che in realtà è un 
sofisticato annullatore di campo magnetico e serve 
per proteggere la vostra conversazione da eventuali 
intercettazioni. 

Se hai INTUIZIONE e COMPETENZA leggi la 
nota 154, altrimenti vai alla nota 260. 

77 !!iiiiiiiiii 

Una profonda fitta nel petto è l'ultima sensazione 
che provi, mentre il tuo pensiero si perde nell'ama
rezza di non poter portare a termine la missione che 
ti eri fissata. 

Certo Gaal non sarà disposto a sacrificarsi come 
stavi per fare tu. Seldon ha sbagliato a scegliere lui, 
il Progetto andrà in fumo, oltre quattro milioni di 
miliardi di esseri umani sui venticinque milioni di 
pianeti abitati nell'Impero Galattico piomberanno 
in un lunghissimo Medioevo senza speranze. La psi
costoria ha fallito per un minuscolo briciolo di pro
babilità mal calcolata, perché la tua SALUTE non 
ha retto all'estrema prova ... 

Vedendoti cadere riverso sul sedile, nonostante le 
cinture di sicurezza, il tassista innesta la spaziosire
na e imbocca il corridoio per dirigersi a tutta veloci
tà verso il piu vicino ospedale. 

Purtroppo è tardi. Non saprai mai quale futuro è 
destinato all'umanità galattica, a meno di non rico
minciare questa avventura scegliendo piu attenta
mente le tue doti iniziali. 

La tua decisione è valida, ma non facile da mettere 
in pratica. Hai tentato con ogni mezzo, ma purtrop
po senza successo, anche a causa dell'opposizione 



palese degli Enciclopedisti, di reclutare il nucleo del 
corpo docente necessario per la fondazione dell'Uni
versità su Terminus distraendolo dai lavori dell' En
ciclopedia. 

Devi pertanto cercare di percorrere un'altra stra
da alla nota 249. 

79 :::::1:::::: 
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Il tuo fisico non regge e cadi sotto i colpi della fru
sta neuronica dell'agente Jerril. 

Non saprai mai come andrà a finire questa avven
tura, a meno di non ricominciarla da capo, sceglien
do magari una strada meno sfortunata. 

80 iiiliiiiiiii 
!!!!!!!!lii! 

Invii uno dei tuoi uomini piu fidati in missione su 
Pleuma. Per farlo è necessario forzare il blocco de
gli incrociatori dell'astromarina imperiale che impe
discono le comunicazioni con Terminus, ma un pic
colo spaziotaxi in una tormenta magnetica è suffi
cientemente schermato per sfuggire ai controlli stru
mentali. 

La tua iniziativa è certamente contro le regole, ma 



si rivela molto utile, come puoi renderti conto leg
gendo la nota 163, dopo aver meritatamente incre
mentato di due i tuoi punti di SUCCESSO sul Dia
rio di Gioco. 

81 !!!!!!!Il!!! 

Nello studio olovisivo dove in atteggiamento ierati
co stai proclamando la sventura che minaccia la Ga
lassia fa improvvisamente irruzione un manipolo di 
guardie della Commissione per la Sicurezza Pubbli
ca, guidate da un agente che appena ti scorge dà or
dine di sparare. 

La tua morte cruenta non verrà però vissuta in di
retta tridimensionale da una buona parte della Ga
lassia, perché un istante prima la postazione esterna 
delle guardie, ubbidendo a precisi ordini dell'agente 



Jerril, ha distrutto le antenne paraboliche necessarie 
per l'invio dei segnali a distanza. 

Il funesto presagio sul futuro di Trantor si dissol
ve come un'illusione mentre tu - incenerito da un 
raggio disintegratore - non saprai mai quale sorte 
sarà riservata al Progetto Seldon. A meno, natural
mente, di ricominciare questo libro seguendo una 
strada diversa. 

82 '""'""" mm mm 

Durante il tuo viaggio di ritorno verso Trantor, stai 
rimettendo a posto il materiale raccolto su Terminus 
quando vieni avvisato che l'astronave sta per com
piere il secondo Grande Balzo nell'iperspazio. 

Interrompi il lavoro e ti rechi davanti alla grande 
mappa siderale, frutto di secoli di perfezionamenti 
astronomici al servizio della navigazione spaziale. Si 
tratta in effetti di uno schermo olovisivo comandato 
da un potente computer che contiene tutte le coordi
nate di tutte le stelle e gli oggetti conosciuti nella 
Galassia. 

La mappa siderale è in grado di offrire una rap
presentazione tridimensionale di qualunque settore 
del firmamento. Dopo aver regolato le coordinate 



del settore, lentamente alcuni punti luminosi dello 
schermo si mettono a brillare di luce piu intensa. La 
sensazione che si prova nell'ingrandimento di una 
mappa siderale è sempre la stessa: è come trovarsi 
all'oblò di un'astronave lanciata a folle velocità nel
lo spazio. Le stelle si avvicinano paurosamente, sci
volando poi sui lati dello schermo. Alcuni puntini 
singoli diventano doppi e a volte si aprono in intere 
costellazioni. Nebulose lattiginose si trasformano in 
miriadi di puntini luminosi, ciascuno nettamente di
stinguibile. 

Mentre osservi rapito come sempre questo affasci
nante spettacolo, un imprevisto drammatico si pre
senta alla nota 134. 

83 mmnm1 

Nel corso della successiva riunione, hai preso la pa
rola davanti a Gaal e a Seldon, anche se avresti pre
ferito parlare a quattr'occhi con il capo. Hai esordi
to muovendoti in maniera molto diplomatica lodan
do i criteri di scelta, ma incominciando al tempo 
stesso a insinuare qualche dubbio sulla scarsa prepa
razione di Gaal Dornick per il compito che è chia
mato a compiere. 

Ti sei proposto quindi in maniera naturale come 
"tutore" del giovane, perlomeno nei primi mesi di 
attività. Il tuo discorso è stato ben congegnato: Sel
don tace, dubbioso. 

Gaal però ti sorprende e dichiara con tutta calma 
che non ha nessuna intenzione di accettare questa 
situazione e che si muoverà autonomamente secon
do il mandato che Seldon gli ha in precedenza affi
dato. 

Se cerchi uno scontro frontale con Gaal vai alla 
nota 312, altrimenti alla nota 296. 



Sbarcato su Terminus con tutto il tuo carico e con 
seicento tecnici, pronti a disegnare la nuova città e a 
provvedere per i servizi essenziali, hai incominciato 
un epico lavoro di scavo e fondazione urbana. 

Ti sei fatto immortalare in un'immagine storica 
- che in un futuro lontano troverà posto sulle co
pertine dell'Enciclopedia Galattica - mentre spingi 
uno yak dalle lunghe corna e dal pelo folto, portato 
attraverso la Galassia proprio per quest'occasione, 
che tira un grande aratro per tracciare il solco sim
bolico che delimiterà la piazza principale della città. 
Aggiungi due punti di POTERE sul Diario di 
Gioco. 

Dopo alcune settimane di duro e instancabile la
voro, condotto giorno e notte con turni massacran
ti, recati alla nofa 345. 

Ti trovi a decidere a quale dei cinque piu fidati col
laboratori di Gaal Dornick assegnare il delicato in
carico di nuovo responsabile dell'Enciclopedia. 
Convochi a questo scopo in serata una riunione nel 
Palazzo dell'Enciclopedia. 

Scegli a chi affidare questo compito tra coloro 
che si trovano seduti al tavolo davanti a te (prose
gui al numero di nota tra parentesi): Lewis Pirenne 
(170), Tomaz Sutt (19), Jord Fara (51), Lundin 
Crast (120) e Yate Fulman (301). 

Hai deciso di fidarti del computer di bordo e non 
del vecchio. Prosegui dunque sul piano di rotta già 
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Ti sei fatto immortalare mentre spingi uno yak che tira 
un grande aratro per tracciare il solco che delimiterà la 
piazza della città. (84) 



impostato e il Balzo ti porta vicino al sole di Ana
creon, ma a una distanza di tutta sicurezza e su una 
rotta certamente fuori pericolo. 

Il vecchio si dimostra molto sorpreso dall'aver 
sbagliato i conti, ma si consola presto tirando fuori 
da una tasca una bottiglia di acquavite di Pleuma. 

Scopri cosi che hai parlato con il vecchio in un ra
ro momento di sobrietà, ma che in realtà si tratta 
solo di un ubriacone. 

Non ti curi piu di lui e procedi alla nota 339. 

87 !i!ii!i!Hii 

Ti conforta nella decisione il fatto che ti è tornata in 
mente una delle massime che Seldon era solito ripe
tere soprattutto nella fase iniziale della creazione 
della sua scienza: «Il buon senso è il miglior surro
gato della psicostoria ... » Spesso - si affaccia un ri
cordo curioso dalla polvere degli anni trascorsi - do
po aver citato questa massima ai suoi allievi il Mae
stro aggiungeva a voce piu bassa, quasi parlando 
con se stesso: « ... sempre che sia buono: altrimenti 
è proprio indispensabile perdersi nei calcoli matema
tici della psicostoria! » 

Prendi dunque la tua decisione: se non intendi in
tervenire in nessun modo vai alla nota 131; se ritieni 
invece che l'insurrezione dei "mitici" possa danneg
giare il Progetto Seldon recati alla nota 198. 

Hai preso la tua decisione: il candidato che ti sta da
vanti non verrà ammesso alla Scuola Normale Supe
riore di Terminus. Glielo comunichi con un tono di 
voce formale e assai grave. 

Leggi la nota 258. 



89 !lii!!i!i!!i 

E cosi puoi vantarti di essere stato tra i padri dell'U
niversità di Terminus che - se le previsioni di Seldon 
sono vere - è destinata a diventare il pili importante 
centro culturale della Galassia. Aggiungi subito due 
punti di SUCCESSO sul Diario di Gioco. 

Dall'alto del tuo scranno, il giorno dell'inaugura
zione solenne del primo anno accademico, pensi con 
un misto di gioia e di tristezza al fatto che dopo la 
tua morte probabilmente metteranno un tuo busto 
nell'atrio del grande palazzo bianco che racchiude 
l'Università. 

L'architetto cui hai affidato il progetto di costru
zione del nuovo edificio fortunatamente non appar
tiene alla scuola moderna, che ha riempito Termi
nus di orribili edifici a spirale di cui non riesci a 
spiegarti l'utilità: l'Università invece è un palazzo 
molto regolare, con due ali sporgenti che contengo
no le funzioni di servizio e un vasto corpo centrale 
occupato interamente dalle aule al piano terra e da-



gli studi dei docenti e dei ricercatori al piano supe
riore. 

Prosegui alla nota 111. 

Hai rinunciato all'idea di opporti al trasferimento 
su Terminus perché ti sei convinto da solo dell'ine
luttabilità psicostorica di questo esodo (vai alla nota 
106), oppure hai deciso di agire in segreto per evita
re a Seldon e a tutto il suo gruppo questo esilio (vai 
alla nota 250)? 

- Semplicemente questo - risponde Seldon, por
gendoti una specie di cubo nero, piuttosto pesante e 
molto compatto, dotato di un'apertura simile a 
quella del teleobiettivo di una macchina fotografica. 

- Disporrai questo proiettore all'interno della 
cupola, sul pavimento, in un punto qualsiasi: si trat
ta di un sigillo radioattivo per regolamentare l'aper-



tura della Volta, tramite una particella di radio che 
verrà emessa e proiettata in un punto indeterminato 
della semisfera. L'emissione radioattiva attiverà un 
effetto fotoelettrico speciale che al momento giusto 
sarà in grado di generare un evento che forse i tuoi 
figli vedranno ... 

- Naturalmente - prosegue Seldon con noncu
ranza - questo proiettore è dotato di un meccani
smo di autodistruzione costruito secondo schemi in
comprensibili per la cultura di questa epoca, tratti 
da una tecnologia usata in era preimperiale. 

Seldon tace e ti porge il cubo. Comprendi che il 
suo discorso è finito e ti allontani alla nota 148 per 
sistemare quanto ti è stato consegnato. 

92 mmmm 

- C'è qualcosa che non mi convince - prosegue 
Gaal. - Perché tra tutti i membri originali scelti per 
la nostra Fondazione è stato incluso un solo psico
storico di grande fama, mentre tutti, dico tutti gli 
altri sono stati lasciati alla Fondazione Numero 
Due? 

- Già, è vero - confermi sovrappensiero. 
- Certo ricordi anche tu - continua Gaal - le 

giornate del Grande Convegno di tutti gli psicostori
ci di Trantor tenutosi sotto la presidenza di Seldon 
alcune settimane prima del nostro esodo su questo 
pianeta. Le copie dei verbali, venticinque libri-film, 
sono conservate anche nella nostra Biblioteca su 
Terminus, ma si riferiscono esclusivamente al Pro
getto per quanto riguarda la Fondazione Enciclope
dica Numero Uno, la nostra. Non fanno parola, le 
ho riesaminate di recente, né della Seconda Fonda
zione, né tantomeno della psicostoria. 

Prosegui alla nota 23. 



Quanto a confusione, in tutta la Galassia non vi è 
nulla di paragonabile allo spazioporto della capitale 
di un popoloso pianeta. Enormi macchine ferme alle 
rispettive rampe di lancio; gigantesche forme d'ac
ciaio che si abbassano dolcemente, altre che si solle
vano come se improvvisamente avessero perduto 
tutto il loro peso; un ronzio diffuso, dovuto alla 
sorgente di nuclei deviati in una direzione definita 
che costituisce la forza propulsiva per tutti quegli 
spostamenti; e, dovunque, la marea di viaggiatori 
indaffarati in arrivo o in partenza, spesso carichi di 
pacchi e valigie, che seguono a occhi bassi la loro 
strada. 

In mezzo a questa enorme folla ondeggiante ti 
confondi con facilità: fai perdere le tue tracce alla 
nota 295. 

94 ìiiliìiiHH 

L'arrivo su Daribow è stato piuttosto movimentato. 
In un primo · momento si era temuto un guasto ai 
motori, poiché il computer di bordo aveva diagno
sticato un'anomalia tra i "busbar" e i tubi L che ali-



mentano la reazione. Successivamente, si erano resi 
conto che per fortuna si trattava soltanto di un'ava
ria degli schermi protettivi dell'astronave situati in 
prossimità dei motori: si era perciò reso necessario 
un avvicinamento allo spazioporto del pianeta du
rante le ore notturne, per evitare che i motori fosse
ro contaminati dalle radiazioni del vento solare. 

Sbarca sul pianeta alla nota 164. 

95 l"iiiiiiiiii 
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Hai ripreso il controllo della città, ma a quale prez
zo! Gran parte dei giovani piu promettenti di Termi
nus si sono schierati dalla parte dei "mitici" e sono 
finiti nelle prigioni provvisorie, che hai fatto allesti
re all'interno degli edifici scolastici. 

Sarai costretto ad esiliarli su mondi assai lontani, 
probabilmente sui pianeti del Corridoio Rosso, per 
non temere un'altra cospirazione. 

Questa vittoria, però, ti costringe ad azzerare i 
tuoi punti di SUCCESSO ed è comunque di breve 
durata, come potrai vedere alla nota 189. 

96 rnmmm 

Quando atterri allo spazioporto di Terminus, che tu 
stesso hai costruito, ti sembra di non riconoscerlo 
piu, tanto è cambiato. Il trasferimento da Trantor 
dei centomila uomini che operano nel Progetto Sel
don è stato finalmente completato. 

Prosegui alla nota 274. 

97 mmmm 

Nel tuo ruolo di braccio destro di Seldon, incominci 
l'organizzazione del trasloco. Aggiungi tre punti di 



DENARO sul Diario di Gioco quale compenso per 
la tua attività. 

È un periodo di lucida e febbrile follia lavorativa 
che ricorderai fino all'ultimo dei tuoi giorni. La mo
le di fasi di attività che devono essere messe in mo
to, ciascuna condizionata dal risultato delle fasi pre
cedenti, è cosi gigantesca che non ce la faresti mai 
senza l'aiuto del megacomputer dell'Università di 
Trantor: tuttavia anche con questo potentissimo au
silio i soli compiti di comunicazione con le migliaia 
di uomini interessati in qualche modo al Progetto 
sono superiori alle tue forze. 

Se hai INTUIZIONE oppure AMBIZIONE recati 
alla nota 31, altrimenti vai alla nota 135. 

98 !!!!!!!!!!!! 

- Impertinente come al solito - osservi ad alta vo
ce. - Ma da dove viene tutta questa tua sicurezza? 

- Una bugia che abbia vergogna di sé non ha 
probabilità di successo - ti risponde sorridendo. 

- Hai ragione. Ricordati però che da te - con
cludi solennemente a mo' di augurio - ci aspettia
mo tutti grandi cose. 

Non hai idea di quanto le tue parole siano profeti
che, come potrai renderti conto alla nota 152. 

La conoscenza da parte del Prefetto di Anacreon di 
molti particolari sul Progetto Seldon ha causato 
purtroppo un punto di rottura nelle funzioni Seldon 
e un'importante deviazione non prevista originaria
mente dal Piano. 

Ti hanno scarcerato e lasciato andare, ma non hai 
fatto nemmeno in tempo a rientrare su Trantor che 



dal Notiziario Imperiale, organo ufficiale del gover
no, videotrasmesso sulla tua astronave, hai ricevuto 
la notizia che Anacreon si è ribellato all'Imperatore: 
Seldon e i suoi uomini non potranno piu raggiunge
re Terminus, perché tutto il settore galattico è stato 
dichiarato zona di operazioni belliche. 

Linge Chen ha accusato Hari Seldon di tradimen
to dei patti e di aver fomentato la rivolta su Ana
creon. La sua ira è terribile, perché si sente giocato 
da tutta la montatura scientifica che Seldon ha esibi
to al processo conclusosi con l'accordo per l'esodo 
su Terminus. 

Il gruppo di cinquanta matematici al seguito di 
Hari Seldon, te compreso, viene purtroppo condan
nato a morte. 

Hai fatto fallire un progetto di scala universale. 
Se non ne hai vergogna, ricomincia pure da capo. 

100 
Dopo il trauma dell'abbandono di Trantor e l'adat
tamento alla nuova gravità e alla situazione di iso
lamento di cui indubbiamente gode Terminus (si di
ce che alcuni grandi incrociatori con il simbolo del 
Sole e dell'Astronave incrocino per volontà del
l'Imperatore non lontano dal pianeta, per evitare 
contatti indesiderati con gli studiosi deportati a 
Terminus), la vita nella nuova patria incomincia a 
svolgersi in maniera abbastanza tranquilla per i 
centomila coloni. 

Nel corso di una suggestiva cerimonia viene fe
steggiato il primo bambino nato sul pianeta, cui vie
ne dato il nome di Hari. Seldon, che partecipa alla 
festa in veste di padrino, appare molto provato e 
sembra stare male. 

Leggi la nota 166. 



101 111r1··p·1 .i.lii.il. 

Quando vieni a sapere che tutti i trattati di psicosto
ria sono scomparsi nel nulla, incominci a sospettare 
di Gaal Dornick. Ripensi attimo per attimo al collo
quio che hai avuto con lui: in fondo tu eri deciso a 
procedere in questo senso, mentre lui al contrario 
era dubbioso. E se avesse finto di accettare la tua 
opinione soltanto per conoscere meglio le tue inten
zioni e manovrare in direzione contraria? 

Con questo dubbio ti rechi alla nota 48. 

102 11'!1'1""' .. 1.lnlh 

Gli strumenti di rilevazione purtroppo si sono molto 
perfezionati nel frattempo: la vostra piccola nave 
non sfugge ai nuovi radar degli anacreoniani, che vi 
intercettano con una flottiglia spaziale da caccia 
composta da una decina di grossi incrociatori. Sotto 
il tiro di cannoncini disintegratori vi costringono a 
dirottare su un satellite disabitato del loro pianeta 
principale alla nota 210. 

103 lll'ITrn 111.l:hln 

La tua opinione finale è quella di formare nuovi stu-



diosi di psicostoria coltivandone attivamente lo stu
dio all'interno della Fondazione Enciclopedica Nu
mero Uno su Terminus. 

- Perché allora Seldon non ci ha mandato altri 
Maestri? - ti chiede Gaal e prosegue perplesso alla 
nota 92. 

104 iiiiiiiiiiii 

Il Consiglio dei Fiduciari, composto da Lewis Piren
ne, Tomaz Sutt, J ord Fara, Lundin Crast e Yate 
Fulman, si costituisce riunendosi per la prima volta 
nel Palazzo dell'Enciclopedia. 

Dopo aver assistito all'insediamento di questa 
nuova funzione di guida del Progetto Seldon, te ne 
ritorni ai tuoi compiti amministrativi alla nota 73. 

105 lilil'iiiiii ..... ! ...... 

Passato qualche tempo ti è stato presentato un gio
vane studioso, che dice di occuparsi di logica simbo
lica estratta dal parlato. Si chiama Muller Holk. 
Dopo averti mostrato i principali risultati di alcuni 
dei suoi studi, ti ha proposto di fondare un Istituto 
di logica al di fuori dell'ambito dell'Enciclopedia: si 
tratterebbe di fatto del primo istituto di una nuova 
Università su Terminus. 

Gli chiedi se ne ha già parlato con il Consiglio dei 
Fiduciari, competente per ogni questione scientifica 
sul pianeta (44), oppure cerchi di prendere una deci
sione autonoma (149)? 

Sei rimasto a lungo in silenzio, poi hai esposto il tuo 
pensiero a Gaal: se il Progetto di Hari Seldon ha già 



previsto l'esodo su Terminus, tanto vale prepararsi 
nel migliore dei modi per questa avventura. 

Se hai INIZIATIVA, dentro di te stai già medi
tando sul da farsi e vai alla nota 30; altrimenti pro

- segui alla nota 285. 

Hai invertito la rotta, dopo aver deciso di ritornare 
immediatamente su Terminus. Grazie alle piccole di
mensioni della tua nave puoi atterrare in aperta 
campagna lontano dallo spazioporto occupato e da 
li raggiungere il tuo ufficio di soppiatto. 

La situazione sembra abbastanza grave: gli insorti 
si sono schierati contro l'amministrazione della città 
e contro l'Enciclopedia, e c'è già chi, dopo aver di
strutto a fiondate l'illuminazione della grande piaz
za centrale di Terminus, ha deciso di rischiarare il 
buio della notte con un grande falò di videolibri. 

Di fronte a questa ondata oscurantista hai dubbi 
sul da farsi (13) o ti è chiaro come procedere (64)? 

Dopo aver risposto si con convinzione, senti di aver 
portato a compimento fino in fondo il tuo tradimen
to. Ti accasci sulla sedia in preda a una crisi di scon
forto. Azzera i tuoi punti di SUCCESSO sul Diario. 

Trovi gli effetti della tua azione alla nota 299. 

109 !!!!!!!iii!! 

Non hai decisamente le doti di un grande mediatore, 
giacché rimandi sdegnosamente la commissione de
gli operai, che da settimane stanno lavorando gior
no e notte, senza nemmeno aver ascoltato per intero 



le loro richieste. La tua risposta è categorica: sono 
stati arruolati per lavorare e per ubbidire. 

Aumenta pure di quattro unità i tuoi punti di PO
TERE sul Diario di Gioco, ma vai a vedere alla nota 
292 le conseguenze della tua scarsa diplomazia. 

Nel Palazzo dell'Enciclopedia tutti coloro che- han
no lavorato fino a ieri con Gaal Dornick secondo le 
linee del Progetto Seldon sono chiamati a votare per 
eleggere il Consiglio dei Fiduciari del Comitato per 
l'Enciclopedia. 

Nella tua veste di responsabile dell'amministrazio
ne della comunità di Terminus, nonché di amico 
personale del defunto Gaal, tu sei il garante della 
votazione. Risultano eletti nell'ordine: Lewis Piren
ne, Tomaz Sutt, J ord Fara, Lundin Crast e Yate 
Fulman. 

Il Consiglio dei Fiduciari si dà un proprio statuto 
alla nota numero 136. 

















































































































































































































































































Premette il pulsante che faceva aprire la porta e con la 
coda dell'occhio notò la massiccia figura di Salvar Har
din che varcava la soglia. (350) 



sarebbero stati editi i supplementi, gli articoli spe
ciali sugli avvenimenti di interesse generale, fino ... 

Quando il citofono sul lato della scrivania fece 
sentire il suo ronzio irritante, Pirenne si voltò secca
to. Si era quasi dimenticato dell'appuntamento. 
Premette il pulsante che faceva aprire la porta e con 
la coda dell'occhio notò la massiccia figura di Sal
vor Hardin che varcava la soglia. 

Complimenti! Hai raggiunto l'unica conclusione di 
questo libro coerente in tutto e per tutto con i prin
cipi della psicostoria: puoi procedere alla autovalu
tazione del tuo risultato che è riportata nella tabella 
seguente. 



TABELLA DI AUTOVALUTAZIONE FINALE 

Controlla le lettere che hai segnato tra le Annotazioni rac
cofte sul Diario di Gioco, aggiungendo due punti per ogni 
vocale e togliendo un punto per ogni consonante: la valu
tazione finale sulla tua conoscenza del mondo della Fon
dazione e sulla tua comprensione del Progetto Seldon è 
espressa nella tabella che segue, la quale riporta anche il 
numero di Punti Seldon che hai guadagnato con la solu
zione di questa prima avventura e che ti serviranno nella 
lettura dei successivi Galactic Foundation Games. 

Punteggio Risultato Punti Se/don 

+ 4 Ti chiami per caso lsaac Asimov? 2 
+ 3 Potresti scrivere tu stesso di fanta-

scienza 2 
+ 2 La psicostoria per te non ha segreti 2 
+ 1 Sei un appassionato di fantascienza 2 
O Hai ottima preparazione e ottimo fiuto 1 

- 1 Hai raggiunto il traguardo con un 
buon percorso 1 

- 2 Te la sei cavata abbastanza bene 1 
- 3 Leggi di piu: sull'Impero Galattico so-

no stati scritti parecchi libri 1 
- 4 Hai scarso intuito psicostorico O 
- 5 La tua conoscenza della Fondazione 

lascia a desiderare O 
- 6 Consolati con il fatto che sei arrivato 

in fondo! o 
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1 L'ESODO SU TERMINUS 
(vale 2 Punti Seldon) 

2 LA CONQUISTA DEI QUATTRO RECNI 
(vale 3 Punti Seldon) 

3 L'ASCESA DEI MERCA/ffl 
(vale 3 Punti Seldon) 

4 LA REPUBBIJCA DI KOREU 
(vale 2 Punti Seldon) 

5 IL LIONE DEUA XX FLOITA 
(vale 2 Punti Seldon) 

6* LA SUCCESSIONE DI CLION 
(vale 3 Punti Seldon) ,. LA MINACCIA DEL MUTANTE 
(vale 2 Punti Seldon) 

a· LA SECONDA FONDAZIONE 
(vale 3 Punti Seldon) 

* Disponibili da novembre '92 





Soluzione 

La soluzione dell'avventura con l'indicazione 
del percorso da seguire è contenuta qui dentro. 

In nome dello Spirito Galattico, non aprire que
ste pagine finché non avrai trovato la TUA so
luzione, altrimenti ... 



Soluzione 

Come giungere alla fine di questa avventura con 
il massimo del punteggio previsto e cioè con 
+ 4? Esistono alcune varianti: bisogna comun
que scegliere innanzitutto le doti iniziali con ac
curatezza, dando la preferenza a COMPETEN
ZA, FORTUNA, FORZA, LEALTÀ e TA
LENTO e ripartire i punti iniziali a metà tra 
POTERE e SUCCESSO, lasciando a zero i pun
ti di DENARO. 

Dopo aver ascoltato il racconto del colloquio 
tra Hari Seldon e Gaal Dornick alla nota 1, di
scuti con Gaal (175, 106) e vieni convocato da 
Seldon alle note 285 e 18. Saggiamente accetti il 
ruolo che Seldon ti assegna nel Progetto (332) e 
collabori con Gaal alle note 228 e 180 fino a 
quando vieni mandato in missione su Anacreon 
(47). Parti da solo alle note 344 e 236, interes
sandoti durante il viaggio ai culti primitivi del 
pianeta (316, 60). Sbarcato su Anacreon (339) ti 



muovi con gli occhi bene aperti alle note 295, 
172 e 328. Ritorni su Terminus (58, 96) quando 

. l'esodo da Trantor è già stato completato e la 
vita dei . coloni incomincia a regolarizzarsi (274, 
100). 

Mentre le condizioni di Hari Seldon si aggra
vano (166, 124), il Maestro dà a te l'incarico di 
costruire la Volta del Tempo (71, 22, 91, 148). 
Dopo la scomparsa di Seldon (33) ti occupi di 
compiti organizzativi (195, 248) e prendi una de
cisa posizione contro l'insegnamento della psi
costoria su Terminus (317, 294). Qualche tempo 
dopo ti capita di incontrare un giovane alle note 
168, 130, 160 e 72. Istintivamente gli dai fiducia 
(29, 165, 244) e gli spiani la strada per una lumi
nosa carriera (43, 74, 152): si tratta del giovane 
Salvor Hardin, futuro primo ·Sindaco di Ter
minus. 

Accorri al capezzale di Gaal Dornick (7 5, 
192, 234) e ti orienti a rispettare le sue ultime 
volontà per la prosecuzione del lavoro dell' Enci
clopedia (262, 178, 293) creando il Consiglio dei 
Fiduciari del Comitato per l'Enciclopedia ( 11 O) 
che tu stesso installi al potere (136, 73). Appog
gi poi l'istanza di un giovane studioso (105, 149, 
280, 334, 197) per fondare l'Istituto di logica 
come embrione della futura Università di Ter
minus (233), nonostante la strenua opposizione 
degli Enciclopedisti ( 193, 89). 

Con il passar degli anni ti trovi a dover fron
teggiare il partito dei "mitici" ( 111, 34 7, 309) i 
quali approfittando di incidenti causati dalla 
tecnologia (251, 343), sollevano un'insurrezione 
su Terminus (107, 13, 40) e ti costringono a un 
delicato intervento di mediazione (87, 198, 216, 
282). 



· Per mancanza di salute in vecchiaia (11), con
trai una malattia sconosciuta (69) che riesci a 
debellare soltanto grazie alla tua tempra ecce
zionalmente robusta (116, 265). La tua lealtà al
la causa del Progetto Seldon ti porta ai margini 
della vita pubblica e scegli di autoesiliarti su Or
sha II (287, 329), dove hai modo di rimeditare 
su tutta la tua opera. L'ultima curiosità che ti 
rimane (115) consiste nel sapere se la Fondazio
ne che hai ormai lasciato da tempo sta prose
guendo sui binari tracciati dalla psicostoria 
(305); quando riesci a sincerarti di ciò puoi con
siderare conclusa con il massimo del successo la 
tua missione (350). 




