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	Sem título

	Nome do Personagem: Ains Allgowln
	Ancestralidade e Herança: Halfling do Crepúsculo 
	Biografia: Criminoso
	Classe: Ladino
	Alinhamento: Neutro/Neutro
	Divindade: 
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	XP: 0
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	FORÇA: 10
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	PERCEPTION MASTER: Off
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	TIPOS DE MOVIMENTO  ANOTAÇÕES: 
	Arma_1: ESPADA CURTA
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	PF1: Yes
	Arma_2: ESPADA CURTA
	WEAPON 2 TRAINED: 2
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	TRAÇOS_2: Acuidade, Ágil, Versátil Ct.
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	OLProfA2: Off
	Proficiência com Armas(1): Ataque desarmado
	Proficiência com Armas(2): 
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	ItemLadi: 0
	PenArmLadi: 0
	Ladi: 11
	CRAFTING TRAINED: 2
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	Sobr: 8
	especial_1: Olhos Aguçados pg. 51
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	Caracterisica_1: Ladrão pg. 168
	Caracterisica_2: Atq. Surpresa/Atq. Furtivo 1d6 pg. 169
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	PREÇO_1: 2pp
	ITEM_1: 0
	VOLUME_1: L
	ITENS VESTIDOS: Armadura Acolchoada

	CONSUMÍVEIS: EspelhoFerrementas de LadrãoFerramentas de CurandeiroÓleo (1,5litros)
	VOLUME_2: -L1-
	OUTROS ITENS: Kit disfarceKit EscaladaKit AventureiroAlgibeiraRoupas FinasRoupas Inverno
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	Rascunho_do_Personagem: 
	ETNIA: Pardo
	NACIONALIDADE: Desconhecido
	LOCAL DE NASCIMENTO: Desconhecido
	IDADE: 23
	ALTURA: 87cm
	PESO: 
	GÊNERO: Masculino
	APARÊNCIA: Jovem bonito, cabelos negros, olhos castanhos e bem magro.
	TRAÇOS: 
	ATITUDE: Calmo, rápido e ágil.
	CRENÇAS: Acredita em divindades, mas nunca cultuou nenhuma.
	BORDÕES: Ora foi para algo tão simples que me chamou
	GOSTOS/AVERSÕES: Adora um bom desafio, bebidas e festas/Perder ou não terminar o trabalho com excelência.
	DETALHES: Meu nome é Ains, Venho dos arredores de Edellen, inicialmente fazia parte de um grupo de ladrões, pois desde que nasci estava lá, em uma missão que meus pais foram fazer eles foram pegos e sentenciados a morte eu sozinho tive que me virar do modo que podia, depois de alguns anos e aprender tudo que podia com aqueles que me destratavam, resolvi sair pelo mundo ajudando órfãos e prestando meu serviço para senhores que querem saber como evitar bandidos em seus cofres, após um tempo encontrei um Orc, Korgoth O Sorridente, e me convidou para ajuda-lo em suas caças a criminosos, gostei da ideia e comecei a ajudá-lo. Vim a Edellen pois vou aonde o Trabalho me manda não tenho morada fixa.
	ALIADOS: Korgoth O Sorridente,
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