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9 CODEX NEPTilUM N"T5 A

organisé en une longue sfre de vingt deux
vohtmea le Grand Codef des Adoptés propose
d'explorer en prEfondeur les Arcanes
Mqieurs créés par le pharaon Akhenaton.
Grâce au Codex des Adoptés, apprenez
les usages et les conncissances des

jamilles de Nephilim pour ne plus
parcouir seul les sentiers sinueur
de Ia Sapience.

En tant quejoueur, découwez
les coulisses da pouvoir occttlæ
et gravissez les cercles initia-
tiques pour ætmrer aupr6 de
vos Jfrères bf pt s illustres.
Grâce à une étude minutieu-
se de chaque Arcatte, trou-
vez votre place au sein
d'organisations tentacu-
laires. Apprenez de nou-
velles pratiques mryiques,
craisez le chemin ay Mais par la grâce d'Akhénaton, un espoir
grandesJfrgures de l'occul- teur eit permis, prescrit par une Lame pa-rmi
tisme qui accepteront les plus inquiétântes etles moins connuès : le
Wt-être de vous prmdre Oia'Ute. guôl espoir ? La rédemption ou I'avè-
cotnme disciple... nement d'un règne obscur doni nul Nephilim

ne se doute ?...
Les meneurs de jeu

Arcætc XVz
LE DIABLE

I a dégénérescence, la misère et la perte !
l-ltel est le lot des l(haiba, ces Nephilim qui
ont cédé à leurs instincts pdmaires et en ont
subi une horrible transfonnation.

Ainsi s'esquissent les pouvoirs du Diable : la
tentation de la déchéance, la soif de destruc-
tion, la religion du sacrifice.

pourront, quant à eux,
trouver tous les éléments
pour intégrer chaque
Arcane dans leur cam-
pagnegnîce à des irgforma-
tions complètes, des per-
sonnalités hautes en cou-
leurs directement utilisables,'
des lieux énanges et emblé-
matiques, mcis aussi de mys-
téieuses intrigues au"r ram!fr-
catio ns ins oupço nnab les.

Chaque mois, une pierre de
plus ù l'éd!fice ; un p6rs de plus
ver, l'Agafrha-..
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