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après le combat, quand Christophe est sorti De nuit, Christ Magazine est toujours gardé 
dans la rue, il a récupéré, sans le dire à sa par Jean-Louis Ruc. Démon de Belial. C'est un 
grand mère, la sacoche de Julien qui avait grand costaud à moustache, habillé jeans- 
glissé derrière une poubelle. C'est pour cela débardeur en toute saison. Il lit des livres de 
qu'il avait l'air si coupable à l'école. cuisine dans une petite pièce attenante a 

l'entrée. Il a i'oreille fine, mais la derniére chose 
La sacoche est sous son lit, et. comprend: qu'il veut est attirer l'attention s u r  Christ 

La carte d'identité de Julien Lerse avec son Magazine, aussi  utilisera-t-il d'abord des 
nom et son adresse, son passeport, le visa moyens "normaux" pour faire fuir des intrus: 
d'entrée et de sortie du territoire indiquant qu'il Ces moyens étant d'abord le fusil a pompe. puis 
es t -  resté 6 mois au  Sénégal, une grande tout simplement le coup de fil à la police! 
pochette rouge avec des  ar t ic les  
dactylographiés sur le Sénégal, du papier a en Jem-hds Rue 
tete du journal "La Vie" et de "Christ Magazine". 
L'adresse de Christ Magazine est IO impasse de 
la Voie Verte, AubeMlliers, ce qui devrait attirer 
I'attention des joueurs. 

Le studio de  Jul ien,  près de la rue 
Mouffetard est petit mais meublé avec goût. 
Une bibliothèque avec de  nombreux livres 
d'économie et d'histoire, un Macinlosh avec 
traitement de texte. Sur les disquettes, des 
projets d'articles sur  le Sénégal. Un gros 
agenda est posé sur le bureau. A la page du 14 
Octobre, deux rendez-vous: A 16h30, La Vie et 
à 18h30, Christ Magazine. 

Les adresses  sont  dans un carnet 
d'adresses dans un des tiroirs du bureau. Sur 
ce carnet  on peut trouver, entre autres,  
l'adresse personnelle de Jean Rozzeti, mais elle 
n'a pour l'instant aucune raison d'intéresser les 
joueurs. La concierge sait seulement que M. 
Lerse est arrivé il y a dix jours du Sénégal et 
que c'est un monsieur bien aimable. 

1 
L ~ 1 

Démon de BeIial (Grade 11 

Chris&-naagazine F-O ~0 PE- PR * 
3 3 2 9 4 1 3  

Si les joueurs demandent des rmsei-  Talents: Esquive-62. Corps à corpssl,  Arme 
gnements au père André ou à Notre Dame sur dépaule+l, 
Christ Magazine, on leur répondra dans l'heure Pouvoirs: Feu+ I IlSl), Armure+:! (2 1 l), Mon- 
qui suit que la rédactrice en chef, Claire de détecüon (223, Régénération+]. (2261, Feu+l 
Lesdoines "en est" et qufi!s peuvent prendre (253). 
contact avec elle. 

Il n'a rien a se reprocher et possède même 
NB: A Part les deux Démons [Jean Rozzeti un permis de port d'armes. Bien sûr, s'il se sent 

et  Jean-Louis Rucl, et  bien s û r  Claire de en danger grave, il se défendra par tous les 
Lesdoines, personne dans la rédaction de moyens, même Démoniaques. 11 combattra 
Christ Magazine n'est au courant de i'existence jusclu'à la mort. Si, pour une raison ou pour 
des Anges. 11s riraient bien si on leur disait que une aube, il s'aperçoit que les joueurs sont des 
Claire en est un ... Anges, il jouera l'humain qui ne comprend rien, 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



Nom: Marie-Cécile d'Elbe 

Supérieur: Walther, Archange des Exorcistes 

Couverture: Etudiante 

Force 2 Agilitt 3 
PaLcision 3 Perception 4 
Apparence 3 Volonté 6 

Points de pouvoir: 12 

Talents Niveau 
Corps à corps +1 
Histoire + 1 
Théologie +1 
Discussion +1 

Pouvoirs Caractéristique Niveau Mkt Coût 
Eau bénite PR +O 124 4PP/ attaque 
Absorption de Volonté VO +O 141 - 
Peur VO +O 164 2PP/attaque 
Volonté - 353 Permanent 
Exorcisme VO +O Spécial 8PP 
Paresse - 66 1 Permanent 

Description: Marie-Cécile a 17 ans. Elle est brune, les cheveux coupés au 
carrk. et porte l'attirail obligé de la jeune NAP (Neuilly-Auteuil-Passy): Jean 
propre, mocassins Céline, col roulé en cashmire et clips en faux doré. L'été, s'il 
fait vrament chaud. elle s'abaissera jusqu'a porter un Lacoste. 

Equipernent: Marie-Cécile habite chez ses parents. dans Je 16ème. L'argument 
qu'elle utilise est qu'elle peut mieux faire son travail, une fois détachée des 
taches ménagères. Ses parents n:étant bien entendu pas au courant de la 
véritable nature de Marie-Cécile, elle est exposée aux problèmes habituels des 
jeunes filles de ce milieu et cet âge: Pas le droit de sortir le soir, surveillance 
constante. etc.. . Marie-Cécile ne possède pas d'arme. 

Caractere: Marie-Cécile serait intégriste si elle n'était pas si paresseuse. Elle 
dort tard le matin, ne fait rien a la FAC (Assas, 2ème année de Droit), et, c'est 
d'ailleurs tout à I'honneur de la réelle difficulté des études juridiques, obtient 
quand même de très bonnes notes. Comme la plupart des Anges de Walther. 
elle voit le mal partout mais ça ne la stresse pas. Sa phrase favorite est: "Les 
forces du Mal doivent être combattues sans pitié, mais après le petit-déjeuner". 
Cependant, une fois en face des  Démons elle est t rès efficace, t r ès  
consciencieuse et peut être même un petit peu cruelle. Marie-Cecile n'utilise la 
force physique que pour sa défendre ou immobiliser son adversaire. EUe ne 
considère pas que le f a t  d'asperger un Démon d'eau bénite soit de Ia force 
physique. 

Hobbies: La théologie, et son lit. 



 


