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Opis: 

Przewodnik Szeryfa to podręcznik dla Mistrza Gry, pragnącego 
poprowadzić przygody w świecie Deadlands: Wierd West – w świecie 

Dziwnego Zachodu. Dowiesz się z niego, jak związać bandę śmiałków, jak 
wystawić ją na próby i jak korzystać z grozy Martwych Ziem... 

 
Info : 

Jeśli spodobała ci się ta książka, po 24h koniecznie kup ją w 
najbliższym sklepie z grami RPG bądź przez internet. Dajmy zarobić 

polskim wydawnictwom, by te mogły dalej wypuszczać kolejne 
podręczniki dla naszej przyjemności. 

 
Poszukujemy osób, które posiadają skaner i chcą go użyć, które mają 

tylko książki i udostępnią je nam, które będą skanowały swe podręczniki, 
są chętne do pomocy przy obróbce oraz OCR’owaniu, a także wspomogą 

Nas dotacją. Jeśli jesteś jedną z takich osób, napisz do Nas : 
newrpgorder@gmail.com. 

!






































































































































































































































































































































































































































	iNFO New RPG Order
	Przednia okładka
	Tylnia okładka
	Spis treści
	Prolog: Opowieść Poszukiwacza
	Rozdział Pierwszy: I Nadejdzie Dzień Pomsty
	Porządek rzeczy
	Pradawni
	Wielka Wojna Duchów
	Opowieść o zemście
	Kruk odrodzony
	Łowy
	Przebudzenie Mścicieli
	Świat dzisiaj

	Rozdział Drugi: Prowadzenie Gry
	Na skróty
	Strach
	Bajanie
	Przyznawanie Sztonów Losu
	Przygody
	Podróżowanie po Dziwnym Zachodzie
	Prawo
	Goście w czarnych kapeluszach
	Sposoby prowadzenia gry

	Rozdział Trzeci: Mistyka
	Tajemnicza przeszłość
	Dary
	Weterani Dziwnego Zachodu
	Mistyczne niewypały
	Wygrzebańcy
	Relikty

	Rozdział Czwarty: Wynaturzenia
	Stwory i wynaturzenia
	Gremlin
	Grzechotnik z Mojave
	Istota z pustyni
	Kleszcz preriowy
	Krwiokrzew
	Los Diablos
	Pełzacz
	Piaskowy Diabeł
	Piekielny Nietoperz
	Sędzia Wieszatiel
	Szakalopa
	Wąż morski 
	Wendigo
	Wilkołak
	Zmora
	Żywy trup
	Galeria łotrów
	Czarna magia 

	Rozdział Piąty: Dziwny Zachód
	Wojna
	Wielkie Wojny Kolejowe
	Wybory 1876
	Wschód
	Północ
	Agenci i Rangerzy
	Podróż po Dziwnym Zachodzie
	Wielkie Równiny
	Ziemie Sporne
	Labirynt
	Wielka Kotlina
	Dziki, południowy zachód
	Terytoria indiańskie
	Serce Zachodu
	Słynni ludzie
	Dodge City
	Życie w Dodge
	Tombstone
	Słynni ludzie
	Dziwny jest ten świat

	Ruszaj w Góry, Miły Bracie!
	Prolog
	Zawiązanie
	Rozdział pierwszy: Bileciki, proszę!
	Rozdział drugi: To jest napad!
	Rozdzial trzeci: Zimna, górska noc
	Zbieramy się!

	Tabele
	Karta profilu
	Indeks


