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LIEBE SPIELERINI, LIEBE LESERI,
LIEBER SPIELER VIID LESER!

Etwa 3.000 Meilen misst der
aventurische Kontinent von

seiner Nord- bis zu seiner Siidspitze, nicht einmal 2.000 an
seiner breitesten Stelle — und doch ist es nur den wenigsten
seiner Bewohner vergonnt, jemals mehr als ihr Heimatdorf; die
umliegenden Weiler und bestenfalls, als Gipfel der Wunder-
lichkeiten, ein, zwei richtige Stidte zu besuchen. Untiberwind-
liche Gebirge und Wiisten zerkliiften das Land und sorgen
ebenso wie die tiickischen Stimpfe, Moore, die tosenden Fliisse
und die einsamen Weiten der Steppe dafiir, dass man von
lingeren Reisen gemeinhin absieht und sich lieber mit dem
zufrieden gibt, was man zu Hause vorfindet — eine Einstel-
lung, die vielleicht nicht nur verstindlich, sondern sogar eher
weise ist. Denn bedenkt man zudem die Gefahren durch tieri-
sches wie menschliches Raubgesindel oder die sonderbarsten
Kreaturen, durch unberechenbare Naturgewalten, die Launen
der Gotter oder gar die Michte der jenseitigen Sphiren, so
spricht einiges dagegen, das Wandersickel zu schniiren — und
nur die Mutigsten, Neugierigsten treibt es dennoch in die Welt
hinaus.

All jenen, die sich fiir die Abenteuer dieser Gliicksritter inter-
essieren, dient der vorliegende Band als Orientierung, indem
er einen moglichst umfassenden Uberblick iiber den Cha-
rakter der einzelnen aventurischen Regionen liefert, tiber das
Landschaftsbild und die natiirlichen Gegebenheiten ebenso
wie tiber das Leben ihrer Bewohner, seien sie nun Menschen,
Elfen, Zwerge oder Orks. Von den eisig glitzernden Weiten
der Eislande iiber den ewigen Zauber der Elfenwilder, das
wilde Orkland und die beiden groBen Menschenreiche, von
dem raubeinigen Charme Thorwals, der sengenden Einsam-
keit der Khom-Wiiste und dem perlenden Leben am altehr-
wiirdigen Mhanadi bis hin zu den dampfenden Dschungeln
des Siidens, dem michtigen, verderbten AlAnfa und den
unfassbaren Schrecknissen der Dimonenreiche — all das, was
den Reiz und die Tiicke der unterschiedlichen Landstriche
Aventuriens ausmacht, soll darin zur Sprache kommen, und
dartiber hinaus die Sagen und Legenden, die von Welten jen-
seits seiner Grenzen berichten.

So vielgestaltig wie die Landstriche Aventuriens sind auch
die Kulturen und Vélker, die jene hervorgebracht haben.
Und ebenso, wie sich das Land dem Reisenden nur zégerlich
erschlieB3t, wie es abseits der bekannten Pfade manch uraltes
Geheimnis verborgen hilt, so wird auch das Leben seiner
Bewohner von GesetzmiBigkeiten geprigt, die den fliichtigen
Beobachter oft genug vor ein Riitsel stellen — und ihn gerade
darum in Not bringen kénnen: Wie soll man es vermeiden,
mit dem Gesetz in Konflikt zu geraten, ohne die Besonderhei-
ten der regionalen Rechtsprechung zu kennen, wie sich einen
hochrangigen Gesprichspartner gewogen halten, ohne eine
grundsitzliche Vorstellung vom Machtgefiige des Landes zu
besitzen?

Darum hat es sich das vorliegende Werk zur Aufgabe gemacht,
einen méglichst umfassenden Uberblick zu liefern iiber die
Eigenheiten der aventurischen Kulturen — tiber das, was die
Weltsicht der Menschen prigt, womit sie sich vergniigen oder
am Leben halten.

Dennoch sei allen Lesern, gleich ob Spieler oder Meister, bei
der Benutzung des Heftes zur Vorsicht geraten: Zwar mag das
hier Zusammengetragene fiir den irdischen Leser als Orien-
tierung dienen, unter den Aventuriern jedoch wird man selbst
in gelehrtesten Kreisen niemanden finden, der iiber ein derart
breit gestreutes Wissen verfiigt — dafiir jedoch eine unendliche
Fiille an Spezialisten, seien sie nun hoch qualifizierte Meuch-
ler, Kenner des niedersvelltschen Ackerbaus oder der neuesten
Theorien zur Sphirenperturbation.

Fiir Spieler bedeutet dies, dass sie streng zwischen ihrem
Wissen und dem ihrer Charaktere trennen miissen — oder,
noch reizvoller, dass sie sich in manches Thema erst nach und
nach, der Talentfertigkeit ihrer Helden entsprechend, einarbei-
ten. Fiir den Meister bedeutet dies andererseits, dass er von
der Fiille des Materials nur sehr sparsamen Gebrauch macht
und nicht vergisst, dass die Helden ihre Welt eben nicht aus
den Augen des aufgeklirten Menschen unserer Tage betrach-
ten, sondern viel eher mit einem staunenden, aber zugleich
auch mystifizierenden Blick, der sein irdisches Pendant noch
am chesten in der Zeit der Renaissance findet.

Ferner gilt es zu beachten, dass die hier aufgefithrten Infor-
mationen zwar dem Durchreisenden eine niitzliche Hilfe sein
mogen oder ithm gar Kopf und Kragen retten — der Ein-
wohner selbst jedoch wird in einer Tiefe tiber seine Region
Bescheid wissen, die den Rahmen dieses Kompendiums bei
weitem sprengen wiirde. Zu diesem Zweck haben wir in der
Vergangenheit Boxen und Hefte zu den verschiedenen Regio-
nen Aventuriens herausgebracht, die wir, beginnend mit dieser
Geographia Aventurica, auf den neuesten Stand bringen. Wir
haben daher auf genauere Quellenangaben zu (dlteren) Regi-
onalmodulen verzichtet, aber Sie kénnen sicher sein, dass jede
Region mit einem Band mit tiefer gehenden Informationen
versorgt wird.

Es wiirde uns daher freuen, wenn der vorliegende Leitfaden
Thnen in den kommenden Jahren méglichst oft und befriedi-
gend von Nutzen wire — und noch mehr, wenn er auch in
Ihnen, liebe Leserin und lieber Leser, eine Reiselust weckte, die
Sie noch heute die Wiirfel rollen lisst ...

Im Seprember 1999
Fiir die Redaktion, Britta Herz

Uberarbeitet im April 2003,
Thomas Romer
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Vorbemerkung: Es ist schwierig, eine Welt, in der Zauberei
und Einwirken der Gétter zwar nicht alltiglich, aber auch
nicht selten sind, einer irdischen Epoche zuzuordnen, in der
diese Krifte nie wirkten und in der der Zerfall von Reichen
oft Jahrhunderte lange Stagnation nach sich zog. Grob gespro-
chen und nur technisch betrachtet, befindet sich Aventurien im
Zeitalter der Renaissance und der Entdeckungen, wobei das
Horasreich der Entwicklung vorauseilt, wihrend einige Pro-
vinzen des Mittelreichs, Nostria und Andergast sowie Thorwal
der Entwicklung hinterherhinken — aber wie gesagt, ein sol-
cher Vergleich ist eigentlich nicht zulissig ...

Bei dem folgenden Text handelt es sich um die Ubertragung
von Teilen des noch nicht veréffentlichten Buches In Nandus’
Namen. Bildung, Kultur und Wissenschaft des 26. Jahrhunderts,
herausgegeben von der Nanduskirche, vermutlich gedruckt bei
Stiihrmann & Mezzani, Grangor. Wir haben den Text nur
geringfiigig bearbeitet und bitten um Verstindnis, wenn hier
bisweilen einseitig zu Gunsten des Horasreichs und den phi-
losophischen Ansichten der Nanduskirche Stellung bezogen
wird ...

PHIiLOSOPHIE vniD RELIGION

Noch immer ist, allen Anfeindungen zum Trotz, der Glaube
an die Zwolfgotter die verbreitetste Religion Aventuriens, was
daran liegen mag, dass sie seit dem Silem-Horas-Edikt den
kosmischen Wahrheiten und menschlichen Bediirfnissen am

nichsten steht. Auch die zwangsweise Didmonenverehrung in
den Landen der Heptarchen wird daran nichts dndern, ebenso
wenig wie Stammeskulte im Sinne der Rastullah-Verehrung der
Novadis (die zugegebenermaBien auch im zwdélfgottlichen Tu-
lamidenland etliche Anhinger hat) oder der Ahnen- und Geis-
terkulte der Nivesen und Waldmenschen.

Der Kultus der Zwolfe ist jedoch kein starrer Block von Denk-
gebiduden, sondern bietet einer Vielzahl von Denkrichtungen
Platz, die entweder die Stellung einzelner Gottheiten oder
Gotterkinder besonders hervorheben oder eine (vom Silem-
Horas-Edikt oder auch nur den Setzungen der Praioskirche)
abweichende Bewertung des Wirkens der Gotter vornehmen.
Exponenten dieser Sekten oder (meist) ethnischen Ausprigun-
gen sind der norbardische und der thorwalsche Glaube, aber
auch der maraskanische Dualismus. (Thorwaler und Maras-
kaner werden diese Vereinfachung natiirlich vehement bestrei-
ten.)

Die Dimonenverehrung in den Schwarzen Landen wurde be-
reits erwihnt, jedoch muss auch darauf hingewiesen werden,
dass gerade in schweren Zeiten der Kult des Namenlosen im-
mer wieder sein Haupt erhebt, so dass hier in den kommenden
Jahren Vorsicht vor den Verfiithrern angezeigt ist.
Philosophien, die die Welt im Sinne der Weltordnung und des
Mysteriums von Kha betrachten und die Stellung von Géttern
und Menschen in dieser Ordnung zu ergriinden suchen, gibt
es sicherlich so viele, wie es Philosophen gibt. Erwihnenswert
hiervon sind sicherlich die Neorohalisten, die die reine Philoso-
phie und Weltbetrachtung (ohne ethische Bewertung) lehren,
die Ehrbaren Jiinger von Tsa und Simia, deren Denken héchs-
ten moralischen Maximen folgt, die aber dennoch Umsturz
und stetige Veridnderung predigen, die Wehrheimer Schule der
Staatsphilosophen, die Modelle fiir ein funktionierendes Ge-
meinwesen entwickeln (auch Reichsgeheimrat Dexter Nemrod
ist Anhinger dieser Schule), und schlieBlich die Magierphi-
losophen, deren fast agnostisch zu nennende Weltbetrachtun-
gen und Erklirungs- modelle sie immer wieder in Widerstreit
mit den Zwéolferkirchen bringen.

Daneben gibt es, wie erwihnt, noch eine Unzahl von Philoso-
phen, die jedoch hiufig Kerker und Verbannung erleiden, da
ithre Thesen als zu umstiirzlerisch angesehen werden. Zentren
der freien Philosophie sind Brabak, Fasar und Thorwal, wo
man sich entweder nicht um Wirrképfe schert oder die freie
WillensiduBerung zur guten Tradition gehort.

[MAaGIiE

Die Riickkehr Borbarads und die damit verbundene zwangs-
weise Zusammenarbeit der rivalisierenden Magiergilden (und
auch der T6chter Satuarias und der Sumudiener) hat die ma-
gischen Kiinste und Wissenschaften in den letzten Jahren wei-
ter vorangebracht als die vorausgegangenen 400 Jahre. Die
groBten Fortschritte wurden hierbei auf den Gebieten der Ele-
mentaren Hexalogien, der Spontanmodifikation und der Ver-
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feinerung der Merkmale der Spruchzauberei gewonnen, aber

auch viele Spriiche der Hexen, Druiden und Geoden konnten
entschliisselt und niedergelegt werden, ja, selbst die bislang
kaum bekannten Rituale der Schamanen und die Zauberkunst
der Schelme konnten hinreichend katalogisiert werden. Dazu
kommen die Wiederentdeckung alter Formeln, namentlich des
so genannten Codex 66, und vor allem die weitere Verbreitung
magischen Wissens in den verschiedenen Zweigen der Zauber-
kunst.

Andererseits ist auch mit der Riickkehr des Dimonenmeisters
das Wissen um die jenseitigen Wesen — eher unfreiwillig — an-
gewachsen, aber gliicklicherweise beinhaltet dies auch Metho-
den zu deren Vertreibung.

Nach langen Jahren der Zuriickgezogenheit versucht sich die
Zauberkunst mittlerweile auch wesentlich stirker als ‘ange-
wandte Wissenschaft’, was sich vor allem bei den Tulamiden
und in Al'Anfa zeigt, wihrend speziell im Mittelreich die
Magie seit neuestem wieder schirferen Restriktionen unter-
liegt. Die zugrunde liegenden Philosophien werden dabei zwar
nicht vernachlissigt, jedoch wagen nur wenige Forscher die
Veréffentlichung, da man fiirchtet, sich der Ketzerei schuldig
zu machen.

MatHEmMAaTik vniD GEOMETRIE

Seit der allgemeinen Anerkennung der Null vor mehr als 150
Jahren, der Wiederentdeckung des ‘Bosparanischen Wurzel-
ziechens’ und der Veroffentlichung der Kusliker Winkelmafita-
feln hat sich auf dem Gebiet der Mathematik als grundlegende
Wissenschaft wenig Neues getan, wenn auch diese Kiinste ei-
nen nicht zu unterschitzenden Einfluss auf das tigliche Leben
nehmen — sei es in Form der Festumer Zinseszinstafeln oder
des kaufminnischen Bruchrechnens, sei es in Schiftbau und
Architektur, wo sich aus geometrischen Grundsitzen auch sol-
che der Statik herleiten lassen.

Es gibt mit den Addiermaschinen und Zinsspindeln zwar
Wunderwerke der zwergischen Mechanikerkunst, die speziell
den Kaufleuten die Berechnung vereinfachen, aber auch der
Abakus ist noch in weitem Gebrauch — und fiir die mathema-
tische Beweisfithrung (wie z.B. der Konstruktion eines Fiinf-
ecks mit Zirkel und Lineal oder der Quadratur des Kreises)
sind diese Gerite ohnehin nicht tauglich.

AstronmomitE vriD ASTROLOGIE

Nicht nur die Durchdringung der Sphiren, sondern auch die
Erschiitterung derselben bei der Riickkehr Borbarads macht
die Astronomie zu einem miihseligen Geschift, zumal alle
Sternkataloge, die die zur Horoskoperstellung und Navigation
verwendbaren Sterne und Sternbilder auflisten, nun auf den
neuesten Stand gebracht werden miissen, ganz zu schweigen
von den Sternkarten und den Astrolabien und Orbitarien. Die-
se Gerite, wie Zinsspindel und Addiermaschine zwergische
Umsetzungen menschlichen Wissens in Maschinenkunst, be-
schreiben die Bahnen der Sternbilder bzw. der Wandelsterne
am Firmament; ihre rechnerischen Grundlagen beruhen auf
den Forschungen tulamidischer (speziell Anchopaler) Stern-
kundiger, und hier, in der trockenen und klaren Luft Goriens,
soll auch demnichst ein Teleskop errichtet werden, das dasje-

7

nige in den Goldfelsen (mit einem Linsendurchmesser von et-
was mehr als zwei Spann) noch in den Schatten stellen soll —
wobei gesagt werden muss, dass die Ergebnisse, die in den letz-
ten Jahren in den Goldfelsen gewonnenen wurden, aus uner-
findlichen Griinden noch unter Verschluss gehalten werden.
Die Astrologie dagegen erfreut sich (wie andere Wahrsage-
kiinste auch) in diesen unruhigen Zeiten groBer Beliebtheit,
auch wenn kein allgemeingtiltiges und vor allem hieb- und
stichfestes Deutungssystem vorliegt und der Wahrheitsgehalt
von Prophezeiungen, die iiber Charakterdeutungen und kiir-
zestfristige Voraussagen hinausgehen, allein in der Hand der
Gotter liegt.

GEOGRAPHIE vniD KARTOGRAPHIE

Es kann mit Fug und Recht gesagt werden, dass auf der
Karte des Kontinents nur noch wenige weiBle Flecken prangen,
namentlich in den héchsten Gebirgsziigen, im Herzen der
Khom-Wiiste oder in den tiefsten Dschungeln, jedoch heiBt
dies bedauerlicherweise nicht, dass die Wildnis, die Stidte und
Dérfer umgibt, dadurch, dass man sie als ‘Wilden Wald’ oder
Alriksbrache” auf Karten einzeichnet, genauer erforscht wire.
Noch immer sind mehr als neun Zehntel Aventuriens im Klei-
nen unerforscht, und dies wird sich wohl auch in den nichsten
Jahren nicht 4ndern, auch wenn wagemutige Entdecker wie
Asleif Phileasson oder Harika von Bethana die Grenzen unse-
res Wissens immer weiter von Aventurien weg bewegen und
vergessene Linder hinter dem Horizont wieder oder neu ent-
decken.

Die wichtigsten geographischen Beschreibungen und Karten
finden sich immer noch in der Bibliothek des Kusliker He-
sindetempels, der Admiralitit des Mittelreichs und der Kar-
tothek der Thorwaler Hetleute, wobei jedoch auch in diesen
Institutionen viele Beschreibungen cher phantastisch als wis-
senschaftlich anmuten; einzig die Thorwaler Kiisten- und
Flussschiffahrtskarten gelten als hinreichend verlisslich.

Die neuesten Entdeckerfahrten legen zwar eine Kugelgestalt
Deres nahe, jedoch ist dieses Wissen — bedauerlicherweise —
fiir die meisten Aventurier im wahrsten Sinne des Wortes ‘aka-
demisch’ — denn wer auBBer den Entdeckern und Abenteurern
wagt schon die Reise zum Horizont, und ob die Gewiirze nun
‘von da unten’ auf einer Scheibe oder Kugel kommen, schert
den Garether oder auch Vinsalter weniger als die neuesten
Hofskandale oder Theaterauffiihrungen.

Botamnik viib ZOOLOGIE

Die Tierkunde Aventuriens kann in phinomenologischer Hin-
sicht als abgeschlossen betrachtet werden, denn nur selten er-
reicht uns noch die Kunde von einer nie zuvor geschenen
Kreatur, und auch die Beschreibungen des tierischen Verhal-
tens scheinen in ausreichender Form vorzuliegen, ja, selbst die
verschiedenen Methoden der Tierverwertung scheinen ausge-
schopft.

Im Bereich der Pflanzenkunde ist dieser Wissensstand noch
nicht ganz erreicht, wenn auch in den letzten Jahren viele Biu-
me, Striucher und Kriuter des Regenwaldes, ja selbst Mara-
skans in Aussehen (und eventueller Wirkung oder Nutzung)
beschrieben werden konnten.



Eine Einordnung der Tiere und Pflanzen in widerspruchsfreie

Klassen und Kategorien harrt noch ihrer Entdeckung, zumal
die Forschungen des Markgrafen Throndwig durch die Erobe-
rung seiner Stadt Warunk durch die Schwarzen Horden um
Jahre zuriickgeworfen wurden.

Dieser borbaradianische Heerzug hat aber auch neue, den Gét-
tern wenig gefillige Arten von Lebewesen auf Dere gebracht,
wiewohl all diese schrecklichen Missbildungen, Monstrositi-
ten und Daimoniden wohl eher dem Bereich der Dimonologie
als der Zoologie zuzuordnen sind.

[MIECHATIIK UIID IHGEHiEU%KUHST

Im Bereich der theoretischen Mechanik kénnen die Hebelge-
setze, die der Drehbewegungen, des Auftriebs und der Rei-
bung als entschliisselt gelten, wihrend die Wurfgesetze sich
als erstaunlich kompliziert und noch nicht vollstindig er-
kannt erwiesen haben. Die meisten dieser Prinzipien haben in
Wurfmaschinen, Flaschenziigen, in der Schiffskonstruktion, in
Miihlen und wasserkraftbetriebenen Aufziigen ihren Nieder-
schlag in der Ingenieurskunst gefunden und sind aus dem tig-
lichen Leben kaum wegzudenken — allerdings hat sich hier in
den letzten Jahren auBer im Bereich der kriegerischen Anwen-
dungen wenig getan.

Man kann davon ausgehen, dass die Angroschim, die Zwerge,
die groBten Kenntnisse auf dem Gebiet der Mechanik besitzen,
jedoch sind auch menschliche Tiftler, namentlich Leonardo
von Havena, Meister Sanderwik aus Festum (beide momen-
tan entfiihrt und fiir den ‘Dimonenkaiser’ Galotta knechtend)
oder die Abginger der Mechanikerschule von Aldyra in den
letzten Jahren mit einigen beeindruckenden Erfindungen und
Verbesserungen an die Offentlichkeit getreten. Es darf jedoch
vermutet werden, dass das Kleine Volk noch einige Geheim-
nisse bewahrt, die es nur langsam — und dann gegen gutes
Gold — preisgeben will ...

ALcHimiE vib HUTTEOKUNIDE

Das spektakulirste alchimistische Produkt ist sicherlich das
in den Kriegen der letzten Jahre hiufig verwendete Hylailer
(je nach Herstellungsort auch: Mengbiller) Feuer genannte
Brandoél, das auch auf dem Wasser brennt. Dass Alchimisten
daneben auch noch Gifte verschiedenster Art herstellen und
bisweilen ihre Werkstitten in Schutt und Asche legen, hat dem
Ruf dieser Zunft sehr geschadet, was jedoch sehr zu bedauern
ist: Immerhin sind es auch Alchimisten, die das Porzellan er-
funden haben, uns mit Feuerwerken erfreuen und stindig die
Qualitit des Glases verbessern. Letzteres erreicht sogar mit-
tlerweile optische Qualititen, die — wenn auch zu horrenden
Preisen — denen geschliffener Kristalle in nichts nachstehen.
Zudem haben ihre Methoden des Siedens und Abscheidens,
der Destillation und Lésung auch die Heilkunst vorange-
bracht.

Eher praktische Anwendung und weite Anerkennung finden
die verschiedenen Metalle und Legierungen, namentlich natiir-
lich alle Verfahren, aus den stark unterschiedlichen Eisensorten
gute Stihle herzustellen — allein, die Kiinste der Gong- und
RohrengieBer, der Stahlschmelzer und natiirlich der Schmiede
gelten fast stets als gut gehiitetes Gildengeheimnis.

SCHIiFFBAU UMD SEEFAHRT

Als Hohepunkt des aventurischen Schiffbaus darf mit Sicher-
heit die vor einigen Jahrzehnten in Grangor und Festum ent-
wickelte Schivone gelten (wie auch ihre Abarten, speziell die
schnelle und leichte Schivonella), die von vielen Lindern auf
Kiel gelegt wird, aber daneben finden sich immer noch groBe
Karracken, Holken und Zedrakken sowie wendige Karavellen
und Thalukken auf den Meeren um Aventurien — die Zeit der
Ruderschiffe scheint sich jedoch ihrem Ende zuzuneigen, und
nur fir einige militirische Sonderaufgaben kommen diese Rie-
sen noch zum Einsatz. In Thorwal, das lange in der Tradition
der Drachenschiffe festgefahren schien, werden derzeit jedoch
einige Schiffstypen erprobt, die die Vorteile von Segel- und
Ruderschiff auf moderne Art verbinden sollen, aber auch hier
heiBt ‘Schiffsgemeinschaft’ nicht mehr zwangslidufig ‘Ruder-
gemeinschaft’.

Das Gros der Schifffahrt findet noch immer entlang der Kiis-
ten statt — zumal noch keine narrensichere Methode zur Be-
stimmung der geographischen Linge gefunden wurde (wenn
man die Kugelgestalt voraussetzt) —, auch wenn modernere
Methoden zur Positionsbestimmung (wie Stidweiser, Logleine,
Fernrohr, Quadrant und Hylailer Dreikreuz) auch die Hoch-
seefahrt weniger riskant erscheinen lassen als noch vor einigen
Jahrzehnten.

LanDVERKEHR UNID Kommunikation

Zu Lande reist der Aventurier zumeist zu Full oder auf Fuhr-
werken verschiedenster Art — ein gutes Reitpferd ist meist den
Wohlhabenden vorbehalten. Da jedoch die wichtigsten Ver-
kehrsadern fiir den Kutschbetrieb ausgebaut sind und dieser
auch keine Unsummen kostet (wenn man sich in den Rast-
hiusern auf einen Platz im Schlafsaal und einfache Kost be-
schrinkt), stellt dies kein groferes Problem dar — Massengiiter
werden ohnehin meist auf den Flissen transportiert. Aller-
dings decken diese Verkehrswege nur einen geringen Teil aller
moglichen Strecken ab (gerade Dérfer und Weiler unter 500
Einwohnern sind hiufig viele Meilen von einer Kutschenstre-
cke entfernt), so dass ‘Schusters Rappen’ wohl aufJahre hinaus
das hiufigste Verkehrsmittel bleiben wird.

Schnelle und ausdauernde Reitpferde sind jedoch der Schliis-
sel zur aventurienweiten Kommunikation, denn Botendienste
wie die beriihmten Beilunker Reiter, die Silbernen Falken des
Handelshauses Stoerrebrandt oder die Blauen Pfeile (jetzt Teil
der Mada Basari) sind es, die die Verbindung zwischen den
Herrscher- und Handelshdusern aufrechterhalten — und dies
mit Geschwindigkeiten bis zu 240 Meilen pro Tag (Wechsel-
stationen mit frischen Pferden vorausgesetzt).

Stets weitere Verbreitung erreichen auch die Semaphore oder
Winktiirme, die mittlerweile nicht nur an den Kiisten des
Lieblichen Feldes, sondern dort auch im Binnenland, sowie in
Aranien und im Bornland entlang der gefihrdeten Kiisten ste-
hen und deren Ubertragungsgeschwindigkeit bei kurzen Tex-
ten die eines Botenreiters deutlich iibertrifft.

Neben Brieftauben, Signaltrommeln und Botenldufern sei
letztlich noch die Wunderbare Verstindigung der (Phex-) Ge-
weihtenschaft genannt, die zwar nicht immer zuverlissig, je-
doch mit héchstmdglicher Geschwindigkeit vor sich geht.
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KrieGgs- vnob MMiLiTARWESED

Die Kriege der letzten Jahrzehnte (Khomkrieg, Answinkrise,
Orkensturm und Borbaradianische Invasion) haben die sich an-
bahnenden Entwicklungen im Heereswesen entweder (durch
die Erfindung und Verwendung neuer Waffen) beschleunigt
oder zunichte gemacht (durch die mangelnden Kopfstirken
fiir Formationskimpfe). Dass jedoch die Heere aller Linder
von allen hier beschriebenen wissenschaftlichen und techni-
schen Entwicklungen zuallererst profitiert haben, nimmt in
unseren unruhigen Zeiten nicht Wunder.

Die wichtigsten neuen Waffen auf den Schlachtfeldern der
letzten Jahre waren sicherlich die Pike (oder andere Formen
langer SpieBe), an der, wenn in Massen und tief gestaffelt
eingesetzt, so mancher Reiterangriff gescheitert ist, und alle
Formen der Feld- und Belagerungsgeschiitze, von der auf fahr-
barer Lafette montierten Rotze, die mit Hylailer Feuer Bre-
schen in die anriickenden Schlachtreihen reift, bis hin zum
Zyklopen oder Hammerwerfer, einem gigantischen Belage-
rungsgeschiitz, das durchaus in der Lage ist, einen ganzen
Ochsen fast eine Meile weit zu schleudern. Dazu kommen
auch fiir die Reiterei verwendbare Schusswaffen wie die ho-
rasischen Arbaletten und Balestras, die jedoch wegen ihrer
komplizierten Mechanik und ihrer Stéranfilligkeit nur gerin-
ge Verbreitung gefunden haben und wohl tiber kurz oder lang
im Zivilleben eher anzutreffen sein werden als bei den aventu-
rischen Heeren.

Insgesamt gingen der Trend der Entwicklung und die militéri-
sche Doktrin immer mehr in Richtung auf das in groBer Zahl
eingesetzte mittelschwer gepanzerte FuBvolk und auf hochbe-
wegliche, vielseitig einsetzbare Reiterei, unterstiitzt von Feld-
geschiitzen (und bisweilen sogar von Zauberei). Dann kam das
Jahrzwolft der Kriege, und nur im kaum betroffenen Horas-
reich konnte an diesen Grundsitzen festgehalten werden ...
Entgegen dieser Entwicklungen haben die hohen Verluste ge-
rade im Orkkrieg und bei der Abwehr Borbarads wieder die
Rolle des einzelnen Kimpfers und seiner Fihigkeiten in den
Vordergrund geriickt, was sich zum einen in einer guten Aus-
bildung an den Krieger- und Kadettenschulen, zum anderen
aber auch in der weiteren Verbreitung der Taktik der ‘Kleinen
Gruppen’ niederschligt. Letztere, von den maraskanischen Wi-
derstindlern gegen die mittelreichischen Besatzer angewandte
Kampfform gilt zwar nicht als rondrianisch-chrenhaft, aber
als iberaus effektiv, so dass einige militirische Einheiten dazu
iibergegangen sind, die Hand von fiinf oder die Rotte von zehn
im Fern- wie im Nahkampf ausgebildeten Kidmpfern und nicht
mehr das Banner als die Basis der Organisation einzusetzen.

DRruckkvunstT vib SCHRIFTLEHRE

Auch wenn immer noch die meisten Biicher mit Hand ge-
schrieben und kopiert werden, so hat doch der vor etwa 60
Jahren auf Maraskan erfundene Buchdruck mit beweglichen
Lettern (aus Hartholz oder Bleilegierungen) die Buchland-
schaft revolutioniert, sind doch damit Periodika und Journale
erst moglich geworden. Zudem steht mit dieser Verbreitungsart
das Wissen der Altvorderen erstmals einem groBen Kreis zur
Verfiigung. Gedruckt wird nicht auf Pergament (das immer
noch den iiblichen Schreibgrund fiir Urkunden oder auch per-
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sonliche Briefe darstellt), sondern auf Lumpen-, Biitten- oder
Eichenrindenpapier, das von vielen Papiermiihlen hergestellt
wird. Nichtsdestotrotz sind Biicher, deren Bindung und II-
lumination einen groBen handwerklichen Aufwand erfordert,
weiterhin nicht billig, und da viele Druckereien im Besitz der
ortlichen Herrscherhiuser sind, ist auch der freien Verbreitung
von Wissen eine Grenze gesetzt.

Da jedoch groBe Teile der Beviolkerung des Lesens und Schrei-
bens noch immer nicht michtig sind, ist die Profession des
Schreibers weiterhin hoch angesehen, wobei sich durch das
Wirken der ehemaligen Schreiberschule zu Zorgan und des
Hesindetempels zu Kuslik auch gewisse Normen der Recht-
schreibung, des Stils und der Grammatik durchsetzen konnten
(zumindest im Garethi und seinen Abarten).

[Musik

Die Musik dient seit einiger Zeit nicht mehr nur der Unter-
malung von Geschichten, dem Tanz oder dem Marsch, son-
dern ist eine Kunst aus sich selbst geworden, was sich vor allem
darin zeigt, dass im Horasreich die Komponisten und Kapell-
meister ein hohes Ansehen haben, was sicherlich auch auf
den Ruf des verstorbenen GroBmeisters Dorgando Paquamon
zurlickzufiihren ist, der durch einige spektakulire Opernauf-
fithrungen (mit groBen Chéren und Orchestern, Feuerwerk,
Tinzern und sogar Zauberei!) von sich reden machte.

Auch dem Sologesang oder den Klangteppichen tulamidischer
Instrumente (oder gar der maraskanischen Rajdegga, des an-
geblich schwierigsten Instruments der Welt) wird gerne ge-
lauscht — oft auch in Kombination mit leichten Rauschmitteln
—, und beriihmte Interpreten kdénnen verdientermaflen mit
Ruhm und gutem Gold rechnen.

Die klassische Verwendung der Musik in den groBen Schulen
der Barden und bei den vielen regional unterschiedlichen T#4n-
zen hat daneben jedoch nichts an Bedeutung verloren, und
StraBen- und Schinkenmusiker erfreuen sich weiterhin auch
beim einfachen Volke groBter Beliebtheit.

Birpenbpe Kunst

In der Malerei und dem — seit Jahrhunderten fast unve