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von Heike Kamaris vnip [ORG Rappatz
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HaraLD RabDATZ, OHNE DESSEII FACHLICHE HIiLFE DiESES BucH nicHT
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VORWORT

Lieber Leser, in diesem Buch finden Sie Material, das zuerst
in den Binden Armorium Ardariticam und Tempel, Tiirme
und Tavernen vorgestellt wurde, doch hier zum ersten Mal in
einem Buch versammelt ist — dem Grundlagenwerk zum The-
ma aventurischer Kriegs-, Wohn- und Tempelbaukunst.
Verschiedenste Arten aventurischer Gebdude werden hier vor-
gestellt, das Meistern wie Spielern helfen soll, sich die verschie-
denen groBen und kleinen Befestigungen und Behausungen,
Villen und Tempel der Vélker Aventuriens vor Augen zu fiih-
ren.

Der geneigte Leser findet daher in diesem Buch zunichst ei-
nige allgemeine Betrachtungen tiber Burgen, ihre Bewohner,
ihren Bau und ihre Verteidigung, jeweils mit regeltechnischen
Anmerkungen versehen, vor allen Dingen jedoch eine Be-
schreibung von tiber 20 aventurischen Festungen. Wir haben
dabei versucht, nicht einfach die gréBten, schonsten oder wich-
tigsten Burgen Aventuriens auszuwihlen, sondern statt dessen
ein breites Spektrum vieler, wenn nicht aller existierenden Be-
festigungsformen zu bieten — von der kruden Orklagerstitte
bis zur hochmodernen liebfeldischen Bastion; und mit der L6-
wenburg zu Perricum (wohl der Burg iiberhaupt) kommt auch
die ritterliche Seite nicht zu kurz.

DiE BURGEDN
AVEODTURIEDS

Die Burg ist der typische Schauplatz ritterlich-phantastischer
Geschichten und Erzihlungen; und auch in Aventurien gibt es

Wir haben uns bemiiht, daran anschlieBend eine reprisenta-
tive Ubersicht unterschiedlicher Gebiude zusammenzustel-
len, die sowohl das Leben der Tageloshner auf dem Lande als
auch das der Patrizier in den Stidten illustrieren soll, und dem
Spielleiter diirfte es ein Leichtes sein, diese Beschreibungen
und Zeichnungen in seine Abenteuer einflieen zu lassen.
Zum einen kann er die prisentierten Gebdude mitsamt der dort
vorgestellten Abenteuerideen nutzen, indem er sie unverindert
oder leicht abgewandelt ins Spiel einbaut, sei es als Abenteuer-
schauplatz oder als Hintergrund fiir einen Helden; zum ande-
ren aber ist jedem Bauwerk auch ein Gebidudetyp zugeordnet,
der sich in vielfiltiger Weise fiir andere Zusammenhinge cin-
setzen ldsst: Die Wegherberge oder die Wachstube kann vieler-
orts in Aventurien liegen, und der vorliegende Plan bietet eine
gute Basis fiir eigene Variationen — und Gleiches gilt fiir fast
jedes der hier prisentierten Gebiude.

Doch nun genug der Vorrede: Besuchen Sie auf den folgenden
Seiten die Ritterburgen und Spelunken eines phantastischen
Kontinents. Wir wiinschen viel Freude bei der Lektiire, beim
Entwurf der einen oder anderen ‘cigenen’ Burg oder Villa oder
einfach beim Kennenlernen der fertig beschriecbenen Bauwerke.
—Heike Kamaris und Jorg Raddatz

kein anderes Bauwerk, das so eng mit den Gedanken an Hel-
dentum und Ritterlichkeit verkniipft ist.

DiE BEWOHNER EINER BURG

Natiirlich bedarf jede Burg vieler Leute Arbeit, um erbaut zu
werden, doch je nach GréBe der Anlage ist nach ihrer Fertigstel-
lung eine sehr unterschiedliche Zahl von Personal notwendig,
um sie zu bemannen. Hierzu gehéren einerseits das Gesinde
und die Biittel oder Soldaten, andererseits aber auch die Be-
rater des Burgherrn, die zu den angesehenen Bewohnern der
Burg zihlen. Deren Zahl ist besonders stark von der GroBe des
Lehens abhiingig, das die Burg umgibt. Darum wollen wir hier
eine grobe Einteilung vorstellen, die sich im Mittelreich entwi-
ckelt hat, die sinngemil aber auch auf andere Linder tibertra-
gen werden kann, in denen das Lehnswesen vorherrscht:

EpLEnHOFHALTUNIG

Da Edle im Mittelreich keine oder nur wenige Aufgaben in
Rechtsprechung und Verwaltung haben, sind ihre Héfe durch
das Fehlen eines Stabes gekennzeichnet, der sich um diese
herrschaftlichen Aufgaben kiimmert. Statt dessen handelt es
sich bei ihnen eher um befestigte Gutshéfe, von denen aus der
Edle sein kleines Lehen mit bis zu 100 Untertanen mehr ver-

waltet denn regiert; daher benotigt er (auBler vielleicht einem

Schreiber) auch keine Gefolgsleute, die iiber die tiblichen wie
zum Beispiel Stallmeister und GroBmagd hinausgehen.
Typischer Berater auf einer Edlenburg ist:

DER HAUSHOFMEISTER_

Haushofmeister oder Kastellan, so nennt man die Person, die
im Alltag die Entscheidungen auf der Burg trifft. Das Amt ver-
eint ein Vielzahl von verwandten Aufgaben militdrischer wie
auch ziviler Natur in sich: Man muss Kenntnisse tiber die Stér-
ken und Schwachstellen der Burg haben, erkennen kénnen,
wann Instandsetzungen nétig sind, wie grof3 die Vorrite sein
miissen, wie man die Diener und Knechte am besten einsetzt,
wie man Feste und Feierlichkeiten bis hin zum Turnier orga-
nisiert, eventuelle Giste an der Tafel platziert und vieles mehr
—allgemein eben, wie man cinen so reibungslosen Tagesablauf
organisiert, dass der Burgherr die ganzen Miihen tiberhaupt
nicht zur Kenntnis nimmt.

Jeder Burgherr, der etwas auf'sich und seinen Rang hiilt, verfiigt
iiber einen Haushofmeister — und sei es nur, um jemanden fiir
die ldstige Alltagsarbeit zu haben, wenn die gesellschaftlichen
Pflichten zum Turnier oder auf die Jagd rufen. Die meisten



hoheren Adligen stellen einen Haushofmeister aus dem nied-
rigen Adel ein, oft einen Ritter, der seine Knappenzeit in der
Familie verbracht hat. Damit er seine Aufgaben gut erfiillen
kann, sollte er sich vor allem in der Etikette und in der Haus-
haltung (TaW Hauswirtschaft 10+, ab Baroniehaushalt min-
destens 15) auskennen.

Die jhrliche Entlohnung eines Haushofmeisters betrigt min-
destens 1.500 Silbertaler, in Einzelfillen jedoch weit mehr, um
seine Loyalitit und seinen Arbeitseifer zu sichern.

BaroniEHOFHALTUDG

Die Grundeinheit der Reichsverwaltung bildet die Baronie
mit einigen hundert oder tausend Einwohnern: Barone sind
in threm Gebiet Schutzherren der unfreien Einwohnermehr-
heit und zugleich Richter und Verwalter, ebenso sind sie fiir
die Einziehung nicht nur der eigenen Abgaben, sondern auch
der kaiserlichen Steuern zustindig. Daher ist es unumging-
lich, dass sie aufihrer Burg als dem Hauptsitz ihrer Herrschaft
einiges an Riumen und Gefolgsleuten fiir diese Aufgaben be-
reithalten miissen. Ferner ist der Baron als (wenn auch nied-
rigstes) Mitglied des Hochadels derjenige, der vor Ort den
gesamten Lehensstaat reprisentiert — und das macht auch ein
gewisses Mal} an Reprisentation erforderlich.

Selbst fiir die Mitglieder des hoheren Adels, also die Grafen,
Markgrafen, Fiirsten und Herzdge, sind iibrigens die erbeige-
nen Baronien (die dann als griiflich, fuirstlich etc. gekennzeich-
net sind) die wichtigsten Teile ihrer Lindereien, auf denen ihre
Macht beruht — und ein jeder Hochadlige wird darauf achten,
seine wichtigen Burgen so in seinen Baronien anzulegen, dass
sie von den Mitteln der Baronie unterhalten werden kénnen
und keine aufwindige Unterstiitzung von auBen benétigen.
Neben dem Haushofmeister finden sich auf einer Baronsburg
als Berater in der Regel drei weitere Wiirdentriger:

DeErR HoFraPLADI

Er ist der Geweihte der Burg und damit zustindig fiir die Ka-
pelle. In der Regel hat er nicht den Kirchenrang eines Tempel-
vorstehers, sondern ‘nur’ eines einfachen Geweihten, doch gibt
es gerade auf den Burgen hoher Adliger oft Ausnahmen: Die
Kapline der Praioskapellen auf Kaiserlichen Pfalzen beispiels-
weise sind mit Pritoren, also Tempelmeistern, gleichrangig, und
auch von anderen Adligen weill man, dass sie aus Geltungsdrang
eine dhnliche Ehrung fiir ihre Burgkapline anstreben.

Die meisten Burgkapellen sind entweder dem Herrscher-
gott Praios oder der Rittergdttin Rondra gewidmet, doch gibt
es keinen der Zwolfgétter, dem nicht irgendwo ein Burgherr
eine Kapelle eingerichtet hat, um fiir eine frithere Gnade zu
danken und fir die Zukunft die géttliche Gewogenheit zu
erbitten. Nicht selten stecken aber auch handfeste alltéigliche
Griinde hinter der Einrichtung einer Kapelle: Von einem He-
sindekaplan wird oft stillschweigend erwartet, dass er in seiner
‘freien Zeit’ dem Lehensverwalter als Burgschreiber zur Hand
geht oder gar dessen Aufgaben erfiillt, ein Kaplan am Peraine-
schrein gilt manchem als wohlfeiler Ersatz fiir einen Burgme-
dicus etc. Mit der geistlichen Wiirde ist das nicht unbedingt zu
vereinbaren, doch kaum ein Geweihter glaubt ernsthaft, dass
eine Beschwerde bei einer fernen Eminenz oder Erhabenheit
viel gegen die zu erwartenden Feindseligkeiten vor Ort aus-

richten kann.

Die ‘Besoldung’ eines Kaplans ist oftmals cher als Abgabe an
dessen Kirche zu verstehen, die noch iiber den Zehnten hi-
naus gezahlt werden muss. Man kann von mindestens 1.500
Silbertalern jihrlich ausgehen, hiufig auch erkennbar mehr.

Der LEHEDSvocGT

Der Lehensvogt auf einer Burg, oft auch Verwalter, mitunter
gar hochtrabend Kanzler genannt, ist der Leiter der Schreib-
stube oder Kanzlei und damit vor allem verantwortlich fiir die
Verwaltung der umliegenden Herrschaft und die Korrespon-
denz des Burgherren. Vom Kanzler wird in der Regel erwartet,
dass er sich mit dem ortlichen und dem tibergeordneten Recht
auskennt und darin auch den Burgherren als 6rtlichen Richter
und dessen eingesetzte Amtsleute beraten kann. Seine Fihig-
keiten sollten demnach auBer in der Rechtskunde auch im Be-
reich der Staatskunst liegen; die zumindest leidliche Kenntnis
der Etikette wird meistens ebenfalls vorausgesetzt. Oft sind
Lehensvogte freie Biirger mit einer gewissen juristischen Aus-
bildung, seltener Adlige.

In groBeren Lehen ist er oft wichtiger als der eigentliche Ka-
stellan oder Haushofmeister, der ja vor allem fiir den privaten
Haushalt des Lehnsherrn und dessen Residenz verantwortlich
ist. Um seine weitreichende Bedeutung fiir das Wohlergehen
des ganzen Lehens zu beriicksichtigen, erhilt der Kanzler ei-
ner Baronie mindestens 2.500 Silbertaler jihrlich, doch auch
hier ist ein tippigere Bezahlung oft geboten.

DER BURGOFFIZIER
Der Anfiihrer der Wache, mancherorts auch als Konnetabel,
Bannerleutnant oder mit
anderen klangvollen Titeln
bezeichnet, ist verantwort-
licher Vertreter des Lehns-
herren als militirischer
Befehlshaber des Lehens-
gebietes: Er befehligt die
Leibwachen des Herrn und
die Bauernmiliz der Umge-
bung, stellt die Wachposten
auf; ist in Kriegszeiten fiir
die Aushebung des Aufge-
botes zustindig und vieles
mehr. Viele Burgoffiziere
sind gebildete Krieger, oft

Veteranen der Reichsarmee,

die sich auf einer Burg einen eher ruhigen, aber verdienten Le-
bensabend génnen —und meist haben sie in ihrer Dienstzeit so
viele Tricks gelernt, dass sie noch immer einem aufmiipfigen
Bauernburschen zeigen kénnen, wo es langgeht. Entscheidend
ist neben guter persénlicher Kamptkraft auch die meisterliche
Beherrschung der Kriegskunst.

Der jihrliche Sold eines Burgoffiziers in einer Baronie betrigt
mindestens 2.500 Silbertaler, hiufig auch mehr.

GRrafrFscHarfsHOFHALTUNIG

Von der oben erwihnten Regel, dass jede Burg sich selbst ver-
sorgen sollte, macht naturgemil jeweils eine Burg pro Graf-
schaft eine Ausnahme; nimlich diejenige, die dem Grafen als

Amtssitz dient. Hier findet sich natiirlich auch sein Berater-



stab, der ithm bei der Regierung seiner Grafschaft von sel-
ten weniger, oft jedoch weit mehr als 10.000 Einwohnern
hilft. Vor allem aber wird hier in der Regel groBes Ge-
wicht auf den Prunk gelegt, den ein Graf seinem Stand
schuldig zu sein glaubt, und nicht allein Berater, sondern
auch hoch spezialisierte Diener und Gefolgsleute finden
sich hier in groBer Zahl, wie Kiichenmeister, Kellermei-
ster, Schatzmeister und andere, und die meisten davon
wiederum mit einer eigenen Schar von Gehilfen. Einige
wichtige Beispiele seien hier genannt:

Der BavmEisteEr

Die Kunst, Hiu- S
ser zu errichten, die <
diesen Namen auch
verdienen und nicht
beim ersten Unwetter
einstiirzen, ist nicht
jedem gegeben; und
fiir alles, was iiber
ein holzernes Bau-
ernhaus hinausgeht,
sollte ein kundiger
Baumeister hinzuge-

zogen werden. Das

gilt natiirlich beson-
ders fiir Burgen, und
auch wenn die Festung eigentlich schon seit langem fer-
tiggestellt ist, gibt es immer etwas fiir Baumeister zu tun:
Instandsetzungen miissen angeleitet, Verschénerungen
und Erweiterungen geplant und in die Tat umgesetzt
werden und vieles mehr; vor allem aber ist ein Baumei-
ster gefragt, wenn der Burgherr auch Herr einer Baronie
oder eines noch gréBeren Lehens ist, denn dann wird
meistens vom Baumeister erwartet, dass er auch fiir den
Bau von Briicken, Straen und anderen Bauwerken im
Umland zur Verfiigung steht. Sein jihrlicher Lohn liegt
mindestens bei 1.200 Talern, oft weit mehr.

DErR HOFmMAGIER.

Einen ausgebildeten akademischen Magier in seinen
Diensten zu haben, ist und war zu beinahe allen Zeiten
ein beliebtes Statussymbol, dessen Bedeutung fiir das An-
sehen des Burgherren fast noch grofer ist als der prak-
tische Nutzen seiner Dienste.

Der Hofmagier eines Herren hat weitreichende, aber oft
recht ungenau definierte Aufgaben: So soll er den Herren
in magischen Angelegenheiten beraten, ithn mittels Ma-
gie beschiitzen und allgemein seine Interessen fordern.
Im Alltag allerdings ist der Dienst auf ciner kleinen, ab-
gelegenen Burg oft ein recht langweiliger Beruf, und wer
sich dafiir entscheidet, der sucht entweder ein festes Aus-
kommen, das er an seiner Akademie nicht bekommen
konnte, oder aber er strebt nach relativer Ruhe, um in
seiner (oft gut bemessenen) freien Zeit an irgendwelchen
Manuskripten und Forschungen zu arbeiten.

Nicht selten wird vom Hofmagier erwartet, dass er sich
auf eine von mehreren arkanen Professionen spezialisiert
hat und darin dem Herren dient — sei es als Alchimist, als
Sterndeuter und Wahrsager, als Heiler oder als magischer



Leibwichter — doch gerade letztere sind selten und kénnen
hohe Entlohnung verlangen.

Allgemein ldsst sich tibrigens sagen, dass die Tyrannei der
Schergen Borbarads das allgemeine Misstrauen gegeniiber
Magiern cher verstirkt hat und Hofmagier als reine Status-
symbole heutzutage weit seltener anzutreffen sind als noch
vor zehn Jahren — gerade in den inneren Provinzen des Mittel-
reiches findet man heute weit eher praiosgeweihte Hofkapline
anstelle von Hofmagiern. Dass sie als absolute Spezialisten oft
ebenso hohe Jahrgelder verlangen wie ein Kanzler (2.500 Taler
und mehr), trigt dazu gewiss auch bei.

DErR KAMMERHERR

Eine der ersten Abspaltungen vom Amt des Haushofmeisters,
die man in vornehmen Hothaltungen findet, ist die des herr-
schaftlichen Kammerherrn: Dieser ist allein fiir die person-
lichen Gemicher des Burgherrn und seiner Familie zustin-
dig, und da es oft der Kammerherr ist, der am besten tiber das
Kommen und Gehen des Herrn und seiner Giste Bescheid
weill und seinen Herren weit ofter sicht als irgend jemand
sonst, besitzt er nicht unbedeutenden Einfluss.
Kammerherren erhalten pro Jahr 1.000 Silbertaler und mehr
von ithrem Herrn, kénnen es aber tiber Bestechungsgelder oft
auf das Doppelte bringen.

DErR HOFHEROLD

Die Kenntnis der Adelswappen ist in einem Lehensstaat von
erheblicher Bedeutung, doch ein Hofherold ist mehr als ein
Wappenkundiger; er dient auch als Verkiinder von Erlassen,
vornehmer Botschafter und ist generell in Fragen der Diplo-
matie oft die entscheidende Instanz.

Sein Jahressalir betrigt mindestens 1.200 Silbertaler.

DErR KUCHENMEiISTER

Die Zustindigkeit fiir die Burgkiiche zeichnet das Amt des Kii-
chenmeisters aus — und dazu gehort nicht allein das Kochen,
sondern auch die Aufsicht iiber die Vorrite und den Weinkeller,
aber auch tiber das Auftragen der Speisen und die damit beauf-
tragte Dienerschaft.

Ein guter Kiichenmeister erhilt mindestens 1.200 Silbertaler
im Jahr.

DeErR HOFmEDIicUS

Zu den personlichen Helfern des Burgherrn zdhlt auch der
Heilkundige des Hofes — und kaum ein Burgherr verzichtet
gerne darauf, einen Medicus bei der Hand zu haben. Von die-
sem werden dann in der Regel sehr weit geficherte Kenntnisse
erwartet — er muss ebenso Briiche richten und Wunden ver-
binden kénnen wie Ubelkeit, Zipperlein und echte Seuchen
lindern; und manch ein Herrscher erwartet gar Schutz gegen
Giftanschlige seiner Feinde.

Ein Hofmedicus kann ein jihrliches Honorar von 1.500 Sil-

bertalern und mehr erwarten.

DErR HOFSAIIGER_

An sehr kultivierten Hofen findet man mitunter echte Barden,
die ihre Musik als Kunst und Berufung zugleich betrachten,
doch man muss es leider sagen, das ist cher selten: Oft ist der
Hofsidnger nur ein besserer Binkelsinger, der die Gelegenheit
ergriffen hat, statt als Fahrender auf der StraBBe nun als Mitglied
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eines herrschaftlichen Hofes zu leben und mit seinen Kiinsten
1.000 Silbertaler im Jahr oder mehr zu verdienen — selbst wenn
er dabei oft nicht besser als ein Hofnarr behandelt wird.

DER jaGDMEISTER

Die Jagd ist eines der beliebtesten Freizeitvergniigen des Adels,
und wer es sich leisten kann, stellt dafiir einen Fachmann ein.
Der Jagdmeister einer Burg erfiillt nicht allein die Pflichten
eines Wildhiiters, sondern ist auch fiir die Jagdfalken und den
Jagdhundezwinger verantwortlich. Nur auf gréBeren Burgen
findet man Jagdmeister, die eine Reihe von Wildhiitern, Falk-
nern und Meutemeistern als Untergebene haben.

Die jihrliche Entlohnung eines Jagdmeisters betrigt minde-
stens 1.000 Silbertaler.

DER ScHaTzmEISTER

Da ein Graf bereits auf eine stattliche Zahl an abgabenpflich-
tigen Untertanen hinabschauen kann, werden in seinem Le-
hen auch ganz andere Summen verwaltet als in einer Baro-
nie — selbst wenn ein spiirbarer Teil nur fiir den hheren Adel
bestimmt ist. Daher ist es allgemein tblich, dem Vogt oder
Kanzler des Hofes einen Schatzmeister zur Seite zu stellen,
der sich sowohl um das Eintreiben der Steuern als auch um
die Bewahrung des Schatzes kiimmert und dafiir mindestens
1.200 Silbertaler im Jahr erhilt.

DER STIEGELMEISTER.

Nicht vergessen sei der Siegelmeister als der eigentliche Leiter
der Schreibstube: Denn an Grafenhéfen ist der Kanzler natiir-
lich bereits fiir die ganze Verwaltung zustindig und benétigt
einen Gehilfen fiir die eigentlichen Schreib- und Kanzleiar-
beiten. Der Siegelmeister fithrt die eigentliche Korrespondenz
und das Archiv und ist damit letztendlich ein vornehmer Hof-
sekretir.

Seine Entlohnung liegt bei 1.200 Talern und mehr im Jahr.

DErR WAFFEONMEISTER

Einer der ersten Adjutanten des Burgoffiziers ist immer der
Waffenmeister: Er ist zustindig fiir die Riistkammer der Gar-
de, aber auch fiir den Drill der Burgwachen und die Ausbil-
dung der biuerlichen Milizen. Wenn die Burg einen solchen
festangestellten Handwerker besitzt, fiithrt er auch die Aufsicht
tiber den Waffenschmied und dessen Werkstatt.

Ein Waffenmeister wird mit mindestens 1.500 Talern im Jahr
entlohnt.

LanbpesHorFHaLTUnG
vnb KaiSERPFALZ

Die hochste Kategorie bilden diejenigen Burgen, die der Amts-
fithrung der hochsten Adligen dienen: der Konige, Herzoge
und Fiirsten mit mehr als 100.000 Untertanen. Allenfalls die
auf ihren Rang pochenden Herrscher groBer Provinzen kon-
nen und wollen es sich ebenfalls leisten, eine wichtige Burg
dort zu unterhalten, wo sie von anderen Teilen des Lehens-
landes aus mitversorgt werden muss. Dafiir sind hier aber auch
schr viele Fachleute zu finden, die sich alle der wichtigen und
komplizierten Aufgabe widmen, nicht den Uberblick iiber das
Geschehen in dem groBen Land zu verlieren, das ihrem Herrn

untersteht.



Ein weiterer Adliger gehort natiirlich auch in diese Klasse:
der Kaiser. Er besitzt tiberall im Reich Lindereien von Baro-
niegroBe, doch wihrend eine ganze Reihe davon einfach als
kaiserliche (oder kénigliche) Baronie ausgewiesen sind, gelten
andere (derzeit finfzehn an der Zahl) als besonders wichtige
Reichspfalzen, die als Residenzen des Kaisers in der Provinz
betrachtet werden. Daher ist ihnen auch ein weites, oft meh-
rere Grafschaften umfassendes Gebiet als Zehntland zugewie-
sen, das der Pfalz die nétigen Einkiinfte liefert.

Kaiserpfalzen sind daher meist sehr imposante Ortlichkeiten —
nicht einmal notwendigerweise ob ihrer schieren GroBe, son-
dern ganz einfach, weil der Pfalzgraf als regionaler Statthalter
des Kaisers auch dafiir da ist, sein Zehntland im Blick zu be-
halten und den Kaiser tiber die Dinge auf dem laufenden zu
halten, die die 6rtlichen Adligen lieber verschweigen wiirden.
Das macht den Stab auf einer Kaiserpfalz ausnehmend groB,
und es werden ganz andere Anforderungen an scine Beset-
zung mit Spezialisten gestellt als etwa bei einer Baronie- oder
gar Edlenhothaltung. Die typischen Wiirdentriiger eines sol-
chen groBen Hofstaates zu nennen, wiirde den Rahmen dieser
Beschreibung sprengen — doch es ist angemessen, davon aus-
zugehen, dass nahezu jeder der oben erwihnten Posten noch

mindestens ein bis zwel spezialisierte Assistenten besitzt.

PAaRALLELEND AUVSBERHALB
DES MIiTTELREICHS

Dem Typus der Edlenhothaltung entsprechen praktisch alle
Burgen in Aventurien, die von GroBgrundbesitzern ohne weit-
reichende Gerichtsherrschaft unterhalten werden: Die Burgen
der allermeisten bornlindischen Adligen ungeachtet ihres
Ranges ebenso wie die der kleinen Besitzungen im héheren
Norden, in Mhanadistan und im Siiden.

Den Typus der Baroniehofhaltung als Mittelpunkt einer Herr-
schaft finden wir bei den meisten Signores im Horasreich, bei
den Baronen Nostrias und Andergasts und bei den reicheren
Adligen des Bornlandes, vor allem in Sewerien.
Grafschaftshothaltungen sind — von GréBe und Bewohnern
her gesechen — auf den Burgen der drmeren Provinzherren von
Chababien, Drol und Cyclopia, aber auch bei den Grafen und
sogar den meisten Baronen im Horasreich zu finden, auch
wenn sich erstere gerne bei Handelshdusern und Banken ver-
schulden, um reicher und michtiger zu wirken, als sie wirklich
sind.

Auch im dicht besiedelten Aranien sind die meisten Beyrou-
nate mit einer Hothaltung versehen, wie sie im Mittelreich
cher Grafen angemessen ist, wihrend sie in den tulamidischen
Herrschaften und Fiirstentimern Mhanadistans oft die Klasse
ist, die sich die Monarchen leisten kénnen. Letzteres gilt auch
fiir die kleinen Linder Nostria und Andergast, wo die ‘Konige’
sich mit Hothaltung von Grafenstandard bescheiden miissen.
Landeshofhaltungen schlieBlich gehéren im Horasreich der

Kaiserin oder den wohlhabenderen Provinzherren von Grangor
bis Methumis, im Bornland der Adelsversammlung und dem
von ihr gewihlten Adelsmarschall, in Aranien schlieBlich gibt
es neben der zentralen Obrigkeit auch die michtigen Stam-
mesfiirsten und Landesherren im Sultansrang, die so bedeu-
tende kulturelle und politische Zentren ihr eigen nennen.

SoLpatTeEn vnbp GESINIDE

Bislang wurden vor allem die Wiirdentriger einer Burg bespro-
chen — die eigentliche Arbeit aber liegt natiirlich vor allem bei
den vielen kleinen Kimpfern und Dienern, die die Burg bevél-
kern. Hier ldsst sich ungefihr folgende Faustregel aufstellen:

Dienstsoten

Fir jedes Familienmitglied
des Burgherren und fir je-
den der oben beschriebenen
Wiirdentriger sind  zwel
Diener (600 Silbertaler pro
Jahr) nétig — oft einer als

personlicher Diener und ei-
ner in Kiiche, Stall, Scheune
usw. In dieser Zahl sind dann

auch spezielle Dienstboten
wie Kutscher, Stallmeister
etc. enthalten.

Fiir jeweils tausend Unterta-

nen bendtigen der Vogt und
seine untergebenen Wiirden-
triager einen Schreiber (1.000 Silbertaler pro Jahr).

SoLpateEnm

Fiir jeden Wiirdentriger einer Burg und jedes Familienmit-
glied des Burgherrn ist ferner im Normalfall ein Soldat (600
S Jahressold) notwendig, um ihn zu verteidigen. Das bedeu-
tet nicht, dass diese Soldaten stets neben einem bestimmten
Schutzbefohlenen stehen — sie werden ganz normal an Tiiren
und Toren eingesetzt, miissen bei Wind und Wetter auf den
Zinnen der Burg stehen, die meisten werden im Frieden auch
im umliegenden Gebiet als Kundschafter und Ordnungshiiter
unterwegs sein.

Fiir jeweils 25 Soldaten ist ein Weibel (1.200 Silbertaler Jahres-
sold) als weiterer Anfiithrer nétig.

Aus diesen Zahlen ergibt sich, dass etwa ein knappes Viertel
der Burgbesatzung aus Soldaten besteht — das ist zumindest
die Regel, wie sie in Friedenszeiten gilt. In Kriegszeiten (oder
wenn der Burgherr keinen Lehnsherren hat, der ebenfalls fiir
seinen Schutz sorgt) kénnen diese Zahlen wesentlich hoher
sein — und ein kluger Bauherr bedenkt schon beim Bau der
Burg die Notwendigkeit, im Krieg auch fiir die zusitzlichen
Soldaten oder Séldner Unterkiinfte zu besitzen.



BEiISPIELHAFTE BURGEDN

von A-Z

AKIRAS - EIil ZYRLOPEANIISCHES LaBYRIinTH

‘Labyrinthe’ nennen die Bewohner der Zyklopeninseln die rit-
selhaften Festungsanlagen, die man mancherorts auf den ge-
birgigen Vulkaninseln antrifft. Wer sie errichtet hat, das wissen
die Einheimischen nicht mehr, doch ihre Sagen behaupten,
ihre Vorfahren hitten sie bereits vorgefunden, als sie einst un-
ter den Friedenskaisern vom Festland aus die Inseln besiedel-
ten. Die Gelehrten haben vielerlei Behauptungen aufgestellt,
doch selbst Zeitenmagie vermochte kein klares Bild von den
Erbauern zu liefern, ganz so, als hitten hier einst eigenartige
Sphirenkrifte gewirke, die heute noch Hellsichtzauber beein-
flussen kénnen.

Sicher ist jedoch, dass die Labyrinthe keine herkémmlichen
Schiitze aus dem Besitz ihrer Erbauer mehr vorweisen: Seit
fast zweitausend Jahren sind immer wieder Schatzsucher hier-
gewesen und haben fast jeden denkbaren Winkel abgeklopft
auf verborgene Prunksile und Schatzkammern. Doch ande-
rerseits haben in dieser Zeit auch immer wieder andere Siedler
die vorgefundenen Riume fiir sich genutzt und ihre Spuren
hinterlassen.

Das Labyrinth Akiras liegt auf der kleineren Insel Arkis, die
stets zu den Stiefkindern im Archipel gehorte, wenn man sie
mit den Residenzinseln Pailos und Hylailos oder der reichen
Erzinsel Phrygaios vergleicht. Der Aufbau des Labyrinthes

gleicht in seinen Grundziigen dem aller tbrigen Anlagen,
wie sie auf Phenos und Putras, Tenos, Kutaki und anderen zu
finden sind. Doch von den meisten Ubrigen unterscheidet es
sich schon dadurch, dass es nicht verlassen ist oder nur den
Hirten, Wein- und Olbauern der Umgebung als Fluchtburg
dient, wenn wieder einmal die gestreiften Segel der Thorwaler
oder die purpurnen Segel der Mengbillaner Sklavenfinger am
Horizont erscheinen.

Wie bei allen zyklopeanischen Labyrinthen wird der GroBteil
von Akiras von kleinen, sehr verschachtelten Einzelriumen be-
deckt. Passend zur Lage am Hang zichen sie sich den Berg em-
por und sind manchmal auch iibereinander statt nebeneinan-
der angeordnet, doch Treppen sind nicht zu sechen — die etwa
einen Schritt durchmessenden Locher, die ebenso als Fenster
wie als Dachluken dienen, sind nur tiber mitgebrachte Leitern
zu erreichen. Alle diese Kammern waren leer, als die ersten ge-
lehrten Besucher Akiras betraten — ob sie es schon lange vorher
gewesen sind oder ob die Nachkommen der frithesten Sied-
ler noch einmal eine griindliche Pliinderung vornahmen, ist
schwer zu sagen.

Im Prinzip ldsst sich dieses verschachtelte System von kleinen
Kammern sehr gut verteidigen, wenn man die Zusammen-
gehorigkeit der Riume kennt und ihren Aufbau begreift: Der
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fremde Eroberer aber, der nicht einmal ungefihr weil3, wo die
einzelnen Ziele zu finden sind, vermag schnell in die Irre zu
laufen und gerit in Hinterhalte, die die Verteidiger dutzend-
fach legen kénnen.

Das Herz des Labyrinthes aber ist stets ein groBer Hof, in des-
sen Mitte eine Quelle sprudelt oder zumindest einst gespru-
delt hat. In geschwungenen Griben miissen einst viele kleine
Bichlein groBe Teile des Hofes durchzogen haben, doch ob der
Hof als Anbaufliche oder als Garten zum Lustwandeln diente,
vermag heute niemand mehr zu sagen.

Der Hofistauch die Stelle, von der aus der einzige Zugang zum
‘Thronraum’ fithrt. So nannten zumindest die ersten Erfor-
scher den gréBten Raum, der in jedem Labyrinth zu finden ist
und der eine mit Blumenornamenten verzierte steinerne Bank
enthilt — eben den Thron eines unbekannten Burgherren. Die
Wiinde tragen ebenfalls Blumenornamente, die teils eingemei-
Belt, teils auf den frischen Putz gemalt sind; doch auBer diesen
Blumen, zu denen gelegentlich noch Bilder von allerlei Mee-
resgetier kommen, sind keine weiteren Darstellungen bekannt,
die Aufschluss auf die Kiinstler geben kénnten.

Rund um die gesamte Anlage des Labyrinthes aber zicht sich
eine fast haushohe Mauer aus Feldsteinen, die so schwer und
michtig scheinen, dass sie der Sage nach von Zyklopen an ih-
ren Platz gesetzt wurden. Nicht allein das Labyrinth von Aki-
ras wird dabei von dieser Mauer eingeschlossen, auch der Gip-
fel des Berges, an dessen Hang die Burg liegt. Ob die jeweils
derart geschiitzten Gipfel in anderen Zeiten reicher oder grii-
ner waren oder ob sie gar den Erbauern heilig gewesen sind,
dartiber gibt es unzihlige Spekulationen.

Beherrscht wird Akiras heute von der Seebaronin von Arkis,
Ihrer Hochgeboren Trymanda A'Risa dylli Arkis, einer Vasallin
des Seekonigs auf Hylailos. Ihre Familie besitzt die Rechte an
dem Labyrinth schon seit vielen Jahrhunderten, und im Laufe
der Zeit haben sie immer mehr Mobiliar und sonstigen Besitz
in die Anlage gebracht: So finden sich an verschiedenen Stel-
len bewohnte, geradezu tippig eingerichtete Riume und Kam-
mern, wihrend die Stuben gleich daneben seit Jahrhunderten
kaum betreten werden. Eine Reihe von Riumen dient als
Unterkunft fiir Gesinde und Bewaftnete, wihrend die groBe
Ummauerung den Berg zu einer fast natiirlichen Fluchtburg
fiir die Gbrigen Insulaner gemacht hat, wenn wieder einmal
Seerduber am Horizont auftauchten.

Im Thronsaal aber, der auch von den Seebaronen von Akiras
benutzt wird, haben die Vorviiter nur behutsam an die am
schlechtesten erhaltene Wand einen grofen Wandteppich mit

dem Familienwappen gehingt — ansonsten haben Ehrfurcht
oder Aberglauben sie von einer weitergehenden Umgestaltung
abgehalten.

SCHWACHSTELLED

Als Burg der Gegenwart betrachtet (denn wie die Erbauer sie
verteidigt hitten, kann man nicht wissen), ist Akiras vor allem
durch ihre Uniibersichtlichkeit geprigt: Die wenigen Bewalft-
neten, die die Seebaronin stets in Diensten hilt, kennen die
Anlage inzwischen sehr gut, aber jeder neu dazukommende
Kémpfer, sei er auch eigentlich als Freund und Verteidiger da-
zugekommen, kann sich sehr rasch im Gewirr der Kammern
und Rdume verirren.

ABENTEVERIDEEN

® Esbietet sich natiirlich an, dass die Helden auf der Insel sind,
wenn eine Mengbillaner Galeere landet und die Besatzung
beginnt, Fischer als Sklaven auf die Boote zu zerren. Die mei-
sten Insulaner flichen allerdings in die Berge, und zwar zur
Festung Akiras. Fiir die Helden kann das leicht dazu fiihren,
dass sie als eilig eingeschworene Verbiindete der Seebaronin
die Sklavenfinger in einem ihnen unbekannten Labyrinth
bekdmpfen miissen, eine verwirrende Form des Kampfes.

® Von besonderem Interesse ist natiirlich die ritselhafte Ver-
gangenheit der Labyrinthe auf den Zyklopeninseln: nicht
nur die Frage ihrer einstigen Erbauer, sondern auch die nach
den Bewohnern, die sie seitdem genutzt haben. In Akiras
beispielsweise kiindigt ein michtiges, mit zwei Lowen ge-
schmiicktes Relief tiber dem einzigen Tor in der Umwallung
von einer fritheren Benutzung durch Rondraglidubige, doch
wer diese genau waren, ist fraglich.
Dem Meister sei allerdings verraten, dass es sich hier um ei-
nen Schmuck aus der Zeit vor 800 Jahren handelt: Damals
hielten es die Theaterritter in Arivor fiir ratsam, das ganze
Bauwerk unter den Schutz der Herrin Rondra zu stellen, fiir
eine Burg ist das nicht weiter ungewshnlich. Aber nun wer-
den in Kuslik Unterlagen gefunden, dass einst in den dunk-
len Zeiten ein Kult des orkischen Stiergétzen Brazoragh auf
den Inseln sein Unwesen trieb und seine Kultstitte in einem
der Labyrinthe hatte; spiter sei der Boden dann gereinigt
und der Rondra geweiht worden. Doch was geschieht, wenn
ein kunstbeflissener Adliger vom Festland dem Seeherrn der
Insel das Relief abkauft und auf das Festland bringen will?

ALARASRUH — Eill GARETiSCHES LustscHLOSS

Auch im Herzland des Mittelreiches sind stolze Schlésser zu
finden, die lingst keine militirische Bedeutung mehr haben,
sondern nur noch dem héfischen Adel der Kaiserstadt als
Landsitz dienen. So weit zu gehen, eine beinahe in Ruinen
liegende Anlage nach einem wirren Traum von Rittertum und
Minnesang wieder errichten zu lassen, das bedurfte schon ei-
ner eitlen Patrizierin aus dem tiefen Siiden, die den ritterlichen
Adel des Mittelreiches nur aus romantischen Sagen kannte:

Die chemalige Kaiserpfalz Tolakstein im Schlundgau kann auf
eine bewegte Vergangenheit zuriickblicken. Angeordnet wurde

ihr Bau von Kaiser Tolak, dem zweiten der Almadaner Dyna-

stie, im Jahre 660 BF, fertiggestellt aber wurde sie erst unter sei-
nem Sohn und fihigeren Nachfolger, Kaiser Alrik. Bestimmt
zum Schutz gegen die wilden, kriegerischen Ferkinastimme
des nordwestlichen Raschtulswalles, wehrten die trutzigen
Mauern mehr als 50 Jahre erfolgreich simtliche Angreifer ab,
bis deren Macht und Kampfgeist gebrochen waren.

Nachdem die ansdssigen Ferkinas zu zivilisierten Bauern gewor-
den waren, verlor die eigentliche Burg Tolakstein immer mehr
an Bedeutung, und die Tatsache, dass sich auf dem Burggelinde
selbst eine warme Quelle befindet, wurde cher ignoriert. Wihrend
Kaiser Eslam II., der vierte Herrscher der Dynastie, die Anlage zu-
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mindest noch halbherzig unterhielt, geriet sie unter Kaiser Eslam
III. und seinen Nachfolgern vollends zu einem unbedeutenden
AuBenposten, und so verfielen die trutzigen AuBenmauern immer
mehr. In der Folgezeit wurde der Ort weit cher als abgelegene Kai-
serresidenz bekannt: Denn im Tal zu FiiBen der Burg Tolakstein
entspringen mehrere warme und heifle Quellen, die unter den
Eslamidenkaisern stets ein beliebter Anziehungspunkt im Winter
waren — von Eslam IL bis zu Kaiser Valpo, dem die Quellen Lin-
derung fiir seine zahlreichen durch tibermifBige Zecherei entstan-
denen Leiden verschaffen sollten. Uberhaupt galten und gelten
die heiBen Bider als sehr wirkungsvoll bei Gicht, Zitterling und
anderen Krankheiten, die man nur mit teuer Geld und viel Lu-
xus erwerben kann; kein Wunder also, dass auch die kaiserlichen
Zwillinge Bardo und Cella so manchen Winter hier verbrachten.
Kaiser Reto hingegen sprach immer nur mit Abscheu von diesem
“Ort der Faulheit und des verweichlichenden Lasters”.

Im Jahre ihrer EheschlieBung jedoch entdeckte die zukiinftige
Kaiserin Alara Paligan die verfallenen Gemiuer und erbat von
ihrem zukiinftigen Gemahl die ehemalige Pfalz als Morgen-
gabe. Kaiser Hal gewihrte Alara diese Bitte. Die zukiinftige
Kaiserin triumte, wohl auch inspiriert von den mondinen
Badeorten des Alten Reiches und den abenteuerlichen Ritter-
sagen ihrer Kindheit, von einer prachtvollen Sommerresidenz
im Stile eines einsamen Bergschlosses, nur umgeben von allem
erdenklichen Luxus.

Es dauerte noch einige Zeit, bis im Jahre 985 BF ein Baumei-
ster gefunden wurde, der sich imstande sah, die extravaganten
Bauwiinsche der Kaiserin zu verwirklichen: Der seinerzeit
hochberithmte zwergische Baumeister Turaxamosch, Sohn des
Toraxanderasch, entwarf die Pline fiir das von Ttirmchen und
Erkern gekronte Schloss der Kaiserin, das von mehr als vier-
hundert Maurern, Zimmerleuten und Steinmetzen errichtet
werden sollte. Nach Baubeginn entschloss sich die Kaiserin je-
doch mehrfach, die Baupline komplett dndern zu lassen, wo-
rauthin ihr Meister Turaxamosch regelmiBig androhte, dass er
die Arbeit niederlegen wiirde. Der Turm der Winde, ein geni-
ales Meisterwerk mit einer Windharfe im obersten Stockwerk,
war gerade vollendet, da forderte die Kaiserin einen noch gra-
zileren, verschlungeneren Turm. Unter groften Bemithungen
gelang es Meister Turaxamosch, sein erstes architektonisches
Meisterwerk noch zu tibertreffen, und nach einem Jahr erténte
ein zartes Glockenspiel vom Turm der Sterne. Kaiserin Alara,
der der gesamte Bau ohnehin viel zu lange dauerte, forderte
daraufhin einen weiteren absurd diinnen Turm, der von einer
schweren Kuppel gekront sein sollte. Der Baumeister lehnte
diesen Vorschlag rundheraus ab und kiindigte nach dem dar-
auffolgenden Streit seine Mitarbeit an dem Schloss. Kaiserin
Alara bot ihm daraufthin den zehnfachen Lohn, doch Meister
Turaxamosch, ein sturer Erzzwerg, lieB sich nicht umstimmen.
Die Drohung, ihn enthaupten zu lassen, schien im ersten Au-
genblick zu wirken, als die Kaiserin jedoch gerade zufrieden
nach Gareth zuriickgekehrt war, da verschwand Meister Tu-
raxamosch mitsamt den Bauplidnen und ward seitdem nicht
mehr gesehen. Kaiserin Alara hat ein Kopfgeld von eintausend
Dukaten auf den Fliichtling ausgesetzt, doch dieser erschafft
vermutlich irgendwo unterirdische Bauwerke, um in ein- oder
zweihundert Jahren zuriickzukehren. Was bedeutet einem
Zwergen schon ein Menschenalter?

Alles Zetern und Jammern niitzte der Kaiserin nichts, und
so suchte sie nach Baumeistern, die die angefangenen Arbei-

ten fortsetzen sollten. Viele
fithlten sich berufen, jedoch
war keiner in der Lage, die
komplizierten Vorgaben des
Zwerges zu vollenden, und
so wurde das Schloss zu
einem skurrilen Stiickwerk,
das erst im Jahre 1005 BF
feierlich eingeweiht wurde.
Es prisentiert sich dem Be-
trachter wie das Werk cines
Kleinkindes, das

Bauklétze  iibereinander-

wahllos

gestapelt hat, ohne auch

nur im Geringsten auf eine

Baumeister Turaxamosch

Harmonie von Form und
Stil zu achten: Das Schloss
ist von einer Mauer umgeben, von deren Zinnen zahlreiche

Sohn des Toraxanderasch

Wasserspeier lauernd auf den Besucher herabstarren. Von den
zahlreichen Tiirmchen sind nur der Turm der Winde und der
Turm der Sterne wirkliche, begehbare Tiirme, die tibrigen sind
solide gemauerte Pfeiler, die nur als reiner Zierrat dienen. Kei-
nes der hohen Gebiude hat innen mehr als ein Geschoss, da
die hohen, gewdlbten Decken zwar schén anzusehen sind, je-
doch kein spiterer Baumeister es wagte, in die nicht besonders
tragfihigen Bauwerke Zwischendecken einziehen zu lassen.
Das Gesindehaus, urspriinglich als Thronsaal geplant, ist nur
tiber eine Briicke zwischen den Gebiduden zu erreichen, da
im Ersten Stock der Boden einstiirzte. Um nicht das gesamte
Gebiude einreifen zu miissen, entschied man sich, das Erd-
geschoss bis zur Decke aufzufiillen, so dass ein riesiges Fun-
dament entstand.

Das tiber der Quelle errichtete Badehaus prisentiert sich dem
Besucher im Stile eines tulamidischen Damptbades mit einer
aus unzihligen bunten Glassteinen bestehenden Decke, die
den Sternenhimmel am Tage von Alaras Krénung wiedergibt.
In dem Badebecken, das von mit Efeublittern aus Jade um-
rankten Sdulen umgeben ist, finden bequem um die fiinfzig
Personen Platz. Neben dem mit marmorfarbenen Binken aus-
gestatteten Ruhe- und Massageraum fiihrt eine schmale Ttr
in das Hinterhaus, in dem frither die Vinsalter Leibbaderin
Garandia ya Macieri ihr Domizil hatte und welches heute leer
steht. AuBerdem gibt es hier die Treppe zu einer Briicke, die in
den Turm der Winde fiihrt.

Wenn man das Gistehaus des Schlosses betritt, gelangt man
als erstes in eine mit tulamidischen Teppichen ausgelegte Ein-
gangshalle, in deren Mitte ein riesiger Kamin nach oben fiihrt.
Zahlreiche, mit Kissen tiberladene Holzbinke laden zum Ver-
weilen ein. An den Flanken sowie der Stirnseite der Halle be-
finden sich bogenférmige Mauerdurchbriiche, die auf einen
Wandelgang fiihren, iber den etwa zwei Dutzend Géstezimmer
sowie die Wirtschaftsriume des Gistetraktes erreicht werden
konnen. Eine Freitreppe an der Stirnseite der Halle fithrt auf
eine mit Bildern geschmiickte Galerie mit Bildern der Alanfaner
Verwandtschaft der Kaiserin. Es hat unter den Gisten bereits ob
der Verteilung der Zimmer heftigste Streitereien gegeben, zeigt
doch die Unterbringung deutlich, wer derzeit besonders in der
Gunst der Kaiserin steht. Die zierlichen Tiirme am Gistehaus
sind ebenfalls solide Sidulen, bei den bunten Bleikristallscheiben
im Obergeschoss handelt es sich um ein aufgeklebtes Mosaik.

14



Wer sich zum ersten Mal in die Stille verirrt, hilt es kaum fiir
moglich, dass es sich bei dem prachtvollen, siulenverzierten
Gebiude wirklich um die Stallungen handelt. Der Boden be-
steht aus prachtvollen Mosaiken, die vereinzelt unter der dich-
ten Stroheinlage durchblitzen, und die Sattelkammern sind
mit kunstvollen Gemilden feuriger Rosser geschmiickt. Neben
den Boxen fiir gut achtzig Pferde findet man hier eine gut aus-
gestattete Remise.

Der Garten von Alarasruh ist ein Meisterwerk aus Striuchern
und Hecken. Direkt an das Badehaus angrenzend, wurde hier
die warme Quelle fiir die Speisung zahlreicher Wasserspiele
genutzt: So gibt es einen kleinen Irrgarten, der die Giste mit
plotzlich aufspritzenden Wasserfontinen tiberrascht, wie auch
als besonderes Prachtstiick eine marmorne Sitzgruppe, die
die Kaiserin von einem horasischen Kiinstler entwerfen lief.
Wenn sie sich hier mit ihren Gisten niederlisst, hat sie die
Maglichkeit, in einigen der Sessel eine Fontine zu betitigen,
ein recht kindischer Spal3, den die Giste je nach Temperament
und Abhingigkeit von Alara mit ausgelassener Albernheit oder
eisiger Freundlichkeit quittieren.

Nur das Haupthaus von Alarasruh besitzt zwei echte Stock-
werke, sein Obergeschoss ist tiber eine Briicke mit dem Turm
der Winde verbunden. Seine Fassade ist mit unzihligen, grim-
migen Wasserspeiern verziert, und die zahlreichen hohen Fen-
ster zeigen zum Teil inhaltlich recht diistere, wenn auch far-
benfrohe Darstellungen wie die recht detailgetreue Abbildung
des Fluges der Zehn, die sich zu Ehren des Herrn Boron in
den Tod stiirzen. Hier oben liegt auch die Privatkapelle der
Kaiserin, die dem Boron geweiht ist. Der Zugang zur Kapelle
erfolgt durch ein groBes Doppelportal, dessen Tiirknauf einen
michtigen Raben darstellt, doch heute ist der Raum verschlos-
sen und verriegelt und in scheinbar ewiges Schweigen gehiillt
ist, seit der frithere Kaplan, Balzadan Kumbrana, als Vertreter
der alanfanischen Hand Borons enttarnt wurde und seinen Po-
sten in aller Eile unfreiwillig verlassen musste.

Im Untergeschoss befinden sich der Wohnbereich der Kaiserin
mit einer langen Eichentafel sowie ein Musik- und ein Jagdtro-
phienzimmer. Auflerdem sind hier die Wirtschaftsriume der
kaiserlichen Kiiche untergebracht. Im Obergeschoss finden
sich die Gemicher der Kaiserin und ihrer Leibdiener sowie die
Privatgemicher des Pfalzgrafen Aldemar von Rathsamhausen.
Der gutaussechende MittdreiBiger, ein aufgeblasener und eitler
Pfau, zihlte frither zu einem der Favoriten der Kaiserin, bis
sie seiner Uberdriissig wurde und ihn mit der Verwaltung ihrer
Sommerresidenz betraute. Dass es auch heute keine Pfalzgri-
fin auf der Burg gibt, wird von vielen als Hinweis gesehen, dass
er seiner Kaiserin noch immer zu Diensten ist, doch seine Fi-
higkeiten als Verwalter sind gering, ebenso seine Finanzmittel,
und so verkommt die Anlage mehr und mehr.

Der nur vom Haupthaus aus erreichbare Ballsaal wirkt auf
Grund der verspiegelten Winde unermeBlich groB. Wenn die
Kandelaber angeziindet sind und sich die Giste im Tanz der
Musik drehen, ist es unméglich zu sagen, wie viele Giste wirk-
lich anwesend sind. Durch diesen Kunstgriff scheinen die Ge-
sellschaften der Kaiserin stets sehr gut besucht — auch wenn in
den letzten Jahren selbst bei vornehmen Veranstaltungen nur
ein Bruchteil der einst iiblichen Gistescharen erschienen war.

Der Ort Tolakstein zu Fiilen der Burg ist bis heute ein eher
beschauliches Bauerndorf, auch wenn sich die jungen Leute
daran gewdhnt haben, mitunter urplétzlich auf das Schloss

gerufen und in alberne Kostiime gesteckt zu werden, die zu
einer gerade ablaufenden Inszenierung passen — denn von
dem Handgeld, das sie danach bekommen, kénnen andere
Bauern nur triumen. Die Tolaksteiner Ferkinatinzer schlieBlich
sind eine beinahe ziinftische Gruppe von Bauern und Hirten,
die verschiedentlich die Waffen- und Kriegstinze sowie die
Kostiimierung ihrer wilden Vorfahren pflegen, um vor hohen
Reichsadligen aufzutreten, wenn diese wihrend ihres Auf-
enthaltes auf Alarasruh die ‘Wildheit des Raschtulswalles’ in
harmloser und véllig unbedenklicher Form vorgefiihrt bekom-
men wollen. Nur selten einmal verirrt sich eine tulamidische
Tinzerin oder Musikantin aus dem aranischen oder dem al-
madanischen Lande hierher und erfiillt durch ihr Vorbild die
bodenstindigen ‘Ferkinas’ mit iberzeugender Glut.

ScHwWACHSTELLEDN

Alarasruh ist letztlich keine echte Festung und so gut wie nicht
zu verteidigen. Die Mauern sind mit einigen gezielten Angrif-
fen problemlos einzureifien.

ABENTEVERIDEEN

¢ Alarasruh liegt in der Herrschaft Schlundgau und damit
nicht allzuweit der Grenze zwischen Garetien und Almada.
Damit ist das Schloss schnell in viele Affiren rund um den
Streit zwischen den beiden kaiserlichen Geschwistern ver-
wickelt: Sowohl Rohaja in Garetien als auch Selinidian Hal
in Almada haben hier im Grenzland ihre Anhinger, auch
wenn die Region nominell zu Rohaja hilt.
Die Stimmung ist jedenfalls angespannt und viele fiirch-
ten, dass es zu einem offenen Schlagabtausch kommt, den
sich eigentlich keine Seite leisten kann. Vorerst aber blithen
der Schmuggel und die Gesetzlosigkeit, denn aus Angst vor
einem unabsichtlichen Kriegsausbruch sendet keine Seite
verstarkt Truppen in die unwegsame Region. Der 6rtliche
Adel jedoch erhebt horrende Zélle und Abgaben “zum Zwe-
cke der Landesverteidigung” und trigt seine Fehden iiber
die Grenze hinweg in einer Weise aus, die sich kaum von
offenem Raubrittertum unterscheidet.

Trotz dieser Unruhefaktoren hat sich die greise Kaiserin Alara
entschlossen, wieder einmal ihre alte Residenz und die Bider
aufzusuchen, obwohl sie eigentlich bei ihrem Enkel Selindi-
an in Almada lebt und daher die Grenze iiberschreiten muss.
Nachdem Rohaja davon berichtet wurde, werden die Helden
damit beauftragt, moglichst unbemerkt das Leben der alten
Kaiserin zu schiitzen, solange sie in Rohajas Machtbereich
weilt — denn gerade weil Alara Rohajas Rivalen unterstiitzt,
kann sich Rohaja nicht den Vorwurf leisten, sie habe aus po-
litischen Griinden ihre eigene Gromutter verschwinden las-
sen. Dummerweise jedoch ist ihr bereits die Bemerkung ent-
schliipft: “Kann mich denn keine vor dieser tiickischen Alten
erlésen?”, was von einem iibereifrigen Mitglied ihres Gefolges
als verbliimter Mordauftrag verstanden wurde.

Vielleicht erhalten sie aber auch den Auftrag aus dem Um-
feld des Selindian Hal, der seiner Schwester nicht zutraut,
die gemeinsame GroBmutter in Frieden ihres Weges zichen
zu lassen — zumal sie doch so wichtige Briefe fur seine di-
versen Unterstiitzer in der Region mitfiihrt, die sie bei einem

Fest fiir den értlichen Adel den Empfingern zuspielen will.
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ALanTino — Eim HORASISCHER PaLazzo

Im Lieblichen Feld, dem Kernland des Horasreiches, hat sich
im Laufe der Zeit ein ganz spezieller Baustil entwickelt, durch
den die Schlésser und Palazzi weit eher den Charakter von
befestigten Landhiusern als von Burgen im mittelreichischen
Sinne erhalten, und doch wire es falsch, sie fiir unbewehrte
Lusthiduschen zu halten. Die meiste Zeit allerdings, das soll
gar nicht geleugnet werden, miissen sich die Bewohner der Pa-
lazzi oder Yaquirschlosschen, wie man sie auch nennt (selbst
wenn sie abseits dieses bedeutenden Stromes liegen), weniger
mit Fragen des Militirs als mit solchen der Etikette, der Intrige,
der Kunst und der moglichen politischen Folgen dieser oder
jener Handlung herumschlagen.

Ein geradezu typisches, weil als Essenz der gewachsenen For-
men errichtetes Schloss ist dabei Palazzo Alantino am Yaquir:
Denn die Signorie Alantino liegt zwischen der Horaskaiser-
stadt Vinsalt und Aldyra, der Residenz der Kronprinzessin
Aldare, und sie gelangte vor einigen Jahren in den Besitz des
Gesandten der bornischen Adelsversammlung, GroBherzog
Jucho von Dallenthin, der prompt die hochtrabende Namens-
form Granduco Jucco d’Alentino-Firdayon annahm und darin
sogar durch ein horaskaiserliches Plazet bestitigt wurde. Wenig
spater lieB er die alte, noch aus Zeiten der Theaterritter stam-
mende Burg niederlegen und an ihrer Stelle einen modernen
Schlossbau errichten, den er erst nach dem Tod der Horaskai-
serin an eine noch geheimnisvollere Person verkaufte, che er
das Horasreich mit unbekanntem Ziel verlieB.

Palazzo Alantino (der Name wurde beim jiingsten Besitzer-
wechsel subtil gedindert) liegt zwischen der LandstraBe Aldyra-
Vinsalt und dem Yaquir und wird ringsum von einer gut drei
Schritt hohen Mauer umgeben. Die Hauptzufahrt wird von
einem sechs Schritt breiten Tor verschlossen, neben dem zwei
kleine, gemauerte Wachtiirmchen jeweils zwei Wachposten
Schutz gegen rauhes Wetter bieten. Es gibt eine weitere, meist
verschlossene Pforte am Treidelweg im Norden des Schlosses,
durch die Lebensmittel und andere Gebrauchsgiiter zu den
Wirtschaftsriumen geschafft werden kénnen.

Trotz unzihliger Tirmchen und Erker hat Schloss Alantino
grundsitzlich die Form eines sehr langgezogenen Rechtecks,
das sich in Ost-West-Richtung erstreckt. Diese fiir liebfeldische
Schlésser typische bauliche Besonderheit fiithrt dazu, dass es
eine lange Nordseite gibt, die sich durch wenig Sonnenlicht,
aber dadurch auch tagsiiber angenechm kithle Riume und — im
Lieblichen Feld nicht unwesentlich — eine geringere Fliegen-
plage auszeichnet; alles in allem sind hier aber eindeutig eher
Dienstboten-, Vorrats- und Gesinderdume zu finden. Die ge-
nauso lange Siidseite hingegen genieft langen Sonnenschein
und damit helle Riume, die teilweise sogar durch geschicke
angebrachte Markisen verdunkelt werden, um die in den Som-
mermonaten recht unbarmherzige Sonne teilweise auszusper-
ren. Nichtsdestoweniger gilt die Siidseite als die vornehmere,
herrschaftliche, und die nach Siiden gelegenen Riume dienen
fiir Pracht- und Luxuszwecke. Sie ist auch durch groBe, bunte
Glasfenster gekennzeichnet, die den Schlossherrn ein Vermo-
gen gekostet haben.

Der Haupteingang liegt ebenerdig und wird rechts und links
von zwel riesigen, marmornen Drachen flankiert. Der Besu-
cher betritt als erstes eine mit Mohagoni getifelte Eingangs-
halle, von der geschwungene Treppen rechts und links ins

Obergeschoss fithren und die von einem schweren Kristallii-
ster erhellt wird.

Die Tiir in der Nordwand der Eingangshalle fithrt auf einen
sich durch das gesamte Erdgeschoss zichenden Gang in Ost-
West-Richtung, an dessen Enden jeweils zwei Abtritte liegen.
Von ihm fiithren zahlreiche Tiiren zu den unterschiedlichen
Zimmern, und er trennt die nérdliche Wirtschaftshilfte vom
stidlichen Reprisentationsteil. Letzterer ist in jedem Raum mit
kunstfertigsten Deckengemilden geschmiickt, die von der be-
riihmten Malerin Daria Vindest gestaltet wurden — ihre ein-
zige Auftragsarbeit seit den Bunten Mauern von Methumis.
Ostlich neben dem Empfangssaal liegt das mit wertvollen
Instrumenten dekorierte Musikzimmer, dessen beeindru-
ckendstes Stiick, ein Spinett, fast ein Viertel des Raumes ein-
nimmt. Die Wand zum daneben liegenden ‘Goldgriinen Sa-
lon’ ldsst sich véllig zur Seite schieben, so dass sich gentigend
Platz fiir etwa sechzig Musikliebhaber bietet, und wenn man
dann noch die Wand zum nichsten Raum (dem sogenannten
Kleinen Ballsaal) fortriickt, entsteht eine Tanzfliche fiir etwa
200 Giste.

Im Westen der Eingangshalle liegt das Speisezimmer mit sei-
ner langen Tafel. Ihm gegeniiber befindet sich die Kiiche, so
dass alle Speisen wirklich warm auf den Tisch gelangen. Ne-
ben dem Aufenthaltsraum befindet sich der Rauch- und Spiel-
salon, in dem neben verspielten Sesselchen ein groBier Tisch
fiir das beliebte Tafelimman das Bild prigt. Der letzte Raum
auf der Siidwestseite ist schlieBlich die Bibliothek, direkt ge-
genliber dem Zugang zum Weinkeller. Das restliche Erdge-
schoss wird von zahlreichen Dienstbotenkammern sowie dem
Dienstbotenaufgang zum ersten Stock eingenommen.

Das Obergeschoss wird ebenfalls von einem langen Ost-West-
Gang durchzogen, und hier oben wird der gréfite Teil der
Stidseite von einem langen Balkon eingenommen, der sich vor
der gesamte Front herzieht. Dahinter liegen weitere Riume,
die der Geselligkeit dienen, darunter das Frithstiickszimmer
fiir die Hausherrin und eventuelle Giiste, ein Tulamidischer
Teeraum und ein Wintergarten voller Schalenpflanzen, um
auch bei schlechtem Wetter den Eindruck freier Natur zu we-
cken.

Die Privatriume der Herrschaft wie auch die Badezimmer
und die meisten Gistezimmer hingegen befinden sich auf der
kiithleren Nordseite, auch wenn fiir die wirmeliebenden Giste
natiirlich Zimmer auf der Stidseite bereitstehen, von denen aus
man auch Zugang zum Balkon hat.

Das herrschaftliche Schlafzimmer ist nicht nur gerithmt fiir
seine rahjaischen Deckenmalereien und das tppige Him-
melbett, sondern auch fiir den grofartigen Blick auf das Ya-
quirtal, den man hier morgens geniefen kann. Kaum jemand
weil} von dem Sternenraum weil3, einem Erker, der vorgeblich
der Himmelsbeobachtung, vor allem aber der Verchrung des
Herrn Phex diente. Denn der Bauherr und frithere Besitzer
war ein recht hochrangiger Geweihter des Schattengottes, und
in einem weiteren Raum liefen all die Informationen zusam-
men, die seine zahlreichen Agenten im Namen des Gotter-
sohnes Nandus sammelten.

Auch sonst ist Palazzo Alantino auf dem héchsten, phexge-
filligen Stand der Gerissenheit erbaut worden: Zu fast jedem
Raum gibt es einen zweiten, geheimen Zugang, der hinter

[6



C@\l&ﬁﬁﬂﬁ ~ Halazzo und Park

29s w,m»»»n_}p SIIBASIID S35 5093353 $3TEH NI I DET IV VLY I 5157 533 5P.
, 473 4 . . ) o B AR s ., 2 3 B -,

47

A

Pje:]s{bo{en- -

aufjm,j

Q0 OU [sIvAvAvASAVAV)




der Wandetifelung, einem Gemilde oder einem Bildteppich
verborgen und handwerklich auf das Beste getarnt ist, und
ebenso hatte der Hausherr dafiir gesorgt, dass nicht nur im
Erdgeschoss eine ausreichende Zahl modernster Handschuss-
waffen fiir die Dienstboten (allesamt gut ausgebildete und in
der Etikette bewanderte Séldner) bereitliegen, es sind auch
allerlei versteckte Waffen installiert: In jedem Raum liegt in
einem heute nurmehr der Hausherrin und ihren Vertrauten
bekannten Versteck hinter der Téfelung eine kleine, aber ef-
fektive Ballestrina fremdartiger Machart mit Schlafgiftbolzen
bereit, und wer auBer einem Horasier kime auf die Idee, dass
hinter der verschiebbaren Wand der Abtritte jeweils eine Hor-
nisse steht, mit der man den gesamten Gang bestreichen kann?
Genauso unwahrscheinlich wie die weiteren Geschiitze, die in
so manchem der vielen verspielten Erker und Tiirmchen ver-
borgen sind.

Das Schloss besitzt nach Stiden, zur LandstraBe hin, einen ge-
pflegten Park samt blumenreichem Ziergarten, der von kiinst-
lich angelegten Kanilen durchzogen wird. Mehrere malerische
Holzbriicken tiberqueren diese Kanile, die alle irgendwie zum
Yaquir fithren und von ihm gespeist werden. Einer verspielten
Laune des Schlossherrn scheint zu entspringen, dass fast jede
dieser Briicken iiber einen verborgenen Mechanismus aus der
Entfernung ihrer Spannung beraubt werden kann, so dass sie
sich bis in Wasser senkt; ein ‘Spiel’; das die neue Hausherrin
am liebsten betreibt, wenn sich ein wiirdevoller Geweihter auf
der Briicke befindet, der dann in Windeseile seine Robe raffen
muss. Dass dieser Mechanismus andererseits aus den Kani-
len in Windeseile veritable Burggriben machen kann, wird da
leicht tibersehen.

Des Weiteren findet sich im Park eine tulamidische Arangerie
mit einem glasbedeckten Gewichshaus sowie mehrere schat-
tige und verschwiegene Liebeslauben. Mit wem genau sich
die Hausherrin hier trifft, sei jedermanns Vorstellungskraft
iiberlassen, sicher ist jedenfalls, dass gleich aus zwei Lauben
verborgene Tunnel bis in den Keller des Palazzos fithren, eben-
so wie es von dort einen Geheimgang aus dem Haus bis zum
Bootsanleger am Yaquir gibt.

Im vorderen Teil des Parks befinden sich die Stallungen und
die Remise, wie auch ein kleines Wachgebiude fiir die etwa
zwanzig herrschaftlichen Soldaten, die allesamt mit ihren
grellbunten Uniformen mit vergoldeten Brustharnischen,
Morionhelmen und Zierhellebarden eine sehr gute Figur, vor
allem aber die auffillige Ablenkung von den eigentlichen Leib-
wiichtern in Dienstbotenlivree sind.

SCHWACHSTELLEN

Die Anlage wurde als Lustschloss konzipiert und gebaut und
kann daher auf den ersten Blick einer langen Belagerung nichts
entgegensetzen, vor allem, wenn der Feind Feldgeschiitze auf-
fihrt: Zwar sind die Mauern solide, stellen jedoch fiir einen
beherzten Angreifer keinen wirklichen Widerstand dar. Denn
ein Adliger, der sich heutzutage im Horasreich hinter massiven
Bastionen im Neu-Oberfelser Stil verschanzt, der macht sich
schnell als potentieller Aufriithrer verdichtig. Doch ein kluger
Adliger verlisst sich ohnehin eher auf seine getarnte Leibgarde
und die vielen Waffenverstecke seines Palazzos ...

ABEODTEVERIDEEDN

* Ein Palazzo wie Alantino eignet sich naturgemill am aller-
besten fiir allerlei Abenteuer rund um gesellschaftliche Er-
eignisse und Intrigen: Als Giste einer Festlichkeit kdnnen
die Helden Zeugen von allerlei Verwechslungen oder sogar
Verschworungen werden, sie konnen hierherkommen, um
einen Verbiindeten zu treffen oder einen Feind zu verfolgen
— die Moglichkeiten sind unbegrenzt.

¢ Die neue Besitzerin, Signora Auriphasane dyr Alantinos, gilt
allgemein als recht iiberspannt: Wie aus dem Nichts aufge-
taucht, zahlte sie ihrem ‘entfernten Verwandten’ einen unge-
nannten Preis, um den Palazzo tibernehmen zu kénnen — und
wurde dabei von thm wohl recht tibers Ohr gehauen. Doch das
scheint die lebenslustige Exzentrikerin wenig zu kiimmern, die
ithr Gesicht tagaus tagein unter einer reich mit Saphiren und
Rubinen geschmiickten Maske versteckt, als wiire sie ein unab-
lissiger Mummenschanz. Dazu fiihrt sie einen tiberaus protzig
geschmiickten Stab, als wiire sie eine Magierin, doch hat sie
(wie diskrete Nachfragen ergaben), keinerlei Ahnung von Ma-
gietheorie oder Praxis. Einen Mann wie den Giildenldndischen
Gesandten Nazir ter Vaan hat sie sich beim ersten Treffen zum
Feind gemacht, doch viele andere hohe Personen sind an ihr
interessiert — obgleich sie alle Intrigen im Horasreich mit einer
Geringschitzigkeit beobachtet wie ein Stidter die Rivalititen
unter Bauern. Als Meister kénnen Sie Signora Auriphasane
mit ihren Brokatroben als Zufallselement benutzen: mal ist sie
gerissen und weltklug, mal scheint ihr das elementarste Wissen
iiber Aventurien zu fehlen, und wenn sie eines gar nicht ver-
steht, dann die Bedeutung der Zwolfgotter-Kirchen und ihrer
Geweihten. Niemand weil3, was sie plant und wie lange sie hier
bleiben will, doch die salonfihigen Kreise im Horasreich wer-
den ihr Gastspiel schwerlich je vergessen.

BEONDERHUS - Ein ToBRiSCHER THURmM

In Tobrien, und zwar iberwiegend im hiigeligen Vorland der
Drachensteine und der Schwarzen Sichel oder in den Bergen
selbst, findet man sogenannte Thurmburgen unterschiedlicher
GroBe. Doch auch im Flachland zum Perlenmeer hin sicht
man oft auf einzelnen Hiigeln oder auch einfach auf trockenen
Inseln in den Kiistensiimpfen diese trutzigen “Thiirme’, wie
der Tobrier solche Burgen nennt.

Denn im rauhen Nordosten des Reiches sind Steine und Fel-
sen hiufig, Arbeitskrifte wie alle Untertanen hingegen rar, so
dass es auBer in den Stidten Ysilia, Mendena und Ilsur kaum

echte Burgen gibt oder gab — statt dessen findet man den do-

minanten Bergfried einer groBen Burg in Tobrien oftmals ein-
zelnstehend als Wehrturm.

In den meisten Fillen ist der Grundriss eines Thurms quadratisch
bei einer Seitenlidnge von zehn bis zwdlf Schritt, da dies am ein-
fachsten zu bauen ist. Die ebenfalls vorkommenden Rundthiirme
bieten RammstéBen und dhnlichen schweren Angriffen den grof3-
ten Widerstand, doch sind sie nicht ohne Mithe zu bauen, und die
Aufteilung der inneren Riume ist kaum ohne erhebliche Platz-
vergeudung moglich. Als Kuriosum seien auch die Fiinfecktiirme
erwihnt, deren rechteckigem Grundriss in der wichtigsten An-

griffsrichtung noch ein dreieckiger Vorbau beigefiigt ist.
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Charakteristisch fiir die Thiirme als Zufluchten und Wehran-
lagen ist dabei der Eingang, der stets erhsht tiber dem Boden
liegt und in der Regel nur tiber eine hélzerne AuBentreppe
erreichbar ist. Im Belagerungsfalle wird diese Treppe abgeris-
sen und der Thurm damit schwer zuginglich gemacht — her-
kémmliche Rammbdcke jedenfalls vermégen seinen schweren
Mauern meist nichts anzuhaben. Mitunter sind Thiirme auch
von Ringmauern umgeben, von deren Wehrgang aus eine hol-
zerne Briicke zum einzigen Eingang fiihrt.

Im Turminneren finden wir zuunterst einen grofen Raum,
dessen Boden auf der Hohe des Burghofes liegt — was in diesem
Fall bedeutet, dass er zum ‘Untergeschoss’ wird (vom Niveau
des Eingangs aus gesehen). In der Regel dient er so prosaischen
Zwecken wie der Einlagerung von Notvorriten, doch natiir-
lich weil} es der Volksmund besser: Es gibt kaum einen Thurm
in Tobrien, von dem es nicht in der Sage heif3t, hier sei der ein
oder andere cinst edle Gefangene nach verlorener Fehde und
ausgebliebenem Losegeld elend verschmachtet. Tatsichlich
kann man in manchen Thurmkellern heute noch eine karge
Steinbank als einziges Mébelstiick und Bodenrinnen fiir den
Unrat der Gefangenen schen.

Auf der Eingangsebene ist in den allermeisten Thiirmen auch
eine Seilwinde zu sehen, mit der Vorratssicke und Fisser (oder
eben auch Menschen) hinauf- und hinuntertransportiert wer-
den kénnen. Manche Thiirme sind allerdings auch so giinstig
angelegt, dass sie im Untergeschoss tiber eine zum Brunnen
ummauerte Quelle verfiigen, jedoch finden sich die Gegeben-
heiten fiir eine solche Anlage nur in gliicklichen Ausnahme-
fillen.

Der obere Teil eines Thurmes umfasst je nach Gesamthohe
noch ein oder zwei Stockwerke tiber dem Eingang. Ein Wand-
kamin macht das Heizen mdglich, die tibrige Einrichtung ist
allerdings cher karg, denn in der Regel wird der Thurm nicht
dauerhaft bewohnt.

Die Thiirme aufihren Anhshen sind meist im Besitz von Baro-
nen oder Junkern, die in Friedenszeiten ein Herrenhaus (man
kénnte es auch GroBgehéft nennen) in der Nihe bewohnen,
oftmals direkt am FuBe des Hiigels, und die Wehranlage nur
in Kriegszeiten besetzen — doch jetzt herrscht Krieg in Tobrien,
und nur die Gotter wissen, wie lange noch.

Als oberen AbschluB} finden wir hiufig die Turmplatte, umge-
ben von einem hohen Zinnenkranz. Nur die Thiirme der Ba-
rone und héheren Adligen weisen hier eine Verbesserung auf:
Bei ihnen zieht sich ein iberkragender Wehrgang rund um
den Thurm, der nach oben vom spitzen Turmdach geschiitzt
ist. Nach unten hingegen gibt es zahlreiche Guss- und Wurflo-
cher, um die unten am Thurm versammelten Feinde bekidmp-
fen zu kénnen.

Alle Skizzen und Zeichnungen auf diesen Seiten stellen den
Thurm Benderhus dar, ein typisches Beispiel fiir diese Fe-
stungsart. Wie so viele andere Hiigelthiirme ist Benderhus auf
eine Zisterne und das darin gesammelte Regenwasser angewie-
sen, und sein Eingang ist nur von der umgebenden Festungs-
mauer aus zu erreichen.

Da Benderhus am oberen Bendrom unweit der Burg Praske
liegt, fielen Thurm und Lehen kurze Zeit nach dem Verrat des
Markverwesers Rondradan von Streitzig in die Hinde der Bor-

baradianer. Der Kaiserliche Gaugraf Perainor von Stippwitz-
Sappenstiel fiel damals ebenfalls von allen Géttern ab und
gab sich den Namen Mishkarinor. Dafiir hat der Feind ihn als
Gaugraf bestitigt und damit zum Aufscher iiber viele der {ib-
rigen tibergelaufenen oder neuernannten Barone gemacht.

SCHWACHSTELLEN

Hauptproblem eines solchen Thurmes sind natiirlich die be-
engten AusmaBe: Effektiv beherbergt er gerade einmal drei bis
vier groBe Rdume. Daher ist zwar ein wenig Lagerhaltung ge-
rade noch moglich, aber fiir eine groBere Zahl an Verteidigern
oder gar Fliichtlingen ist einfach kein Platz.

An zweiter Stelle ist das Problem mit der Wasserversorgung
zu nennen: In Thiirmen wie Benderhus, die iiber keinen
Brunnen verfiigen, ist man auf gesammeltes Regenwasser
angewiesen, das in Tobrien zwar regelmiBig fillt, aber doch
eine unsicherere Versorgung darstellt als ein Quelle — kurzum:
Wihrend ein Thurm im Sturm kaum zu nehmen ist, kann
man ithn durch eine lingere Belagerung sehr bald aushungern
— zumal die allerwenigsten Besitzer solcher Befestigungen
iiber nennenswerte Fernwaften verfigen und dadurch bei gro-
Beren Kriegsziigen gut eingeschlossen und vorldufig ignoriert
werden konnen, da die Besatzung kaum noch in das eingreifen

kann, was im umliegenden Lehen geschiceht.

ABENTEVERIDEEN

® Die Person des untreuen Gaugrafen biirgt bereits fiir einige
Maoglichkeiten: Mishkarinor von Stippwitz-Sappenstiel ist
ein unbarmherziger Bluthund, der seinen Verrat durch gna-
denlose Treue zu seinen neuen Herren zu ertragen versucht.
So weht stets das schwarz-rote ‘Reichsbanner” auf dem Dach
des Thurms, und Wenige sind entschlossener in der Verfol-
gung von Aufruhr und Ungehorsam als er. Daher hat er den
Thurm auch inzwischen umgestalten und kleinere, aber un-
missverstindliche Anderungen vornehmen lassen: So wurde
tatsichlich der tiefe Keller als Zelle hergerichtet, und neben
der Winde im Eingangsbereich lie er eine Folterbank auf-
stellen. Da der Gaugraf selbst ein tibergelaufener Adliger,
aber kein Zauberer ist, finden wir hier keine fest installierten
Beschworungskreise oder Laboratorien und andere Merk-
male, die in den von Magiern aus dem Gefolge Borbarads
bewohnten Thiirmen nicht selten sein sollen.

® Mishkarinor, der ‘Bluthund vom Drachengau’, verschleppt
immer wieder einmal wichtige Mitglieder des schwachen
Widerstandes auf seinen Thurm, die dann méglichst von
wackeren Helden vor der Folter gerettet werden miissen —
vielleicht gilt es aber auch, belastende Unterlagen aus seiner
Aktensammlung zu stehlen, ein Treffen hochrangiger Bor-
baradianer zu belauschen oder gar im Auftrag eines mittel-
reichischen Dienstes den Gaugrafen selbst zu entfithren und
iiber die Schwarze Sichel vor ein Gericht zu bringen, um die
eigene Moral zu verbessern — vielleicht geraten die Helden
bei einer speziellen Mission selbst in die Hinde des Verriters
und miissen sich irgendwie aus dem Kerker befreien, was

sicherlich eine rasante Verfolgungsjagd nach sich zieht.
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DRaRKENSTEEND — EinE WILDOISHERBERGE

Gerade im wilden Norden Aventurien gibt es sehr viele Weg-
strecken, auf denen man viele Stunden, ja Tage reisen kann,
ohne eine andere Menschenseele zu Gesicht zu bekommen
— doch es gibt neben den Unbilden des Wetters auch zahl-
reiche Raubtiere und wilde, raublustige Orks und Goblins,
die dem Reisenden das Leben schwer machen. Mitunter je-
doch errichtet ein mutiger Kaufmann eine Wegherberge, eine
befestigte Station an einer Wegstelle, wo sich Pisten treffen
oder wo eine Furt in einem Fluss die Durchquerung er-
leichtert. Diese Herbergen sind meist ganz auf sich gestellt,
wenn es zum Angriff hungriger Wolfsrudel oder rduberischer
Schwarzpelze kommt — nur die Waffen und Kampferfahrung
der anwesenden Giste und der abgebrithten Herbergsmigde
und -knechte sind dann da, um die Angreifer abzuwehren.
Fiir diese Sicherheit in der Wildnis lassen sich die Wirtsleute
oft gut bezahlen, und die Giste zahlen die hohen Preise zwar
nicht gern, doch ohne zu murren; zumal nicht wenige Wirte
dafiir bekannt sind, dass sie zahlungsunwillige Giste ohne
zu zogern aus der Herberge und vom Gelédnde vertreiben und
vor den schiitzenden Palisaden den Gefahren der Umgebung
aussetzen.

Eine recht typische Vertreterin dieses Befestigungstypus ist die
Weggaststitte ‘Drakensteen’. Die Herberge liegt im Norden
der Drachensteine an der Piste vom Mittelreich ins Bornland,
gerade noch in dem Gebiet, das vom Herzogtum Tobrien be-
ansprucht wird. Denn hier verlisst der Weg von Ebelried tiber
die tobrische Exilresidenz Perainefurten und Burg Drachen-
haupt das Ornaldsjoch, den Pass durch die zerkliifteten Ber-
ge, und erreicht wieder das Waldland, um zu den bornischen
Orten Drachenzwinge und Irberod weiterzuftihren. Dariiber
hinaus erreicht (oder verlisst, je nachdem) der iltere, fast ver-
gessene Passweg durch das Retojoch und das Tal der Tiirme
hier den tiblicheren Weg nach Norden.

Im Gegensatz zur gesamten Umgebung kann das Gebiet der
Herberge tatsichlich als vage zivilisierter Teil des Mittelreiches
gelten: Hier weht das tobrische Wolfsbanner, wenn auch ein
recht zerschlissenes und oft geflicktes Exemplar, und eine ver-
blasste Plakette an einem Pfahl neben dem Haupttor verkiindet
dem Reisenden, dass die Gaststitte ‘Drakensteen’ durch kai-
serlichen und herzéglichen Willen als Zollstation des Reiches
gilt. Kein Schlagbaum erstreckt sich iber den Weg, doch das
ist auch nicht nétig: Kein verstindiger Reisender, der aus dem
Reich oder dem Bornland kommt, wird um des Zolles willen
den geschiitzten Rastplatz meiden und lieber an ungeschiitzter
Stelle im Wald iibernachten — und die Narren, die aus Geiz
genau das doch tun, werden oft Tage spiter ausgepliindert und
tot aufgefunden, nachdem sie Hab und Gut und Leben an
Riuber oder Goblins verloren haben.

Wer jedoch Verstand besitzt und die hélzerne, tagstiber herun-
tergelassene Zugbriicke benutzt, der gelangt auf den duBleren
Vorhof, ein langgestrecktes, rechteckiges Weidegelinde, das
nach auBlen hin durch eine Bruchsteinmauer geschiitzt ist, zu
den weiteren Hofen aber offen daliegt: Sollte es einmal einem
Rudel Wélfe oder einem Trupp Goblins gelingen, hierher vor-
zudringen, kénnen sie von den tibrigen Teilen der Herberge
iiberall unter Beschuss genommen werden. Ein solcher Uber-

fall ist in den letzten fiinfzig Jahren einige Male vorgekom-
men, so dass die meisten Reisenden den Weidevorhof lieber
meiden und ihren Weg fortsetzen zu den Stillen; nur wenn
durch Zufall mehrere Maultierziige aufeinander treffen, miis-
sen die zuletzt Angekommenen sich bei Platzmangel mit die-
sem Weidegrund bescheiden.

Den zweiten Hof nehmen die Stallungen ein: Fiir Wagen und
Kutschen ist die Uberquerung der Drachensteine schier un-
mdoglich, und so findet man hier auch keine untergestellten
Fahrzeuge, sondern nur die Pferde, Esel, Maultiere und gele-
gentlich Reitelche der Reisenden. Dem Wirtsechepaar gehéren
zwel Reitpferde, einige Maultiere und ein alter Elch als Triger
schwerer Lasten.

Uber dem Stall wohnt und schlift Jattel Irberodskoje, die Stall-
meisterin aus dem Bornland, die auch die Zugbriicke zum
Weidehof hiitet. Die Geriichte wollen nicht verstummen, die
seltsam verbrannte Frau sei eine entlaufene Leibeigene, die die
Zeichen ihrer Unfreiheit und Brandmarkungen fiir frithere
Fluchtversuche selbst mit weiteren Brandnarben habe tiber-
decken wollen — doch solange sie als eine der besten Pferde-
pflegerinnen der weiteren Umgebung gelten kann, stellen die
Wirtsleute keine unnétigen Fragen.

An drei Seiten ist der zweite Hof mit Steinmauern umgeben,
nur zum Herbergshof hin liegt er offen da. Dort hinein fiihrt
eine dritte Zugbriicke. Die eigentliche Herberge ‘Drakensteen’
ist aus Kalksteinen gemauert und wird von einem trutzigen
Turm dominiert, von dem aus man weite Gebiete im Umkreis
tiberwachen kann und in dessen robusten Kammern die Vor-
rite aufbewahrt werden. Ein Fliigel der Herberge enthilt die
Schankstube und die Kiiche, dariiber den Giisteschlafsaal; der
andere Fliigel die wenigen Einzel- und Doppelzimmer fiir
gutbetuchte Giste und die Wohnriume der Wirtsleute und
threr Familie.

Die Eheleute Jander und Tinel Serdelboom sind die Erbpéch-
ter des Gebiudes, das formal dem Herzog gehért — doch ein
jeder weil}, dass sie hier eigenstindige Pachtleute sind, klei-
ne Freiherren in ihrem Reich. Dementsprechend treten sie
auch auf: hoflich aber bestimmt gegen alle Giste, und ohne
Verstindnis fiir jeglichen Unfug, der die Sicherheit ihrer Her-
berge gefihrden kénnte. Dabei wissen sie nur zu gut, dass
thnen auch die groBe Mehrheit der Giste nur zu gerne zur
Hilfe kommen wird, wenn ein Storenfried vor die Tiir gesetzt
werden muss. Seit die energische Tinel einen aufgeblasenen
bornischen Adligen inmitten eines Goblinangriffes tiber die
AuBenmauern jagte, weil er mit unsinnigen Befehlen die Ver-
teidiger herumkommandieren wollte und damit alle Giste ge-
fihrdete, hat niemand mehr wirklich gegen ihre ruhige, aber
sichere Autoritit aufbegehrt. Ihr Mann Jander, geborener Ger-
denwald, stammt aus Mendena und hat von dort einen tief-
verwurzelten Traviaglauben mitgebracht, der sich nicht nur
im zahlreichen Ginseschmuck duBert, sondern auch in dem
Wunsch, hier inmitten der Wildnis der Gastfreien Goéttin einen
Schrein einzurichten und gar einem geweihten Kaplan den
stindigen Aufenthalt mit Kost und Unterkunft zu gewihren
— letzteres eine Absicht, die seiner niichtern denkenden Frau
noch nicht so recht zusagt.
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ABENTEVERIDEEN

* Neben den naheliegenden Verwendungen der Herberge, bei
denen sie als Treffpunkt im Grenzland, als Ausgangspunkt
fiir Wildnisabenteuer oder als letzte Zuflucht vor Goblins
oder Schlimmerem eingesetzt wird, bieten sich u.a. folgende
Maoglichkeiten an:

Ein wohlhabender Reisender aus Festum hat tatsichlich die
torichte Idee gehabt, in seiner gut gepolsterten und gefe-
derten Kutsche die Drachensteine tiberqueren zu wollen. Im
‘Drakensteen’ wurde er schnell eines Besseren belehrt, doch
da er auf seinen Kutscher und Leibwichter nicht verzichten
konnte und wollte, verkaufte er das Gefihrt zu einem Spott-
preis an den gutmitigen Wirt Jander. Seine Frau Tinel zieht
ihn bis heute gerne mit diesem ‘Schnippchen’ auf, das seit
Jahr und Tag unbenutzt auf dem Weidehof unter einer alten
Decke steht. Inzwischen ist es Janders Angewohnheit, jedem
Gast halb scherzhaft die Kutsche zum Selbstkostenpreis von
zehn Dukaten anzubieten — wer weil: Vielleicht sind die
Helden ja an einem solchen Prachtstiick interessiert?

Die Verwandten des Herrn Rondrej von Jammelhausen-
Schewerewski haben eine Abenteuergruppe beauftragt, nach
dem Verbleib ihres verschollenen Oheims zu forschen; weni-
ger, weil sie so an thm hingen, sondern vielmehr, weil sie ihn
gerne fiir tot erkldren lassen und das Erbe entgegennehmen
wiirden. Der verschwundene Ohm ist genau jener Stutzer,
der als gefihrlicher Wirrkopf vom Vorhof gejagt und von den
Goblins verschleppt wurde. Ganz gleich, ob die Helden die
Abenteurergruppe sind ober ob sie bei deren Eintreffen Gi-
ste sind — es kann sich jedem Falle ein interessanter Konflikt
entwickeln. Und da die Leiche des Stutzers nie gefunden

wurde, kann sich daran eine nicht ganz einfache Reise zu
den in der Nihe wohnenden Goblinstimmen anschliefen,
um Genaueres herauszufinden.

* Eines Tages hat Wirt Jander Serdelboom seinen Wunsch
durchgesetzt und seiner Frau die Zusage abgerungen, einen
Kaplan ‘einzustellen’. Nun bittet er einige Giste, doch in
Perainefurten Ausschau nach einem Geweihten zu halten,
der ein gastfreies Haus in der Eindéde betreuen will. Dort
findet sich aber nur die blutjunge Traviana Lindelhild, die
vom Ausschen her wohl eher eine Geweihte der Rahja hit-
te werden kénnen. Das Begleiten der jungen Frau tiber die
Berge ist ein Abenteuer fiir sich— zumal auch der Kaiser-
drache Apep, der Herr der Drachensteine, ein Auge auf die
Schénheit wirft. Zuriick im Drakensteen schlieflich miissen
die Helden erkennen, dass sich der Wirt selber auf den ersten
Blick in die junge Geweihte verguckt, was seinem Travia-
bund mit Tinel Serdelboom nicht gerade gut tun diirfte.

® Auch Jattel Irberodskoje bietet sich fiir unterschiedliche
Abenteuer an. So kénnte die einstige Leibeigene auf der
Flucht in Notwehr einen Biittel erschlagen haben, und ihr
chemaliger Herr, der zufillig von ihrem neuen Aufenthalts-
orterfahren hat, sendet nun einige Kopfgeldjiger, um sie ihm
zuriickzubringen, damit er ein Exempel statuieren kann.
Vielleicht haben ihre Narben aber auch ganz andere Ursa-
chen: So kénnte sie die einzige Uberlebende gewesen sein,
als marodierende Séldner ihr Dorf brandschatzten, weil sie
sich im Keller eines brennenden Hauses verschanzte. Nun
hofft sie, dass die Séldner irgendwann einmal hier vorbei-
kommen, und natiirlich sind die Helden gerade anwesend,
als sich diese Hoftnhung erfillt ...

EicHEOFEST - EinE ATNDERGASTER HoCcHmMOTTE

Im Kénigreich Andergast sind weder die Bau- noch die Stein-
metzkunst sonderlich ausgeprigt: Die hierzulande blichen
Befestigungen jedenfalls haben groBtenteils etwas sehr Ur-
tiimliches an sich, und man sieht ihresgleichen nur selten in
kulturell hoherentwickelten Landstrichen.

Eichenfest, eine kleine Bastion im Nordosten der Stadt Ander-
gast, ist ein gutes Beispiel fiir die Hiigelfestungen, die irgend-
wo zwischen Burg und Wehrbauernhof angesiedelt werden
kénnen.

‘Motte’, so nennen die Andergaster die kiinstliche Erdauf-
schiittung, auf deren Spitze ein hélzerner Turm thront. Dieser
Hiigel ist meist kreisrund und unten von einem Palisadenwall
umgeben, um den ein Bichlein geleitet wird.

Die Hochmotte, der Holzturm, ist dabei die eigentliche Fe-
stung — aber so schwach, wie man leicht vermuten kénnte,
ist sie durchaus nicht. Zum einen ist sie aus der wasser-
und feuerfesten Steineiche, dem heiligen Holz der Rondra,
gezimmert, zum anderen verstehen sich die Andergaster
durchaus darauf, durch Verzapfung und Vernutung Holzer
so fest zu verbinden wie andernorts Maurer die Steine mit
Mortel.

Wie bei diesen Tiirmen iiblich, hat auch Eichenfest zwei
Stockwerke: Das untere dient als Vorratskammer fiir Belage-
rungen, vor allem aber als Versammlungs-‘Halle’ des Barons
Lesian von Eichenfest und seiner Ritter, denn fiir eine tippige
Vorratshaltung ist eigentlich die Ernte nie reichlich genug. Im

Obergeschoss schlieBlich ist die Zuflucht der Burgbevolke-
rung; derzeit aber dient sie als Wohn- und Schlafkammer des
Herrn Baron. Denn seine energische Gemahlin hat unten im
Burghof die Ziigel an sich gerissen und, so ist zu héren, ithn
praktisch hierher vertrieben, wo er bei Eichelbier von kriege-
rischen Erfolgen triumt.

Eine rechts und links von Holzwinden geschiitzte und sogar
iiberdachte Treppe fithrt den Hiigel hinunter zum Vorhof.
Der schmiegt sich, meist nierenférmig, unten an die Mot-
te — eben und von einer weiteren Palisade umringt, mit der
Motte nur tiber eine Holzbriicke verbunden. Hier unten be-
findet sich ein gewdhnliches Bauerngehoft, kaum groBer als
ein grofer Hof. Denn der Andergaster Adlige ist zuvérderst
Waldbauer, und Baron Lensian von Eichenfest macht hier
keine Ausnahme: Sein Vorhof besitzt Scheune, Brunnen und
Wohnhaus, vor allem aber den Stall fiir die prichtige Schwein-
cherde, die in Andergast das Statussymbol der Michtigen ist
und die die Friichte der Steineichen in wiirzige Schinken ver-
wandelt. Das ist auch der Grund dafiir, dass man nicht nur
mit Schinken im Rauch rechnen muss, wenn man Eichenfest
besucht, es ist ebenso natiirlich, dass der ungepflasterte Boden
von den Schweineschnauzen wiist aufgewiihlt und von den
nackten Fiilen der Bauern nur notdiirftig flachgetrampelt ist;
und wenn im Herbst geschlachtet wird, dann riecht die ganze
Motte auf Tage und Wochen nach warmem oder geronnenem
Blut.
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Einer gezielten Belagerung durch eine geschulte Einheit wiir-
de Eichenfest wohl kaum ein Woche standhalten kénnen, doch
zum Gliick fiir die Andergaster sind weder die Schwarzpelze
noch die Nostrianer hochentwickelt genug, um tber derar-
tige Einheiten zu verfiigen — so ist die {ibliche Kriegsweise in
diesen Landen, die Motte mit viel Geschrei zu berennen und
dabei die Verteidiger so einzuschiichtern, dass sie sich entwe-
der kampflos ergeben oder zumindest den Vorhof ohne Wider-
stand den Pliinderern tiberlassen.

ScHwAaCHSTELLED

Betrachtet man eine Motte als Bauernhof mit angrenzendem
Wehrtiirmchen, ist sie gut zu verteidigen und erfiillt ihre Auf-
gaben vorziiglich — und mehr ist in Andergast auch gar nicht
gefordert, da lange Belagerungen praktisch unbekannt sind
und Stitzpunkte entweder im ersten Ansturm genommen
werden oder gar nicht.

ABENTEVERIDEEN

Mit dem neuen Konig Efferdan Galahan und seinen Lieb-
feldern ist auf Burg Andergast ein neuer Geist eingezogen
—und das ist auch im ganzen Land zu spiiren: Der Kénig und
seine junge ‘Reckin Hesindes’, seine Schwigerin Irinia, wollen
das Land aus jahrtausendelanger Isolation fithren und stirken.
Der Herr von Eichenfest ist einer jener zahlreichen Adligen,
die diesem Vorhaben cher misstrauisch gegentiberstehen: dass
der Konig kleine Kidmpfertriippchen tiber das Land schickt,
die Riuber befrieden und Schwarzpelze aus den Wildern ver-
treiben sollen, ist ja eine feine Sache, aber dass es jetzt andere
Pflichten als die Heerfolge gegen Nostria geben soll und die
Willkiir tiber die Untertanen eingeschrinkt wird?

So mag sich eine Motte wie Eichenfest als gastliches Haus er-
weisen, wenn Helden auf Orkenjagd vorbeikommen — wenn
allerdings wehrhafte Recken als Kénigsboten eintreffen, so mag
sich der Burgherr gar entschliefen, die Tore dichtzumachen und
die Konfrontation mit diesem ‘Feind’ auf seiner Festung auszu-
sitzen — und all das sollte nicht ohne Humor gespielt werden.

EsLamSTREV - EIiIIE KAISERLICHE ARIMEEGARITIiSON

In den Zeiten kaiserlicher
Machtkonzentration ~ von
Perval bis Emer unterhielt
das Neue Reich stehende

Heere in regelrechten Gar-

/
-
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nisonsburgen wie etwa Es-
lamstreu in Almada. Heute
sind diese groBen Gardear-
meen Vergangenheit, doch
die Gebiude stehen noch
immer und werden natiir-
lich weiterhin genutzt.

Die Festung liegt im Nor-

den der Baronie Brig-Lo

unweit der Brigella und
wurde einst fir das sogenannte ‘Puniner’ Gardereiterregi-
ment errichtet. Heute ist hier die hauptsichliche Garnison des
Leichte-Reiter-Regiments Eslam von Almada. 500 Soldaten
und Offiziere und nicht minder viele Bedienstete und Gesin-
de, das ist beinahe schon eine kleine Stadt, und so muss man
sich Eslamstreu in vieler Hinsicht auch als eine sehr regel-
mibBig befestigte Stadt von sibelschwingenden Reiterkriegern
vorstellen.
Das Areal ist viereckig und bildet ein lingliches Rechteck, das
von einem hohen Wall umgeben ist. Vier Tore fithren hinein
und hinaus, und zwischen ihnen teilen zwei schnurgerade
StraBen das Garnisonsgelinde in vier Teile. Das Herz der
Anlage aber bildet der zentrale Paradeplatz, dort, wo sich die
StraBen kreuzen, und rund um ihn wurden die wichtigsten
Gebidude der Regimentsverwaltung und -fithrung errichtet.
Einer der vier Bauten am Paradeplatz dient fiir Versamm-
lungen weltlicher wie auch religiéser Natur: Denn hier ist die
groBe Festhalle zu finden, in der die Offiziere und Unterof-
fiziere fiir allerlei Feiern zusammenkommen kénnen — simt-
liche Kimpfer und Bedienstete des Regimentes hingegen wiir-
den die Halle weit mehr als ausfiillen. Im gleichen Gebidude

ist auch, wie in dauerhaften Garnisonen {iblich, ein Schrein

der Rondra zu finden, der derzeit sehr untypisch vom értlichen
Peraine-Geweihten mitbetreut wird.

Das Stabsgebidude liegt gleichfalls am Paradeplatz und beher-
bergt, wie nicht anders zu erwarten ist, den Stab und damit die
Fiithrung des Regimentes. Hier hat im Obergeschoss Obristin
Lucienza Leovigilda di Lacara ihre Arbeitsriume, direkt an-
grenzend liegen das Zimmer ihres Adjutanten, Rittmeister Al-
mazor vom Berg, und die Rdumlichkeiten der tibrigen Stabsof-
fiziere. Der groBte Raum dieses Stockwerkes ist natiirlich das
Planungszimmer mit den Wandkarten Almadas, des Horas-
reiches und der nérdlichen Khom.

Im Erdgeschoss des Bauwerkes ist die Zahlmeisterei zu fin-
den: Hier fiithrt nicht nur der Regimentszahlmeister Leutnant
Joselito Lautenschliger die Liste der Offiziere und Kimpfer
des ganzen Regimentes, hier nehmen auch die Zahlmeister der
einzelnen Schwadronen am monatlichen Zahltag den Sold fiir
ihre Einheit entgegen. Direkt am Eingang, neben der nach
oben fithrenden Treppe, liegt daher auch die Wachstube der
Leibwichter der Obristin, die zusitzlich die mindestens eben-
so wichtige Pflicht haben, den Zugang zum Raum mit der Re-
gimentskasse zu schiitzen. Zwar sind hier ‘nur’ die Soldgelder
fiir die jeweils nichsten zwei bis drei Monde zu finden, doch
bei einem Regiment kommen da schon ganz betrichtliche
Summen zusammen — allerdings auch recht schwere Sum-
men, denn natiirlich ist das Geld nicht in Schatzbriefen und
nicht einmal in Goldbarren vorritig, sondern in Silber- und
Kupferstiicken. Wenn der Zahltag ansteht, sind Zahlmeister
Lautenschliger und seine drei Gehilfen tagelang beschiiftigt,
die Soldbeutel mit der nétigen Stiickelung zu fiillen, damit je-
der seinen Sold in passender Miinze bekommen kann.

Neben dem Stabsgebidude liegt das Magazin, in dem all die
Ausriistung gelagert, geflickt oder hergestellt wird, die das Re-
giment so braucht. Die blitzenden Waffen nehmen dabei nur
einen kleinen Teil ein, denn fiir deren Pflege ist jeder Kimp-
fer selbst verantwortlich. Doch so findet man im Magazin
unzihlige Uniformen und Tuchballen fir Flickarbeiten, aber
auch Stapel ganzer Kuhhiute, aus denen Riemen und Leder-
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stiicke fiir neues Zaumzeug
geschnitten werden. Regi-
mentszeugmeisterin ~ Con-
chabella Violanta Tauben-
tanz bemiiht sich seit Jahr
Hand-
werksmeister — wie Sattler

und Tag,

einige

und Waffenschmied — ein-

stellen zu diirfen, doch die
angespannte Kassenlage des
Neuen Reiches lisst derlei
einfach nicht zu, so dass sie
derzeit nur einen, wahrlich

unverzichtbaren Meister als
Gehilfen hat: Die Werkstatt
des Grob- und Hufschmiedes Xamurin Sohn des Xarun liegt
in einem Fliigel des Magazins; hier werden die Hufeisen ge-
fertigt, mit denen er hier oder in den kleineren Schmieden der
cinzelnen Stallungen die Pferde beschligt — und weil er als
Zwerg aus dem Amboss als Meister von Feuer und Erz gilt,
versuchen auch die meisten Reiter, dass er sich ihrer Sibel an-
nimmt, wenn sie denn eine Scharte haben.

Das vierte Gebidude am Paradeplatz ist das Lazarett, in dem
die groBen und kleinen Leiden der Kidmpfer behandelt wer-
den. Zwar wird hier nicht im Entferntesten der Stand eines
Therbunitenspitals erreicht, doch als Leitender Feldscher be-
miiht sich der Peraine-Geweihte Alarich Greifenthaler, die
bertichtigt schlechte Qualitit der Armeelazarette zumindest in
seinem Einflussbereich zu verbessern.

In der Nihe der Kommandantur finden wir die Gebiude,
die als Offiziersunterkiinfte dienen: dass sie dem Einzelnen
deutlich mehr Platz bieten als den fast zwanzigmal so zahl-
reichen Gemeinen, kann man schon an der GréBe erkennen;
doch das ist in der Reichsarmee normal: Da die Rittmeister
und Leutnants die modernen Nachfolger fritherer Ritter und
ihrer Knappen sind, gelten sie auch als beinahe von Adel (und
das erst recht in einem so vornehmen Reiterregiment) und ge-
niePen erhebliche Vorrechte und Vorteile gegentiber dem ge-
meinen Volk, auch und gerade was das alltdgliche Leben und
dessen kleine Annehmlichkeiten angeht.

Die  Soldaten-
baracken  sind
nicht nur weiter
vom Paradeplatz
entfernt, sie sind
auch mit deut-
lich beengteren
Wohn- und
Schlafméglich-
keiten ausgestat-
tet: Einzelzim-
mer gibt es hier
gar nicht, und
gerade  einmal
die dienstilteren
Weibel ~ haben
ein Anrecht auf
Zweierzimmer;
die groBe Masse

muss sich auf Pritschen im Schlafsaal ausstrecken — und statt
der Garderoben und Uniformschrinke der Offiziere sicht man
hier eine lange Reihe von Spinden, die morgens geoffnet und
fiir den Rest des Tages wandweise mit einer davorgelegten
Stange wieder verschlossen werden.

Doch auch das steht noch iiber dem ‘Komfort” in den Baracken
der Bediensteten: eng gedringt und dazu oftmals noch voller
dumpfer Geriiche nach Schweif; Qualm und Kohlsuppe, so
lebt es sich unter den Pferdeknechten und TroBmaiden des
Regimentes. Thnen iibergeordnet ist fiir die ganze Garnison
ein Trossweibel, doch dass der nicht bei ihnen wohnen und
nichtigen muss, steht sogar ausdriicklich in der Ernennungs-
urkunde.

Die mehreren Stallbauten schlieBlich liegen jeweils unweit des
nichsten Tores und beherbergen die Reit-, Zug- und Packtiere
des Regimentes, in den meisten sind auch kleinere Hufschmie-
den zu finden. Im Obergeschoss ist jeweils das Heu gelagert, das
die Garnison von den umliegenden Hoéfen geliefert bekommt
und als Winterfutter autbewahrt wird, denn die Wiesen und
Weiden im Inneren der Garnison dienen eher als Auslauf und
Futterplatz fiir Notzeiten, wenn die Garnison eingeschlossen
sein sollte — im Normalfall werden die Tiere auf die Weiden
getrieben, die sich vor den vier Toren erstrecken.

ScHwAaCHSTELLEDN

Nur wenige Schwachstellen sind bei Eslamstreu zu finden.
Immerhin wurde die Garnison erst vor wenigen Jahrzehnten
errichtet und beriicksichtigt beinahe alle Erkenntnisse der Be-
lagerungskunst — von der ausreichenden Vorratshaltung mit
Dauerproviant iiber die Bauweise der Wille und Mauern bis
zu einem ausgekliigelten Wachplan. In vielerlei Hinsicht ist
Eslamstreu eine befestigte Stadt voller kampferfahrener und
wohlgertisteter Bewohner. Das einzige mégliche Manko ist,
dass das Regiment als Reitereinheit schnell beweglich sein
muss und keine Feldgeschiitze besitzt, die daher auch der Gar-
nison fehlen — und das kénnte etwa im Falle einer Belagerung
tiber Widerstand oder Kapitulation entscheiden. Eng ver-
wandt mit diesem Problem ist das Fehlen weiterer Wille und
Griben als Abwehr gegen Belagerungsgeschiitze modernster
Bauart; denn derartige Ausbauten sind immer wieder geplant
und dann zugunsten dringlicherer Vorhaben wieder zurtickge-
stellt worden.

ABEODTEVERIDEEDN

¢ Als Giste werden die Helden wohl kaum die Garnison be-
suchen diirfen — da werden sie mehr oder minder hoflich
auf die umliegenden Dérfer und Hoéfe verwiesen. Weit
wahrscheinlicher ist es, dass erfahrene und bekannte Helden
dann hinzugebeten werden, wenn sie bestimmte Aufgaben
besser 16sen kénnen als die Offiziere der Garnison: So liegt
es nahe, dass bei unerklirlichen magischen Phinomenen ein
Heldenmagus um Hilfe gebeten wird.

® Bei Fillen, in denen eventuell ein Spion in der Garnison
Geheimnisse verrit, bietet es sich an, dass einige Helden als
Rekruten oder ‘versetzte Offiziere’ eingeschleust werden,
um die Fithrung unter die Lupe zu nehmen — mit oder ohne

Wissen der Obristin.
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GROTZzEnDHALL — ein WinbpHAGER FEsTeEs Havs

Obwohl es zwischen den alten und groBen Stidten Havena,
Elenvina und Grangor liegt, ist das Windhaggebirge in vieler
Hinsicht noch Wildnis: Jenseits der Kriegshafenstadt Harben
und dem Stiddtchen Kyndoch am GroBen Fluss gibt hier kei-
ne stidtischen Siedlungen oder auch nur groBere Dérfer — die
Bevolkerung lebt verstreut in einzelnen Berghofen, und es ist
bekannt, dass im Windhaggebirge nicht allein die Brutplitze
einiger Westwinddrachen liegen, sondern dass sich hier auch
schon immer Orken- und Goblinstimme herumtreiben, die
den einsam liegenden Eindédhéfen schnell zum Verhingnis
werden. Denn die Hand des Markgrafen ruhtleicht auf diesem
Land, ist diese Wiirde doch mit der des Herzogs von Grangor
verbunden, und selten schaut die Obrigkeit landeinwirts ins
Gebirge.

Aus diesem Grund ruht die Verteidigung der Besitzungen auch
fast véllig auf den Schultern der Barone und Junker des Wind-
hager Landes, und sie haben einige bertihmte Recken hervor-
gebracht: Vor ithrer Weihe war etwa Ihre Erhabenheit Ayla, das
rondrianische Schwert der Schwerter, die Baronin von Schat-
tengrund im Herzen des Windhaggebirges. Doch da das Ge-
birge trotz seiner Lage zwischen den Metropolen sehr karg ist,
sind die hiesigen Freiherren nicht minder arm als die sprich-
wortlichen Koschbarone — fiir den Bau einer rechten trutzigen
Burg fehlt es vielerorts einfach am stetigen Einkommen.
Daher siecht man im Windhaggebirge oftmals eine Befesti-
gungsform, die so auch bei den Bergbaronen des Kosch, der
Trollzacken oder des Finsterkamms zu finden ist: das ‘Feste
Haus’, értlich auch manchmal als ‘Hohe Halle’ oder dhnlich
bezeichnet. Dabei ruht das eigentliche Haus, das sehr an die
Bauerngehofte des Volkes erinnert, auf einem hoch gemauerten
Podest aus Bruchsteinen. Dieser ‘Stumpf’, wie man ihn nennt,
ist stets von viereckigem Grundriss und nicht massiv, sondern
‘nur’ ein Keller mit stabilen Mauern, die mitunter drei Schritt
Dicke erreichen kénnen. Denn in den Bergen einen Keller in
den Fels zu schlagen, das konnte sich kaum jemand leisten,
und durch das Hochmauern wird dhnlich wie beim tobrischen
Thurm zugleich erreicht, dass der Eingang zur Anlage weit
iiber dem Erdboden liegt: Eine Rampe aus Gerdll und Erde
fithrt bis zum einzigen Tor, das sich manchmal in zwei, drei
Schritt Hohe befindet und in den Vorratskeller fiihrt, manch-
mal aber auch bis zur Héhe des Wohnbaus hinaufreicht.

Den Vorratskeller im Inneren des Stumpfes stets gut gefiillt zu
halten, das ist gerade den Edlen und Junkern ein Bediirfnis
— denn wenn wieder einmal ein Horde von ein paar Dutzend
Goblins das Feste Haus ‘belagert’ und die Hilfe aus der Ba-
ronsburg aufsich warten ldsst, dann ist es einfach besser auszu-
harren als sich den heimtiickischen Rotpelzen zum Gefecht zu
stellen.

Auf dem Stumpf selbst ist, wie gesagt, das Fachwerkhaus aus
Holz und Lehm errichtet, in dem der Hausherr mit seiner Fa-
milie und dem Gesinde lebt — selten einmal mehr als zwanzig,
dreiBig Seelen. So hoch oben {iber dem Boden sieht man auch
schon richtige Fenster statt der Schlitze, die zur Beliiftung des
Stumpfes dienen, doch Glas kann sich kaum jemand leisten:
Manchmal haben selbst Barone die Fenster ihrer Hohen Halle
mit gedltem Pergament bespannt, um Licht hereinzulassen und

den allgegenwirtigen schneidenden Wind drauBen zu halten.

Das Dach schlieBlich ist je nach Gegend mit Schiefer- oder
Holzschindeln gedeckt — und im Windhag erfreut sich ein in
Elenvina gekaufter Anstrich aus hellgelbem Ocker erheblicher
Beliebtheit, da er nicht nur die Holzwiirmer aus den Schindeln
hilt, sondern auch dem Dach bei Sonnenuntergang eine Farbe
verleiht, als sei es mit Gold gedeckt. Oder zumindest wiirden
die Burgherren das gerne glauben.

Als ein Beispiel fir die Festen Hiuser des Windhaggebirges
soll hier Grotzenhall im griflichen Lehen Greifenklamm die-
nen: Greifenklamm liegt im Norden der Provinz und umfasst
etwa den nordlichen Bereich des Gebirges. Die Anlage selbst
ist relativ durchschnittlich. Die einzige nennenswerte Beson-
derheit ist der veranda-dhnliche Wehrgang, der sich zwischen
Haus und Stumpf rund um das Bauwerk zieht. In Kriegs-
zeiten dient er als Basis, um Feinde am Fuf3 des Stumpfes zu
beschiefen oder zu bewerfen, in Friedenszeiten aber wird er
weit harmloser genutzt: Wie eine Balkonbriistung ist die hol-
zerne Umwallung mit Blumenkisten geschmiickt, in denen
Schwertlilien und Geronien [sic] wachsen; Vogt Udilbert von
Hardt nimmt gerne hier Platz, um den Sonnenuntergang zu
betrachten — und manchmal, so heiBt es, kdnnte man an klaren
Tagen selbst einen Blick auf das viele Meilen entfernte Meer
der sicben Winde erhaschen.

Vor allem aber ist Grétzenhall bedeutsam wegen seiner Ge-
schichte: Immerhin ist das Feste Haus beinahe vierhundert
Jahre alt, und zumindest der Stumpf ist seitdem unverindert
fest und trutzig. Einst war Grotzenhall Wohnsitz einer der
vornehmsten Dynastien des Horasreiches: Denn das Land an
der Grotze, einem winzigen Nebenfluss des GroBen Flusses,
ist das Stammland der Garlischgrétz, Herren von Grangor
seit den Tagen vor Bosparans Fall. Unter Rohal wurden sie die
Grafen von Grangor, Phecadital und Windhag in den Nord-
marken, doch als sich ihre Hauptstadt den liebfeldischen Re-
bellen anschloss, verloren sie fast ihre ganze Grafschaft, die
nun zur herzéglich nordmirkischen Reichsmark wurde. Nur
Grangor, Venga und Sewamund verblieben den Garlischgrotz
vom Windhag. Doch der Frieden zwischen Neuem Reich und
Horasreich erlaubte dem Haus, seine alten Anspriiche neu zu
duBern. Im Jahr des Feuers 1027 BF schlieBlich wurde die Be-
harrlichkeit der Grangorer belohnt und Cusimo von Garlisch-
grotz mit der Markgrafschaft Windhag belehnt. Vogt Udilbert
auf Grotzenhall hat sich cher schweren Herzens als eifrig ge-
fiigt und den neuen Landesherrn anerkannt — denn mit dessen
Statthalter in Harben, Burggraf Kithnbrecht von Grotz, ver-
steht er sich recht gut.

ScHwWACHSTELLEDN

Als das, was sie ist, ein befestigtes Haus eben, ist die Hohe
Halle gut und wehrhaft. Dass sie einer ernsthaften Belage-
rung durch eine regelrechte Armee nicht allzu lange stand-
halten wiirde, steht auf einem anderen Blatt, doch das gilt
eigentlich fiir fast jede kleinere Burg. Das grofte Problem der
meisten Festen Hiuser ist dabei die oft unzureichende Was-
serversorgung, und nur wenige kénnen, wie zum Glick Grot-
zenhall, darauf zihlen, dass sie tiber einer Felsquelle errichtet

wurden.
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ABENTEVERIDEEN

* Das Haus Garlischgrétz besitzt einige vornehme und edle
Vertreter: Nicht dazu kann hingegen Gwydeon von Garli-
schgrétz-Veliris gerechnet werden, der ebenso ruhmstichtige
wie habgierige Gransignore von Westenende. Seinem cher
gleichgiiltigen Verwandten, dem Herzog, hat er die Erlaub-
nis abgerungen, ebenfalls die familidiren Anspriiche vertre-
ten zu diirfen; und nun ist er Gberall dort gefiirchtet, wo in
Nordmarken und im Windhaggebirge jemand auf einst Gar-
lischgrotzer Gut sitzt — denn der Gransignore, der die vielen
‘Gr’ der Titel wie etwa “von Grotz an Grotz auf Grotzenhall
zu Greifenklamm” mit unnachahmlich rollendem Knurren
ausspricht, erscheint gerne auf solchen Giitern, um sie ‘zu
inspizieren’, tiber die zukiinftige Verwendung zu fabulieren
und allgemein die derzeitigen Besitzer mit der Behauptung
zu verunsichern, es sei nur noch der Zeitpunkt ihres Aus-
zuges zu bestimmen.

Die Helden kénnen entweder als liebfeldische Schranzen
und Begleiter im Gefolge des Gransignore reisen oder aber
als Giste des Vogtes von Greifenklamm auf Grétzenhall wei-
len und dann vom aufrechten, aber recht provinziellen und
unbeholfenen Udilbert um Beistand gebeten werden, wenn

der Mann aus dem Stiden seine Anspriiche stellt. Ein sol-
ches Szenario sollte mit Humor gespielt werden, denn wenn
man es dem ungebetenen Gast (ein eitler Stutzer, aber kein
unfihiger Popanz) nur ausreichend ungemditlich und un-
heimlich im rauhen Windhag macht, wird er schon wieder
abreisen — eine titlicher Angriff oder gar sein ‘Verschwinden’
hingegen konnte einen Krieg heraufbeschwéren.

¢ Véllig unpolitisch ist hingegen folgende Entwicklung: Am
Hang des GroBen Grotz, eines Berges unweit der Hohen
Halle, hat sich ein Westwinddrache niedergelassen und
macht die Gegend unsicher: Kein Schaf ist vor ihm sicher,
und er scheint unangenechm gefriBig zu sein; wer weil3, ob
er nicht bald sogar Menschen anfillt. Sofern sich die Helden
darum kiimmern, ihn zu vertreiben, werden sie feststellen,
dass der Drache cine junge Mutter ist, die ihren vor kurzem
geschliipften Nestling fiittern muss. Sie wird verhiltnismi-
Big bald mit ihrem Drachling davonfliegen, doch zuerst sind
da noch die Beauftragten eines Havener Alchimisten, die
einen jungen Drachen wegen seiner vielen kostbaren Be-
standteile beschaffen sollen — und diese Abenteuergruppe
verkorpert so ziemlich alle unangenehmen Eigenschaften,
was Selbstsucht, Habgier und Heimtiicke angeht.

GRUUZASH — EIITl ORKISCHER PALISADENNIWALL

Ublicherweise ist es nicht die Art der Schwarzpelze, dauer-
hafte Befestigungen zu errichten — das haben sie in ihrer Hei-
mat, dem Orkland, auch nicht besonders nétig, zumal sie als
Jager ohnehin tiberwiegend ein halbnomadisches Leben fiih-
ren. Doch nachdem die drei finsteren Anfiithrer der Orks den
Befehl zum Marsch gegen das Mittelreich gegeben haben, hat
sich bei den kriegerischen Sippen auch die Sitte eingebiirgert,
ithre Lager zumindest provisorisch mit einer leichten Befesti-
gung zu versehen.

Besonders weitsichtige Stammesfithrer suchen dabei den
Standort fiir ihre Lagerfestungen nicht allein danach aus, ob in
der Nihe gute Jagd- und Fischgriinde zu finden sind, sondern
auch nach einigermaBen strategischen Gesichtspunkten: Auch
ein Ork kann so weit vorausplanen, dass ihm eine Festung an
einer HandelsstraBe durch die Wildnis einen stetigen Wegezoll
in Form von ‘freiwilligen” Abgaben und Pliindergut einbringt.
Das von in den Boden gerammten Pfihlen umgebene Orkla-
ger Gruuzash ist das, was einer Festung im herkémmlichen
Sinne am nichsten kommt. Es liegt am westlichen Rand des
Nebelmoores, nimlich an der HandelsstraBBe, die zwischen
Trallop und Gashok verliuft und die in diesem Gebiet kaum
mehr als eine Kombination von Trampelpfaden und Bohlen-
wegen darstellt. Durch diese sehr giinstig gewihlte Lage kann
nicht allein der gelegentliche Handelszug zwischen Weiden
und dem Svelltland zur Ader gelassen werden, es bietet auch
einen guten Stiitzpunkt zur Abwehr Weidener Ritter, die das
Svelltland aus der Hand der Schwarzpelze befreien wollen.
Das Lager wird von den Girikh bewohnt, einer Sippe aus dem
Volke der Zholochali, die wie die meisten Orksippen von einem
Herrscherpaar regiert werden: Uber die weltlich-alltiglichen
und kriegerischen Dinge gebietet Hiuptling Grakwach, wih-
rend alle tbernatiirlichen und magischen Angelegenheiten
unter der Leitung des Tairach-Schamanen Ugrashak stehen.
Die Kaste der Grishik (Bauern), die daheim im Orkland die

groBte bildet, ist hier nur spirlich vertreten, da die Sippe die-
se als schwiichlich betrachteten Stammesbriider beim Auszug
in den groBen Krieg daheim gelassen hat. Stattdessen besitzt
der Hiuptling eine groBere Zahl von Ergoch (Sklaven), groB-
tenteils Kriegsgefangene von anderen Orkstimmen, aber auch
einige Menschen, die den Bauern und deren Sprecher Shurda,
dem Priester des Ackergottes Rikai, zugeteilt sind. Denn auBer-
halb der Palisade befinden sich einige krude Felder, auf denen
die Sklaven auf Kriegsziigen erbeutetes Saatgut anpflanzen.
Das Tor des Palisadenwalles besteht aus einigen zusammen-
gebundenen Pfihlen, die des Nachts mit einem Querbalken
verriegelt werden. Im Inneren der Anlage herrscht ein buntes
Chaos aus umbherstreifenden Schweinen, Hunden, Ziegen
und Orkkindern. Als Behausung dienen den Bewohnern Ri-
yacharts, groBe Zelte aus Tierhduten, die sich aus fiinf bis neun
rechteckigen Seitenbahnen und der gleichen Anzahl dreie-
ckiger Dachplanen zusammensetzen.

Im groBen Riyachart neben dem Tor leben die bereits genann-
ten Grishik oder Bauern der Sippe; und anders als daheim im
Orkland wohnt hier auch der Rikai-Priester, der kein eigenes
Zelt besitzt. So bewahrt der mit dreifig Jahren schon recht alte
Shorda seine Heilkrduter und die tibrige primitive, aber durch-
aus wirksame ‘Feldapotheke’ ebenfalls in diesem Zelt auf.

In der Mitte des Lagers befindet sich eine offene Feuerstatt, die
im Normalfall als Kochstelle genutzt wird, manchmal werden
dort jedoch auch Kriegsgefangene an den Balken aufgehingt
und zur allgemeinen Unterhaltung langsam gerdstet.

Im Zelt nahe des Lagerfeuers leben die Drasdech, die Hand-
werker des Stammes, einige begabte Arbeiter, unter der stren-
gen Aufsicht des Gravesh-Priesters Morkash: Als ‘Geweihter’
des Schmiedegottes ist er der natiirliche Waffenmeister der
Sippe, eine Stellung, die er weidlich ausnutzt — und dass der
kunstfertige, aber grobe und geradlinige Waffenschmied da-
durch fast schon der zweite Kriegshiuptling geworden ist,
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wird vom verschlagenen Schamanen der Sippe insgeheim eif-
rig unterstiitzt, da er so die beiden Hiuptlinge gegeneinander
ausspielen und die eigene Macht ausbauen kann.

Das groBte, zehn Schritt durchmessende Riyachart wird von
den mutigsten Kriegern bewohnt. Der In-

————

herausgeholt werden soll, um zu arbeiten, wird er mit einem an
einem Strick hingenden Fass herausgezogen, und, falls er Gliick
hat, auf dieselbe Art wieder hinab gelassen. Manchmal werden
die Ungliicklichen auch einfach hinab gestoBen — sollten sie

dabei ums Leben kommen, kiimmert das die

nenraum ist mit weiteren Fellen in einzelne
Riume aufgeteilt. Dadurch ist gewihrleistet,
dass sich die Krieger nicht an die Kehle ge-
hen, wenn der einzelne seine persdnlichen
Beutestiicke begutachtet.

Das kleine Riyachart daneben gehért schlieB3-
lich dem Hiuptling, der es allein mit den
Frauen der Sippe bewohnt: Hier leben simt-
liche Frauen des Stammes, die allesamt Ei-
gentum des Hiuptlings sind. Dieser verleiht
sic als Zeichen seiner Gunst und als Beloh-
nung an besonders verdiente Krieger, die sie
bei Bedarf in ihre Riumlichkeiten holen. Alle
Kinder gelten jedoch als die seinen, denn

wie der Gott Brazoragh unter den Géttern,

verkorpert der Hiuptling unter den Orks Fruchtbarkeit und
Herrschaft. Grakvach macht dieser Aufgabe alle Ehre, vor
allem aber lebt er fiir den Kampf und genieft die Erregung ei-
ner Schlacht noch mehr als das Begatten eines Weibchens oder
das Verbrauchen der Beute.

Im Nordosten schlieBt sich an den Palisadenwall ein riesiger
Pferch an, in dem die wenigen zotteligen Ponies gehalten wer-
den. In einem abgegrenzten Stiick des Pferchs ist eine tiefe, mit
einer einfachen Lederplane teilweise abgedeckte Fallgrube an-
gelegt worden, in der Kriegsgefangene, aber auch einige Goblin-
und Menschensklaven hausen. Wenn jemand aus dieser Grube
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Orks auch nicht sonderlich, denn schlieBlich
benétigt man stets Nahrung fiir den gewal-
tigen Kriegsoger, der an einem Pfahl gegenii-
ber dem einzigen festen Gebidude, der Holz-
hiitte des Ugrashak, festgekettet ist. Der schon
graupelzige Schamane ist zustindig fir die
Besinftigung des eifersiichtigen Totengottes
Tairach und die daftr nétigen Opfer — doch er
hat in letzter Zeit einiges an Respekt bei sei-
nen Untertanen eingebiift: Bei cinem Uberfall
eines befeindeten Orkstammes konnte er nicht
verhindern, dass einige besonders prachtvolle
Beutestiicke, darunter zwei hellhaarige Men-
schenfrauen, gestohlen wurden; und beim bis-
lang letzten Raubzug des Stammes gerieten er
und einige der Elitekrieger des Stammes in einen Hinterhalt,
bei dem er selbst von einem menschlichen Zauberer schwer ver-
letzt wurde, wihrend die Krieger allesamt ums Leben kamen.
Sei dieser Zeit fehlt ihm der rechte Arm, und nicht wenige in der
Sippe murmeln, dass Tairach Ugrashak nicht mehr unterstiit-
zen wiirde — wiire er ein Kriegshiduptling, hitte ihn gewiss schon
jemand herausgefordert und getétet, um seine Nachfolge anzu-
treten, doch als Schamane steht er tiber diesen Dingen. Doch
der Druck, alsbald einen geeigneten Schiiler anzunehmen, wird
immer grofer, und wenn die Krieger einen solchen Zogling ir-
gendwo bei einer anderen Sippe entfithren miissten.
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Dass der Oger unweit der Hiitte festgekettet ist, sorgt auf alle ven in das Lager verschleppt und miissen von dort entkom-

Fille dafiir, dass sich niemand unbemerkt Zutritt zu Ugrashaks men — ein guter, wenn auch harter Einstieg fiir eine neue
Domizil verschaffen kann. Der Innenraum der Hiitte verfiigt Gruppe von jungen Abenteurern.

iiber einen offenen Kamin sowie eine aus Fellen bestchende  ® Die Helden erfahren aus den Berichten eines geflohenen
Lagerstatt. In einer von einem Handelszug erbeuteten Kiste Sklaven von der gefangenen Nivesin und konnten beschlie-
bewahrt der Schamane seine Kultgegenstinde auf, auBerdem Ben, sie zu befreien. Ebenso ist es méglich, dass ihre Sippe zu-
lebt bei ihm in der Hiitte eine rothaarige Sklavin, die goldiu- sammenlegt und die Helden fiir diesen Zweck anwerben will
gige und kupferhaarige Nivesin Yolakaina, die er einst in einer — eventuell auf sehr plumpe Weise, da fiir sie alle Nicht-Ni-
Falle fing, als sie in Wolfsgestalt jagte. Da ihre Haare die Farbe vesen habgierige Séldner sind. Im Orklager mag sich schnell
des Tairach haben, betrachtet der Schamane sie als eine Art eine weitere Komplikation ergeben, wenn Yolakaina gar nicht
Maskottchen und verzichtet darauf; sie zu schinden; vor allem befreit werden will, da es ihr relativ gut ergangen und ihre
aber hat er begonnen, der magiebegabten Sklavin den einen Neugier auf die Zauber des Schamanen erwacht ist ...

oder anderen Ritus des Tairach beizubringen, und spielt mit  ® Gorge Kohlenbrander, der Tralloper Fuhrwerksmagnat,
dem Gedanken, sie zu seiner Schiilerin und erwihlten Nach- strebt danach, den Zugang nach Gashok méglichst frei zu
folgerin zu machen — ein Gedanke, der jeden Ork im Stamm bekommen — zu diesem Zweck heuert er einiger erfahrene
in kalte Wut versetzen wiirde. Séldlinge an, um die Gruuzash-Orks zu verjagen.

® Der auch in Weiden verbreitete Rondraorden vom Donner

SCHWACHSTELLED hat immer schon das Erlebnis des Kampfes tiber alles ge-

schitzt und sich darum in der Vergangenheit auch dadurch

Der Sinn von orkischen Festungen ist es primir, Schutz gegen hervorgetan, dass er sich wenig um die Motive der Kimp-
andere Orks zu bieten: Gegen eine menschliche Armee hat die fenden schert, sondern fiir den in die Schlacht zieht, der
Palisade keine wirkliche Chance, wohl aber gegen einzelne dem Orden seine Festungen und Ausriistung und damit das
StoBtrupps. Problematisch ist ferner das verwendete Material: Weiterbestehen finanziert — insofern steht er dem Kult des
Die Palisaden kénnen ebenso wie das gesamte Lager durch ei- Rondrasohnes Kor recht nahe. Nun ist Mardiron von Tral-
nige gut platzierte und mit Branddl bestiickte Pfeile lichterloh lop, ein Donnerritter, in die Hinde der Girikh-Sippe gefal-
in Flammen aufgehen. len; und statt ihn direkt dem Schamanen zur Opferung zu
iiberlassen, hat sich der gelangweilte Hiuptling Grakvach

ABENTEVERIDEEN die Reden seines neuen Sklaven angehért und in thnen einige
beeindruckende Sachen vernommen. Das Liebdugeln eines

® Zu Beginn ciner Folge von Abenteuern kénnte eine Orkanfiihrers mit dem Kult eines Zwoélfgotterkindes konnte
einfache Erkundungsmission stehen: Obwohl die Wei- einige {iberraschende Méglichkeiten bieten, auch wenn

dener hauptsichlich mit der Abwehr von Gesetzlosen Grakvach nicht gerissen genug ist, als Preis fiir

im eigenen Land und Angreifern aus den Schwarzen eine Konversion zum Rondraglauben

Landen beschiftigt sind, wollen sie trotzdem ver- die Anerkennung und Unter-
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suchen, die Orkgebiete im Auge zu behalten, und

bitten die Helden, Berichten um eine Orksippe verlangen.
nachzugehen, die immer wieder Dérfer am Ne-
belmoor tiberfillt.

* Vielleicht werden die Helden auch
aus verschiedenen Orten in

der Umgebung als Skla-



HjaLsviDrRA — EIinE THORWALSCHE OTtTaskin

Selbst die Thorwaler, den meisten vor allem als wehrhafte See-
fahrer bekannt, kennen zu Lande Befestigungen rund um ihre
Dérfer — und die Ottaskin ist dabei das, was einer Burg am
nichsten kommt:

Die Grundlage der Thorwaler Gesellschaft ist bekanntlich die
Ottajasko, die Schiffsgemeinschaft. Nicht jede Ottajasko be-
sitzt auch eine befestigte Siedlung auf dem festen Land, doch
an vielen Orten, ja selbst eingebettet in die gréfBeren Stidte
Thorwal oder Olport kann man die typischen Ottaskins sehen.
Unser Beispiel Hjalsvidra allerdings liegt nicht in einer Stadyt,
sondern wie die allermeisten ihrer Art am Rande der Wildnis,
nimlich an der Miindung des Hjalsfjordes siidwestlich von Ol-
port am siidlichen Ende des Jarltums Graabjergen.

Ottaskin sind zumeist kreisrunde Anlagen und von einem
Erdwall umgeben, der gelegentlich seinerseits von einem Was-
sergraben umgeben ist — doch das nur dort, wo der Boden nicht
gar so steinig ist wie in vielen Teilen des Landes.

Die GroBe der Anlage hingt natiirlich vor allem von der GréBe
der Schiffsgemeinschaft ab, die sie bewohnt — und die Eisvo-
gel-Otta von Hjalsvidra ist mit knapp 200 Mitgliedern von et-
was iiberdurchschnittlicher GroBe.

Da ein typisches thorwalsches Langhaus, ein Jolskrim, etwa
zwolf Menschen beherbergt, stehen daher sechzehn Jolskrimi
im Inneren des Ringwalles von Hjalsvidra: Zwei Stralien ver-
laufen bemerkenswert gerade zwischen den vier Toren, die den
Himmelsrichtungen zugewandt sind, und teilen so den run-
den Innenhofin Viertel. In jedem davon sind je vier Langhiu-
ser im Karree angeordnet.

Anders als bei einer mittellindischen Burg ist dabei keine Tren-
nung verschiedener Bauwerke mit unterschiedlichen Funkti-
onen festzustellen; jedes Langhaus wird von einer GroBfamilie
bewohnt und vereint alles unter einem Dach: von der Festhalle
tiber die Kochstelle, die mit Fellen bedeckten Binke, die als
Schlafplitze dienen, bis hin zu den Viehstillen.

In der Mitte des Kreises schlieBlich erhebt sich die herausra-
gende Festhalle der Hetleute, ein erkennbar gréferes Lang-
haus, in dem unter anderem auch die Schitze der Ottajasko
aufbewahrt werden.

Die cigentliche Befestigung beschrinkt sich also ganz auf den
hohen, auf dem Grat zusiitzlich mit einem Palisadenwall be-
stiickten Erdwall rundum sowie die vier Tore, die mancherorts
kaum mehr als einfach Durchbriiche im Wall sind, hier aber

mit kleinen hélzernen Tortiirmchen gesichert werden.

ScHwAaCHSTELLEDN

Solange der Feind in Orken- oder Thorwalermanier heran-
stiirmt, so gut wie keine: Denn wenn die Palisaden mit krif-
tigen Thorwaler Maiden und Burschen besetzt sind, dann
scheint es fast unmdglich, die Wille zu tiberwinden; und da
ein Ottaskin quasi ein ganzes Dorf ist, wire das Aushungern
auch cher sinnlos.

Anders sieht es aus, wenn ein entschlossener Feind auf Fern-
waffen zuriickgreift, um die Langhiduser mit Brandgeschossen
in Flammen aufgehen zu lassen: Auf diese Weise, mit einigen

disziplinierten Kompanien von Bogenschiitzen, haben etwa
die Priesterkaiser so manche Ottaskin geknackt, denn dann
schwindet die ohnehin nicht sonderlich ausgeprigte Disziplin
der Thorwaler und viele verlassen die Wille, um ihre Familien
zu retten. Dass andere hingegen in kalte Walwut gerieten und
den Feinden erhebliche Verluste zuftigten, ehe sie, mit Pfeilen
gespickt, ihr Leben aushauchten, ist eine andere Sache...

ABEODTEVERIDEEDN

* Die Eisvogel-Otta und ihre Hetfrau Thorhild leben seit
einigen Jahren in einer blutigen Fehde mit der Nordlicht-
Otta des Blotgrim Eisenzahn. Letztere ist wegen ihrer bru-
talen und grausamen Kampfesweise allgemein verhasst und
schon vom Obersten Hetmann Tronde auf die Olport-Steine
verbannt worden, was sie jedoch keineswegs daran hindert,
mit ihren vier Ottas immer wieder die Kiiste heimzusuchen,
Vieh und Korn zu rauben und schwichere Bauern (die es
selbst in Thorwal gibt) als Arbeiter oder gar um Losegeld
zu verschleppen. Die meisten Uberfille richten sich auf die
Gegend am Hjalefjord, wo die Eisvogel-Otta lebt; und hier
kénnen die Helden als Thorwaler oder deren Giste schnell
in einen Angriff der Nordlicht-Otta verwickelt werden.

¢ Eines Tages im Herbst kehrt Hetfrau Thorhild, die die Hel-
den in der Ferne kennengelernt und zu sich eingeladen hat,
mit dem Drachenschiff und einigen Begleitbooten voller
Handelsware oder Pliindergut nach Hjalsvidra heim. Doch
da herrscht inzwischen Hetmann Blotgrim Eisenzahn, der
die Gelegenheit genutzt hat, um gegen alle alten Sitten zu
verstoBen, indem er mit seinen Leuten die Daheimgebliebe-
nen tiberwiltigte und sich ins gemacht Nest setzte, wo seine
Nordlichtler nun hausen wie die Schweine. Fiir die Helden
und ihre Freunde bedeutet das, dass sie noch vor Einbruch
des schnell herannahenden Winters die Eindringlinge verja-
gen missen, ohne dabei grofere Schiden am Ottaskin selbst
und dessen Wintervorriten zu verursachen. Die Eisvogel
haben zwar gut gefiillte Boote, aber in denen kénnen sie na-
tiirlich nicht iberwintern — und wiirden sie gezwungen sein,
Zuflucht bei befreundeten Ottajaskos zu suchen, machten
sie sich zum Gespdtt von Salza bis Enqui.

Mit der Festhalle iibrigens hat es eine besondere Bewandt-
nis: Sie wurde einst vom alten Hetmann Gungleif teilweise
aus Planken und Spanten seiner damaligen getreuen, aber
doch recht angeschlagenen Otta gebaut — und dadurch ging
auch der koboldische Klabautermann der Otta endgiiltig an
Land, wo er bis heute als Geist der Festhalle lebt und al-
lerlei Unfug anstellt. Die Thorwaler haben sich daran ge-
wohnt, aber fiir Besucher mag das recht listig werden — vor
allem, wenn sich der alte Nils Norreson, der beste Freund
des fritheren Hetmanns, einmischt, der im Alter ein bisschen
wunderlich geworden ist, viel mit dem Klabautermann redet
und vom ihm einige Zauber gelernt hat, die ihn zu einer Art
Schelm machen — die anderen Thorwaler jedenfalls sehen
ithn als verwirrten Heiligen oder auch als Ottamaskottchen,
das man schiitzen und hegen muss.
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KesHAL ROHAL, pas STERODEODTOR —
EINE STapTTOR-BURG

Bei Befestigungsanlagen und Stadtmauern ist es vielerorts tib-
lich, das Haupttor nicht als herkémmliches Stadttor zu gestal-
ten, sondern als Torburg, bei der man erst einen Innenhof und
dann ein zweites Tor durchqueren muss, ehe man das Stadtin-
nere erreicht. Die Vorteile einer derartigen Anlage liegen klar
auf der Hand.

Zunichst muss ein potentieller Angreifer nicht nur ein normal
gesichertes Tor einnehmen, sondern gleich eine wesentlich
besser zu bemannende und zu verteidigende Burg. Wihrend
ein gewohnliches Tor zwar hiufig von zwei Ttirmen mit Aus-
sichtspunkten und SchieBscharten an beiden Seiten flankiert
wird, verfigen Torburgen stets zumindest {iber einen dem ei-
gentlichen Tor vorgelagerten und von einer Mauer mit Wehr-
gang umgebenen Vorhof oder Zwinger, der von allen Seiten
unter Beschuss genommen werden kann. Hiufiger ist jedoch
ein vollstindiges zweites Torhaus mit zwei eigenen Tiirmen
vorangestellt, die besser zu verteidigen sind und auBerdem den
Soldaten nicht nur als kleine Wachstuben, sondern als richtige
Garnison dienen. Im Falle eines Angriffs sind so die Verteidi-
ger nicht nur in groferer Anzahl, sondern auch schneller zur
Stelle, als wenn sie erst aus der bedringten Stadt herbeieilen
miissen.

AuBerdem hat der Feind die aufreibende Aufgabe, nicht ein,
sondern zwei Tore zu durchbrechen — und das zweite, eigent-
liche Stadttor muss er bedringen, wihrend die vorgelagerten

duBeren  Tortiirme

hinter ihm oft noch
von den Verteidigern
gehalten werden und
ihn

mit Pfeilen, Bolzen

die Besatzung

und Speeren bewirft
und beschiefit. Na-
tirlich sind gerade
bei derartigen Bauten
die Tore die groften
Schwachstellen.  Sie
miissen einerseits so-
lide genug sein, um
einige St6Be mit dem
Rammbockauszuhal-
ten, und andererseits
leichtgingig genug,
um in Friedenszeiten
tagsiiber Besucher der
Stadt einzulassen.

Als Beispiel fiir eine

solche Anlage soll

die in der aranischen
Oasenstadt Anchopal

gelegene Stadttorburg
Provinzial-Archivarin Sharina ay Yalaiad dienen, die “Keshal
Rohal’, Rohals

Haus, genannt wird, denn sie weist nicht allein alle typischen
Baumerkmale, sondern dariiber hinaus sehr bemerkenswerte
Bewohner auf: die Magier vom Orden der Grauen Stibe.

Der Anchopaler Volksmund behauptet, das Tor ruhe auf
einem Fundament aus der Zeit vor den Skorpionkriegen, als
Gorien noch ein blithender Garten war — doch dhnliche Dinge
werden im Tulamidenland von fast jedem bemerkenswerten
Bauwerk erzihlt. Die ersten Hinweise auf das Tor stammen
aus der weit spiteren Zeit des Diamantenen Sultans Sheran-
bil V,, doch auch danach wurde das Gebidude immer wieder
von den jeweiligen Machthabern teilweise oder grundlegend
umgestaltet. Der letzte derartige Eingrift geschah unter Rohal
dem Weisen, der das Tor umbauen lieB} und seiner Anchopaler
Vertrauten, der Sterndeuterin Niobara, als Geschenk anbot,
doch soll sie die Gabe abgelehnt und das Haus nie bezogen
haben. Im Anschluss an die Magierkriege kam es in Aranien
zum Exodus: Die Magierakademien von Elburum, Anchopal
und Baburin wurden geschlossen, die Magier des Landes ver-
wiesen; lediglich die Zorganer Akademie konnte als Gaukler-
schule getarnt ihre Existenz fortsetzen. Da die gorische Wiiste
gerade nach Borbarads erster Verbannung ein duBerst gefahr-
voller Ort war, wurde dem von Rohal gegriindeten Magieror-
den der Grauen Stibe von Perricum (dem ODL) die siidliche
Torburg als Domizil zugewiesen. Sie erhielten dieses Privileg
zusammen mit der Auflage, dariiber zu wachen, dass dem
Land kein Unheil aus der Gor entstiinde; so auch in jiingster
Zeit, als der damalige GroB3- und heutige Hochmeister Tarli-
sin von Borbra zu denen zihlte, die den Sphirenriss tiber der
Waiiste schlossen.

Nachdem der Ordo Defensores Lecturiae die Torburg bezogen
hatte, wurde sie ihrer eigentlichen Bestimmung enthoben, ein
Stadttor zu sein, denn der Ausgang zur gorischen Wiiste wur-
de permanent verschlossen. Dazu muss man wissen, dass die
Anlage nicht ein einziges Tor, sondern pro Turmpaar jeweils
drei einzelne Tore besitzt. Das der gorischen Wiiste zuge-
wandte Tor besteht auBBen aus einer schweren, blauschwarzen
Basaltplatte, die mittels Kettenwinden im Falle eines Angriffes
von sechs starken Leuten aus dem Boden hochgekurbelt wird
und dann die Toroffnung vollig versperrt. Diese Platte wur-
de seit den Magierkriegen nicht mehr im Boden versenkt und
von Kiinstlern als AuBenmauer mit silbernen Sternen verse-
hen. Der Mechanismus wird jedoch stindig gedlt und gepflegt
und ist noch voll funktionsfihig. Das jeweils mittlere Tor ist
ein klassisches Fallgitter, ebenfalls iiber Kettenwinden zu
schlieBen, wobei die spitzen Gitterstangen in speziell geformte
Locher im Boden greifen. Im Gegensatz zu der Sternenplat-
te ldsst sich dieses Gitter binnen weniger Augenblicke 6ffnen
und von einer einzelnen Person schlieBen. Das jeweils innere
Tor ist zweifliigelig, besteht aus Holz und besitzt ein kleines
Mannloch. Das der Stadt zugewandte Turmpaar verfiigt tiber
die selben Mechanismen, und auch hier wurde die Basalt-
platte bei der Unterwerfung Anchopals durch Sultan Hasra-
bal emporgehoben und das Fallgitter gesenkt. Inzwischen, da
ein eisiger Waffenstillstand zwischen dem ODL und Hasra-
bals Statthalter, dem Wesir Maruban, herrscht, verbleibt der
Mechanismus meistens in seiner offenen Position. Doch das
hélzerne Tor, das den Innenhof von der Stadt trennt, ist bis
auf das von zaubermichtigen Gardisten bewachte Mannloch
geschlossen und verriegelt.
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Seitder SchlieBung der duferen
Tore wird der Vorhof als Burgin-
nenhof genutzt; und besonders
ein Merkmal ist zu erwihnen:
Schon lange, bevor der Orden
die Burg bezog, befand sich
hier ein groBer, mit hellgrauen
Metallfiden in den Hofboden
eingelassener Fiinfstern. Dass
die Fiden wahrhaftig aus dem

magischen Metall Arkanium

Provinzial-Kammerherrin

gezogen sind, war immer eini-
Merisa saba Durashahr gen Ordensmeistern bekannt,
doch erst nach der Wiederentdeckung der universalen Exor-
zismus-Formel Pentagramma wurde offenbar, dass der Fiinf-
stern cinst als unterstiitzende und stirkende Komponente fiir
eine Flichenversion dieses geister- und dimonenbannenden
Spruches geschaffen wurde.

Die zwischen den Turmpaaren verlaufenden Wehrmauern
haben aufer dem eigentlichen Wehrgang auch einen inneren
Gang, der jeweils in die Erdgeschosse der Tiirme fihrt. Im In-
neren der mit winzigen SchieBscharten versehenen Ginge sind
Verteidiger deutlich besser vor dem Beschuss durch feindliche
Truppen geschiitzt. An der Innenseite der 6stlichen Mauer des
Wehrganges befinden sich die Kiiche und die Gesindestuben
sowie die Latrine. An der westlichen Mauer sind Wachstuben
und Unterkiinfte fiir dreiBig Laienbriider des Ordens sowie ein
kleiner Stall zu finden. Der grofite Teil der Kimpfer und Tiere
des Ordens ist in angrenzenden Gebiduden in der Stadt unterge-
bracht; denn anders als bei herkémmlich genutzten Torburgen
dienen die Tiirme nicht als Mannschaftsquartiere, sondern als
Wohn- und Arbeitsstellen fiir die Magister der Ordensspitze.
Denn die Ordensburg Anchopal ist die
Hauptniederlassung des ODL fur sei-
ne siidostliche Ordensprovinz, die das
ganze Tulamidenland vom Raschtuls-
wall bis zum Perlenmeer und die Insel
Maraskan umfasst. Die Hauptaufgabe
des Ordens ist wie zur Zeit Rohals der
Schutz der grauen Magiergilde und ih-
rer Akademien — und in heutiger Zeit
bedeutet das vor allem, gut gegen die
Schliche der Schergen Borbarads ge-
wappnet zu sein und ihren Intrigen
und Uberfillen mit kithnen Unterneh-
mungen entgegenzutreten.

Der rechte Turm des der Stadt zu-
gewandten Paares verfiigt wie sein
Zwilling tber vier Stockwerke und
ist das Reich von Sharina ay Yalaiad, der Provinzial-Archiva-
rin, deren Aufgabe das Sammeln von Wissen tiber die Gilde,
den Orden und vor allem die gemeinsamen Feinde ist — in-
zwischen ist das zu einem veritablen Spitzeldienst geworden.
Die chemalige Sharisad ist immer noch eine bemerkenswert
schéne Frau. Einst war sie an simtlichen grofien Héfen des
Tulamidenlandes zu Gast und hat aus dieser Zeit noch sehr
gute Kontakte, die sie heute zu Gunsten des Ordens nutzt. Die
persénlichen Wohn- und Amtsriume von Frau Sharina und
ihren Gehilfen liegen im Erdgeschoss. In den beiden oberen
Stockwerken wird die Bibliothek der Ordensburg aufbewahrt:

Grofsmeister Thorstor ibn Thorwulf

Das erste Obergeschoss des Turmes beherbergt die Handbibli-
othek der Ordensmitglieder, das zweite das Schriftenmagazin
mit den selteneren Werken. Wihrend den meisten Magiern auf
Anfrage Zutritt zu diesen Riumlichkeiten gewihrt wird, sind
die im Keller liegenden Archive der Ordensburg fir Aufen-
stehende absolut verboten. In diesen berithmt-bertichtigten
Kammern des Ordens lagern zahlreiche verbotene Biicher und
Schriftrollen sicher vor dem Zugrift von Unbefugten, zu denen
im Laufder Zeit ebenso tibereifrige Inquisitoren wie machtgie-
rige Schwarzmagier zdhlten. Im dritten Obergeschoss, unter
einem offenen Kuppeldach, befindet sich ein Observatorium,
dessen Astrolabium zeitweise ebenfalls von einigen Magiern
und Sterndeutern benutzt wird.

Im linken Stadtturm residiert die Provinzial-Kammerherrin
Merisa saba Durashahr. Die aus Rashdul stammende Dschin-
nenmeisterin ist mit ihrem pechschwarzen Haar und den
strahlend blauen Augen eine duBerst beeindruckende Erschei-
nung. Die meisten unterschitzen den Geschiftssinn der Mitt-
dreiBigerin und merken erst zu spit, dass sie sich weit unter
Preis verkauft haben.

Im Keller unterhalb dieses Turmes ist die mit magischen und
herkdmmlichen Fallen gesicherte Schatzkammer zu finden,
wo einige kostbare Artefakte in Ordensbesitz gehiitet werden.
Im Erdgeschoss des Turmes befindet sich ein stindiger Not-
vorrat an Lebensmitteln. Die Lagerriume fiir allerlei Werk-
zeuge, Gerite und andere Ausriistung liegen im ersten, die
Wohnriume der Magistra dariiber im zweiten Obergeschoss.
Das niichste Geschoss beherbergt die Wohnung von Feridor
Jarish, dem Burgalchimisten, sowie sein Alchimistenlabor,
das durch einen besonders dicken Steinboden vom restlichen
Turm abgetrennt ist. Im Falle einer Explosion wiirde voraus-
sichtlich nur das Dach, nicht aber der {ibrige Turm zu Scha-
den gelangen.

Auf Hohe

Stockwerkes spannt sich zwischen den

des ersten und zweiten

stadtwirtigen Tirmen eine nur tiber
die ersten Obergeschosse erreichbare
Torbriicke. Im unteren Bereich liegt der
mit einem prichtigen Bleikristallfenster
ausgestattete Konventssaal der Burg: In
der Mitte des mit erlesensten Stithlen
und Tischen ausgestatteten Raumes
steht eine zwei Schritt hohe Marmor-
statue von Rohal. Thr gegeniiber steht
wie zu einem vertraulichen Gesprich
die Herrin Hesinde. Die Winde sind
mit Portraits der bisherigen Grofmei-
ster geschmiickt. Der Raum wird auBer
fiir Festlichkeiten und Besprechungen
zeitweise auch fiir den Hesindedienst genutzt. Im dariiber lie-
genden Stockwerk befinden sich Wohnriume fiir Ordensmit-
glieder und Giste.

Der linke AuBenturm ist nur durch den Wehrgang und damit
von den Stadttiirmen her erreichbar. Aber es gibt auch nicht
allzu viele Besucher, die freiwillig in das Reich des Provinzial-
Justiziars Dajinbrecht von Boran vordringen. Der aus Maras-
kan stammende stimmige Mittvierziger ist eine cher unauffil-
lige Erscheinung; seine zusammengewachsenen Augenbrauen
und die beginnende Glatze sind schon das Auffilligste an ihm.
Aber als Wiichter tiber den Codex widmet er sich vor allem der
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Suche nach Spitzeln und Agenten des Feindes und pflegt sein
unscheinbares AuBeres.

Das Erdgeschoss des Turmes, der in vielem an die Inquisiti-
onstiirme der Praioskirche erinnert, wird von einem beein-
druckenden Verhérraum dominiert. In diesem diisteren Raum
versuchen Magister Dajinbrecht und seine Gebhilfen, Verritern,
Saboteuren und Spitzeln auf die Spur zu kommen; des wei-
teren sind noch sieben Arrestzellen im Erdgeschoss zu finden.
In dem dariiber liegenden Stockwerk befinden sich die allein
zwei Riume umfassende Akten- und Gesetzessammlung des
Codex Albyricus wie auch die Amtsriume des Justiziars, in de-
nen er unter anderem der Frage nachgeht, welche Aktionen des
Ordens noch von weltlichem und Gildenrecht gedeckt werden.
Das im zweiten Stockwerk, dem Wohnbereich von Magister
Dajinbrecht und seinen Mitarbeitern, gelegene grofe Turm-
zimmer wird Giblicherweise als private Bibliothek genutzt, lidsst
sich bei Bedarf jedoch recht einfach in einen provisorischen
Gerichtssaal verwandeln, wenn es als unangebracht erscheint,
den eigentlich auch fiir Ordensgerichtssitzungen vorgeschenen
Kapitelsaal zu nutzen.

Der ebenfalls nur tiber einen Wehrgang zu erreichende rech-
te AuBenturm dient der Provinzial-Marschallin Rubayel saba
Lanoris als Amtsgebdude. Die schlachtenerfahrene Tulamidin
erhielt fiir ihre Verdienste zahlreiche Auszeichnungen, bis sie
als Laienschwester dem Orden beitrat, um eine Lebensschuld
abzuleisten und kiinftig die kimpfenden Mitglieder des ODL
zu schulen — denn diese dienen nicht allein als Garde der grau-
en Gilde bei offiziellen Anlissen, sondern werden gerade in
letzter Zeit immer 6fter als Fernagenten in die schwarzen Lan-
de geschickt, wo eine gute Ausbildung tiberlebenswichtig ist.
Frau Rubayel sitzt hiufig in der Schulungskammer im Erd-
geschoss mit den einfachen Kimpfern zusammen und redet
tiber vergangene Kimpfe, stets bemtiht, vergangene Fehler zu
vermeiden. Thre bescheidenen, ja kargen Wohnriume liegen
im ersten Stockwerk unterhalb der Riist- und Wachkammer.
Die duBeren Tiirme besitzen ebenfalls eine Torbriicke zwi-
schen dem ersten und zweiten Geschoss. Diese beherbergt
im unteren Stockwerk die Amtsriume des GroBmeisters; eine
Schreibstube und den Empfangsraum, der tiber ein grofes
Panoramafenster zur Gorischen Wiiste verfiigt. Die weiteren
Riume dieser Ebene enthalten Kartenmaterial tiber ganz Aven-
turien; denn letztlich ist der GroBmeister als Herr der Ordens-
burg und Ordensprovinz verantwortlich fiir die Planung der
Einsitze und aufer der Grauen Gilde nur dem Hochmeister
in Perricum verantwortlich. GroBmeister Thorstor ibn Thor-
wulf von den Beni Sturmwind ist ein im Séldnerlager bei Llan-

ka geborener Thorwaler, der bei einem privaten Lehrmeister
die Zauberei und die tulamidische Lebensart erlernte. Zu den
Vorwiirfen, dass die Grauen Garden die Machtergreifung Sul-
tan Hasrabals nicht zu verhindern versucht hitten, schweigt
der GroBmeister, was den Magiern offenes Misstrauen in der
Stadt einbringt.

Im Obergeschoss der Torbriicke befinden sich die persénlichen
Wohn- und Schlafriume des GroBmeisters und seiner direkten
Gehilfen. Der vorherige GroBmeister, Tarlisin von Borbra, lief3
sich hier oben eine Badestube einrichten, von deren Fenster
ebenfalls ein guter Ausblick auf die Gor méglich ist.

ScHwWACHSTELLEDN

Die Ordensburg ist derzeit schon allein durch die Zahl der
zauberkriftigen Bewohner gut gegen Angriffe nattirlicher und
tibernatiirlicher Art geschiitzt, und die meisten Befestigungen
kénnen nur durch schiere magische Macht tiberwunden wer-
den, die schon im Bereich groBer Drachen angesiedelt sein
miisste. Einige von alters her bestehende Konstruktionspro-
bleme gibt es allerdings weiterhin: Wenn es nicht gelingt, die
Steinplatten rechtzeitig in Position zu bringen, kénnen die
holzernen Tore durch das Fallgitter hindurch mit Brandpfei-
len unter Beschuss genommen werden. Vor allem aber ist die
Ordensburg von der Stadtseite her kaum gesichert, so dass ein
entschlossener Trupp von Eindringlingen problemlos in den

Burghof vorstoBen konnte.

ABENTEVERIDEEDN

® Scheinbar ist wieder Ruhe eingekehrt in die Stadt Peraines,
doch der Frieden tiuscht. Die Einwohner haben sich dem
Sultan nur aus Furcht gebeugt, denn Hasrabal und seine
‘unglidubigen’ Novadis gelten seit Jahren als schreckliche Be-
drohung. Wesir Maruban, ein Sohn Hasrabals, schiirt heim-
lich diese Angste vor dem Zaubersultan, gibt sich selbst aber
betont weltminnisch und tolerant — doch die Peraine-Kir-
che muss immense Abgaben fiir den ‘Schutz’ der Pilgerziige
durch seine Krieger bezahlen
Das Gleichgewicht zwischen dem Wesir, den Tempeln, der
mittellindisch geprigten Oberschicht und dem Orden der
Grauen Stibe ist fragil: Hinter den Kulissen wird intrigiert
und spioniert, kaufminnische, politische und religiése Inte-
resse treffen aufeinander, und auch die alten aranischen Qa-
balyim wirken im Hintergrund. Anchopal bietet sich also fiir
Szenarien im Diplomatie- und Spionagemilieu an.

DiE LOWENDBURG ZU PERRIiCUm

Weithin sichtbar ist die Léwenburg nicht nur durch ihre erhabene
Lage auf der schroffen Steilkiiste oberhalb von Perricum, sondern
auch durch die stets frisch geweiBten, hoch aufragenden Mauern,
die an sonnigen Tagen glinzen wie ein eben polierter Harnisch.
So edel, wie die Festung von Ferne wirkt, so trutzig scheint sie
dem Betrachter aus der Nihe, denn die duBeren feinen Kalkplat-
ten konnen nicht iiber die wuchtigen Steinquader hinwegtiu-
schen, die den wahren Schutz der Wehranlage bilden. Kein Stein
in Perricum ist dlter als diese, von denen es heiBt, dass sie schon

zu einer Zeit eine Festung formten, als das alte Nebachot noch

kaum ein Dorf war. Die gesamte Anlage mit ihren 24 Tiirmen
ist auf zwei Gelindestufen erbaut, wobei die kleinere Oberburg
von der unteren noch einmal durch eine starke Innenmauer ab-
getrennt ist. An der Unterburg ist noch einheitlich der wuchtige
Baustil aus groBen Steinquadern zu schen, wihrend die Ober-
burg im Laufe der Jahrhunderte viele Um- und Neubauten durch
die jeweiligen Schwerter des Schwertes erlebt hat. Der gesamten
Anlage ist gemein, dass es auBer auf den Handwerkerhduschen in
der Unterburg und dem Palas der Oberburg keine Giebeldicher,
sondern nur zinnenbewehrte Flachdicher gibt.
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KircHEDPOLITiSCHE viD
SAKRALE BEDEUVTUNG

Die Léwenburg ist der Amtssitz des Schwertes der Schwerter,
der hochsten Rondra-Geweihten Aventuriens, und damit
die Hochburg des Rondra-Kultes. Wihrend der prachtvolle
Rondra-Tempel in der Stadt das sakrale Zentrum des Kultes
bildet, stellt die Léwenburg heute eher den weltlichen Angel-
punkt dar. Obwohl so profane Dinge wie Verwaltungskanz-
lei, Kirchenarchiv und Schatzkammer in der Léwenburg ih-
ren Platz gefunden haben, gilt die Festung der Herrin Rondra
doch als heilig und ist eine viel besuchte Wallfahrtsstitte der
Gldubigen Aventuriens.

GEscHicHTE

Die Festungsklippen sind im Umkreis von Meilen die hchste
Geldndeerhebung in der Bucht von Perricum und wurden
schon seit Urzeiten dank ihrer strategisch giinstigen Lage als
Verteidigungs- und vermutlich auch als Kultstitte genutzt.
Die heutigen Klippen sind tatsichlich die Uberreste eines viel
groBeren Hiigels, der sich weiter im Landesinneren befand
und im Laufe der Jahrtausende, als sich die Kiistenlinie ver-
schob, durch Efferds unablissige Wogen abgetragen wurde.
Zweimal im Jahr, jeweils zur Tagundnachtgleiche, wenn sich
das Meer bei Ebbe besonders weit zuriickzieht, kann man
unterhalb der Festungsklippen noch alte, verwitterte Stein-

quader weithin im Wasser ausmachen.

Die VoTERBURG

DerR WEG HINEIN

Steil und in steten Windungen fiihrt der gepflasterte Weg den
Festungsberg hinauf, der allerorten von rondrianischen Sym-
bolen flankiert wird. Die Toranlage der Festung ist durch ein
michtiges, von zwei Tiirmen gesichertes Vorwerk geschiitzt,
das auf einer dem Festungsberg vorgelagerten Felsnase sitzt.
Eine schmale Zugbriicke fithrt zu dem mit eisernen Beschli-
gen und Nigeln gesicherten sogenannten Mirhiban-Tor, das
fiir gewohnlich geschlossen gehalten wird. Hinter dem Tor
schlieBt sich ein hohes, dunkles Gewélbe an, in dessen gerun-
deter Decke zahlreiche Offnungen eingelassen sind. Das riick-
wirtige Tor 6ffnet sich in den unteren Fanghof der Festung,
der von einer zinnenbewehrten Mauer eingefasst ist. Mit wenig
Aufwand kann hier jedem Versuch, unerlaubt in die Burg ein-
zudringen, ein rasches Ende gesetzt werden. Zur Rechten fiihrt
eine kleinere, nicht minder bewehrte Pforte in die eigentliche
Unterburg, die den Besucher, nach all der trutzigen Wehrhat-
tigkeit, nun weit freundlicher willkommen heif3t.

DiE Gassen DER HAIDWERKER_

Den eher romantischen Teil der Léwenburg bilden die engen
und verwinkelten Gisschen der Handwerker und Gesindeleu-
te. Schief und ancinandergeschmiegt, von Ranken und Efeu
bewachsen, ist kaum noch das Schwarzweis des Fachwerks
zu erkennen. Gefiihrt wird dieses ‘Dérfchen’ in der Burg von
Peritus Pustebeck, einem alteingesessenen Lowenburgler,
der gleichzeitig der Leibkoch des Schwerts der Schwerter ist
(und daher oft abwesend), woraus sich vielleicht auch eini-
ge Freiheiten erkliren, die die Handwerker geniefen. In den
Giisschen findet sich alles, was zum Betrieb einer solchen Fe-

stungsanlage notig ist: Von der Schmiedin bis zum Wischer

Die Gassen der Unterburg

ist alles vorhanden. Viele der Handwerker und Gesindeleute
sind Angehorige der auf der Burg titigen Geweihten, die ihren
Traviagefihrten auf die Léwenburg gefolgt sind.

DER LOWENDKELLER_

Ungliubig stand schon manch ein Besucher vor den Treppen-
stufen, die in die einzige Schenke der Burg, den Lowenkeller,
hinab fithren. Aus einem leerstehenden ehemaligen Kellerma-
gazin istder gemiitliche Treffpunkt aller Bewohner der Léwen-
burg geworden. Gern sitzen Geweihter, Gardistin und Aben-
teuer bei selbstgebrautem Bier und Lammbraten beieinander,
um iber die Widrigkeiten Deres zu philosophieren. Besonders
findet man hier Veteranen von diversen Kriegsziigen in die
Schwarzen Lande und erfihrt die neuesten und heiBesten Ge-
richte tiber Heerziige und Scharmiitzel. Und so istauch an au-
genfilliger Stelle eine Karte der Ostlande an die Wand gemal,
auf der die vergangenen Feldziige bis hin zur Schlacht an der
Trollpforte verzeichnet sind. Kaum einer kennt die militérische
Lage daher so gut wie der Wirt des Lowenkellers Willigast der
Svelltsche. Um den kleinen, drahtigen Mann mittleren Alters
mit den wieselflinken, wasserblauen Augen und dem Stupsn-
dschen ranken sich viele Geschichten. Manche sagen, Willigast

BURGFRIEDEN

Auf der gesamten Lowenburg gilt der Burgfrieden der Rondra-
Kirche, was bedeutet, dass das Schwert der Schwerter fiir die
Sicherheit cines Jeden biirgt, der auf der Festung weilt. Eine
Missachtung des Burgfriedens wird von der WeiBen Garde nach-
driicklich verfolgt.
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sel ein Streuner gewesen, der durch Zufall auf den
Misaauen dabei gewesen war, durch Gliick tiber-
lebte und nun auf seine Weise der Herrin seinen
Dank erweist. Andere raunen hinter vorgehal-
tener Hand, er gehore zum Rat der Fiinf. Einige
junge Midchen und Burschen aus den Familien
der Handwerker helfen ihm dabei, den Laden in
Schwung zu halten. Keinesfalls wiirde es Williga-
st trotz aller flichsischen Verschlagenheit zulassen,
dass in seinem Keller ein Geweihter iiber seinen
Durst trinkt, iiber die Stringe schligt oder sich gar
mit seinen Gisten priigelt, denn Willigast ist stolz
auf ‘seine’ Geweihten und ‘seine’ Burg.

Als weitere Ortlichkeiten der Unterburg seien hier
nur knapp erwihnt: der Paradeplatz, auf dem
auch Kampfiibungen abgechalten, Messen unter
freiem Himmel zelebriert und Ansprachen gehal-

ten werden; die Fechthalle, in der die Geweihten-
schaft ihre tiglichen Waffentibungen absolviert;
das Riist- und Zeughaus, in dem Waffen und fiir
den Betrieb der Festung nétige Ausriistung aller
Art aufbewahrt werden; das Spital, wo sich so
mancher Geweihte von seinen in den Schwar-
zen Landen erhaltenen Verwundungen erholt;
die Kanzlei, sozusagen das Verwaltungsgebiude
nicht nur der Léwenburg, sondern genau genom-
men der gesamten Rondra-Kirche; das Badehaus,
das der Schenke um nichts nachsteht, wenn es da-
rum geht, soziale Kontakte zu kntipfen; das Brun-
nenhaus, die Hauptwasserversorgung der Léwen-
burg; und die Stallungen, die hier auf der Festung

sehr klein gehalten wurden, da die meisten Pferde N
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in dem Gestiit neben dem Tjostenplatz unterge-
bracht sind.

DiE weiSE GARDE

Die Léwenburg ist sicherlich der einzige geweihte Ort der
Rondrakirche, dessen Schutz und Bewachung in den Hin-
den von Nichtgeweihten liegt. Gebildet wird diese Wache von
den sechzig Frauen der WeiBen Garde, die landliufig unter
dem Namen Die kalten Weiber von Perricum berithmt und be-
richtigt sind. Die einen sagen, ihren Zweitnamen habe die
Garde lediglich von den weiBen Wappenrdcken, die anderen
— meist solche, die die Garde im Kampf erlebten — fithren ihn
auf ihre kalte Unbeirrbarkeit zuriick, mit der sie ihre Aufga-
ben erfiillen, ohne dabei auf ihre persdnliche Ehre oder den
eigenen Ruhm zu achten. Organisiert ist die Garde zu funf
Rotten bzw. Rudeln, die von je zwei Anfiithrerinnen befehligt
werden. Hauptfrau der Garde ist Leona Krenzo, eine rund-
liche, gemiitlich wirkende Frau in den frithen Vierzigern. Th-
rem Aussehen verdankt sie auch den Namen, den man besser
nicht in threr Nihe benutzt: Mama Leona. Trotz ihrer Formen
und ihrer sprichwértlichen Fiirsorge fiir ihre ‘Kitzchen’ ist sie
eine Kriegerin, die mit allen Wassern gewaschen ist, und eine
furchtbare Gegnerin im Kampf.

Ausgeriistet sind die Gardistinnen mit Kettenminteln, die
meist iiber den kndchellangen Waffenrdcken getragen werden,
und brusthohen weiflen Turmschilden mit dem personlichen
Wappen des jeweiligen Schwerts der Schwerter im linken Obe-
reck. Die restliche Schutzausriistung wird durch geschwirzte

Amazonenhelme mit hiiftlangen schwarzen Rossschweifen
und ebenfalls geschwirzten Panzerhandschuhen gebildet. Be-
waffnet ist die Garde mit Dolch und Langschwert, doch ihre
Hauptwatfte ist die 2,5 Schritt lange Glefe, mit der nahezu alle
meisterlich umzugehen verstehen. Das Banner der Garde ist
ein hinter schwarz bezinnter Mauer steigender, roter Lowe auf
weil}. Untergebracht sind die Gardistinnen in den beiden Tor-
anlagen sowie in der Mythraelsbastion und dem Léwenmaul
der Langen Mauern.

DIiE OBERBURG

DERrR PaLas

Das prachtvolle einstéckige Gebiude gehort zu den jiingsten
Bauwerken der Festung und wurde nach dem verheerenden
Brand vor 200 Jahren in modernem garethischem Baustil
neu errichtet. Der erste Stock beherbergt die Hohe Halle,
den gemeinschaftlichen Speisesaal der Lowenburg. Umge-
ben von Wandgemilden, die pathetische Heldenszenen ab-
bilden, wird dort an einem einzigen, sich iiber die gesamte
Linge des Saales erstreckenden Tisch gespeist, der Langen
Tafel. Es ist Tradition, dass ausnahmslos jeder Rondrianer
auf der Burg hier mit seinen Briidern und Schwestern ge-
meinsam die Mahlzeiten einnimmt, auch anwesende hohe
Giiste und selbst das Schwert der Schwerter weichen davon
nicht ab. Der Palas ist auBerdem das einzige der grofen
Gebiude der Festung, das iiber ein Giebeldach verfiigt. Im
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zum Rondratempel
von Pervicum

Verteidigungsfall kann der Dachstuhl binnen kiirzester Zeit

eingerissen werden, um eine weitere Kampfplattform hinzu-
zugewinnen.

Der Ronpra-TEmpEL

Der niichterne und klare Kuppelbau des
Tempels spiegelt in angenehmer Weise die
Abneigung der Rondrianer gegeniiber Prunk
und Pomp wieder. Bei der Gestaltung der
Fassade wurde zudem véllig auf den in an-
deren Kirchen tiblichen Gold- und Bron-
zeschmuck verzichtet, einzig die Kuppel

aus gehimmertem Kupfer glinzt hell
und weithin sichtbar im Licht der Praios-

scheibe. Das Innere des Tempels wird fast

ausschlieBlich durch kupferne Feuerscha- |
len erhellt, in deren flackerndem Schein i
dem staunenden Betrachter die eigent- l
liche Pracht dieses heiligen Ortes offenbar
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wird. Entlang der gewdlbten Winde ragen ! \ lma/ .
gewaltige iberlebensgrofie Statuen der Al- , n‘ 1 ; ﬂu

veraniare als Reliefs aus dem Stein. An den
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Winden hinter diesen wundervollen Ge-

stalten sind viele Heilige und Helden in le-
bensechten Wandbildern verewigt, so dass der
Besucher des Tempels den Eindruck erhilt,
dass er schiitzend von Rondras Heerscharen

umgeben ist.
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Der Rote Turm

Der tatsichlich wei} verputzte, runde Turm ist das hochste
Gebidude der Festung. In diesem Gebiude sind unter anderem
der Sitzungssaal des Roten Rates und die Versammlungshalle
der Lowenritter untergebracht. Besagter Saal der Lowenritter
ist in der Tradition der Eisernen Gewdlbe mit den Wappen
aller bisherigen Triger dieses Ehrentitels der Rondra-Kirche
geschmiickt, und obwohl die Winde noch lingst nicht voll
sind, blickt dieser Saal auf eine lange Tradition zuriick. So ist
es Brauch, dass sich in Friedenszeiten die Lowenritter in jedem
zweiten Jahr auf der Festung versammeln, um nach vorher-
gehendem Tempelbesuch mit dem Schwert der Schwerter ge-
meinsam zu speisen, einander Kunde aus den Lindern Aven-
turiens zu tiberbringen und die weiteren Ziele fiir die nichsten
beiden Jahre festzulegen. Im Kellergeschoss des Roten Turmes
liegt auch der einzige und schwer gesicherte Eingang zu den
Eisernen Gewdlben und der Schatzkammer (siche Mysterien
der Lowenburg).

DeEr WoHNTURmM DER ERHABENEN

Das groBe, turmartige Bauwerk, von urspriinglich quadra-
tischem Grundriss mit vier Ecktiirmen, liegt direkt an der
seewirtigen Festungsmauer und gilt als das am meisten um-
gebaute der gesamten Anlage. Alle nur erdenklichen Bau-
stile vereinen sich hier in einem Gebiude, und jedes frithere
Schwert der Schwerter scheint daran mitgestaltet zu haben. Als
letzter und zugleich unsinnigster Umbau, der noch auf An-
weisung des vorherigen Schwerts der Schwerter Dragosh von
Sichelhofen ausgefiihrt wurde, gilt der protzige Balkon auf der
Ostseite, der vom Schlafgemach des Schwerts der Schwerter
zum offenen Meer hinaus weist.

Das FaHOEODHEILicGTUm

Der steinerne Rundbau ist von aufen mit einem umlaufenden
Relieffries iiberlebensgroBer, kimpfender Lowinnen verziert.
Im Inneren dieses Bauwerks werden die heiligen Banner und
Standarten der Rondra-Kirche aufbewahrt, wie die geweihten
Prozessionsfahnen und uralte Banner aus zahllosen Schlach-
ten, meist blutbeschmiert und in Fetzen. Des Weiteren findet
man hier die bekannten, meist rotweiBen Banner der jeweiligen
Haupttempel der einzelnen Sennen, seit mit der Riickkehr des
Dimonenmeisters der Krieg begann und diese Friedensbanner
gegen die Kriegsbanner ausgetauscht wurden.

Das erhabene Zentrum dieser Halle bildet die steinerne Lowin,
in deren Klauen fiir gewohnlich die ehrwiirdigste aller Flaggen
ihren Platz findet, das groBe Kriegsbanner der Rondra-Kirche,
um das bei der Schlacht auf den Vallusanischen Weiden so er-
bittert gekdmpft wurde.

DiE GASTEGEBAUDE

Diese Gebiude sind freilich nicht fiir den reisenden Abenteu-
rer bestimmt, sondern fiir die Meister des Bundes und ihnlich
ranghohe Personlichkeiten des Rondra-Kultes.

Der TjostenmprLatz

Am stidlichen FuBl der Lowenburg erstrecke sich das gewal-
tige Tjostenfeld der Rondra-Kirche, auf dem seit alters her die
Zwolfgottertjosten des Schwertbundes ausgefochten werden.
In diesen Zeiten aber hat die Kirche den heiligen Boden den

kaiserlichen Truppen als Sammelplatz und Lagerstelle zur

Verfiigung gestellt, und so ist hier inzwischen ein stattliches
Zeltlager entstanden. Nahe diesem Feld liegt das kirchenei-
gene Gestiit des Schwertbundes. Das Gestiit ist bertihmt fiir
seine hervorragende Ausbildung von Schlachtréssern, viele
Pferde namhafter Helden erhielten hier ihren letzten Schliff.
Daneben werden auch die Perricumer Kaltbliiter geziichtet,
jene auPerordentlichen Résser der Meister des Bundes und
verdienter Schwertbriider.

SEinE HOCHWURDEND RONWULE
ArRvnpiaL von PERRicUm

Der
der Loéwenburg wird von

Rondra-Tempel auf
Schwertbruder Ronwulf ge-
leitet, einem temperament-
vollen Ritter Ende sechzig,
mit graubraunem Locken-
schopf und eisgrauen Au-
gen. Den Dienst im Tempel
verrichtet er mit sorgsamer,
seine

ruhiger Hingabe,

kompakte Statur und aus-

gezeichneten Reflexe lassen
jedoch auf eine wesentlich

stiirmischere

Vergangen-

heit schlieBen. Die eige-

nen Questen und Abenteuer, von denen Ronwulf berichten
kann, miissen dem heutigen Helden wie Sagen aus lingst
vergangener Zeit erscheinen, und doch ist jedes seiner Worte
wahr, und nur wenige auf der Lowenburg kénnen an seinen
Erfahrungsschatz heranreichen. Seine tolerante Einstellung
zur Magie und seine Kenntnisse auf dem Gebiet der arkanen
Kiinste versetzen so manchen Gesprichspartner in Erstaunen.
Helden mit Problemen gleich welcher Art wird Seine Hoch-
wiirden, so sie sich als gottergefillige Recken erweisen, gerne
mit Rat und Tat zur Seite stehen. In seiner knapp bemessenen
Freizeit betitigt sich der kriftige Geweihte {ibrigens als leiden-
schaftlicher, dullerst talentierter Steinmetz, und viele Statuen
auf der Festung tragen seine Initialen.

M ysTERIiEN DER LOWENBURG

® Das Wunder der Eisernen Gewdolbe: Als ‘Eiserne Gewdlbe’
werden die weitliufigen unterirdischen Kavernen im Fels
unter der Lowenburg bezeichnet. Ihr Name riithrt von den
Abertausenden Waffen und Schilden her, die an den Hoh-
lenwinden und Decken aufgehingt sind. In der Urzeit des
Kultes, noch bevor Arivor zeitweise Hochburg war, war es
Brauch, dass die Waffen jedes gefallenen Geweihten von
seinen Gefihrten in die Léwenburg gebracht wurden, um
sie zu dessen Andenken in den Kavernen zu prisentieren.
Im Laufe der Jahrhunderte mussten die Waffen schlieflich
auch tbereinander angebracht werden, da der Raum in den
Kavernen begrenzt ist. Wenn an manchen Tagen der Wind
durch die unterirdischen Ginge weht und die zahllosen
Waften und Schilde umspielt, erklingt ein Klirren und Klin-
gen wie auf einem Schlachtfeld. Das eigentliche Wunder
der Eisernen Gewdlbe besteht jedoch darin, dass, obwohl
die Waffen oft mehr als 2000 Jahre alt sind, keine einzige
von Rost oder Griinspan befallen ist. Es scheint der Wille
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Manzlei

1. Wartesaal

2. Schreibraum

3. Papierlager

4. Archiv

5. Wachraum

6. Kanzleivorsteher
7. Erster Schreiber
8. Zweiter Schreiber
9. Empfangsraum
10. Wachstube

11. Archiv

12. Kasse



ScHLACHTROSSER AUS PERRiCcUm

Durch die Perricumer Ausbildung erhalten Schlachtrésser ne-
ben charakterlicher Festigkeit folgende Modifikationen: MU +2,
AT +2. Das Perricumer Kaltblut: Werte wie Tralloper Riese, je-
doch von leichterer und eleganterer Gestalt, ausschlieBlich von

brauner Farbe, MU +4.

der Géttin zu sein, das Andenken an ihre gefallenen ersten
Diener auf ewig zu erhalten. Als Arivor Hochburg wurde,
16ste man sich von diesem Brauch und hat ihn auch dann
nicht wieder aufgenommen, als Perricum erneut Zentrum
des Kultes wurde. Neben den uralten Gribern der ersten
Schwerter der Schwerter beherbergen die Eisernen Gewdlbe
heute auch die Ur- und viele Abschriften des Rondrariums,
der heiligen Chronik des Kultes, und etliche andere kul-
tische Gegenstinde.

Rondras Richistitte: Nicht weit auBerhalb der Lowenburg,
auf den windumpeitschten, felsigen Klippen der Steilkiis-

te, gibt es eine Stelle, von der man chrfiirchtig als ‘Rondras
Richtstitte’ spricht. Auf diesen kahlen Felsen, auf dem an-
scheinend weder Baum noch Pflanze wachsen wollen, stie-
gen in stirmischen Gewitternichten oft Geweihte, um zu
ergriinden, ob sie, etwa nach einer Verfehlung, noch in der
Gunst der Herrin stiinden. Fand die Goéttin noch Gefallen
an ihrem Diener, so schleuderte sie ihren feurigen Speer
auf jenen, von dem auf Dere schlieBlich kaum mehr als ein
Hiuflein Asche tibrig blieb.

DIiE LANIGEI MAVERII

Um das Jahr 480 BF fasste ein Schwert der Schwerter einen
groBen Plan. Nach den Erfahrungen aus der Zeit der Priester-
kaiser sollte es den Geweihten auf der Lowenburg jederzeit
moglich sein, den Rondra-Tempel in der Stadt zu erreichen.
Zu diesem Zweck wurde zunichst eine einfache doppelte
Mauerreihe zwischen dem ehemaligen Haupteingang der
Burg, der Mythraelsbastion, und dem an der Stadtmauer Per-
ricums gelegenen Tempel errichtet. Es zeigte sich bald, dass
diese langen Mauern zudem ein wirksamer Schutz der Stadt
sowie der Lowenburg selbst waren, da sie Uberfille von der
Seeseite her nahezu unmdglich machten. Schon bald wurden
daher die beiden Mauern durch eine michtige Torturmanlage
verstirkt, das Léwenmaul, das auf halbem Weg zwischen Burg
und Stadt errichtet wurde. Es bildet den einzigen Durchgang
zu der gleich hinter der Mauer liegenden Kiiste.
AnschlieBend begann man, den Mauerzwischenraum mit Ge-
roll und Erde zu fiillen, so dass die kompakte, in sich geschlos-
sene und nahezu eigenstindige Festungsanlage entstand, wie
sie sich heute zwischen Léwenburg und Stadt erstreckt. Die
Anlage ist auf ganzer Linge mit Gingen und Kasematten
durchzogen, in denen Waffen, Vorrite und Kriegsmaterial ge-
lagert wird. Zudem dient ein ausgekliigeltes System von Rin-
nen und Roéhren der Trinkwassergewinnung. Dieses wird in
die riesigen Zisternen unter der Mythraelsbastion geleitet.

Die Langen Mauern verfiigen zu beiden Seiten tiber drei iiber-
einander gelagerte Wehrgiinge. Thre SchieBscharten und Zin-
nen sind stirker befestigt als die der Léwenburg selbst. Spétter
behaupten, dass die Stadt und die Burg fallen kénnten, die
Langen Mauern jedoch niemals. Das Bauprojekt der Langen

Mauern sorgte fiir den finanziellen Notstand der Rondrakir-
che, von dem sie sich erst nach Jahrzehnten erholte. Tief in den
Mauern verborgen soll es Gertichten zufolge geheime Ginge
geben, die sich bis weit in die Stadt hinein erstrecken.

DiE MyTteERAELSBASTiON

Zu Zeiten der Eroberung Nebachots befand sich der einzige
Zugang zum Festungsberg an der Stelle, an der sich heute die
Mythraelsbastion befindet. Halle an Halle erstreckte sich von
hieraus in die Tiefen des Berges. Da den rondrianischen Fe-
stungsbaumeistern ein oberirdischer Zugang zweckmiBiger
erschien, wurde der alte Zugang durch zwei Tiirme, die mit
einer trutzigen Schildmauer umgeben waren, verschlossen. Es
bot sich an, beim Bau der Langen Mauern diese an die Bastion
anschlieBen zu lassen, da hier hinter der Schildmauer verbor-
gen bereits ein fast ebenerdiger Zugang zur Festung vorhanden
war. IThren Namen verdankt die Bastion zwei Felsvorspriingen,
die sich rechts und links der beiden Tiirme aus dem Fels he-
ben. Tatsidchlich scheint es, als wiirden eherne Schwingen aus
dem Fels ragen.

Waihrend die meisten Aventurier wissen, dass ein jeder zwolf-
gottliche Tempel die personliche Residenz seiner Gottheit ist
und daher auch im erbittertsten Krieg solche Gétterhduser
unberiihrt lassen, gibt es doch immer wieder gétterverlassene
Kriegsscharen, die auch vor Tempeln nicht Halt machen. In
der jlingsten Vergangenheit waren dies vor allem das Schwarz-
pelzenpack wihrend des Orkensturmes, aber auch die gotter-
losen Scharen des Borbarad.

In den Regionen, wo derlei Feinde eine stete Bedrohung sind,
haben sich deshalb spezielle Formen befestigter Tempel eta-
bliert, die den Burgtempeln der Herrin Rondra dhneln, auch
wenn sie oftmals anderen, weit friedliebenderen Gottheiten
geweiht sind.

Die bittere Erfahrung, dass in den diinn besiedelten Landstri-
chen des Nordens die Bewohner eines Dorfes niemals zahl-
reich genug sind, um eine Wehrmauer rund um das Dorf zu
bemannen, hat dazu gefiihrt, dass sie lieber das Dorf aufgeben
und in den befestigten Tempel fliichten, wo sie wenigstens ihr
Leben und einen kleinen Teil ihres Besitzes retten kénnen.
Als Beispiel mége hier der Wehrtempel Perainetrutz im siid-
westlichen Herzogtum Weiden, nahe der Grenze zur Provinz
Greifenfurt, dienen. Die Anlage ist nahezu rechteckig gebaut
und von einem wasserfiihrenden Graben umgeben, der sie
auch vom Dorf Perainefelden (wohl einem von hundert dieses
Namens in Aventurien) trennt. Zum Dorf hin erkennen wir
einen separaten Vorhof, der den einzigen Steg und Eingang
bewacht und der durch eine Mauer vom eigentlichen Innenhof
getrennt ist. Das holzerne Tor in dieser Mauer ist gewohnlich
stets gedffnet, wie auch (zumindest in Friedenszeiten) das Tor
in der Aufenmauer.

Die Gebidude rund um den Vorhof erfiillen zudem eine ei-
genartige Aufgabe fiir einen Tempelbau: Hier befinden sich
die Viehstallungen des ganzen Dorfes, und wihrend das Vieh
im Sommer oft auch iiber Nacht auf den Weiden bleibt, wird
es im Winter oder bei heraufzichenden Unruhen stets des
Nachts hierher getrieben, um vor Viehdieben und Pliinder-
ern, aber auch vor Raubtieren sicher zu sein. Fiir diese Arbeit
haben die Perainefeldener — wie in vielen anderen Dérfern
iiblich — einen festen Kuh- und einen Schweinchirten ein-
gestellt.
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PErainetfruTz — ein WEIDEDNER WEHRTEMPEL

Die AuBenmauern der ganzen Wehranlage erscheinen unge-
wohnlich dick, doch handelt es sich dabei keineswegs um einen
massiven Wall, wie man auf den ersten Blick vermuten kénnte,
sondern um einen ringsum laufenden Speicher, der nur vom
Innenhof aus betreten werden kann: Jeder Hof und jedes Ge-
hoft des Dorfes Perainefelden hat hier einen fest zugewiesenen
Speicherraum gemiB seiner GroBe. Die Bauern lagern ihr Ge-
treide, ihr Dauerfleisch und die tibrigen Perainegaben lieber
hier als auf dem eigenen Hof, um sie vor Pliinderungen zu
beschiitzen. Dieser verbesserte Schutz lisst allerdings auch die
Vorratshaltung komplizierter werden, denn natiirlich ist es nun
nicht mehr moglich, zu jeder Tages- und Nachtzeit Nachschub
fiir die Kiiche zu holen: In der Regel bestimmt der Haushalts-
vorstand im Anschluss an den wochentlichen Gétterdienst die
Vorrite, die in der kommenden Woche benétigt werden.

In den meisten dieser Wehrtempel sind die Speicher selber stets
zuginglich und werden nur durch Vertrauen davor geschiitzt,
dass sich Nachbarn an fremden Vorriten vergreifen; feste Tti-
ren mit Schliisseln sind sehr selten. In kleineren Tempeln, in
denen es statt getrennter, den einzelnen Hoéfen zugeordneter
Speicherriume nur einen einzelnen grofen Sammelspeicher
gibt, muss das Bauernvolk verschiedene Mittel ergreifen, um
den jeweils eigenen Besitz zu kennzeichnen — die Hofmar-
ken sind von manchen als ‘die Wappen des minderen Volkes’
bezeichnet worden. So kennt man etwa im viehreichen Wei-
den die Sitte, dass in solchen kleineren Speichern jeder Hof
einen Holzstempel besitzt, mit dem der Hofvorsteher jeweils
die Schnittfliche des Schinkens kennzeichnet, von dem er ge-
rade den Wochenvorrat abgeschnitten hat: Dadurch soll und
kann verhindert werden, dass sich jemand unter der Woche an
einem fremden Schinken vergreift.

Die AuBenseite der ‘Speichermauer’ von Perainetrutz besitzt
nicht allein an den vier Ecken vorspringende Tiirme, von de-
nen sich das Umfeld des Wehrtempels unter Pfeilbeschuss neh-
men ldsst, es gibt auch in jedem Speicherraum eine schmale
Offnung, die im Frieden fiir Licht und Luft sorgt, im Krieg
jedoch als SchieBscharte dient.

Die Tempelhalle schlieBlich, das geistliche Herzstiick der An-
lage, ist noch einmal massiver gebaut als viele gewohnliche
Dorftempel — zudem beherbergt sie neben der Bethalle, der
Sakristei und den Geweihtenquartieren auch ein kleines Spital
und eine Liegehalle fiir Verwundete, sollte es zu einer Belage-
rung kommen. Mutter Amathe, die Geweihte Perainefeldens,
ist die Herrin der ganzen Anlage, cine energische Priesterin,
die frither als Feldscherin einer Séldnereinheit gedient und so
manchen Kampf gut iberstanden hat, bevor sie zur Geweihten

berufen wurde.

Zwar ist die Tempelhalle nicht unbedingt eine Festung aus ei-
genem Recht, wohl aber eine letzte schiitzende Zuflucht im
Falle einer Erstiirmung. Doch das brauchen die Bauern Perai-
nefeldens kaum befiirchten, denn keine dieser trutzigen Tem-
pelburgen ist wihrend des letzten Orkensturmes in die Hinde
der Schwarzpelze gefallen.

ScHwWACHSTELLEDN

Ihre Aufgabe als biuerliche Fluchtburg vor Pliinderern erfiillt
die Anlage vorziiglich — fir ein echtes Heer wire sie natiir-
lich kein Hindernis: Dafiir sind einfach die Befestigung zu
schwach, die Mauern zu diinn und die biuerliche Besatzung
zu ungeiibt in den Waffenkiinsten.

ABENTEVERIDEEDN

* Die Helden kénnten auf einer Reise durchs Weidener Hin-
terland von einem ausgehungerten Wolfsrudel entdeckt wer-
den. Begleitet von dem stindig niherkommenden Geheul
des betrichtlich groBen Rudels konnen sie sich mit knapper
Not nach Perainetrutz retten und die dortige Bevélkerung
vor der nahenden Gefahr warnen. In kiirzester Zeit retten
sich alle Einwohner in den Wehrtempel, wobei die Helden
durchaus um Hilfe gebeten werden. Doch als das Wolfsge-
heul bereits aus dem Dorf zu héren ist, fillt jemandem auf]
dass in der Eile niemand daran gedacht hat, die taubstumme
Lina zu warnen, die am Rand des Dorfes in einer kleinen
Hiitte wohnt. Eine angemessene Aufgabe fiir eine Gruppe
von Helden, sich zu der Hiitte zu schleichen und die junge
Frau zu retten.

Wenn es Thnen besser gefillt, kdnnen sie das ausgehungerte
Wolfsrudel natiirlich durch eine Gruppe versprengter Orks
ersetzen. Allerdings sollten es zu viele Orks sein, um es im
offenen Kampf mit ihnen aufzunehmen.

Wiihrend die Helden in Perainetrutz zu Gast sind, ver-
schwindet plétzlich der Holzstempel, mit dem der reichste
Bauer seine Vorrite markiert. Nachdem zuerst die Helden
verdichtigt werden, findet sich der Stempel wenig spiter
in der Hiitte des Ginsehirten, der jedoch seine Unschuld
beteuert — nur glaubt ihm niemand. Bevor er mit Schimpf
und Schande aus dem Dorf gejagt wird, konnen die Helden
eingreifen. So stellt sich heraus, dass der Hirte vor kurzem
einen Kobold verirgert hat, der nun allerlei Schabernack un-
ternimmt, um thm zu schaden. Nun gilt es, den Kobold zu
finden und ihn zu tiberzeugen, mit seinen Untaten aufzu-

horen.

PiLKamm — EIilIE VERFALLEIIE
ORDENSBURG DE&THEATEKIQTTE&

Der ‘Orden vom Theater zu Arivor’, der zur Verteidigung des
Lieblichen Feldes gegen die Goblins im einzigen unzerstorten
Bauwerk des Ortes Arivor gegriindet worden war, erhielt von
Kaiser Gerbald die Lande jenseits des Born zum Lehen — ei-
nerseits, um die neuen Siedlungen an der Tobimora vor den

Angriffen aus dem von Goblins beherrschten Bornland zu

schiitzen, andererseits, um dem michtig und einflussreich ge-
wordenen Orden cine neue Aufgabe (und damit Ablenkung)
an der Peripherie des Reiches zu verschaffen.

Die ersten Erkundungen des Bornlandes zeigten, dass die Zahl
der Goblins immens war und der Orden zuerst einen guten

und festen Ausgangspunkt benétigte, sollte der Sieg tiber die
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gotzenanbetenden Rotpelze jemals gelingen. Ein solcher Platz
war dann auch bald gefunden — und die Tatsache, dass nie-
mals eine Sage iiber einen gottlichen Fingerzeig erzihlt wurde,
ldsst vermuten, dass hier wirklich ein niichterner Stratege den
besten Platz ausgesucht hat: Etwa in der Mitte zwischen der
Miindung des Born und des Walsach erstreckt sich ein breiter
und tiickischer Kiistensumpf, der spiter den Namen die Grofie
Mosse erhielt. Zur See hin vorgelagert aber war die Mosse eine
kleine, feste Halbinsel. Die Norbarden, die hier gelegentlich
ihren Fischfang trockneten, nannten die Stelle Pilkamm, und
der ‘Entdecker’ des Platzes tibernahm diesen Namen fiir den zu
griindenden Ort und die Burg; der vom Ordensoberhaupt ver-
fiiggte Name New-Arivor wurde niemals in der Praxis gebraucht.
Die Arbeiten an Pilkamm zogen sich, wie zu erwarten, mehre-
re Jahre hin, doch schlieBlich erhob sich auf der griindlich um-
gestalteten Halbinsel die groBte Festung, die der Theaterorden
je gebaut hat, und die wohl am besten gesicherte zudem. Drei
kiinstliche Griben trennten die frithere Halbinsel vom Land
und teilten sie in drei Bereiche, Héfe genannt, die ein jeder fiir
sich zu verteidigen waren.

Eine Briicke, die als Steinbriicke begann, seewirtig aber als
Zugbriicke fortgesetzt wurde, fiithrte von einem steinernen Vor-
haus auf dem Festland zum ersten Hof, der, von einer hohen
Mauer umgeben, die Wirtschaftsriume des Ordens umfasste:
Brauhaus, Backhaus und Speicherhiuser sind zu nennen, aber
auch die Stallungen fiir die Reittiere der Ritter.

Nach Stiden, zur See hin, war der Ort Pilkamm gelegen, eine
ihnlich wie das ebenfalls von den Theaterrittern gegriindete
Festum schr regelmiBig angelegte Siedlung mit geraden Stra-
Ben und gleichmiBigen Hiusern. Hier wurden vor allem frei-
willige Siedler aus dem Garether Land angesiedelt, aber auch
schon die ersten Leibeigenen und Schuldknechte, eine MalB3-
nahme, die der Orden auf seinen spiteren, binnenlindischen
Giitern noch verstirkt einsetzte.

Nach Norden hin, im breitesten der Seegriben, lag auch der
Hafen von Pilkamm, der diesen Briickenkopf mit dem Hafen
von Perricum verband, von wo der GroBteil des Nachschubes
stammte.

Im Ort Pilkamm, der niemals die Rechte einer eigenverwal-
teten Stadt erhielt, lebten vor allem die Handwerker, aber auch
die Bediensteten des Ordens, doch auch der Bruder Handels-
meister hatte hier seinen Sitz. Freie Kaufleute und ziinftische
Handwerker gab es kaum — die Ritter erklirten stets, der au-
Berordentliche Schutz, den die Pilkammer gendssen, mache
diese Unfreiheit mehr als wett.

Der eigentliche Sitz der Ordensmacht aber war die Konvents-
burg im Westen des Vorhofes. Der fast quadratische Bau be-
saP} zwei Stockwerke und war ganz aus den weiBlen und roten
Backsteinen errichtet, die bei der Griindung hier vor Ort ge-
brannt worden waren — erst in spiteren Jahren kamen einige
Ordensmeister zu der Uberzeugung, dass dieses billige Bau-
material nicht angemessen fiir ein solches Gebidude sei, und
strebten danach, die Burg durch eine Verkleidung mit Marmor
aus dem Ehernen Schwert zu ‘veredeln’.

Zur Vorburg fithrten wiederum Briicke und Zugbriicke, und
die Burg selbst konnte man nur durch einen Tor neben dem
Ostturm betreten. Im Inneren war der Burghof mit dem Brun-
nen zu sehen, und von hier gelangte man in die verschiedenen
Wirtschaftsriume wie die Kiiche, den Burgkeller, den Weinkel-
ler, die von zwei Pferden bewegte Kornmiihle und den Wasch-

raum. Eine steinerne Treppe
fithrte auf den Gang, der sich
im Obergeschoss wie ein Bal-
kon rund um den Burghof
zog. Hier oben waren der
Kapitelsaal fiir Versamm-
lungen der Ordensritter, der
Speisesaal und der Schlaf-
saal der Ritter zu finden, aber
auch die Bethalle der Rondra

und die Herrenkammern, die

5 iy
e

einst als Gistezimmer fiir
hohen Besuch aus dem Reich

geplant gewesen waren, spi-

Ein unbekannter

Theaterritter
ter aber den Ordensmeistern

eine vornehmere Unterkunft boten.

Der Westturm in der nordwestlichen Ecke der Burg reichte
drei weitere Stockwerke hinauf und beherbergte die Verwal-
tung, erst die der Burg, spiter die des gesamten ordenseigenen
Bornlandes, was die Riumlichkeiten bei weitem iiberlastete.
Der wehrhafteste Teil der ganzen Burg Pilkamm aber war der
nordostliche oder Hohe Turm, eine unglaubliches Bauwerk
mit nicht weniger als acht Stockwerken. Seine Bestimmung,
im Falle einer Eroberung die letzte Zuflucht zu sein, musste
er nie erfiillen, doch weill man, dass nicht allein der Keller,
sondern auch andere Kammern in spiterer Zeit als Kerker fiir
Gefangene dienten, die hier manchmal schlicht eingemauert
und dem Hungertode preisgegeben wurden.

Denn es ldsst sich nicht leugnen, dass mit der Zeit der Or-
den immer mehr von seinem Auftrag abwich: In den ersten
Jahrzehnten war noch der harte, verlustreiche Kampf gegen
die Goblins Alltag auf Burg Pilkamm, und mehrere Male, so
heiBit es, berannten die zahlreichen Rotpelze die Briicken. Ein-
mal sollen sie gar die Vorburg genommen und Unmengen an
Vorriten fortgeschleppt haben. Doch die eigentlich Burg fiel
nie, und mit der Zeit wendete sich das Kriegsgliick: Die Vor-
stoBe durch die Grofie Mosse wurden weiter und kiithner, und
schlieBlich fiel der wichtigste Gétzentempel der Goblins, so
dass der Orden die Besiedlung des Bornlandes mit Menschen
vorantreiben konnte. In jenen Jahren aber wurden aus ehr-
baren Ordensrittern kleinliche und oft habgierige Gutsherren,
und ihre Oberen in Pilkamm sahen sich selbst nicht mehr als
ergebene Diener der Herrin, sondern als rondragewollte Herr-
scher iiber das Land an Walsach und Born.

Wihrend die Ordensmeister jedoch ihrer Prunksucht und
ithrer Eitelkeit huldigten, geriet der einstige Briickenkopf Pil-
kamm immer mehr ins Hintertreffen, denn lingst war das
Hinterland sicher, und zwischen den aufblithenden Hafen-
stidten Festum und Neersand verlief eine gute Stral3e, von der
nur eine weit schlechtere Piste durch die GroBe Mosse nach
Pilkamm fiithrte. Mit der Zeit begannen einzelne Bereiche der
einst ruhmreichen Anlage zu verfallen, wihrend an anderen
Teilen gerade erst neuer Schmuck angebracht wurde; vor allem
aber steckte kein Ordensmeister mehr die nétigen Gelder in
die stetige Vertiefung des Hafens, um der ebenso stetigen Ver-
sandung entgegenzutreten.

Uber das endgiiltige Ende Pilkamms als Ordensfeste geht die
Sage, dass ein citler Ordensmeister einst einen Kauffahrer an-
wies, ihm die kostbarste Ware zu bringen, die er finden kénnen
—und der, als Verehrer der géttlichen Gaben, brachte ihm die
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Gabe Peraines, das gute, nihrende Getreide. Der Ordensmei-
ster jedoch hatte Gold und Juwelen erwartet und lief das Korn
voller Zorn ins Hafenbecken schiitten. Die Gotter aber lie-
Ben daraus Strandgras sprieBen, dessen leere Halme bald den
ganzen Hafen tiberwuchert und untief gemacht hatten, so dass
kein Schiff mehr Pilkamm anlaufen oder verlassen konnte. Als
der iiber diesen gottlichen Fingerzeig bestiirzte Ordensmeister
jedoch nach Festum umziehen wollte, versank sein mit Edel-
steinen und Geschmeide tiberladener Wagen irgendwo in der
GroBen Mosse in einem Sumpfloch.

Seit dieser Zeit aber sind Burg und Ort verlassen und fielen
Satinavs Hérnern zum Opfer; heute liegen die meisten Teile
der Burg in Triimmern.

ScHwAaCHSTELLEDN

Zu seiner grofen Zeit hatte Pilkamm rein militdrisch keine
Schwachstellen — das haben die zahlreichen Bestirmungen
durch Goblins erwiesen. Der einzige echte Schwachpunkt der
gesamten Anlage, der fiir groBere Schiffe unzureichende Hafen,
konnte solange bekidmpft werden, wie die Vertiefung des Hafens
den Ordensmeistern wichtig war — und als sie diese ignorierten,
kam das Ende des Ortes auch mit Gigantenschritten herbei.

ABENTEVERIDEEDN

® Noch immer bemiihen sich Schatzsucher, in der GroBen
Mosse die legendiren Ordensschitze zu finden. Minde-
stens ebenso wahrscheinlich ist es jedoch, dass schon in
fritheren Zeiten einzelne Schatzmeister des Ordens auf
der Burg selbst Notverstecke anlegten, die spiter wieder
in Vergessenheit gerieten. Urplétzlich in Festum oder an-
deren friheren Ordensgriindungen entdeckte Pergamente
kénnten hier erstaunliche Hinweise geben, etwa wenn
eine lingst auf der Riickseite mit anderem Text beschrie-
bene Urkunde Anmerkungen eines Ordensritters tiber ein
Miinzdepot enthilt.

Vor allem aber ist Pilkamm wie einst als guter und unauf-

filliger Briickenkopf fiir Feinde des Bornlandes nutzbar:
Man weil3, dass hier frither verfolgte Rondrageweihte erfolg-
los versuchten, sich vor den Schergen der Priesterkaiser zu
verbergen; und in jiingster Zeit wurde hier eine Basis der
Al'Anfaner entdeckt, die korrupten Landesherren ihre Leib-
eigenen als Sklaven abkauften.

Wer weil? Wahrscheinlich kennen auch die Borbaradianer
die Geschichte des Landes und wissen um die Vorteile, die
eine Basis in den Ruinen von Pilkamm bietet.

PorTo PaLican — einE Harenrestune
DES SUDMEERES

In den Siedlerstidten und Kolonien des Siidens sind genau
zwelerlei Befestigungen nétig und sinnvoll: Gegen die mog-
licherweise oder vermutlich feindlichen Stimme des Hin-
terlandes schiitzt in der Regel bereits ein einfacher Wall mit
Palisaden und einem vorgelagerten Graben, denn die Wald-
menschen bringen selten bis niemals die notwendige Disziplin
auf, um einen organisierten und geplanten Angriff auszufiih-
ren. Sie kennen aus Stammeskimpfen den wilden Angriff; aus
derJagd den heimlichen und lautlosen Hinterhalt, doch weder
auf das Zerstoren von Befestigungen noch auf lingerfristige
Belagerungen verstehen sie sich.

Etwas anderes ist das bei den Freibeutern und Piraten des
Stidmeeres: Auch sie sind viel zu impulsiv und ungeduldig
fiir das langsame Aushungern einer Bastion, doch daftr tra-
gen ihre Schiffe meistens gute Geschiitze, und es gab schon
zahlreiche Beispiele, wie ein Piratenschiff von seiner zu allem
entschlossenen Besatzung in den Hafen einer feindlichen
Macht gesegelt wurde und die dort am Kai liegenden Schiffe
angriff oder gar die ganze kleine Siedlung in die Unterwer-
fung zwang.

Um feindliche Schiffe besser abwehren zu konnen, sind in-
zwischen fast alle Kolonialmichte dazu iibergegangen, ihre
wichtigeren Hifen mit Bastionen zu schiitzen, die weniger
als Burgen, sondern mehr als Bombardenstiitzpunkte gelten
kénnen. Ein Beispiel dafiir bietet Porto Paligan, eine Festung
Al'Anfas an der nordwestlichen Kiiste Altoums.

Der Hafen selbst ist natiirlichen Ursprunges und durch
eine schmale Rinne inmitten von Riffen vom Meer getrennt.
Um diese Durchfahrt gegen Feinde zu schiitzen, lieBen die
Al'Anfaner an einer der beiden Kiisten neben der Fahrrinne
eine Bastion errichten, die zusitzlich als letzte Zuflucht bei

einem erfolgreichen Uberfall der eingeborenen Waldmenschen

GemiB dem
derzeit bevorzugten Baustil

dienen soll.

ist sie von Rundungen und
Kurven geprigt:

Vier Ba-
steien bilden die Basis,

nahezu runde

eine jede von ihnen ist
von einer Wehrmauer und
ge-
kront und besitzt als oberen
Abschluss eine Plattform,
die nicht alleine Soldaten

einem Zinnenkranz

eine gute Standfliche bil-

det: In der Mitte dieser vier

Gouverneur Damiano

Plattformen ist jeweils eine
drehbare Platte angebracht,
auf der ein Bock ruht, der auf diese Weise exakt auf seine Ziel

Jiminez-FPaligan

ausgerichtet werden kann. Im Inneren der Basteien, das nur
von schmalen Schlitzen erhellt wird, befinden sich die engen,
gedringten und schlecht geliifteten, daftir aber auch kaum
einnchmbaren Unterkiinfte der Festungsbesatzung; ferner
werden hier Dauerproviant und Schleudersteine fiir die Ge-
schiitze gelagert. Die SchieBscharten in den Winden sind so
gelegen, dass nahezu jeder Bereich unter Feuer genommen
werden kann, vor allem aber die schmalen Durchgiinge, die an
zwel Seiten bis zu den Eingingen fithren: Ein Feind, der sich
hierher vorwagt, kann mit Armbriisten und Bogen regelrecht
ins Kreuzfeuer genommen werden, che er seinem Ziel, dem
Aufbrechen der schweren Tiiren, auch nur nahe gekommen
ist. Im Zentralturm finden sich, nicht minder dicht an dicht,
die verschiedenen Riumlichkeiten, die zur Fiihrung der Fe-
stung nétig sind: In einem Keller sind ebenso das Verlies fiir
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losegeldtrichtige Gefangene wie auch die Kammer fur die
Dublonen selbst untergebracht, und da Seine Exzellenz, Gou-
verneur Damiano Jimenez-Paligan, selbst unter AI’Anfanern
bertichtigt fiir seine Habgier ist, ist beides stets gut gefullt.
Immerhin erlaubt es ein unsicherer Rechtstitel des Kaisers in
Gareth, jeden Fremden, der nicht unter A’Anfas Flagge das
Stidmeer befihrt, als Friedensbrecher gefangenzunehmen, ein
‘Recht’, von dem der Gouverneur gerade bei wohlhabenden
Hafenbesuchern ohne schwerbewaffnete Begleiter gerne Ge-
brauch macht.

Im Stockwerk dartiber ist vor allem die Kiiche zu finden, in der
die Kéchin Marzarena schaltet und waltet, aber auch die Can-
tina, der gemeinschaftliche Speisesaal der gemeinen Soldaten
auf Porto Paligan. Am Abend, nach der Nachtmahlzeit, dient
erals Schankraum, in dem die Kochin zur Wirtin wird und den
durstigen Bewaffneten Rum und Syllarrak ausschenkt — gegen
klingende Miinze, denn fiir die Schankerlaubnis muss sie dem
Gouverneur eine herbe Pacht zahlen, von seiner Beteiligung
am Umsatz ganz zu schweigen. So ist die Cantina gerade des
Nachts meist voller Zecher, denn im Interesse seiner Kasse ver-
zichtet Seine Exzellenz natiirlich darauf, ein Alkoholverbot zu
verhingen. Sollte es einmal zu einer Belagerung kommen, ist
dieser groBe Raum auch als Lazarett eingeplant; und auch in
Friedenszeiten kann man angeschlagene Zecher sich auf dem
Boden wilzen schen ... Dazu trigt allerdings auch bei, dass
entgegen aller Verbote die Handvoll Dirnen und Lustknabe
der Kolonialsiedlung abends gerne in die Festung kommen
und den Séldnern ihre Liebesdienste offerieren.

Das Obergeschoss ist ganz dem Herrn der Festung zu Eigen.
Sein Schlafzimmer mit dem Himmelbett und den seidenen
Kissen liegt hier ebenso wie der tippig als Salon ausgestattete
Wohnraum oder die eher schibige Unterkunft der herrschaft-
lichen Leibdienerin. Noch eine weitere Einrichtung, die allein
der Bequemlichkeit des Gouverneurs dient, findet sich hier
oben: Die hochherrschaftliche Ankleide- und Badekammer
mit der vergoldeten Zinkbadewanne, dem Kleiderschrank und
einem Regal voller schwerer Parfiims in kostbaren Flacons.
Daneben verblasst die Schreibstube des Gouverneurs, in der
er sich der Verwaltung seiner kleinen Kolonie widmen soll,
geradezu, und es lisst sich leicht abschitzen, dass sich seine
Exzellenz nur selten in diesem Arbeitsraum aufhilt.

Auch dieser Hauptturm endet in einer Plattform, und der klei-
ne, zusitzliche Turm, der sich in der Mitte dieser zentralen
Plattform erhebt, trigt nicht allein einen finften Bock, son-
dern beherbergt auch cine zusitzliche Waffenkammer und
die Unterkunft des wachhabenden Offiziers, der auch fiir den
Ausguck verantwortlich ist — denn diese undankbare und un-
bequeme Pflicht hat Gouverneur Jimenez-Paligan eiligst an
den Capitan der Soldaten delegiert. Von hier oben hat man ei-
nen guten Blick auf alles, was in der Fahrrinne vor sich geht,
und kann auch den Einsatz der Geschiitze steuern. Dass der
Turm andererseits deutlich tiber die sonstige Bastei hinausragt

und natiirlich von den Schiffsgeschiitzen einer angreifenden
Flotte als erstes unter Beschuss genommen wiirde, ist dabei als
Risiko mit eingerechnet (und ein weiterer Grund, warum sich
der Gouverneur vor dieser Aufgabe driickt).

SCHWACHSTELLED

Der vermutlich wundeste Punkt der Anlage ist nicht in ihrer
baulichen Anlage zu suchen, sondern in der Moral der Besat-
zung: Die Soldaten, die von A'Anfa auf diesem gotterverges-
senen Eiland stationiert wurden, sind meistens Séldner, die
wenig Elan und Eifer an den Tag legen und sich genauso wie
ihr Gouverneur vor méglichst vielen Verpflichtungen driicken.
Dessen Habgier fithrt zudem dazu, dass nétige Reparaturen,
aber auch Ausgaben fiir beispielsweise Proviant und Munition
oft lange hinausgezdgert werden, so dass im Kriegsfall die Ba-
stion von Porto Paligan vermutlich schnell zu wenige Vorrite
hat. Dazu kommt noch das einzige echte bauliche Problem:
Sobald die Besatzung vom vorbeiflieBenden Bichlein abge-
schnitten ist, muss sie alsbald kapitulieren, denn die Zisterne
neben der Kiiche ist nur gut fiir Spiilwasser.

ABENTEVERIDEEDN

¢ Falls die Helden einmal im Stidmeer unterwegs sind, bietet
es sich an, dass einer von ihnen oder ein befreundeter Be-
gleiter vom Gouverneur Jimenez-Paligan auf Grund hane-
biichener Vorwinde verhaftet und in den Kerker geworfen
wird, bis seine Verwandten oder Bekannten ein Lésegeld
gezahlt haben. Die Aufgabe der Helden wiire es dann, mog-
lichst heimlich den Freund aus den Klauen des korrupten
Al'Anfaners zu befreien.

* Eine Variante dieses Themas wire es, wenn jemand aus dem
Ort die Helden anfleht, die vom Gouverneur verschleppte
hiibsche Tochter des 6rtlichen Waldmenschenhiuptlings
(oder Schamanen) zu befreien, ehe der erziirnte Vater den
ganzen Stamm zum Kampf gegen die WeiBhiute aufgesta-
chelt hat.

Eventuell kann es den Helden aber auch passieren, dass sie

sich im Stiden als Séldner verdingen und dann unvermit-
telt in einer abgelegenen Festung wie Porto Paligan landen.
Wenn es hier zu einem Angriff feindlicher Soldaten oder der
Waldmenschen kommt, wie reagieren sie auf die offensicht-
liche Unfihigkeit des Gouverneurs? Nehmen sie die Sache
in die eigenen Hinde, um das Leben ihrer Kameraden (und
das eigene) zu retten, auch wenn ihnen der undankbare
Grande derlei ‘BloBstellung’ ibel nehmen wird?

® Dazu bietet sich wiederum die Variante an, dass die Hel-
den als ecinzige aufmerksame Besatzungsmitglieder einen
Versuch mitbekommen, einen unschuldigen Gefangenen zu
befreien? Helfen sie den Rettern, oder alarmieren sie die an-
deren Séldner?
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SCHARFENSTEIN — EINE SCHILDWEHRBVURG

Die allermeisten Fliisse Aventuriens folgen mitnichten gera-
den Linien, sondern sind voller Windungen und Schlingen.
Was lige da niher fiir einen Burgenbauer, als die so auf na-
tiirliche Weise entstchenden Landzungen auszunutzen? An
drei Seiten sind sie von Wasser umgeben, nur an der vierten
ist eine wirklich massive Befestigung nétig. Besonders an den
noérdlichen Stréomen wie dem Pandlaril, dem Born und dem
Walsach und ihren Zufliissen, aber auch weiter siidlich finden
sich solche Burgen, die vor allem aus einer groen Schildwehr-
mauer bestehen.

Ein charakteristisches Beispiel hierfiir ist Scharfenstein am
Stdufer der Raller: Die Burg wurde vor etwa zweihundert Jah-
ren errichtet und dient dem garetischen Baronsgeschlecht derer
von Schwarztannen und Scharfenstein als Heimat. Beim Bau
wurde seinerzeit zur Raller hin nur eine Mauer von etwa zwei-
einhalb Schritt Hohe errichtet, die sogar an zwei Stellen kleine
Ausgiinge besitzt — so gering wurde die Gefahr von feindlichen
Angriffen {iber den Fluss hinweg erachtet, dass zwei schwere,
eisenbeschlagene Tiiren aus andergastscher Steineiche ausrei-
chen sollten. Auf dem Burghof findet man neben dem Haupt-
haus, in dem die Baronsfamilie residiert, ein weiteres grof3es
Gebidude, das im Erdgeschoss die Stallungen und im Oberge-
schoss die Speicherriume beherbergt; vor allem aber den Berg-
fried, der beide Bauwerke noch einmal deutlich tiberragt.
Doch auch er verblasst véllig gegentiber den beiden emporra-
genden Tiirmen, die die Landenge nach Stiden hin zur rechten
und linken Seite bewachen: Mit mehr als zehn Schritt Hohe
ragen sie weit {iber die Umgebung auf und sind ohne jeden
Zweifel die héchsten Bauwerke in der Baronie Schwarztan-
nen. Zwischen ihnen spannt sich die Schildmauer, die diesem
Burgentyp den Namen gegeben hat — eine selbst fiir Schleu-
dergeschosse uniiberwindliche Monstrositit von beinahe zehn
Schritt Hoéhe. Die Mauer selbst ist massiv, sieht man von der
kleinen Stelle ab, wo das Fallgatter tagsiiber in einer steinernen
Tasche ruht, aus der es nachts oder bei Unfrieden herabgelas-
sen wird — die Bedienungswinde fiir diesen Mechanismus be-
findet sich in einer kleinen, gemauerten Wachhitte direkt ne-
ben dem Tor. Den Wehrgang oben auf der Mauer erreicht man
hingegen nur von den beiden Tiirmen aus, in denen auch im
Kriegsfalle die Wurfgeschosse gegen den Feind mithsam tiber
die scheinbar endlosen Wendeltreppen hinaufgetragen werden
missen.

Vor der Mauer erstreckt sich ein sumpfiger Graben zwischen
den beiden Flussbiegungen. Einst sollte er geflutet werden,
um Scharfenstein endgiiltig zur Inselfestung zu machen, aber
dieser Gedanken wurde schnell aufgegeben, als Kundige die
damalige Baronin {iberzeugten, dass es recht wahrscheinlich
war, dass sich die Raller dadurch vollstindig in den Stiden
der Burg verlagern wiirde — und das hitte nicht nur die ganze
Wehranlage bis zur Unkenntlichkeit geschwiicht, es hitte auch
unendliche juristische Probleme herautbeschworen, bildet die
Raller hier doch die Grenze zweier Baronien und sogar Graf-
schaften: Wihrend Schwarztannen Teil der Grafschaft Reichs-
forst ist, liegt nérdlich des Flusses Linara in der Grafschaft
Waldstein. Also wird die Mauer nach Stden ‘nur’ von einem

Wall und einem Graben geschiitzt — und dadurch, dass fast auf .'
(@

Sichtweite das Vorland gerodet ist und brachliegt, um keinem
Angreifer Deckung zu bieten. Alles in allem ist Scharfenstein

dadurch eine formidable Wehranlage — doch bekannt gewor-
den ist sie vor allem durch eine diistere Geschichte, die sich um
ithre Erbauung rankt:

Damals war gerade erst Eslamia von Esenfeld mit der Baro-
nie der Schwarztannen belehnt worden und hatte die Geneh-
migung des Lehnsherrn erhalten, eine Burg zu bauen. Ort
und Aufbau waren schnell gewihlt, aber die Errichtung einer
so hohen Mauer erwies sich auf dem Flusssand als mehr als
schwierig. Ein Baumeister nach dem anderen musste zugeben,

dass ihm die nétigen Kenntnisse fehlten, um die Tiirme und
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damit die Mauer so fest zu
verankern, dass sie nicht bei
hohem Wasserstand Gefahr
liefen, sich zu neigen oder
gar umzustiirzen. SchlieBlich
aber bewarb sich ein junger
Baumeister, dessen Namen
die Uberlieferung mit Alrik
angibt. Er erklirte der ver-
witweten Baronin, er wolle es
wagen, die Mauer zu bauen
— und weil er ihr gefiel, lief3
sie es ihn probieren. Lange

dauerte der Bau, und Meister
Alrik lebte wie ein Mitglied
der Familie im Burghaus,

Alriks Geist

withrend er die Arbeiten anleitete. Baronin Eslamia aber fand
immer mehr Gefallen an seiner Gesellschaft und entbrannte
schlieBlich in Liebe zu dem schonen Jiingling, der ihr Sohn
hiitte sein konnen. Weder sah sie, noch wollte sie sehen, dass
zur gleichen Zeit zwischen dem jungen Mann und ihrer eige-
nen Tochter Eslamella zarte Liebesbande wuchsen.
SchlieBlich war nach vielen Monden das Werk getan, und die
beiden Tiirme und die Mauer erhoben sich stolz und trutzig,
vom Baumeister aber heilit es, er habe den Mértel mit seinem
Herzblut geriihrt, weil er die Baroness Eslamella gewinnen
wollte. Als Baronin Eslamia das vollendete Bauwerk sah, da
lobte sie den Kiinstler iiber alle MaBen und versprach ihm zum
Lohn, was immer er sich wiinsche, méchte es einem Biirger-
lichen auch unangemessen vornehm erscheinen. Durch ihre
freundlichen Worte ermutigt, fasste sich Meister Alrik ein
Herz und bat sie um die Hand ihrer Tochter. Da entbrannte
die Baronin in Zorn, schimpfte und schalt ihn firchterlich und
verfuhr gleichsam mit ihrer Tochter, als diese dem Geliebten
zur Hilfe kam. Sie lief die Ungehorsame in einem der Tiirme
einsperren, der Baumeister aber sollte bis zum nichsten Son-
nenaufgang die Burg verlassen haben.

In der Nacht aber schlich sich der verliebte Alrik in den Turm,
den er besser kannte als jeder andere, um die Baroness zu be-
freien und mit ihr zu flichen. Doch die Wachen der Baronin
waren nicht untitig und entdeckten das Paar. Sogleich schnit-
ten sie den Verliebten den Weg zurtick in den Hof ab, und Al-
rik und Eslamella konnten nur noch empor flichen, bis sie auf
dem Wehrgang standen. Dort oben in luftiger Hohe schwo-

ren sie sich ihre Liebe und Treue und sprangen dann Hand in
Hand hinab in den Tod.

Nach dieser Schreckensnacht aber soll die Baronin Eslamia
keinen Bissen mehr zu sich genommen haben und alsbald
darauf verstorben sein, so dass ihr Lehnsherr die Burg mit-
samt dem Lehen einem anderen Gefolgsmann tiberantworten
musste.

SCHWACHSTELLEDN

Die Burg ist ganz darauf ausgerichtet, Feinde abzuwehren, die
sich von Stiden her nihern — gegen einzelne Trupps, die iber
den Fluss setzen, gibt es aufler den Patrouillen auf der Fluss-
mauer kaum nennenswerte Abwehrvorrichtungen. Im gréBe-
ren Stil ist die Burg verwundbar, wenn der Feind waghalsig ge-
nug ist, um mit Fl6Ben eine Schwimmbriicke zu bauen, oder
wenn er gar auf die Idee kommt, die Raller umzuleiten.

ABENTEVERIDEEDN

Wihrend eine groBere militirische Auseinandersetzung in
diesem Teil Garetiens eher unwahrscheinlich ist, bietet die
schaurige Sage von der Erbauung der Burg einige Méglich-
keiten: Obwohl die Kérper der Liebenden natiirlich mit allen
boronischen Riten beigesetzt wurden, wird immer wieder von
klagenden Geistern auf der Mauer berichtet, die einer jungen
Frau und einem Jiingling dhneln. Als Giste des derzeitigen
Barons Bibor von Schwarztannen kénnen die Helden Zeuge
einer solchen Erscheinung werden — und dann auf die ver-
schiedenen Fassungen der Sage stolen: Mal ist die erste Baro-
nin die Schurkin und das Liebespaar die Heroen der Legende
(wie oben berichtet), mal sicht es ganz anders aus: Dann soll
der Baumeister mit Ddmonen im Bunde gestanden und seine
Kunst vom Widersacher gelernt haben, bevor er das Herz der
Baroness stahl —in dieser Variante zwang er natiirlich die arme
Jungfer zum Todessprung. Da die Erscheinungen durch die
Sphirenstorungen der letzten Jahre wieder deutlich hiufiger
wurden und der Baron durch sie immer fahriger und unkon-
zentrierter ist, konnte er die Helden bitten, der Sache endgiiltig
auf den Grund zu gehen und dem Spuk ein Ende zu bereiten.
Die nichstliegende Méglichkeit (die Hinzuziehung der Heili-
gen Inquisition) méchte der Baron lieber vermeiden, da er ins-
geheim fiirchtet, seine schone Wehrmauer kénnte fiir unrein
erklirt und ihr Abriss angeordnet werden ...

TARASHim — EINIE ARANIISCHE SIPPENNBURG

Das tulamidische Brauchtum der Ureinwohner Araniens durch-
dringt die ortliche Kultur in jeglicher Hinsicht — und in der
Form der Baronsburgen, die man allerorten sicht, lisst sich das
besonders gut feststellen. Dabei soll hier nicht einmal besonders
hervorgehoben werden, dass die Hiuser und Tiirme schr tula-
midisch wirken; nein, es geht um eine Besonderheit der Gesamt-
anlage: Die meisten Burgen wirken, als seien hier fiinf bis zehn
einzelne Festungen kiinstlich aneinandergefiigt worden.

Denn die Tulamiden kennen ein Erbrecht, durch das allen
Kindern ein gewisser Anteil am Erbe zuteil wird. Daher bil-
den sich schnell sehr komplexe Familien- und Sippenverbin-

de, die in der Regel den gesamten Sippenbesitz gemeinsam

bewirtschaften und die Ertrige dann auf komplizierte Weise
unter den einzelnen Zweigen der Sippe aufteilen. Der grofie
Unterschied zu gemeinschaftlich wirtschaftenden Dérfern, die
es auch im Mittelreich gibt, ist eben, dass man sich in Aranien
stets der einigenden Blutsverwandtschaft bewusst ist und sich
zudem solchen Sippenverbinde mindestens genauso im Adel
wie im Bauerntum finden.

Bei der Baronsburg Tarashim haben wir es demnach mit dem
Stammsitz der Beni Tarashim zu tun, die ihre Herkunft von
einem mythischen Stammvater Tarash herleiten, der das Land
besiedelt und die Burg gebaut haben soll. Wann genau, ja,
sogar ob dieser Stammesheros wirklich gelebt hat, ist dabei
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cher unklar — und wenn es
um andere Sippen geht, er-
kennen selbst die Aranier an,
dass enge Nachbarfamilien
oftmals einen legendiren Sip-
penstammvater ‘adoptieren’,
um die vorhandenen Bande
zu kriftigen; nur fiir den je-
weils eigenen Stammvater
kommt das natiirlich nicht in
Frage.

Das Umland der Burg, die

ganzen fruchtbaren Lehmti-

.

Com ler und Weinberge, gehdéren
1ban Tarash

ebenfalls den Beni Tarashim,
und viele geringerrangige Familienmitglieder leben hier als
Bauern; aber auch einige nicht verwandte Kleinsippen sind
den Beni Tarashim untertan. Das ganze Gebiet bildet Tarash-
stan, das Land des Tarash; die Mittellinder aber haben es als
‘Baronie Tarashim’ definiert; und den Iban

Tarash, den obersten Anfihrer der ganzen

Sippe, zum ‘Baron von Tarashim’ gemacht.

Der Iban Tarash lebt im groften Teilstiick der
Burganlage, zusammen mit seiner direkten
Familie. Die iibrigen Zweige der Sippe, jede
unter einem eigenen Hairan (Sippeniltesten),
bewohnen die fiinf anderen Teilstiicke. Ein je-
des davon ist wie eine eigene Burg aufgebaut:
Es gibt ein Gebiude als Wohn- und Speicher-

dieser Turm in die umlaufende AuBen-
mauer eingefiigt, hdufiger aber steht er
frei auf dem Gelinde, das meistens von
Obstgirten gefullt wird: Kaum ein Teil
der Anlage ist so frei und ungenutzt, wie
man es oft auf nérdlichen Burgen zu se-
hen bekommt.

Wihrend gréBere und reichere Sippen-
burgen manchmal in jedem Teilstiick
einen Brunnen aufweisen kénnen, be-
sitzt Tarashim nur einen einzigen, der
beinahe in der Mitte der Anlage liegt.
Hier erstreckt sich der Burgplatz, der
den Angehoérigen der verschiedenen Sip-
penzweige als neutraler Treffpunkt dient,
wo man Handel mit fahrenden Kaufleu-
ten treibt, Sippenfeste feiert oder ganz
einfach gesellig ist. Da jeder Zweig der
Sippe seine Wohnanlage sorgfiltig mit
Mauern vom Rest der Burg abgeschirmt
hat, entspricht die Anlage vielen tula-
midischen Stidten, wo die zahlreichen
Mauern untbersichtliche Irrgirten aus
Sackgassen erzeugen. Vor allem aber
beweisen sie, dass im Tulamidenland
auch Fehden zwischen zwei Linien ei-
ner GroBfamilie keine Seltenheit sind,
und die Alten kdénnen sich noch an
Erzihlungen von Bruderkidmpfen erin-

nern, in deren Verlauf das Blut iiber die

Bl‘ ;ﬁﬁzhrhxr

Er&je.schnss# Vorr&{c

Hofe stromte, weil zwei Fraktionen um die Vorherrschaft in
der Sippe kimpften.
Von auBen fithrt nur ein einzelnes Tor in die Burg, hinter dem
sich erst einmal ein kleiner, karger Vorhof erstreckt, den ein wei-
teres Tor vom eigentlichen Burghof trennt. Wer als Feind also von
auBen in Tarashim eindringt, sieht sich direkt wieder eingeschlos-
sen, und die Wehrginge der Teilburgen sind in solchen Fillen mit
kundigen Bogenschiitzen besetzt. Um als Fremder ohne weiteres
in Tarashim eingelassen zu werden, muss man schon Botenrei-
ter, Geweihter, Hindler, Singer oder Geschichtenerzihler sein
—oder dem Torhiiter plausibel machen, dass man der Sippe etwas
Interessantes zu bieten oder zu verkiinden hat.
Einmal eingelassen, kann der Fremde am Brunnen sein Reit-
tier und sich selbst mit Wasser versorgen und seine Waren,
Mitteilungen oder Kiinste darbieten. Wie viele vergleichbare
Burgen besitzt auch Tarashim keine Herberge fiir Fahrende,
und wer sich nicht einfach am Brunnen in eine Schattenspen-
dende Laube legen will, um die Nacht zu verbringen, der kann
Aufnahme bei einer der Teilsippen erbitten. Besonders gechrte
Besucher werden natirlich vom Ibn Tarash in
seine Teilburg gebeten, und bei so manchem
anderen wetteifern die Sippen darum, wer den
Gast aufnahmen darf. Hért man dem eifrigen
Geschachere und Gefeilsche zu, so erhilt man
schnell den Eindruck, als wiirde ein besonders

lohnendes Beutestiick versteigert ...

ScHwWACHSTELLEN

Was Bedrohungen von auBen angeht, ist eine
Sippenburg wie Tarashim kaum anders zu
nehmen als mit erderschiitternder Gewalt:
Die kriegerischen Auseinandersetzungen
im Tulamidenland haben den Baumeistern
allerlei Kunstgriffe beigebracht, die nun fir
eine gut gefestigte, gut bevorratete und gut
bemannte Burg sorgen. Doch die Gefahr
liegt vor allem im Inneren: Zwischen den
einzelnen Sippenzweigen, so sehr sie auch
immer ihre familidre Einigkeit beschwo-
ren, kénnen unvergessene Streitigkeiten
aus alter Zeit immer wieder einmal zu hef-
tigen Brinden aufflackern; und wenn erst
einmal innerhalb der Burg zwischen den
verschiedenen Familien gekimpft wird,
dann kann jeder dahergelaufene Feind die

Burg nehmen, als wire sie nur eine An-

sammlung wehrloser Hiitten. Gewitzte

Eroberer haben sich diesen Umstand

immer schon zu Nutzen gemacht, und

nicht wenige Sippenburgen im Tulami-

denland sind gefallen, weil ein Angrei-

fer mit List und Tiicke Misstrauen und

Hass zwischen den Bewohnern site.

ABENTEVERIDEEDN

Wihrend die aranische Sippenstruk-
tur formell noch immer der alten tula-
midischen Vater-Sohn-Tradition folgt,
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Das Rauchzimmer

sind es doch in Wirklichkeit die Frauen, die herrschen: Der
Harem ist lingst vom Gefingnis zum Sitz der Macht gewor-
den, und niemand hat mehr Macht als die Erste Gemahlin. Sie
entscheidet nicht allein, ob ihr Gatte andere Frauen nimmyt, sie
withlt auch die Gemabhlin fiir ihren Sohn und Erben aus und
bestimmt damit ihre eigene Nachfolgerin.

Zu diesem Zweck dienen oftmals komplexe Verhandlungen
zwischen befreundeten Sippen, doch mitunter werden auch
regelrechte Wettkdmpfe abgehalten — und das kann je nach
Temperament der Ausrichtenden von einem biederen Haus-
halts- und Kochwettbewerb bis zu einem regelrechten Turnier

gehen, in dem die Anwirterinnen ihre Durchsetzungskraft
auf dem Felde und/oder auf dem Pferderiicken unter Beweis
stellen. Wenn sich unter den Helden eine ledige Frau befin-
det, so mag ein solcher Wettstreit sie vielleicht reizen, noch
wahrscheinlicher aber ist es, dass eine Kandidatin sich an die
Helden um Hilfe wendet: Entweder hat sie selbst vor, mit un-
chrlichen Mitteln den Kampf zu gewinnen, oder aber sie ist
die vielleicht ehrlichste Freierin und leidet stark unter hinter-
hiltigen Angriffen und Sabotageakten der Konkurrentinnen.
Wenn eine dieser Bewerberinnen dann noch eine Agentin ei-
ner feindlichen Macht ist ...

W AGENBURG

Seitdem die Dimonendiener weite Teile Tobriens und der
nordlichen Steppen beherrschen, ist der Weg vom Bornland in
den Rest der gottergliubigen Welt deutlich schwieriger gewor-
den: Der herkémmliche norbardische Kleinhindler, der allein
mit seinem Planwagen durch die Einsamkeit reist, muss stiind-
lich damit rechnen, von unbeschreiblichen Feinden tiberfallen,
beraubt und getétet zu werden. Aus diesem Grund reisen viele
Norbarden jetzt nur noch in groen Sippenverbinden, und die
alte Einrichtung des befestigten Wagens und der Wagenburg ist
wieder zu Ehren gekommen.

Bei Wagenburgen, so einfach sie auch erscheinen mégen, kann,
nein, muss man zwei grundverschiedene Typen unterschei-
den, je nachdem, welchem Zweck diese Anlage dienen soll:
Die weitaus hiufigere Variante ist die Kaufmannswagenburg,
wie sie die Norbarden vor allem pflegen. Hier sind die Wagen
hauptsichlich dazu gedacht, Handelsgiiter zu beférdern, und
kaum ein Kaufmann kann sich speziell befestigte Fahrzeuge
leisten, so dass die bestmdgliche Absicherung einer Wagenburg
nur sehr selten erreicht wird. Statt dessen verldsst man sich al-

lenfalls auf Lederstiicke, die Brandpfeile von den Leinwand-

planen fernhalten sollen, sowie auf die eingespielte Routine
bei der Anniherung von Feinden: In aller Eile werden dann
die Wagen des Zuges zu einem Kreis gefahren, danach wer-
den die Zugtiere ausgeschirrt und in die Mitte gefiithrt, wo sich
auch die halbwiichsigen Kinder authalten. Der Zwischenraum
zwischen den einzelnen Wagen, dort, wo die Deichseln sitzen,
wird mit mannshohen Standschilden gesichert, hinter denen
dann simtliche Erwachsene mit Bégen Stellung bezichen.
Wenn der Anblick dieser pfeilspitzenstarrenden Wagenburg
nicht ausreicht, um Orks, Goblins oder Grimwélfe zu vertrei-
ben, dann sind es meist die gezielten Salven der Bogenschiit-
zen; doch gegen magiebegabte Feinde oder auch nur einen
gut gedrillten Armeetrupp ist die ganze Anordnung natiirlich
weitgehend wertlos.

Bei der weiter stidlich gelegentlich anzutreffenden Trosswa-
genburg hingegen verhilt es sich ganz anders, da sie alleine
kriegerischen Zwecken dient: Vor allem wihrend der Kaiser-
losen Zeit war es tiblich, dass die Obristen der Soldregimenter
thre Trosswagen mit allen erdenklichen Befestigungen aus-
statten liefen. Dazu gehérten (und gehéren) unter anderem



folgenden MaBnahmen: Statt Wachstuch oder Leinwand sind
Planwagen mit schweren Lederbahnen bedeckt, die kaum
einmal mit Brandpfeilen angeziindet werden kénnen;
Kastenwagen sind oft ebenso mit Leder bedeckt
oder gar aus Steineiche gezimmert.

Die immer empfindlichen Wagenrider
tragen eiserne Beschlige, oft sind die
besonders zerbrechlichen Speichen
ganz mit Blechen umgeben; die
Achsen sind aus Steineiche ge-
fertigt. =
Einige ganz kostspielig aufge- -
baute Wagen verfligen sogar .~
iiber kleine Geschiitze —
Bolzenwerfer etwa von der
Art einer Hornisse —in hol- -
zernen, mit Schiefscharten’
bestiickten Kisten, die die =
neuen und sehr empfind-" ;-
lichen Mechanismen vor
Witterungseinfliissen, aber
auch vor Steinwiirfen des
Feindes abschirmen sollen. . "
Beim Aufbau eines Feldlagers wird A

dann befohlen, die Zelte der Soldaten und Offiziere nicht

nur mit Griben und Erdwiillen, sondern dahinter direkt mit
den waffenstarrenden Trosswagen zu umgeben, denn die Er-
fahrung hat gelehrt, dass die Séldner ihre eigenen Vorrite und
die Ausriistung noch vehementer und entschlossener verteidi-
gen als irgendwelche Palisadenwille, vor allem aber sorgen die
befestigten Wagen selbst fiir die Befestigung und miissen nicht
jedes Mal aufs neue miihselig an geeigneten Punkten abge-
schirmt und verteidigt werden.

schlieBlich sind die

o Heerfihrer gar dazu iberge-

Mitunter
gangen, zusitzlich weitere,
‘nutzlose’ Wagen mit zu fiih-
ren, die mit Erde und Steinen
beladen oder gar angeftllt sind.
Mit diesen wird dann wichtigen
Bereichen innerhalb des Lagers
eine zusitzliche Schutzmauer
geschenkt, wobei man sich un-
ter diesen Bereichen nahezu
immer das Zelt des Feldherrn
und seiner Berater vorzu-
stellen hat — doch damit

- verloren die Heerwiirmer

--\\\/‘Mv 'A
i

; ) . . ..
'{@M‘l - der Kriegszeit endgiiltig ihre
Ui s . .
- Beweglichkeit

zu wenig mehr als Feldlagern,

und wurden

Burgen, die nur gelegentlich
thre Lage verinderten, da jeder
‘korrekte’ Neuaufbau mehrere

Wochen dauern konnte.

ScHwWACHSTELLEN

Zu den empfindlichsten Punkten der Kaufmannswagenburg
zihlt natiirlich, dass die Schutzwille mit den Giitern gefiillt
sind, die die Lebensgrundlage der Hindler darstellen: Daher
miissen natiirlich die ‘Mauern’ noch stirker geschiitzt werden
als bei einer Burg aus Stein und Mértel, und mitunter fithrt das
zu gefihrlichen, ja selbstmérderischen Aktionen, wenn toll-
kithne Norbarden die Feinde gar nicht herankommen lassen,
sondern aus der Wagenburg stiirmen, um die Handelswagen

P




moglichst weit vorne zu verteidigen, wo sich ithnen keinerlei
Schutz bietet.

ABENTEVERIDEEN

Bei Reisen im wilden Norden kénnen die Helden immer
wieder einmal auf norbardische Wagenburgen stoBen: Sei es,
dass sie gerade in einen Orkangriff auf einen Handelszug he-
reinplatzen, sei es, dass sie die zerstérten Uberreste einer Wa-
genburg finden und die traurige Aufgabe haben, die Toten zu

bestatten. Vor allem aber bietet es sich an, die Helden, wenn
sie zwischen Norburg und Donnerbach unterwegs sind, mit
einem Handelszug reisen zu lassen und die ganze koordinierte
Hektik eines solchen ‘Burgbaus’ miterleben zu lassen. Wenn
sie dann an der Verteidigung teilnehmen, kommt es zu einigen
spannenden Kimpfen, wenn Angreifer im letzten Moment
von thren Reittieren geschossen oder eingedrungene Feinde
besiegt werden miissen, ehe sie einen Wagen fort zerren oder
anziinden oder auf andere Weise eine Bresche in die Wagen-
burg reiflen konnen.

WEIDLETH — EinE ZWEIHOFiGE HOHENIBURG

Neben Flissen und Seen bieten sich natiirlich auch Berge und
Klippen als naturgegebener Schutz fiir Befestigungen an: Ho-
henburgen liegen auf dem Gipfel, weit seltener am Hang, von
Bergen, die gerade noch von Fuhrwerken erreicht werden kon-
nen. Denn ebenso wie es wichtig ist, dass kaum ein Feind die
Burg erreicht, so ist es auch nétig, dass Freunde und Unterge-
bene nicht mit uniiberwindlichen Schwierigkeiten zu kdmp-
fen haben, wenn sie die Burg bemannen oder versorgen sollen;
ein Anforderung, die von manchen tibereifrigen Befestigungs-
planern gelegentlich tibersehen und von verantwortungslosen
Baumeistern ignoriert wird: Steht die Burg erst einmal auf dem
Gipfel eines Berges, kann es dem Baumeister gleichgiiltig sein,
wie mithsam ihre Versorgung ist.

Denn ansteigendes Geldnde ist das vielleicht groBte Hinder-
nis, das Mutter Sumu in Hiille und Fiille bereitstellt: Schon
ein leichter Anstieg fithrt dazu, dass Wagenpferde nur einen
Bruchteil dessen bewegen kénnen, was in der Ebene moglich
ist, und ein jeder, der einmal im schweren Harnisch auch nur
eine Treppe steigen musste, weil3, dass der Sturm bergauf na-
hezu ein Ding der Unméglichkeit ist.

Ein Beispiel fiir eine Hohenburg, die ihre Lage vorziiglich
ausnutzt, ist Burg Weidleth iiber dem Tal des GroBen Flusses:
Nihern kann man sich ihr allein von einer Seite, und bereits
dieser Weg fithrt einen sehr steilen Berghang hinauf—in der Tat
so steil, dass er fiir Karren und Wagen kaum noch benutzbar
ist. Der Weg endet vor dem Torhaus der Vorburg, einem klei-
nen Durchgang in der Mauer, iiber dem direkt ein Wachhaus
liegt, von dem auch Feinde beschossen und beworfen werden
kénnen, die sich im Torbogen vor dem eigentlichen hélzernen
Tor versammelt haben.

Des Weiteren enthilt die ummauerte Vorburg ein Gesinde-
haus sowie die Stallungen — doch hier sind fast ausschlieBlich
Reittiere und so gut wie keine Kutschpferde zu finden. Von
der eigentlichen Hauptburg ist dieser Teil noch einmal durch
einen tiefen, natiirlichen Graben im Fels getrennt, der lange
Zeit allein mit einer Zugbriicke tiberwunden wurde, erst in
den letzten Jahren der Herrschaft Kaiser Hals wurde hier eine
steinerne Briicke errichtet.

Die Hauptburg schlieBlich ist zur Ginze ummauert und ragt
beinahe wie ein Kristallprisma aus dem Fels — denn an keiner

Der Grofse Saal von Weidleth



Stelle sicht man sich Gebduden gegeniiber, die tiber weniger
als zwei Stockwerke verfiigen. Der Hohe Turm von Weidleth
gar ragt drei Stockwerke hoch auf und gestattet einen guten
Blick auf alles, was im Tal des GroBen Flusses vor sich geht.

Der Innenhof der Hauptburg steigt, wie von Mutter Sumu vor-
gegeben, seinerseits noch deutlich an, bis schlieBlich, am Nor-
drand der Burg, der héchste Punkt der Burg erreicht ist, und
hier erhebt sich auch der mit Musikinstrumenten aus ganz
Aventurien geschmiickten Palas, in dem die Reichsvogtin Frau

Yolande von Mersingen residiert — oder die Kaiserin, wenn sie
mit ihrem reisenden Kaiserhof auf der Reichspfalz Weidleth
weilt. Das ist stets ein besonderes Ereignis, denn ansonsten
gibt es westlich des Koschs keine kaiserlichen Pfalzen mehr.
In diesem Land dominiert sonst eher das Wort des selbstherr-
lichen Herzogs Jast Gorsam vom GroBen Fluss.

Neben den Ritterstuben und dem Hoéflingsfliigel gibt es noch
einen Raum, der besondere Aufmerksamkeit verdient: Der
GroBe Saal neben dem Palas, denn er ist der einer groften
stiitzenlosen Sile in allen Burgen des Mittelreiches: Bei einer

. Bibhothek




GroBe von zwanzig auf dreiBig Schritt ist er
ausreichend, um sogar bei der Beratung tiber
den Frieden mit dem Horasreich die Adligen
und Gesandten des Hoftages von Weidleth
aufzunehmen, und doch hinderte nach der
Siegelung des Friedens keine einzige Sdu-
le die Tanzenden. Wenn man bedenkt, dass
im Stockwerk dariiber sogar die trennenden
Wiinde der Gistezimmer auf den Decken-
bohlen des groBen Saales ruhen, dann kann
man sich nur wundern, wer ein solches Mei-
sterwerk zustande gebracht hat.

Zwerge aus Eisenwald waren es, die einst
weite Teile der Burg errichteten, die keines-
wegs immer eine Kaiserpfalz war: In der kai-
serlosen Zeit liel der damalige Herzog der
Nordmarken die Weidleth erbauen, dort wo
man stets einen guten Blick auf den Fluss und die begleitenden
StraBen hatte. Damit bewachte die Festung einen der beiden
heerestauglichen Wege vom Garether Land nach Nordmarken
(derandere ist die ReichsstraBe tiber den Greifenpass im Kosch-
gebirge) und wiire wohl in der Lage gewesen, die Provinz ge-
gen einen Angriff des Kaisers Perval zu verteidigen. Doch den
stetig groberen Drohungen aus Gareth war das Herzogenhaus
nicht gewachsen, und als schlieBlich eine kleine Armee aufzog,
um Burg Weidleth von aller Versorgung abzuschneiden, da ka-
pitulierte der Herzog und willigte ein, die Burg dem Kaiser als
Geschenk zu tiberlassen, eine Burg, in die er einen guten Teil
seiner Schitze gesteckt hatte; zudem tiberantwortete er dem
Kaiser gezwungenermalBen seine Tochter und Kronprinzessin
als Geisel, der sie zwar zur ‘Reichserzkanzlerin’ ernannte und
damit eine Tradition schuf; sie zugleich aber immer wieder mit
dem Tode bedrohte, sobald die leisesten Gertichte von Eigen-
sinn in den Nordmarken aufkamen.

Heute ist die Pfalz Weidleth eine der wichtigsten Festungen
des Reiches und bewacht ihrerseits den Weg westwirts nach
Elenvina und Havena, um auch in diesem Teil des Reiches
stets die Autoritit der Kaiser zu wahren. Doch der Herzog in
Elenvina wiirde nur zu gerne die Burg wieder als Besitz seiner
Familie bezeichnen kénnen, zumal das seine Macht im Westen
des Koschs erheblich stirken wiirde.

ScHwAaCHSTELLED

Wie bereits angedeutet, ist die Versorgung der Schwachpunkt
der Burg: Erstiirmt werden kann sie beinahe gar nicht, doch
es ist recht Erfolg versprechend, sie mit einem groferen Heer
einzuschlieBen und einfach abzuwarten, bis die Keller und
Kammern leer sind — und da die Verproviantierung schon im
Frieden sehr aufwindig ist, muss man zugeben, dass die Pfalz
notorisch zu wenig Vorrite fiir eine lange Belagerung besitzt.

ABENTEVERIDEEN

* Dem Weidlether Kaiserland beinahe benachbart ist ein wei-
teres Stiick Land in kaiserlichem Besitz: das Lehen Albengau
an der Ambocebra, einem Nebenfluss des GroBen Flusses.
Hier residiert auf Pfalz Kyrstollen die Pfalzgrifin Niam Fe-
enwasser, eine leidenschaftliche Albernierin. Bis zur jiingsten

Reichsreform war sie praktisch die kaiserliche Aufseherin
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Reichsvogtin

Yolande von Mersingen

iiber alle Lehen in der Grafschaft Albenhus,
wihrend sie heute, nach der Stirkung des
ortlichen Adels, nur noch die erzreichen Kai-
serminen bei Burg Kyrstollen hiitet. Denn die
iiblicherweise den Pfalzgrafen tibertragene
Aufgabe, die Ereignisse in threm Gebiet zu
beobachten und besondere Vorfille nach Ga-
reth zu melden, wird bereits von Reichsvog-
tin Yolande von Mersingen auf Burg Weidleth
ausgeiibt — eine Ehre, die ihr nach der erfolg-
reichen Ausrichtung des aufBerordentlichen
Hoftages tbertragen wurde. Dennoch hat
Frau Niam den héheren und vornehmeren
Rang inne, und es herrscht keinerlei Zunei-
gung zwischen den beiden Dienerinnen Ga-
reths: Die Einheimischen wissen von heftigen
Rededuellen und Streitgesprichen der Ad-
ligen, und man kann von Gliick sagen, dass beide klug genug
sind, den Kaiserlichen Landfrieden nicht offen zu verletzen.
Insgeheim aber beutet Reichsvogtin Yolande von Mersingen
ihr Amt systematisch aus und betriigt beim Flusszoll eben-
so die Kaufleute wie die Reichsschatzkammer, an die sie die
Einkiinfte eigentlich weiterzuleiten hat. Was ihre genauen
Pline sind, wenn sie ihre eigene Kriegskasse erst einmal ge-
fiille hat, kann sonst niemand sagen.

Leicht kénnen jedoch Helden in die Sache verwickelt wer-
den, wenn Pfalzgrifin Niam sie anwirbt, um ‘besorgniser-
regenden Berichten’ iiber Vorkommunisse auf Burg Weidleth
nachzugehen: Zwar gibt es nicht wirklich Griinde fiir eine
solche Verdichtigung, doch vielleicht lisst sich ja etwas fin-
den.

Baron Dankrath von Liepenstein ist ein bedauernswerter
Mann: Seine Baronie liegt genau zwischen Weidleth und
Albengau, und als héflicher Mann kann er weder Reichs-
vogtin noch Pfalzgrifin ihre gelegentlichen Jagdausfliige
auf seinem Land untersagen, zumal sie ihn immer tippig fiir
Flurschiden entschidigen und an der Jagdbeute teilhaben
lassen. Eines Tages erwischt er jedoch einen Dieb, der wohl
im Auftrag der Pfalzgrifin einen albernischen Dudelsack
gestohlen hat — angeblich ein einst entwendeter Familienbe-
sitz des Hauses Feenwasser. Der Gemahl der Reichsvogtin,
Meister Gynther von Mersingen, ist ein begeisterter Barde
und Sammler von Musikinstrumenten, und der Diebstahl
konnte schnell zu einer ernsten Krise fiithren, so licher-
lich der Anlass auch anmuten mag. Baron Dankrath sicht
nur eine Moglichkeit: Ein Trupp unbekannter Abenteurer
soll unter einem Vorwand in die Burg eindringen und den
Dudelsack wieder an seinen Platz bringen, ehe dessen Ver-
schwinden tiberhaupt auffillt. Ein solches Abenteuer eignet
sich am besten fiir eine sehr lockere, humorvolle Prisentati-
on, bei der durchaus Elemente klassischer Verwechslungs-
komdodien angebracht sind.

Herzog Jast Gorsam ist ein weiterer Faktor in diesem Spiel:
Seitdem ihn Pfalzgrifin Niam Feenwasser als leidenschaft-
liche Albernierin scharf fiir die Besetzung ihres Heimat-
landes gescholten hat, kann und will er sich nicht auf ihre
Seite stellen, doch ebenso wenig gefillt es ihm, wenn auf
Weidleth die Mersingerin in Amt und Wiirden bleibt. Am
liebsten wire ihm, wenn der Streit der beiden so sehr eska-
lierte, dass er friedenswahrend eingreifen muss, beide Streit-



Ieinleth

63



hennen absetzen und die Burgen an Vertraute tibertragen
kann. Doch dabei miisste er mit dem heimlichen Widerstand
seiner eigenen Lehnsfrau, der lokal zustindigen Grifin Cal-
derine von Hardenfels zu Albenhus rechnen, die insgeheim

genau dasselbe plant. Und so ist der Streit am GroBen Fluss
immer fiir eine Intrige gut, wo gerade der beschwichtigend
wirkt, der sich momentan zu schwach fiihlt, um die ganze
Beute zu beanspruchen.

YantiBaiR— EinE ALBERINISCHE W ASSERBURG

Wasserburgen nutzen die zweite naturgegebene Verteidigungs-
moglichkeit neben Anhéhen und Gipfeln. Denn wihrend
Hohenburgen durch ihre Lage zwar schwer zu erobern, aber
auch schwer zu erreichen sind und schon deshalb oft Schwie-
rigkeiten mit der Versorgung haben, liegen Wasserburgen von
Natur aus in eher ebenem Land und sind oft gut erreichbar fiir
Wagenziige und Handelskarren. Der Schutz wird eben durch
ein mehr oder minder umfangreiches System von Griben ge-
wiihrleistet, iiber die Stege und Briicken fiihren, die im Not-
fall abgerissen oder sogar einfach als Zugbriicken angehoben
werden kénnen. Ein zweiter, bei Belagerungen unschitzbarer
Vorteil besteht darin, dass das Gelidnde, das sich zum Bau einer
Wasserburg eignet, meistens auch das Bohren eines Brunnens
ermoglicht, so dass Wassermangel, einer der Hauptgriinde fiir
die Kapitulation einer belagerten Burg, fast ausgeschlossen ist.
Eine Einschrinkung ist natiirlich stets dort gegeben, wo das
Wasser des Meeres oder brackiger, weil kiistennaher Gewisser
als Schutz dienen soll.

Als dritter Vorzug von Wasserburgen ist dann zu nennen, dass
sie einer Belagerung mindestens ebenso groBen baulichen Wi-
derstand entgegensetzen wie eine Hohenburg: Denn wihrend
Mauern auf einer Anhdhe oftmals von Sappeuren untergraben
und dadurch zum Einsturz gebracht werden kénnen, wiirden
derartige Tunnel und Griiben bei einer Wasserburg sehr schnell
voll Wasser laufen, lange bevor die eigentlichen Mauern er-
reicht sind.

Die Schwierigkeit beim Bau einer Wasserburg besteht aller-
dings vor allem darin, in wasserreichem Gelinde tiberhaupt
geeigneten Boden fiir die Errichtung einer so schweren Anlage
wie einer Burg zu finden; und die Geschichte kennt mehr als
ein Exempel fiir Burgen, die auf nur scheinbar sicherem Boden
erbaut wurden und sich im Verlauf der Jahre allmihlich, aber
unvermeidlich senkten oder gar zu einer Seite kippten und
schlieBlich verlassen werden mussten. Da das abergldubische
Volk in solchen Fillen schnell mit Geschichten von einem
Fluch der Wassergeister zur Hand ist, werden mitunter nicht
einmal die noch tauglichen Bausteine und -hélzer der alten
Burg fiir ein neues Bauwerk genutzt.

Ein Beispiel fiir eine solche feste, allmihlich aber doch von den
Zeiten mitgenommene Wasserburg ist Yantibair im alberni-
schen Seenland: Unweit der Grenze nach Nostria gelegen,
kénnte sie fast ebenso gut im nordlichen Nachbarland stehen,
aber auch sonst in einem wasserreichen Gebiet bis hin zu den
sumpfigen Lindern Tobriens an der anderen Kiiste des Konti-
nentes. Yantibair liegt am siidostlichen Rand des Schleiensees,
eines groBen, aber recht flachen Gewissers, das selbst in der
Mitte nur wenige Schritt tief ist. An seinem Uferrand aber ist
der Schleiensee mit einem dichten Schilfgiirtel bestanden, der
nur in unmittelbarer Nihe der Burg regelmiBig geschnitten
wird — einerseits, um Baumaterial fiir die immer zu flickenden
Dicher zu gewinnen, aber auch, um Feinden das Anschleichen
unmdéglich zu machen.

Waihrend die Hiuser im nahegelegenen Dorf auf einen kiinst-
lich aufgeschiitteten Erdhiigel erbaut sind, den die Seenlidnder
“Terpe’ nennen, ruhen die beiden Teile von Burg Yantibair auf
natiirlichen Inselchen im Schleiensee und sind zudem durch
gute Andergaster Steineichenpfihle abgestiitzt, die beim Bau
der Burg tief in den weichen Seeboden getrieben wurden. Wie
so oft, ist auch Burg Yantibair zweihéfig errichtet, wobei der
Vorhof kaum mehr als ein biuerlicher Gutshof ist: Durch die
Gegebenheiten des Untergrunds hat er eine etwa dreieckige
Form, und er ist durch eine Briicke mit dem festen Land ver-
bunden. Der groBere Teil dieser Briicke ruht stabil auf Ei-
chenstimmen, nur die letzten drei Schritt werden von einer
Zugbriicke gebildet, die allerdings nur in Krisenzeiten hoch-
gezogen wird — was in letzter Zeit jedoch fast dauernd passiert.
Den Vorhof umgibt eine hohe Mauer, die die Burgschmiede,
die beiden Stille fiir die Pferde und die Kiihe des Gutes und
das Kutschen- und Wagenhaus des Barons beschiitzt. Hier
auf dem Vorhof findet man auch den Zwinger fir die herr-
schaftliche Hundemeute und den inzwischen sehr verfallenen
Falkenschlag, der Zeugnis ablegt von den Versuchen eines
fritheren Burgherren, die hohe Kunst der Falknerei an seinem
lindlichen Hof zu kultivieren.

Eine weitere Zugbriicke fithrt vom Vorhof zur eigentlichen
Burg, deren Tor sogar mit einem eisenbeschlagenen Fall-
gatter gesichert werden kann; allerdings wurde es seit vielen
Jahrzehnten nicht mehr benutzt, so dass die Zuverlissigkeit
des Mechanismus cher fraglich ist. Die ganze AufBenseite der
Burg wird von mehrstckigen Gebduden eingenommen, doch
ein aufragender, steinerner Bergfried fehlt — denn schon die
fritheren Baumeister wussten, dass die Insel sein Gewicht
nicht wiirde tragen kénnen. Stattdessen ist das dem Vorhof
zugewandte Torhaus mit drei Stockwerken recht hoch gebaut
und erlaubt von seinem obersten Geschoss einen guten Blick
auf das Umland. Im Torhaus liegen auch die Riist- und Waf-
fenkammer der Burgwache, und iiber dem Tor ist neben zwei
Waurfléchern sogar eine tiickische Neuheit untergebracht: Eine
urspriinglich von einem Kriegsschiff stammende Speerschleu-
der, ein Aal, den der Baron in Havena giinstig gebraucht er-
standen hat und der die Burg heute gegen Angreifer verteidi-
gen soll.

Dem Torhaus gegentiber liegt der Palas, das Haus der Herr-
schaft. Hier leben der Baron und seine Familie, aber auch der
Haushofmeister und die tibrigen Verwalter, die der Baron fiir
sein Lehen beschiiftigt — doch das sind kein halbes Dutzend
Leute, denn eine Baronie wie Yantibair erfordert nur wenig Pa-
pierkram, da sich hier nur wenig 4ndert, von den Jahreszeiten
einmal abgeschen: Die Eigenhofe des Barons liefern ihren Teil
der Ernte, die Untertanen ihren Zehnt ab, und alles geht sei-
nen Gang wie schon seit Jahrhunderten. Im Palas findet man
auch die Kemenate, den einzigen von einem offenen Kamin
beheizten Raum, der in der Regel als Wohn-, aber auch als Ba-

deraum dient. Der derzeitige Baron hat hier sogar seine Bii-
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chersammlung aufstellen lassen, die gewiss ein gutes Dutzend
Biicher umfasst.

An der Ostseite liegt das Gesindehaus mit der Burgkiiche —
und da hier das Essen nicht nur fiir die Herrschaft, sondern
fiir alle Bediensteten bis zum Stallbuben zubereitet wird, ist
hier den ganzen Tag {iber reger Betrieb. Dass sich die ganze
Wasserburg allmihlich senkt, macht sich hier am stirksten be-
merkbar, und zur éstlichen Mauer hin sind Lachen eingedrun-
genen Wassers ebenso wenig eine Seltenheit wie rechtschritt-
groBe Schlammpfiitzen, wo sich der Lehmboden allmihlich
auflost. In der Hofmitte liegt der gemauerte Brunnenschacht,
der um eine Quelle herumgebaut wurde — doch auch wenn di-
ese einst klares Wasser geliefert haben soll, ist sie schon seit lan-
gem durch das eingedrungene brackige Wasser des Schleien-
sees spiirbar gesalzen und kann nur mehr zum Waschen und
Baden genutzt werden. Im Westen des Burghofes liegt daher
auch die zum Sammeln des Regenwassers dienende Zisterne
im kleinen Garten der Burg, in dem neben einigen Obstbiu-
men vor allem Gemiise, Kiichen- und auch einige Heilkriu-
ter wachsen. Das ganze wird betreut von Mutter Bridagh ni
Neamh aus Honingen, die in ihrem zur Mauer hin gelegenen
Perainetempel nicht nur fiir das Seelenheil und derische Wohl
des Burgvolkes betet, sondern auch eifrig die Wehwehchen
und echten Leiden der Besatzung zu kurieren versucht. Dass
hier unter den schattenspendenden Biumen auch einige der
fritheren Burgherren begraben liegen, entspricht der ortsiib-
lichen Sitte und stért nur die Auswirtigen; fiir den Bau einer
Gruft gibe es ohnehin keine Méglichkeit.

Herr der Burg ist Baron Alvan von Elengart — kein Einheimi-
scher, sondern ein Zugezogener aus den Nordmarken, der vom
Kénig (damals noch Fiirst) Cuano von Albernia mit diesem
Lehen fiir eine Heldentat belohnt wurde: Einst versetzte eine
michtige Wasserschlange die Gegend um den Schleiensee in
Angst und Schrecken, und nach einer alten Sage nannten die
Seenlidnder sie die Gordobai-Schlange und behaupteten, sie
sei ein Gezticht der Nachtblauen Tiefen. Vieh und Menschen
zog sie ins Wasser und ersidufte oder zerquetschte sie dort,
und selbst der vormalige Baron von Yantibair, Herr Gryftyn ui
Rhudd, wurde von ihr zerdriickt, als er sie erschlagen wollte.
Doch im Gefolge der Fiirstin Idra war ein gebildeter und doch
furchtloser Ritter aus Elenvina nach Albernia gekommen, der
entsann sich einer List, die er in seinen Biichern so manchem
sagenhaften Drachentéter zugeschrieben geschen hatte. Also
reiste er bis ins zwergische Xorlosch und lief sich dort von
einem Schmied seine Riistung tiber und tiber mit stachligen
Spitzen und scharf geschliffenen Dolchklingen besetzen und
diese Kreation von einem Geweihten des Schmiedegottes seg-
nen. So mit List und Segen gewappnet, trat er mit einem Gebet
auf den Lippen dem Wurm entgegen, der ihn umschlang und
sich gerade in dem Moment, che er den Ritter zermalmt hat-
te, durch die eigene Kraft auf den Spitzen und Klingen Blut
und Kraft aus dem Leib driickte; Herr Alvan aber képfte die
geschwichte Kreatur mit einem Hieb und brachte den Schi-
del dem Fiirsten, der seinen kithnen Gefolgsmann zum neuen
Baron von und auf Yantibair erhob.

Das michtige Gerippe der Gordobai-Schlange und die wun-
dersam aussehende Ristung sind noch im Besitz des Barons
und werden im Palas zur Schau gestellt.

SCHWACHSTELLED

Es wurde bereits gesagt: Abgesehen von dem langfristigen
Problem, dass sich die Burg immer mehr zur Seite neigt, be-
steht die Schwierigkeit vor allem in der Wasserversorgung: Alle
anderen Vorrite kénnen reichlich angelegt werden, doch das
Brunnenwasser ist brackig und die Burg auf eine Zisterne und
damit auf Regen angewiesen.

ABEONTEVERIDEEDN

® Die aktuelle politische Lage in Albernia macht dem Ba-
ron schwer zu schaffen: Der Siidosten des Landes ist von
nordmirkischen Kriegern besetzt, die hier Fiirstin Isora von
Elenvina als Landesherrin an der Macht halten, der Nord-
westen (und damit das Seenland mit Yantibair) hingegen
steht mehrheitlich zum Haus Bennain und seiner Kénigin
Inhver. Als Nordmirker, Gefolgsmann derer von Elenvina
und Recke, der sich sein Lehen aus eigener Kraft erwor-
ben hat, fiihlt sich Baron Alvan von Elengart wenig zu den
Bennain hingezogen, denen er nichts schuldet und die ihm
misstrauen. Doch ebenso wenig kénnen ihm die Nordmir-
ker garantieren, dass sie ihn und sein Lehen gegen die Nach-
barn verteidigen, wenn er sich offen auf ihre Seite stellt. So
versucht er, iiber die Runden zu kommen, ohne offen Stel-
lung zu bezichen und verliert doch immer mehr an festem
Boden unter den Fiiflen ...

Die Magierin Ermhild Raststatt hat von der Tat des Barons
gehort und ermittelt, dass die mit dem Blut der Gordo-

bai-Schlange benetzte Riistung vermutlich ein gutes Para-
phernalium ist — also will sie sie fiir sich gewinnen. Wie sie
nun vorgeht, hingt davon ab, wie sich das Szenario entwi-
ckeln soll: Eventuell erscheint sie in der Verkleidung einer
vornehmen Sammlerin und versucht, die Riistung gegen
einige kostbare (nichtmagische) Biicher zu tauschen, da
sie sie ‘fiir ihre Sammlung’ wiinscht. Die Helden kénnten
dann diejenigen sein, die erst die Tarnung durchschauen
und dann gebeten werden, die Ristung gegen die Dieb-
stahlversuche der verirgert geflohenen Magistra zu be-
schiitzen.

¢ Vielleicht ist es aber auch die Heldengruppe, die von der
Magistra unter einem Vorwand gebeten wird, ihr die kost-
bare Riistung zu besorgen.

In einem Versuch, die Gunst Efferds zu gewinnen (und da-
mit den Regen fir die Zisterne zu sichern) entschlieft sich
der Baron, das Gerippe der Wasserschlange dem Havener
Efferdtempel zu dessen freier Verfiigung zu stiften. Die Hel-
den wiren dann diejenigen, die die Trophie nach Havena
bringen sollen und dabei allerlei unerwiinschte Aufmerk-
samkeit von ‘Artefaktensammlern’ jeglicher Motivation auf
sich ziehen.
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Das avEONTURISCHE

DOREF

Allgemein betrachtet, sind die zahlreichen aventurischen Dor-
fer nichts weiter als eine Ansammlung von Bauernhiusern und
einigen wenigen anderen Gebiuden, nimlich einem Tempel,
einer Dorfschinke und einigen Werkstitten. Wenn man aber
niher hinsieht, bemerkt man, dass je nach Landschaft doch
erhebliche Unterschiede im Aufbau der verschiedenen Dérfer
zu erkennen sind — Unterschiede, die oft auch die értlichen
Machtverhiltnisse widerspiegeln.

AuBer im direkten Umland der groBten Stidte liegen fast iiber-
all die meisten Bauernhofe in einem Dorfbeieinander, und die
vereinzelten Einédhoéfe bilden eine gelegentliche Ausnahme:
Selbst im diinn besiedelten Andergast suchen die Bauern den
Schutz der Gemeinschaft. Gerade im Norden liegt oft eine be-
festigte Zuflucht in der Mitte des Dorfes, so etwa ein gut zu
verteidigender Tempel, in dem auch die Notvorrite wie das
Saatgut aufbewahrt werden.

Die oft um einen Dorfplatz mit Weiher liegenden Héfe sind
vom geflochtenen Dorfzaun umgeben, und auch die zum Dorf
gehérenden Felder und Weiden sind deutlich gegen die Wildnis
markiert. Dabei darf man jedoch nicht denken, dass in Aventu-
rien die Dérfer dicht beieinander ligen: Selbst im dichtbesie-
delten Horasreich, Aranien oder Almada ist ein guter Teil einer
jeden Baronie effektiv herrenloses Wald-, Heide- oder Odland.
Und da die aventurischen, selbst die horasischen, Dérfer mit
threm urbaren Umland doch eher kleine Inseln der Landwirt-
schaft in einem Meer aus Wildnis sind, ist es allgemein tiblich,
sie nur durch sehr vage, geradlinige Grenzen zusammenzufas-

sen, denn fiir die Aufteilung eines Grenzsaumes aus Odland
oder Wald braucht man keine prizisen Grenzverliufe und
Grenzsteine.

Eine ‘Baronie Goldenacker’ ist daher eher eine rechtliche
Kombination von benachbarten Weilern und Burgdérfern un-
ter einem gemeinsamen Herrn als eine bestimmte, genau ge-
ographisch vermessene Fliche Land. Und wo nur Heide und
Moorland ist, gibt es faktisch auch keine Herrschaft. Die mei-
sten Adligen interessieren sich (wenn {iberhaupt) nur fiir das
Nutzland ihrer Steuerzahler und wenden sich allem anderen
nur zu, wenn irgendeine Gefahr von dort droht.

Ein kleines Zahlenspiel moge das illustrieren: Je nach Ertrag
des Ackerlandes muss man fiir einen Aventurier etwa ein bis
zwei Acker (also hundert Mal hundert Schritt) Land rechnen,
die er bebaut, um zu wohnen, zu essen und die Abgaben zu
leisten. In einer Baronie mit 3.000 Einwohnern sind also grob
3.000 bis 6.000 Acker oder eben 30 bis 60 Rechtmeilen Land be-
baut. Bedenkt man, dass eine durchschnittliche Baronie leicht
600 bis 1.000 Rechtmeilen Fliche bedecken kann, wird schnell
deutlich, dass nicht mehr als ein Zehntel der Fliche von Men-
schen genutzt werden und der Rest (nicht weniger als neun
Zchntel oder 90 %) der Fliche praktisch unbertihrte Wildnis
sind, in der nur ein paar Kohler, Wilderer und Gesetzlose le-
ben — und das ist ein ungefihrer Durchschnittswert.

Im ‘dichtbesiedelten’ Garetien mogen ‘nur’ drei Viertel bis vier
Fiinftel des Landes Wildnis sein, in Weiden dafiir fast alles bis
auf' winzige Inseln Nutzland.

Das DORF vniD SEIiNE BEWOHNER_

Vier von fiinf Mittelreichern leben als Bauern auf dem Land.
Im stadtarmen Norden, so etwa im Bornland, in Nostria und
Andergast, sind es noch mehr, und auch im urbanen Horas-
reich sind es kaum weniger, da es nun einmal etwa vier Bauern
braucht, um einen Biirger oder Adligen mit den tiberzihligen
Friichten ihrer Arbeit zu erniihren. Dabei ist die Bauernschaft
keine einheitliche Menschenmasse, sondern ebenso wie andere
Stinde in Schichten gegliedert, zwischen denen Streitigkeiten
nicht selten und die gesellschaftlichen Hiirden immens sind:
Die Heirat eines GroBbauernsohnes mit einer Tagelohnertoch-
ter ist ebenso schwer denkbar wie die einer Grifin mit einem
Handwerker.Der adlige Dorf- und Grundherr: Anders als die
meisten Stidte hat das Bauerndorf immer einen adligen Dorf-
herren, meist den 6rtlichen Baron, manchmal auch ein Edler
oder Junker als Lehnsmann des Barons; im Horasreich ist das
bei den Signores sogar die Regel.

Der adlige Herr vereint eine Reihe von Herrschaftsrechten. So
ist er zugleich der persénliche Schutzherr der unfreien Mehr-
heit der Dérfler, der Gerichtsherr tiber alle Dorfbewohner,
Freie wie Unfreie, sowie der Grundherr des meisten dérflichen
Nutzlandes: Ob es sein Erbbesitz ist oder er es von seinem
Grafen zu Lehen erhalten hat, spielt dabei kaum eine Rolle,
schon gar nicht fiir die Bauern.

Die Zeiten, in denen das Herrenland eines Dorfes einen rie-

sigen, zusammengehorigen Besitz bildete, auf dem die un-
freien Untertanen des Barons direkt fiir seine Scheunen und
Speicher arbeiteten, sind in dieser Form jedoch weitgehend
vorbei. Nur im nérdlichen Bornland hat sich dieses Fronhofsy-
stem als vorherrschende Wirtschaftsform erhalten.

Stattdessen wird in den meisten Landschaften Aventuriens der
Baron nur cinen gewissen Teil seines Herrenlandes fiir die ei-
gene Wirtschaft behalten (oftmals nidmlich sein traditionelles
ererbtes Rittergut in seinem ‘Residenzdorf’) und groBe Teile
seines Landes, gerade in den tibrigen Dérfern, an die Freibau-
ern seiner Baronie verpachten und von ihnen einen Anteil am
Ertrag und Bargeld erhalten.Der herrschaftliche Dorfvorste-
her: Da die allermeisten Baronien mehrere Dérfer umfassen,
der Baron aber nur in einem davon sein Herrengut bewohnt,
gab es schon immer ortliche Amtsleute und Statthalter in den
iibrigen Dérfern.

Solch ein Dorfvorsteher heift je nach Gegend Altester, Dorf-
richter, Amtmann, Dorfvogt, Schulze oder Bauernmeister und
entstammt in der Regel der dérflichen Oberschicht der GroB-
bauern — auch wenn die Barone das Recht haben, ihnen wohl-
gefillige Verwandte und Bekannte zu Amtsleuten ihrer Dorfer
zu machen. In der Praxis ist letzteres natiirlich nur méglich,
wenn der Baron in dem betreffenden Dorf zumindest einen
Bauernhof als nicht verpachtetes Herrenland zuriickbehalten
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hat, den er dem Amtmann als Amtssitz zuweisen kann.

Der Dorfvorsteher ist als Vertreter des Dorfherren vor allem
dafiir verantwortlich, die Pacht und den Zehnt der anderen
Freibauern einzutreiben und als Dorf- oder Friedensrichter in
Bagatellfillen Recht zu sprechen und Streitigkeiten beizulegen
— und er muss dafiir sorgen, dass die Rechte und Privilegien
seines Herrn nicht verletzt werden, indem er Wilderei ahndet,
Handmiihlen beschlagnahmt und dergleichen.

Das alles macht den Dorfvorsteher zu einer michtigen Person
—und je nachdem, ob er in seinem Amt eher seinen Oberherrn
oder doch seine Dorfgenossen bevorzugt, kann er sehr verhasst
oder sehr beliebt sein.Die freien GroBbauern: Etwa ein Fiinftel
der Dérfler besitzt die persénliche Freiheit und ist damit auch
rechts- und vertragsfihig. Diese Freibauern kénnen Land vom
Baron zu ihrem eigenen, meist kleinen Erbbesitz hinzupach-
ten und kommen damit oft auf stattliche Hofe, auf denen zahl-
reiche andere Dérfler als Gesinde leben und arbeiten.
Freibauern schulden ihrem Dortherren weder Frondienste
noch Gesindearbeit, sondern allein die Entrichtung von Pacht
(meist eine Mischung aus Bargeld und Ernteanteilen) und
der allgemeinen Steuern, vor allem des Kaiserdukatens als
Kopfsteuer; ebenso miissen sie ithm als ithrem Gerichtsherrn
Gerichtsgebiihren zahlen, die dann der Dorfrichter einzieht,
und sie miissen als freie und waffenfihige Reichsbiirger ihren
Beitrag zur Reichsverteidigung leisten, indem sie entweder wie
in fritheren Zeiten einen Bewaftneten stellen oder aber Wehr-
steuer entrichten. Trotz dieser vielfiltigen Belastungen ist das
Leben der freien GroBbauern dem der Unfreien in der Regel
weit iiberlegen. Auch die sehr oft einer erblichen Priesterfa-
milie entstammenden Dorfgeweihten (oft der Peraine oder
der Travia) sind selbstverstindlich persénlich frei und werden
meist zu den GroBbauern ihrer Dorfgemeinde gezihlt. Auch
die dérflichen Handwerker wie der Schmied, der Schuster, der
Schneider und der Zimmerer sind in der Regel freie Reichs-
biirger, die sich dank des Handwerks etwas hinzu verdienen
kénnen; ebenso der Wirt des Dortkruges (sofern das Schank-
privileg nicht ohnehin dem Dorfherrn gehért, der es einem
Giinstling oder direkt dem Dorfvorsteher tibertrigt) und der
Inhaber des Kramladens. (Die meisten dieser Handwerker
und Krimer besitzen noch eine kleine Parzelle Land fiir den
Eigenbedarf an Gemiise und Korn, dazu eventuell noch einige
Stiick Nutzvieh.)

Der Dorfrat als die Versammlung der Freibauern tritt minde-
stens einmal jihrlich zusammen, oft wihrend eines Gotter-
oder Heiligenfestes (der Geweihte des Dorftempels sitzt meist
auch im Dorfrat). Dabei werden biuerliche Anliegen entschie-
den und bei Bedarf neue Amtstriger ernannt, wie die meist
zwel bis vier Beisitzer und Schoéffen im Dorfgericht, der Ober-
hirte, der die tibrigen Hirten beruft und beaufsichtigt, oder
der Dortbiittel, der Botengiinge erledigt und die Brandwache
zusammenruft.Die unfreien Kleinbauern: Etwa drei von fiinf
Dérflern sind rechtlich unfreie Schutzbefohlene ihres Dorf-

herren. Wihrend die meisten von ihnen iiberhaupt kein eige-
nes Land zur Verfiigung haben (rechtskriftig besitzen kénnen
sie es ja ohnehin nicht), gibt es doch immer wieder Familien,
denen der adlige Dorfherr ein gewisses Stiick seines Landes
und einige Arbeitstiere zur Nutzung tberlassen hat. Doch sie
erhalten nie mehr, als sie mit allen Familienmitgliedern bestel-
len kénnen, und werden daher als Kleinbauern bezeichnet, im
Gegensatz zu den freien Grofibauern, die oft noch eigenes Ge-
sinde halten und Tagelohner anwerben mussen.

Obwohl die Kleinbauern unfrei bleiben, geniefien sie eine
gewisse Sicherheit. Sie miissen als Unfreie weder Wehrsteu-
er noch Gerichtsgebiihren zahlen (da sie auch nicht klagen
diirfen), doch fiir ihr Land fordert der Herr meist erhebliche
Gegenleistungen — sowohl als Fronarbeit auf seinem eigenen
Land wie auch an Abgaben in Naturalien. Es ist nicht selten,
dass ein unfreier Kleinbauer im Jahresdurchschnitt an drei Ta-
gen der Woche nur fiir seinen Herrn arbeiten muss.

Der Anteil der Kleinbauern an der Masse der Unfreien kann
sich von Dorf zu Dorf und erst recht von Baronie zu Baronie
indern — mancherorts verteilt der Herr fast das ganze Land
an Kleinbauern und nutzt deren Arbeitskraft, anderenorts ver-
pachtet er es lieber fiir Geld an die Freibauern.Die landlosen
Haiusler und Tagelohner: Noch weit unterhalb der Kleinbau-
ern kommt die dérfliche Unterschicht, die kein Ackerland
und keine Arbeitstiere nutzen kénnen, sondern allenfalls klei-
ne Gemiisegirten rund um ihre Kate bestellen, die ihnen der
Herr als unmittelbare Versorgung tiberlassen hat. Als seine
Schutzbefohlenen miissen sie fiir ihn arbeiten und erhalten
daftir, was sie zum Leben brauchen — und was das heifit, da
mag die Vorstellung des Barons leicht von der der Hiusler ab-
weichen.

Frither war es unvermeidlich, dass ein Hiusler als Knecht oder
Magd auf dem Giitern des Herrn arbeitete, doch seitdem es
vielerorts {iblich wurde, dass das Land der Giiter an Freibau-
ern verpachtet wurde, benétigen diese auch zusitzliche Ar-
beitskriifte. Also arbeiteten viele Unfreie als Tagelshner gegen
Nahrung und ein gewisses Handgeld fiir die GroBbauern ihres
Dorfes, die ihrerseits auch eine gewisse Summe an den Baron
fiir die Arbeitsleistung seiner Unfreien zahlen miissen.

REGionaLE BESONDERHEITEN

Die obige Ubersicht beschreibt die Zustinde im Mittelreich.
Auf die geringfiigigen 6rtlichen Abweichungen im Horasreich
wurde bereits eingegangen, und auch im Nordwesten ist es
dhnlich. Im Bornland ist der Anteil der Freibauern sehr ge-
ring, und die Dérfer sind meist reine Anhingsel von Fronho-
fen, verpachtetes Land gibt es kaum. In seltenen Fillen gehort
das Land auch einer der Kirchen der Zwélfe, die dann einen
weltlichen Verwalter als Herrn der Baronie einsetzen, wihrend
meist ein Dorf der Baronie um ein Kloster angesiedelt und die-
sem horig ist.

BAUVERLICHE ABGABEN vnb DieEnstE

Der unfreie Bauer ist derjenige, der den Adel zu ernihren hat,
und mehr noch als schlechtes Wetter und gefihrliche Krea-
turen lastet die jihrliche Abgaben- und Arbeitspflicht auf ihm:
So sind die Unfreien als Schiitzlinge des Adels verpflichtet,

ihm ihre Arbeitskraft zur Verfiigung zu stellen — und bei den
landlosen Hiuslern macht das oft sechs Tage in der Woche aus.
Zu diesen Frondiensten zihlt nicht nur die gesamte Feldbe-

stellung wie Pfliigen, Siden, Mihen, Dreschen, Erntecinfahren,
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Bewachen der Ernte, Mahlen und Backen, sondern auch das
Viehhiiten, das Ziuneerrichten, das Besorgen von Bau- und
Brennholz, die Leistung von Botengingen und Fuhrdiensten
und das Bauen von Straflen und Briicken. Zusitzlich sind
noch Spinn-; Web- und Wascharbeiten zu verrichten.

Aber auch die unfreien Kleinbauern, die einen eigenen, aber
eben kleinen Hof haben, werden schwer belastet: Sie haben
ihrem Herren fiir die Uberlassung und Nutzung seines Grund
und Bodens regelmiBig bestimmte Ertrige von ihrer Getreide-
ernte und an Gemiise, Eiern, Butter, Kiise, aber auch an Geflii-
gel, Schweinen, Schafen oder Rindern, Holz, Leinentiichern
und -hemden, einen Grundzins und den Zehnt zu entrich-
ten.

So sei hier als kleines Beispiel einmal genannt, was im Kénig-
reich Almada der unfreie Inhaber eines gelichenen Hofes mit
zwolf Ackern Nutzland seinem Baron zu zahlen hat: An Ab-
gaben werden ein Schwein im Wert von fiinf Goldstiicken, ein
Stein Flachs, drei Hithner und 18 Eier gefordert. AuBerdem
muss der Hoérige je eine halbe Fuhre Wein im Rahja und im
Travia, fiinf Fuhren Mist und 12 Fuhren Holz liefern und auf
dem Herrenhof beim Backen und Brauen helfen, die Scheunen
bewachen und die Beete im Garten pflegen. Dann hat er noch
50 Bretter oder 100 Schindeln fiir Reparaturen zu liefern und
eine Woche lang Schweine im Wald zu hiiten. Zusitzlich ist er
verpflichtet, an drei Tagen in der Woche einen Acker Herren-
land zu bearbeiten und Saatfelder und Weiden einzuziunen.
Seine Familie hat noch Hosen fiir die Herrschaften zu nihen.
Nach geltendem Brauch hat die Arbeit auf dem Herrenhof
und Herrenland grundsitzlich Vorrang vor allem anderen. Bei
vielen Herren herrscht immerhin der Brauch, die fronenden

Bauern mit Speise und Trank zu versorgen — doch wenn es
etwa um die Ernte geht, fir deren Einbringen nur wenige
trockene Tage geeignet sind, wichst die ohnmichtige Wut im
unfreien Bauern, der zusehen muss, wie die Ernte auf seinen
Feldern verdirbt, weil er die geeignete Zeit nur auf dem Her-
rengut arbeiten musste.
Dazu kommen noch diverse Abgaben, die in klingender Miin-
ze zu entrichten sind:
¢ Fir die Erlaubnis einer EheschlieBung ist das Weingeld zu
zahlen.
® Das ‘Mortuarium’ oder Sterbegeld muss dem Baron im Falle
des Todes des Untertanen entrichtet werden. Urspriinglich
hatte der Herr den Anspruch auf den gesamten Nachlass sei-
ner toten Unfreien, doch im Laufe der Zeit wurde sein Anteil
auf das ‘Besthaupt’ und das ‘Bestkleid’ reduziert. Nach dem
Tode eines Unfreien haben dessen Nachkommen das beste
Stiick Vieh (Besthaupt) und das beste Gewand (Bestkleid)
dem Herrn zu iiberreichen; hiufig kénnen die Erben diese
Pflicht auch durch Geldzahlungen ablésen.
Dann gibt es noch die Abgaben, die jeder Dorfbewohner, auch
der freie GroBbauer, dem Herren zu zahlen hat, weil es sich
um Privilegien des Adels handelt: So sind noch Gebiihren fiir
das herrschaftliche Gericht und fiir die Benutzung der herr-
schaftlichen Miihle, des Backofens und der Kelter zu entrich-
ten. Fir die Schweinemast und fiir das Holzfillen im herr-
schaftlichen Wald und fiir die Benutzung des herrschaftlichen
Ebers zur Schweinezucht und des Deckhengstes fiir die Pfer-
dezucht ist ebenfalls zu zahlen. In kritischen Zeiten besitzt der
Herr auBerdem das Recht, von den Freien eine Sondersteuer
als Ergidnzung zur Wehrabgabe zu erheben.

DiE BEsTanpTeiLE DES DORFES

‘Gemarkung’ oder ‘Mark’ wird der gesamte Wirtschafts- und
Rechtsbereich einer Siedlung mit simtlichen Hiusern und
Héfen, dem Ackerland, den Wiesen und den Weiden, Plitzen,
Wegen und Briicken, dem Wald, der Heide, dem Odland und
dem Gewiisser bezeichnet. Prinzipiell kann man jede Dorfge-
markung in drei Bereiche gliedern: den Dortkern, die Acker-
flur und die Allmende.

Im Dorfkern liegen die biuerlichen Hofstitten mitihren Wohn-
und Wirtschaftsgebiduden beisammen, in ihrer unmittelbaren
Nihe liegen die umziunten Obst- und Gemiisegirten.

Die Ackerflur erstrecke sich rings um das Dorf, sie ist fast tiber-
all in mehrere, meist drei, groBe Feldblocke eingeteilt. Diese
Felder sind ihrerseits in gleich viele kleine Streifen oder Par-
zellen untergliedert. Jeder richtige Bauer des Dorfes besitzt ein
oder mehrere Parzellen in jedem Block, zu denen jedoch im
allgemeinen keine Feldwege fithren, so dass man sein Stiick-
chen Land nur tiber die Felder der Nachbarn hinweg erreichen
kann.

Also muss fiir alle Bauern ecines Dorfes durch eine strenge
Flurordnung (Flurzwang) die Zeit des Siens und des Erntens
genau festgelegt werden. Nach der Ernte wird das gesamte
Ackerland als gemeinsame Stoppelwiese fiir das Dorfvieh be-
nutzt.

Die Allmende oder gemeine Mark erstreckt sich jenseits dieses
Ackergiirtels und wird von den Bauern gemeinschaftlich ge-
nutzt. Je groBer der Hof, desto mehr Nutzungsrechte hat er.

Zur Allmende zihlen die Wilder, Wiesen, Heideflichen,
Moor- und Wassergebiete, deren Nutzung sehr vielfiltig sein
kann: Der Wald etwa ist nicht nur zur Gewinnung von Bau-
holz und Brennholz wichtig, hier werden auch Beeren und
Pilze gesammelt, und im Herbst treibt man die Schweine un-
ter der Aufsicht eines Dorfhirten zur Eichelmast in die Wiilder.
Im Winter sammelt man hier Laub als Streu fiir die Viehstille,
Honig gewinnt man durch die Waldbienenzucht. In manchen
Gegenden, so etwa in Tobrien, ist den Bauern in der Allmende
auch das Jagen und Fischen erlaubt, doch an den meisten Or-
ten sind der lindlichen Bevélkerung diese Rechte durch den
Adel genommen.

Jenseits der Allmende und damit der Gemarkung liegt fast
iiberall noch sehr viel ungenutztes Wild- und Odland, das
vielleicht nominell einem Baron zugehért, weil ihm auch die
umliegenden Dérfer unterstehen, das aber in Wirklichkeit
Niemandsland ist. Hier sei daher noch einmal generell gesagt,
wenn es um das biduerliche Nutzland geht: Angesichts der
sehr geringen Besiedlungsdichte Aventuriens mag es seltsam
erscheinen, wenn trotzdem Land knapp und kostbar sein kann
— aber hier geht es gerade um gutes, fruchtbares Nutzland, das
tatsichlich sehr knapp sein kann. Noch nicht nutzbares Wild-
land, das zum Teil von Stimpfen und Mooren durchzogen und
eventuell von Schwarz- oder Rotpelzen bewohnt wird, gibt
es hingegen in Hiille und Fiille. Das Leiden der tobrischen
Fluchtlinge ist nicht dadurch begriindet, dass sie nirgendwo
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neue Déorfer griinden kénnten, sondern dass sie derzeit ein-

fach nicht die Zeit, die Mittel und das Recht dazu haben —und

daher bleiben sie mehrheitlich eben in der Nihe von grofien
Stidten mit Armenspeisung etc.

DORFFORIMEDN

Einige besonders auffillige Beispiele wollen wir nachfolgend
vorstellen, wobei betont werden muss, dass es auch ungezihlte
Zwischenformen gibt.

WULFEODNHAG —
Einm TOBRISCHES STREUDORF

Mit zehn groBen Gehoften und 13 Katen ist Wulfenhag ein
relativ typisches Streudorf, wie man es im ganzen Mittelreich
findet. Die Griindungszeit dieser Orte fillt in jene Perioden
friedlicher Ausbreitung, als man sich wenig Sorgen um die
Verteidigung der neuen Dérfer machen musste, sondern die
einzelnen Gehéfte so anordnen konnte, wie es gerade sinnvoll
erschien; vor allem wihrend der Klugen Kaiser wurde das so
gehandhabt.

Der Grundriss eines Streudorfes ist unregelmiBig, denn die
Hofstitten wurden planlos um einen Dorfplatz angeordnet.
An diesem Dorfplatz liegen der Brunnen und ein Tempel der
Peraine mit Gebeinfeld. Es gibt hier weder einen Gasthof noch

einen besonders hervorgehobenen Schulzenhof.

GERBALDSRVUH —
Ein GARETISCHES ATIGERDORF

Die vierzehn Gehéfte der Ortschaft Gerbaldsruh zeigen, dass
sie schon ein groBes, fiir die Verhiltnisse Garetiens immerhin
noch mittleres Dorf ist. Hier gruppieren sich die Gehéfte um
einen langgestreckten, lingsovalen Dorfplatz, den Anger. Die-
ser ist gemeinschaftlicher Grund, hier liegen der Dorfweiher,
das Gasthaus, die stets feuergefihrdete Schmiede und ein Pe-
raine-Tempel mit einem kleinen Gebeinfeld. Ansonsten liegen
die Hofstitten zu beiden Seiten einer StraBe aufgereiht. Die
dazugehoérigen Felder sind jedoch in der ganzen Gemarkung
des Dorfes verstreut, was den Flurzwang zur Folge hat. An-
gerddrfer wurden und werden vor allem in unruhigen Zeiten
oder unruhigen Gebieten errichtet, da es deutlich einfacher ist,
sie mit einem schiitzenden Palisadenzaun zu umgeben.

AYSHABAD —
Ein TuLamiDiSCHES SIPPENDORF

Die Anordnung der acht Gehofte des Dorfes Ayshabad ist ty-
pisch fiir die Verhiltnisse, die man im Land der Tulamiden
findet: Es gibt keine Durchgangsstrale, statt dessen fiithrt ein
Stichweg von der LandstraBe zum zentralen Dorfplatz, um
den die einzelnen ummauerten Bauernhéfe angeordnet lie-
gen, die aus Wohnhaus und Stillen fiir das Vieh bestehen. In
der Nihe der Hiuser liegen meist Gemiisegirten. Selbst die
Einginge zu diesen Gehéften liegen meist nicht direkt am
Dorfplatz, sondern am Ende von gut gegen Feinde zu verteidi-
genden Sackgassen.

Im Herzen des Dorfes liegt der Platz mit dem Dorfbrunnen
als Treffpunkt, hier finden sich auch das Badehaus und der

Schrein des Dorfgottes; eine Wehrmauer umgibt das ganze
Dorf. Dem aufmerksamen Beobachter mag das Fehlen eines
Gebeinfeldes auffallen — doch die Tulamiden bevorzugen es,
thren Verstorbenen entweder eigene “Totenddrfer’ abseits des
eigentlichen Dorfes zu errichten, oder aber sie wihlen das ent-
gegengesetzte Extrem und bestatten ihre verblichenen Ahnen
in kleinen Familiengriiften auf dem Gebiet ihres Sippenge-
héftes, manchmal gar im Keller des Bauernhofes.

Die Karawanserei ist so gut wie nie im eigentlichen Dorf zu
finden, sondern liegt als ummauertes Gelidnde an der Land-
straBBe, meist dem Dorfeingang gegentiber.

Fiir den Anbau des Weizens schlieBlich dienen die weiten
Felder rund um die Dérfer, die meist gemeinschaftlich bestellt

werden.

GarRTanGEN —
Eill BORIINLANDISCHES FROIDORF

Ganz anders angelegt ist wiederum das Frondorf, wie es fiir das
Bornland typisch ist, und wo alles vom Herrenhof am Ende
einer Stichgasse aus beherrscht wird. Mit Haupthaus, Wehr-
turm, Stall und Scheune und Nebengebduden wie Schmiede,
Backhaus, Gétterkapelle und Wassermiihle dominiert er das
Leben der Dérfler, von denen nicht wenige sogar als unfreies
Gesinde unmittelbar auf dem Herrengut leben und dort so-
wohl die Arbeit im Haushalt als auch auf den gutseigenen
Ackern und Feldern erledigen miissen. Auch handwerklich
ausgebildete Leibeigene arbeiteten hier als Schmiede, Schu-
ster, Wagner oder Sattler, wihrend andere als Spinner und We-
ber Tuche herstellen. Andere Leibeigene miissen als Kuriere,
Kellermeister, Zollner oder Forster dienen. Diese Unfreien,
die als Gesinde im gutsherrlichen Hause leben, sind der Verfii-
gungsgewalt des Herrn am stirksten unterworfen.

In unruhigen Gegenden sind diese Herrenhofe durch einen
festen Zaun, selten durch eine Mauer von den zum Eigenland
gehorigen Ackerflichen, Wiesen, Girten, Wildern, Weinber-
gen, Miihlen und Gewissern getrennt.

Entlang der einzigen Gasse des Dorfes liegen die kleinen Ka-
ten der Leibeigenen mit ihren Girtchen; diese ‘behausten’
Knechte, die ihre eigenen Hiitten im Bereiche des Herrenhofes
besitzen, sind etwas besser gestellt als das Gesinde: Sie diirfen
kleinere Rechtsgeschiifte selbstindig und gréfere mit Zustim-
mung des Herrn titigen. Dafiir miissen sie wie die anderen
vom Grundherrn abhingigen Bauern bestimmte Frondienste
und bestimmte Zinsen und Abgaben leisten.

An der Einmiindung der Dorfgasse in die LandstraBBe liegt
als einziges grofBeres Gebdude neben dem Herrenhaus die
Herberge mit der Brauerei. Allein schon ihre Existenz zeigt,
dass wir es in Gartangen mit einem relativ ‘fortschrittlichen’
Bronnjaren zu tun haben, der die Vorteile eines 6ffentlichen
Gasthauses erkannt hat, statt darauf zu beharren, dass er alle
fremden Reisenden entweder als seine Giiste ins Herrenhaus
bittet oder aber sicherheitshalber weiterziehen lisst.
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RETOoSGRUIID —
Ein GARETISCHES REIHEONDORF

Die relativ jungen Reihendérfer wie Retosgrund sind meist
an einer hindurchfithrenden StraBe gegriindet, an der die
Hofstitten in einem regelmiBigen Abstand aufgereiht sind
— hier zu beiden Seiten der StraBe, doch gibt es auch Fille
(etwa entlang von Deichen), wo die Gehoéfte eine einseitige
Reihe bilden. Das zu einem Gehéft gehérende Ackerland
liegt direkt hinter der Hofstitte und ist nicht tiber die Gemar-
kung verteilt. Hier wirtschaftet jeder Bauer ganz individuell,
es gibt keine Allmende und keinen Flurzwang; daher gibt es
auch deutlich weniger biuerlichen Zusammenhalt, oft auch
keinen Dorfrat und dhnliche Gemeinschaftseinrichtungen:
Die Tempelstelle des Dorfes mitsamt dem dazugehérigen
Hof fiir den Tempelpriester bildet genauso ein Gehoft mit
eigener Landausstattung wie die iibrigen Bauernhéfe, doch
oftmals bleibt sie im Besitz des Dorfherrn, der sie den jewei-
ligen Dorfgeweihten auf Lebenszeit oder kiirzer verleiht. Di-
ese Praxis, die einer Besetzung des Tempelherrenamtes durch
den weltlichen Dorfherrn gleichkommt, hat viel Widerspruch
in den einzelnen Kirchen erregt, ohne dadurch beseitigt wor-
den zu sein.

Ebenfalls typisch ist die anderthalbmal oder doppelt so grofie
Hufe des Erbschulzen, der als 6rtlicher Amtstriger des adligen
Dorfherrn kurz davor steht, bereits als Junker in den niederen

Adel aufzusteigen. Zu seinen besonderen Privilegien gehért
auch das Schankrecht: dass nur er im Dorf einen Ausschank
mit Herberge betreiben darf] sichert ihm zusitzlich eine be-
herrschende Stellung.

Da vielen Adligen die Einsetzung eines einzelnen Erbschul-
zen als ‘Quasi-Lehnsmann’ deutlich sympathischer ist als
die Schaffung eines unangenehm demokratischen Dorfrates,
werden neuere Dérfer spitestens seit der Pervalszeit vor allem
nach dem Muster von Reihendorfern gegriindet, wann immer
sich das landschaftlich einrichten ldsst.

EBERFELD —
Eim ANDERGASTER RunbLing

Bei den Rundlingen, die vor allem in Andergast und anderen
diinnbesiedelten und oft zu verteidigen Landstrichen zu fin-
den sind, handelt es sich meistens um eine kleine Dorfform,
bei der sich wenige Hofstitten um einen freien Platz grup-
pieren. Hier in Eberfeld sind es gerade einmal sechs Gehéfte,
und dazu kommt noch ein kleines gemeinsames ‘Dorfhaus’
auf dem Dorfplatz, das als steinernes, abschlieBbares Gebiu-
de alle méglichen Aufgaben zugleich erfiille: Es ist Backhaus,
Peraine- wie auch Travia-Schrein, Zuflucht in Notzeiten, Ver-
sammlungsstitte, Ausschank, Gastplatz fiir Reisende und alles
sonst, wozu man noch am besten einen gemeinsamen Besitz
braucht.

DeEr LanpBav

Die Landwirtschaft ist, vor allem in ihrer Variante als Acker-
bau, die Grundlage der Existenz fast aller Aventurier. Einige
Stimme leben als Jiger und Sammler, und in den Stidten kon-
nen manche Menschen und Zwerge als Handwerker, Kaufleu-
te oder Gelehrte leben, doch fiir die gewaltige Mehrheit der
Aventurier ist das Bestellen des Ackers die Lebensgrundlage,
und die giitige Herrin Peraine ist ihre wichtigste Gottheit.

Da die Béden schnell durch zu intensiven Gebrauch ausgel-
augt werden und die gezielte Diingung weitgehend unbekannt
ist, ist die verbreitetste Form in Aventurien die sogenannte
Dreifelderwirtschaft, bei der die Felder in einem Dreijahres-
rhythmus unterschiedlich genutzt werden.

Dadurch wird einerseits die Gefahr von Missernten abge-
schwiicht, da auf eine vernichtende Wintersaat noch eine gute
Sommersaat folgen kann, und andererseits kann sich der Bo-
den durch lingere Brachzeiten besser erholen und daher spiter
einen besseren Ertrag bringen. In der Dreifelderwirtschaft gibt
es, wie es der Name schon andeutet, drei groBe Felder, die zu-
sammen das gesamte dorfliche Ackerland ausmachen und die
in einzelne Parzellen aufgeteilt sind, von denen drei, je eine
pro Feld, den Ackerbesitz eines Hofes darstellen.

So wird das erste Feld im ersten Jahre mit einer Sommerfrucht,
das zweite Feld mit einer Winterfrucht bebaut, und das drit-
te Feld bleibt brach liegen. Als Sommerfrucht kommen Ha-
fer, Gerste, in Aranien auch Reis, oder Gemiisepflanzen wie
Erbsen, Bohnen und Linsen, im Nordosten (Bornland, Wei-
den, Tobrien) auch Kartoffeln, in Garetien, dem Yaquirland
und Aranien auch Kiirbisse in Frage, die etwa vom Peraine
eines Jahres bis zum Efferd oder Travia des Folgejahres auf

dem Acker stehen. Als Winterfrucht stehen Roggen, Weizen
oder Gerste zur Verfligung, sie wachsen ungefihr vom Travia
bis zum Rahja eines Jahres, in kithleren Gegenden werden sie
auch bis zur Ernte im Herbst stehen gelassen. Auf die Brache,
wo in guten Jahren wilder Klee wichst, wird das Vieh getrie-
ben, damit es durch seinen Mist den Boden diingt.

Der Roggen wird vielerorts, so etwa in Nostria, Andergast,
Weiden, Tobrien und dem Bornland, bevorzugt, da er ziemlich
winterfest ist und selbst auf mageren Béden gedeiht. Leider
neigt Roggen dazu, zum Triger von allerlei hchst ungesunden
Pilzen und Schimmeln zu werden, die manchmal unerkannt
mit den Roggenkdrnern zu Brotteig verarbeitet werden. Der
Weizen als anspruchsvolleres Getreide benétigte dagegen
fruchtbarere Béden, wie man sie vor allem in Garetien, Alma-
da, dem Lieblichen Feld und Aranien findet. Die Gerste domi-
niert seit langer Zeit das von Zwergen besiedelte Bergland, da
sie wenige Anspriiche an Boden und Klima stellt und ein vor-
ziigliches Braumalz abgibt. Reis wichst vor allem in Aranien
als Sommerpflanze, da er die langen, schweren sommerlichen
Regengtisse im Rondra und Efferd gut vertrigt.

Die Ernteertriige sind vielerorts recht gering: Im Norden wird
etwa die Hilfte des geernteten Getreides gegessen, die andere
Hiilfte als Aussaat fiir das niichste Jahr verwendet, und in wiir-
meren Gefilden ist ein Ertrag von drei Kérnern auf ein Saat-
korn ein guter Durchschnitt. Hauptursache fiir den geringen
Ernteertrag ist der Mangel an Diinger. Der Viehdung reicht
nidmlich meistens gerade fiir die kleinen Girten der Bauern
aus, auf denen sie die unterschiedlichsten Gemiisesorten zie-
hen.
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Das BAVERLICHE |AHR

Praios: Im Hochsommer geschieht relativ wenig auf dem Lan-
de: Auf den Feldern wachsen die Friichte, und manche Bau-
ern nutzen diese Zeit, um als Hausierer iiber die Dérfer und
durch die Stidte zu zichen. Andere wagen es, eine Pilgerfahrt,
etwa nach Anchopal zum Hain der Peraine, anzutreten. Dort,
in Aranien, wird spitestens jetzt das Wintergetreide vom letz-
ten Herbst eingebracht, um es nicht wihrend der Regenzeit im
Rondra zu verlieren.

Rondra: Wihrend das Getreide reift und die Bauern vor allem
aufden Beginn der Ernte warten, beginnt im Stidosten, in Ara-
nien und Mhanadistan die Sommerregenzeit.

Efferd: Nordlich von Almada und Aranien neigt sich der Som-
mer dem Ende engegen, und in diesen Lindern ist der Efferd-
mond auch der eigentliche Erntemonat, wenn sowohl Som-
mer- als auch Winterfrucht eingebracht werden. Zusitzlich
werden hier Friichte aus dem Obstgarten eingebracht, Niisse,
Pilze und Beeren gesammelt und eingemacht, und eventuell
steht noch eine zweite Heuernte an. In den Efferd fillt auch
das Ende der Sommerregenzeit in Aranien.

Travia: In den nordlichen Gebieten, in denen bereits geerntet
wurde, ist zwischen dem 1. und 3. Travia traditionell der ‘GrofBe
Zehnt auf Getreide fillig. Im yaquirisch-aranischen Klima ist
der Traviamond die Erntezeit der Sommerfrucht, so wie auch
die Obsternte in diese Zeit fillt. In Weiden, Tobrien und dem
Bornland werden im Travia die Kartoffeln geerntet. Am 15.
Travia ist nahezu aventurienweit der Ginsezehnt fillig. Gegen
Ende des Monats wird allgemein die Wintersaat ausgebracht.
Boron: Im yaquirisch-aranischen Klima wird zu Beginn des
Borons der ‘GroBe Zehnt' auf das Sommergetreide erhoben,
hier ist der Boron allgemein der Monat, in dem das Jahr auf
seine Fruchtbarkeit bewertet und entsprechend gelobt oder
getadelt wird. Zu Beginn des Winters in Mittel- und Norda-
venturien stellt sich die Frage, wie viele von den Jungtieren
des Frithlings mit dem vorhandenen Heu und Stroh iiber den
Winter kommen werden. Nicht wenige miissen in dieser Zeit
geschlachtet werden, um den anderen das Uberleben zu er-
moglichen. Der Boron ist darum fast tiberall auf dem Lande
ein wahrer Blutmonat: Binnen weniger Wochen verschlingen
die Bauern mehr Fleisch, Wurst und Speck als im ganzen tb-
rigen Jahr, und tberall riecht es nach Gerduchertem und Ge-
sottenem. Zwischen dem 10. und 15. Boron ist in diesem Ge-
biet der ‘Fleisch- und Blutzehnt' fillig.

Hesinde: Spitestens im Hesinde ist es an der Zeit, die Biu-
me auf dem Hof zu fillen, die zu alt oder schon abgestorben
sind, und sie zu Brennholz zu verarbeiten. Ebenso muss in der
Allmende Bruchholz gesammelt werden. Im Hesinde ist auch
Gelegenheit, das Handwerk zu pflegen, die Wolle, die Baum-

wolle und den Lein des Jahres zu spinnen und zu weben.
Firun: Im Winter, wenn das Land wie tot da liegt, sind Ar-
beiten auf dem Hof und im Gelinde zu tun: Ziune, Gatter
und Tore missen errichtet oder repariert werden, Werkzeug ist
zu flicken, zu schirfen oder zu reparieren, und vieles mehr.
In schlechten Jahren wird, wenn das Heu bereits zur Neige
geht und kein Frithling in Sicht ist, im Firun zum zweiten Mal
geschlachtet.

Tsa: Im Norden und der Mitte Aventuriens wird gewartet, bis
der Winterfrost vorbei ist, dann betet man, dass die Wintersaat
des letzten Herbstes gut aufgeht. Mehr Instandsetzungsarbeit
auf dem Hof wird getan, vor allem im Norden, wo die Last des
Schnees und die Wucht des Hagels oft herbe Schiden anrich-
ten. In den Tsamond fillt auch der Beginn der Frithlingsregen-
zeit in Aranien, den das Wintergetreide, noch griin auf dem
Feld, meist gut tibersteht.

Phex: Der erste richtige Frithlingsmonat bringt bereits erheb-
liche Arbeit mit sich, denn nicht nur das erste frische Gras
sprieBt auf den Weiden, zugleich beginnt auch die Zeit, in der
die trichtigen Muttertiere der meisten Haustierarten ihre Jun-
gen bekommen, die entsprechend aufwindig versorgt werden
miissen. Im Phex endet die Frithlingsregenzeit in Aranien, und
die ersten Karawanen kommen zu den Basaren der Dérfer.Pe-
raine: In ganz Aventurien ist der Perainemond der Monat, in
den die Aussaat der Sommerfrucht fillt: Es wird gepfliigt und
geeggt und Hafer, Gerste oder Reis ausgesit — der Peraine zihlt
zu den arbeitsintensivsten Monaten des Jahres, denn es ist ge-
rade in dieser Zeit nétig, die Saat gegen gefrifige Nagetiere
und Végel zu schiitzen, die im Winter wenig zu fressen hatten
und nun ebenfalls Junge fiittern miissen.

Ingerimm: Am 1. Ingerimm ist der Limmer-, Ferkel- und
Kilberzehnt fillig — die Obrigkeit nimmt sich ihren Anteil
am neugeborenen Vieh des Frithjahres. Auf den Feldern muss
das Unkraut gejitet werden, das mit dem sprieBenden Som-
mergetreide um die Wette wichst. In die zweite Hilfte dieses
Monat fillt auch die harte, aber notwendige Arbeit der Heu-
ernte, wenn das fiir das Vieh nahrhafte Frithlingsgras geschnit-
ten und auf dem Feld getrocknet wird, um es dann moglichst
schnell einzulagern, ehe ein Regenguss alles verdirbt.

Rahja: Der Monat der Liebesgéttin beginnt vielerorts mit einer
heftigen Freudenfeier, in der die Bauern eine erfolgreiche Heu-
ernte feiern. Ansonsten ist der Monat auf dem Land vor allem
der Schafschur vorbehalten. Die jungen Limmer werden nicht
geschoren, wohl aber alle tibrigen Schafe. Mancherorts wird
die Wolle sofort gesponnen, in der Regel aber werden die Vliese
unbearbeitet bis zum Winter aufbewahrt, wenn ohnehin viel
im Haus gearbeitet wird.
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Zum AVFBAV DER BESCHREiBUNIG
Der Abschnitt Aus der Geschichte erzihlt tiber die Entstehung
des jeweiligen Bauwerks, prisentiert eventuell Anekdoten und
legt die Grundlagen zu spiteren Abenteuerideen. Dabei wurde
darauf geachtet, den Leser nicht mit einer Flut trockener Da-
ten zu tiberschwemmen, sondern anschauliche Erinnerungen
zu bieten, zum Teil gar von einem Bewohner des Gebiudes
selbst erzihlt.

Die Abschnitte Riume und Kammern und Bewohner und
Giste sind weitgehend selbsterklidrend. AuBer in besonderen
Fillen haben wir darauf verzichtet, den ‘halb im Staub ver-
schwundenen, verlorenen Silbertaler hinten in der Kiiche’ zu
erwihnen, ebenso wenig haben wir fiir jeden Bewohner die
Kampfwerte angegeben — wer sie bendétigt, sollte sie gemil
dem gesunden Menschenverstand und den Gepflogenheiten
der Spielrunde zusammenstellen.

Bropamns HOF

Brodans Hof ist einer von elf; die in der Ortschaft Wulfenhag
in Tobrien liegen, eine halbe Tagesreise stidlich von Yol-Ghur-
mak, dem fritheren Ysilia.

Avs DER GESCHIiCHTE

Das Hallenhaus wurde vor gut vierzig Jahren von Brodans
Mutter Gorbanje errichtet und ist seitdem Heimstatt ihrer Fa-
milie — auch nach der Unterwerfung Tobriens durch die Bor-
baradianer, als das Dorf Wulfenhag nur durch reines Gliick
den Brandschatzern der siegreichen Invasoren entging.

RavmE vip KammERD

Das Gebidude hat einen langgestreckt rechteckigen Grundriss
von etwa zwanzig Schritt Linge und zehn Schritt Breite. Die
Winde bestehen aus Fachwerk, das Dach ist mit getrocknetem
Riet gedeckt und an seinem hochsten Punkt etwa sechs Schritt
hoch. Ein landestypisches Merkmal sind die Holzschnitze-
reien, die an den beiden Giebeln angebracht sind und die das
traditionsreiche tobrische Wappenbild darstellen: Zwei Wolfs-
koépfe sind es, mit Kalk geweiBt, die eigentlich das Haus gegen
Goblins und anderes béses Geziicht schiitzen sollten.

Wie alle derartigen Hallenhiuser besitzt das Gebiude ein
groBes Tor an einer der beiden Stirnseiten: Durch das dop-
pelfliigelige Holztor gelangt man in die mit einem Wagen be-
fahrbare Tenne. Uber eine durch eine Leiter erreichbare Luke
gelangt man auf den Heuboden, wo das Heu als Futter fiir das
Vieh aufbewahrt wird. Ublicherweise wird der Wagen bis di-
rekt unter die Luke gezogen und das Heu dann biischelweise
mit der Heugabel empor gereicht und von den Knechten dort
oben gestapelt — eine Aufgabe, die vor allem ebenso schnell wie
griindlich getan werden muss, denn weder darf das Heu so un-
geschickt aufgeschiittet werden, dass es von der eigenen Rest-

Im Abschnitt Besonderheiten und Abenteuerideen wird ge-
nau das prisentiert — die kleinen und groBen Eigentiimlich-
keiten, die das Bauwerk von den vielen anderen seines Typs
unterscheiden und zu einem interessanten Schauplatz im
Spiel machen kénnen.

Der Abschnitt Verbreitung des Gebidudetyps hingegen be-
schreibt genau das Gegenteil: Wo tiberall Sie die hier prisen-
tierten Pline und Ansichten nutzen kénnen — denn wir haben,
wie schon gesagt, darauf geachtet, keine ‘typisch Zorganer’
Hiuser zu zeigen, sondern eben ‘typisch aventurische’.

Der abschlieBende Abschnitt Alternative Verwendung geht
noch einen Schritt weiter und gibt an, wie man mit kleinen
Anderungen das Bauwerk einem ganz anderen Zweck zufiih-

ren kann als dem hier bereits beschriebenen.

(HALLEODHAUS)

feuchtigkeit fault, noch diirfen die Arbeiter sich zu viel Zeit
lassen, denn jeder Regenschauer kann das noch auf der Wiese
liegende Heu durchnissen und verderben.

Frither war es ein ‘guter alter Brauch’, dass die Knechte und
Migde einen freien Tag erhielten, wenn diese harte und unter
groBem Zeitdruck verrichtete Arbeit getan war, um ‘das Heu
zu tiberpriifen’, im Dorf stets ein Anlass fiir ein ausgelassenes
Erntedankfest, das stets in einem schamlosen Gelage endete.
Fiir die jungen Burschen und Midchen des Hofes war es seit
vielen Menschenaltern tiblich, dass die Eltern ihr Heranwach-
sen mit der Aufforderung begleiteten, sie ‘seien jetzt wohl alt
genug, beim Heumachen zu helfen’. Die schwere Arbeit und
das nachfolgende Fest, von dem sie zuvor, als Kinder, immer
ausgeschlossen gewesen waren, war fiir viele Bauern Tobriens
und Weidens der entscheidende Schritt ins Erwachsenenleben.
Doch seit der Unterwerfung Tobriens durch die Schwarzen
Horden Borbarads hat niemand mehr den Elan oder auch nur
die Lust dazu aufgebracht.

Hier auf dem Heuboden schlafen auch normalerweise Brodans
Kinder und das Gesinde. Auch durchreisende Giste werden
hier untergebracht, es sei denn, dass sie von so auBlergewohn-
lichem Rang sind, dass Brodan fiir sie sein eigenes Bett riumen
muss.

Doch zuriick ins Erdgeschoss: Auf der rechten Seite der Tenne,
der sogenannten ‘reichen Seite’, befindet sich der Stall fiir die
Kiihe der Familie. Friiher standen hier auch vier Pferde, doch
wurden die schon kurz nach der Eroberung von Borbarads
Schergen beschlagnahmt und ‘dienen’ heute wohl in Galott-
as Armee. Frither ist Brodan am Praiostag hiufig mit seinem
Wagen zu seinem Freund Ludmar ins Nachbardorf gefahren,
doch heute kann er nur die Ochsen vorspannen und nutzt das
Fuhrwerk ausschlieBlich fiir unvermeidliche Transporte, um
es moglichst selten in der Offentlichkeit zu zeigen, damit nicht
der habgierige Blick eines Adelschergen darauf fillt — denn ei-
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nen Grund, es zu beschlagnahmen, wird dieser gewiss finden.
Auf der anderen, der sogenannten ‘argen Seite’, finden die
Schafe des Hofes ihre Unterkunft. Diese Tiere durfte Brodan
behalten, muss aber tiber die Hilfte der Wolle als Abgabe an
seinen neuen Herrn leisten und jedes Jahr eine steigende Zahl
von Limmern abliefern.

Die Tenne ist an der Stirnseite offen und geht in die Kii-
che tiber, die tiber eine groBe offene Feuerstelle verfligt. Der
Schwenkbaum ist an der Decke befestigt und erméglicht es,
den groBen gusseisernen Kessel tiber die Kochstelle zu bewe-
gen. Wenn Brodan geschlachtet hat, wird der Kessel gegen ei-
nen schwenkbaren Grill ausgetauscht und Wiirste und Schin-
ken werden an Haken oben in den Rauch gehingt. Doch auch
dies ist unter dem neuen Herrscher deutlich drmlicher gewor-
den, und wie alle anderen Bauern auch verbirgt Brodan das
Fleisch lieber, als dass er es fiir neugierige Besucher prangen
ldsst.

Hinter der Arbeitsfliche auf der rechten Kiichenseite befindet
sich die Waschkiiche. Der dort stehende Zuber dient den Hof-
bewohnern sowohl zur Kérper- als auch der Wischepflege. Es
gibt keinen Brunnen oder gar eine Pumpe im Haus, und so
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obliegt es Brodans dltestem Sohn Torben, zum Dorfbrunnen
zu gehen und stets dafiir zu sorgen, dass das Wasserfass gefiillt
ist.

Auf der linken Seite der Kiiche ist die Hauptvorratskammer
des Hofes. Hier stehen Fisser mit eingelegtem Kohl und Gur-
ken, Sicke mit Korn, und gut verborgen unter einem Stapel
Feuerholz liegt ein halber Schinken versteckt. Diesen hatte
Brodan bei der letzten Hofinspektion verbergen kénnen, um
seinen Lieben wenigsten hin und wieder etwas anderes als
Griitze oder Krauteintopf anbieten zu kénnen. Brodan weif3,
dass er mit dem Verbergen des Schinkens — der eigentlich als
Zehnt hitte abgeliefert werden miissen — in den Augen der
neuen Obrigkeit ein Verbrechen begangen hat, fiir das er mit
dem Tod bestraft werden wiirde, aber er hat in den letzten Jah-
ren zu viel gesehen, um den Tod noch zu fiirchten. Im kalten
Winter wird der Vorratsraum von der Grofmagd und ithrem
Mann als Schlafplatz genutzt.

Neben der Feuerstelle ist der Durchgang in die Gute Stube.
Die Rickseite der Feuerstelle ist hier mit einer gusseisernen
Platte verschlossen, die eine angenechme Wirme in den Raum
abstrahlt. Die Gute Stube hat als einziger Raum im ganzen
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Haus statt der Schweinsblasen richtige bunte Glasscheiben in
den Fenstern. Diese Scheiben wurden Brodans Mutter einst
von einem Verwandten des Herzogs geschenkt, der auf der
Durchreise nach einer Kutschenpanne als Gast bei der Familie
nichtigte. In der Mitte der Stube steht ein groBer Eichentisch,
dem man seine zweihundert Jahre ansieht, der aber ob seiner
schieren GroBe immer noch beeindruckend wirkt. Hier kon-
nen alle zehn Bewohner des Hofes bequem zusammen sitzen,
essen oder einfach nur Geschichten erzihlen. Die Winde sind
mit gewebten Wolldecken und Schaffellen geschmiickt, und
auch auf dem gestampften Lehmboden liegen einige Decken
und Felle. In der rechten Raumecke steht ein Spinnrad und
in der linken ein kleiner Webstuhl. Hier verarbeiten Brodans
Mutter Gorbanje, Brodans Frau Rieke und seit einem Jahr
auch Torbens Frau Nane die Wolle zu Garn und weben daraus
Decken und Kleidung.

An der linken Seite der guten Stube sind hinter den einfachen
Holzklappen Alkovenbetten zu finden. In dem linken, dem
wirmsten im ganzen Haus, schlift die greise Altbduerin, dane-
ben nichtigen Torben und Nane. Auf der rechten Seite gibt es
zwel richtige Kammern: Die linke beherbergt das Doppelbett
von Brodan und Rieke und eine Kommode. Dieser Raum wird
auch fiir hohe Giste als Gastraum genutzt. Das Nebenzimmer
hat neben einigen Wischetruhen, in denen Kleidung und Wi-
sche der Bewohner lagern, auch noch zwei Wiegen, in deren
einer Brodans einjihriger Sohn Ugo schlift, wihrend die an-
dere schon fiir die bald erwarteten Enkelkinder bereitsteht.

BEwoHODER vnIiD GASTE

* Brodan, der Hausherr, ist Mitte vierzig, wirkt mit seinen wei-
Ben Haaren aber deutlich ilter. Er ist im Geheimen sehr eng
mit dem tobrischen Widerstand verbunden. Fremden gegen-
iiber ist er sehr misstrauisch, ja, geradezu abweisend. Wenn
hingegen jemand mit einer Empfehlung der Hausiererin Ma-
kascha kommt, wird Brodan alles tun, um dem Betreffenden
in jeder Hinsicht zu unterstiitzen, so lange er nicht sich und
die Seinen unnétig gefihrdet: Sei es, indem er Fliichtlinge
versteckt, Nachrichten weiterleitet oder ihnliches.

Rieke, die 37jihrige Biuerin, ist eine stolze Frau, die ihre
blonden Haare zu zweli festen Zopfen geflochten trigt. Sie
hilt sich fiir die eigentliche Herrin des Hofes. Von den Ak-
tivititen ihres Mannes weil3 sie nur das Notigste. Thre grofie
Schwiiche ist ihr ibermiBiger Stolz: Sie hilt sich fiir fihig,
den Ubergriffen der Borbaradianer zu trotzen, seit sie einmal
mit harschen Worten zwei liisterne Séldner verscheucht hat,
die sich an ihr vergehen wollten.

Torben, Brodans Sohn, ist der Erbe des Hofes und ein ehr-
geiziger junger Hitzkopf. Er hat sich mit den neuen Zu-

stinden schneller abgefunden als seine Eltern und beinahe
schon angefreundet: Noch hilt ihn der Respekt vor seinem
Vater davon ab, sich offen um eine Karriere im Dienste der
Machthaber in Yol-Ghurmak zu bemiihen.

Nane, Torbens Frau, ist nicht mehr die alte, seit sie vor einem

knappen Dreivierteljahr unvorsichtigerweise alleine auf
dem Acker arbeitete und ihr irgendetwas in die Hinde fiel.
Seitdem hat sie kaum noch gesprochen und verrichtet ihre
Arbeit rein mechanisch, wenn auch korrekt und zuverlissig

—und in ihrem Leib wichst offenkundig ein Kind (?) heran.

Die anderen Familienmitglieder versuchen, so gut es geht,
die Umstinde zu verdringen, und Brodan und Rieke spre-
chen nur sehr gelegentlich von ihrem ‘Enkelchen’.
* Ugo, Brodans Sohn, ist ein einjihriger Knabe, der sich vor
allem durch einen gesunden, kaum zu stillenden Hunger
auszeichnet.
Gorbanje, die Altbduerin, hat sich direkt bei der Eroberung
Tobriens aufs Altenteil zuriickgezogen, da sie zu diesem

Zeitpunkt auch ihren Mann verloren hat. Zuerst hatten Rie-
ke und Brodan geglaubt, dass die Alte ihrem Mann in Kiirze
folgen wiirde, aber sie hat sich wieder erholt und unterrichtet
heute die Kinder des Hofes, aber auch der Umgebung, und
bringt ihnen die Grundlagen des Lesen und Rechnens bei.

* Knude, der Knecht, und Swantje, die Magd, sind das Gesin-
de des Hofes, zwei wortkarge, untersetzte Tobrier mit krifti-
gen Armen. Sie wirken, als hitten sie sich nicht viel zu sagen
und koénnten einander kaum ausstehen, dennoch sind sie
seit Jahren ein Paar, wenn auch durch keiner Kirche Segen

getraut.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

* Die Rolle des Hofes als Treffpunkt und Unterschlupf der
Widerstandskimpfer gegen die Schwarzen Horden prigt
natiirlich die Verwendung im Abenteuer. Wenn Helden im
Rahmen einer geheimen Mission einen Unterschlupf brau-
chen, kénnen Sie ihnen den Namen der Hausiererin Ma-
kascha aus Wulfenhag zuspielen, diese wird sie bei Brodan
unterbringen. Er wird sie, solange sie sich respektvoll verhal-
ten, nach Kriiften unterstiitzen, aber bitten, sich aus Sicher-
heitsgriinden fiir die Dauer des Aufenthalts von Kleidung
und Verhalten her als Gesinde zu tarnen.

Daraus wiederum ergeben sich natiirlich einige Méglich-
keiten, wenn neugierige oder missgiinstige Nachbarn miss-
trauisch werden und man sie daran hindern muss, Brodan
zu denunzieren, ohne dass dieses ‘zum Schweigen bringen’
in sich bereits Aufmerksambkeit erregt.

¢ Irgendwann, nach einer fast einjihrigen Schwangerschalft,
kommt ‘das Enkelchen’ zur Welt —und es ist in der Tat nicht
ganz normal. Ob es sich allerdings bei dem Kind um eine
daimonide Kreatur, also einen Mensch-Dimonen-Hybriden
handelt, ob es ‘nur’ der Bastard eines gewohnlichen Séldners
aus den Siidlanden ist oder aber ob es sich gar um das Kind
Torbens und Nanes handelt, das durch eine bittere Laune der
Natur zum Beispiel ein Albino ist, miissen Sie entscheiden.
Manche Dérfler wollen es sicherheitshalber erschlagen, an-
dere, gerade die ehrgeizigeren, vielleicht als Paraphernalium
fiir dunkle Riten an die héfische Obrigkeit in Yol-Ghurmak
verduBern. In jedem Fall sollte die Geschichte um das Kind,
das erst Staunen, dann Zorn und Vernichtungswut auslost,

beklemmend und unheimlich ausfallen.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Dieses Gebiude ist charakteristisch fiir den biuerlichen Nor-
den Aventuriens. Besonders bezeichnend ist bei dieser Form
von Bauernhiusern, dass sich hier Stall, Scheune und Wohn-
bereich im gleichen Gebiude befinden — Menschen und Vieh

76



leben quasi unter einem Dach. Dennoch (oder gerade deswe-
gen) ist das Hallenhaus eine Hausform der wohlhabenderen
Viehbauern, die sich groBere Herden halten kénnen, seien es
nun Schafe, Rinder oder gar Pferde. Hallenhiuser sind da-
rum auch vor allem in jenen Gegenden verbreitet, in denen
die Viehzucht eine groBe Rolle gegeniiber dem Ackerbau spielt
— also in besonderem MaBe in Tobrien, Weiden und Darpatien
sowie dem siidlichen Bornland und gréBeren Siedlungen des
Svelltlandes. Die wohlhabenderen Bauern in Andergast und
Nostria (die dort beinahe schon als Landadel gelten) besitzen
ebenfalls dhnliche Hiuser, die jedoch in der Form schon hiu-
fig ins Thorwaler Langhaus tibergehen.

ALTEROATIVE VERWENDVIIG

Bei den Hallenhidusern im reicheren Darpatien und Teilen
Weidens ist anzumerken, dass hier mitunter das Konzept der
‘guten’ und der ‘argen Seite’ zwar verwendet wird, aber auf an-
dere Weise: Hier sind die Rinder in der schlechteren Seite un-
tergebracht, wihrend die gute Seite fiir Pferde bereitsteht. Scha-
fe werden hier kaum gehalten, eher von drmeren Hiuslern.
Andererseits gibt es auch die deutlich weniger wohlhabende
Variante des Hallenhauses, bei der eine ganze Seite reduziert
ist, d.h. die gute Seite, ein Teil der Kiiche und zwei Kammern
fallen vollig weg.

ToatzerwurmEOF (DREISEITHOF)

Typisch fir die Gehofte der reicheren Ackerbaugegenden des
Mittelreichs ist der dreifligelige Hof des Vollbauern Rude-
brand aus Gerbaldsruh in Garetien.

Avs DER GESCHIiCcHTE

Wenig Besonderes gibt es aus der Geschichte des Tatzelwurm-
hofes zu berichten, wire da nicht die Uberlieferung, wie er
zu seinem Namen kam: Danach soll einmal ein fahrender
Abenteurer vor vielen Menschenaltern in einer Hohle im ga-
retischen Reichsforst einen Tatzelwurm oder Drachen erschla-
gen haben, um dann mit den eroberten Schitzen den Hof zu
erwerben oder zu erbauen und ihn nach seinem grofien Sieg
zu benennen. Natiirlich gibt es die Vermutung, dass der Schatz
nur zu einem kleinen Teil dafiir benstigt wurde, und angeblich
bewahren seine Nachkommen den Rest noch immer in einem
Versteck auf.

RavmEe vnb KammERD

Das Gehoft liegt um den an allen Seiten ummauerten Innen-
hof: An drei Seiten liegen die Wohn- und Wirtschaftsriume
der Bauernfamilie, an der vierten verschlieBt eine zweieinhalb
Schritt hohe Mauer mit einem zweifliigeligen, fast vier Schritt
breiten Tor den Hof vor nichtlichen Eindringlingen und
Schlimmerem.

Auf dem Hof liegt direkt ein Brunnen als Wasserversorgung,
doch so viel Gliick wie Bauer Rudebrand haben auch im Dorf
nicht alle, und fiir die meisten (vor allem die Tagelohner und
Hausler) heiBit es, das nétige Wasser in Eimern vom Dorfbrun-
nen oder vom nahegelegenen Bach zu holen.

Der Wohnteil liegt dabei wie in allen Gehoften dieser Art dem
Hoftor direkt gegeniiber. Wenn man ihn betritt, gelangt man
zuerst in den Flur, einen an allen vier Seiten mit Tiiren verse-
henen Durchgangsraum, der vor allem dazu dient,

die bei der Arbeit schmutzig gewordenen




Holzschuhe oder Stiefel und Ubermiintel auszuzichen, abzu-
stellen oder aufzuhingen. Hier werden auch Kratzer, Biirste
und Fettnipfchen bereitgehalten, um sein Schuhwerk zu reini-
gen und neu einzureiben, ebenso stehen fiir die Bewohner des
Hauses ihre Filzschuhe bereit. Ebenfalls im Flur steht die Lei-
ter, mittels derer die meisten Bewohner des Hofes des Abends
zu ihren Schlafplitzen im Obergeschoss emporsteigen.
Gegeniiber der Eingangstiir liegt die Kiiche, wo die Mahlzeiten
fiir die neun Bewohner des Hofes zubereitet werden, also ist
hier einigermaflen Platz, um die groBen Kessel und Pfannen
zu benutzen. Ein gemauertes Becken dient dazu, die Topfe
und das Geschirr zu spiilen, aber auch die robuste Kochwische
zu waschen.

An die Kiiche grenzt die Vorratskammer an. Als einer der Rei-
cheren im Dorfe kann sich Bauer Rudebrand leisten, nicht nur
seine unmittelbare Familie, sondern auch das Gesinde gut zu
verpflegen, daher findet man hier auBer geschrotetem Getreide
fiir Brei und Mus und den iippigen Salzvorriten auch getrock-
nete Erbsen und Bohnen, Speckseiten vom Schwein, Tépfe
mit Schmalz, Wiirste und Geriuchertes, Sauerkraut und Salz-
gurken, und auch Honig und Butter, Bier und Ol ja, sogar
einen Topf mit Sirupfriichten aus dem fernen Aranien, die an
Feiertagen in Eierspeisen oder Backwerk geschnitten werden.
Vom Flur kommt man zur linken Hand in die Wohnstube, wo
des Abends Bauer Rudebrand mit seiner Familie und dem
Gesinde zusammensitzt. Beim Licht eines pechbestrichenen
Spans werden dann Ausbesserungsarbeiten an kleineren Ge-
riten vorgenommen oder Handarbeiten erledigt — oder man
lauscht, wenn einer der Alteren aus der grofen Stadt erzihlt
oder wohlvertraute Heldensagen vortrigt. Quasi auf der Riick-
seite des groBen, offenen Herdes in der Kiiche ist hier in der
Wand die gusseiserne Ofenplatte zu sehen, die viele Jahre lang
die einzige Wirmequelle in der Stube war. Wenn sie kalt wur-
de, weil die letzten Glutreste in der Kiiche erloschen waren,
war der Abend zu Ende — doch seit Rudebrand anlisslich sei-
ner Hochzeit einen richtigen Holzofen geschenkt bekommen
hat, ist es hier auch spiter noch behaglich warm.

Die Tir zur einzigen Schlafkammer im Erdgeschoss liegt im
Flur der zur Wohnstube genau gegentiber. Hier unten nichtigt
normalerweise das ilteste Kind des Bauern mit seinem Gemahl,
um mit bereitliegendem Kniippel als eine Art Nachtwichter zu
fungieren. Doch in den letzten zwei Jahren hat es sich als not-
wendig erwiesen, hier Aretha, die alte Mutter des Bauern, einzu-
quartieren, die mit ihren gut achtzig Jahren nicht mehr die Leiter
zu den Schlatkammern im Obergeschoss erklimmen kann. Zwar
hat sie schon mehrfach angeboten, ihr Bett mit einem kriftigen
jungen Knecht zu teilen, um ‘nicht die Sicherheit zu gefihrden’,
doch wurde dieses Angebot immer héflich abgelehnt.

Die Schlatkammern im Obergeschoss sind nur tiber die Leiter
vom Flur aus zu erreichen und tagsiiber fast unzuginglich, da
die Falltir tber dem Flur verschlossen bleibt. Da der Raum
tiber der Kiiche der wirmste von allen ist, bleibt er dem Bauern
und seiner Frau vorbehalten, wihrend das Gesinde im grofie-
ren Raum iber der guten Stube nichtigt. Alrune, die ilteste
Tochter des Bauern, ist mit ihrem Mann Holme notgedrungen
im Zimmer {iber der Vorratskammer einquartiert, wihrend der
Raum iiber der Schlafkammer der Altbduerin derzeit leer steht
und als eine Art Rumpelkammer genutzt wird, eine Funktion,
die sonst der Platz iiber dem Flur erfiillt.

Der vom Eingang geschen linke Fliigel des Hofes enthilt die
Stallungen des Gehéftes: Der Pferdestall liegt am nichsten am
Wohnhaus, hier sind die nicht weniger als vier Pferde unterge-
bracht, die Bauer Rudebrand besitzt. Mit ihnen zu pfliigen, sie
aber auch am Praiostag vor den Wagen zu schirren, macht al-
len deutlich, dass er einer der reichsten Bauern im Ort ist, und
dann fiihlt er sich ein wenig wie ein leibhaftiger Baron.

Uber dem Pferdestall wird, wie auch tiber den anderen Stillen,
Heu aufbewahrt, aber hier hat auch der Stallmeister Gorm sein
kleines Reich von zwei Zimmern — in einem wohnt und schlift
er, im anderen bewahrt er seine vielen Werkzeuge und Geriite,
Kriutermittelchen und Glicksbringer auf.

Im Kuhstall stehen des Nachts die Kithe, Kilber und Ochsen des
Hofes. Einen Zuchtbullen besitzt Rudebrand nicht, das zihlt
zu den Privilegien des Barons, und dieses Verbot schmerzt den
stolzen Bauern nicht weniger als das hohe Deckgeld, das der
Baron von den Bauern fiir die Dienste seines Bullen nimmt.
Tagsiiber, nach dem Melken bei Sonnenaufgang, werden die
Kiihe vom Rinderhirten des Dorfes abgeholt, auf die Allmende
getrieben und des Abends wieder zuriickgebracht.

Der Schweinestall liegt am weitesten vom Wohnhaus entfernt.
Anders als die Kiithe kann man die Schweine zu Lebzeiten
kaum nutzen, daher werden sie ziemlich sich selbst iiberlas-
sen: Wenn im Friihling die ersten Knospen spriefen, im Som-
mer die wilden Pilze und Knollen wachsen und im Herbst die
Eicheln und Bucheckern unter den Biumen liegen, dann treibt
der doérfliche Schweinehirt die Borstentiere in den Wald, wo sie
sich fett fressen konnen, doch wenn der Winter heraufzieht,
werden so viele von ihnen geschlachtet, dass die tiberlebenden
Schweine gut mit Speiseresten und Kiichenabfillen bis zum
Frithling durchgebracht werden kénnen, ohne kostbares Heu
zu bendtigen.

Zur Rechten des Innenhofes liegt die groBe Scheune. Hier
werden vor allem das Getreide (sowohl als Speise als auch als
Saatgut) eingelagert und auch die Gibrigen Ackerertrige aufbe-
wahrt, seien es nun Schiitten mit Apfeln aus dem Obstgarten,
Fisser mit Obstmost oder auch mit Kraut, Kohl und Riiben;
nicht zuletzt aber auch weiteres Heu, um das Vieh tiber den
Winter zu bringen.

BEWOHNER_

* Rudebrand ist ein stolzer, ja hochmiitiger Vollbauer, ein Frei-
bauer zudem, also im vollen Besitz der Reichsbiirgerwiirde.
Zwar ist der Baron sein Gerichtsherr, und Rudebrand ist ihm
steuerpflichtig, doch andererseits ist der Bauer voll rechtsfi-
hig, darf unbeschrinkt Vertrige schlieBen und auch Waffen
tragen — natiirlich nicht solche, die den Kriegern vorbehalten
sind.

® Inja ist seine Frau, eine ebenso stolze wie pragmatische Bau-
ersfrau. Sie schitzt an ihrem Mann vor allem seinen rela-
tiven Reichtum und beharrt darauf, einen angemessenen
Anteil davon zu erhalten. Thre einzige nicht nitzliche Be-
schiftigung sind die kleinen Bosheiten, mit denen sie seine
heute senile Mutter schikaniert, die sie vor allem als rechtha-
berische Schwiegermutter erlebt hat.

* Aretha, seine Mutter, ist mit ihren {ber achtzig Jahren im-
mer fahriger geworden und hat den Kontakt zur aktuellen

Zeit fast verloren. Fiir sie ist es noch immer (oder wieder)
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das Jahr 10 (Bardo und Cella), und sie ist ein junges, lebens-
lustiges und verlockendes Midchen. Rudebrand verehrt die
alte Dame genug, um sie in dem Glauben zu lassen, doch
ihre Schwiegertochter piesackt sie gerne hinter seinem Rii-
cken.

* Alrune, seine Tochter, ist eine noch recht junge Frau, die ge-
wohnt ist, threm Vater in allem zu gehorchen. Nur einmal
hat sie sich ithm widersetzt, als sie sich gezielt von dem ro-
mantischen und phantasievollen Burschen Holme schwin-
gern lie, um einer ‘guten Partie’ mit einem weit dlteren
GroBbauern aus dem Dorf zu entgehen; das Midchen hat
seinen ersten Lebenswinter jedoch nicht iiberlebt. Seitdem
ist es Alrune nicht vergonnt gewesen, erneut ein Kind zu
bekommen, und allmihlich beginnt sie, das als Gotterstrafe
fiir ihre List zu sehen.

Holme, ihr Mann, ist Bauer Rudebrands ungeliebter
Schwiegersohn. Alrune hat die Ehe praktisch erzwungen,
als sie schon von Holme schwanger war, und Rudebrand
verabscheut den traumtinzerischen, unsteten und vor allem
penetrant besserwisserischen Bauernsohn aus dem Nach-
bardorf zutiefst. Holme hat immer eine neue Idee aus dem
Peraine-Tempel zur Hand, wie man den Hof besser, ertrag-
reicher oder einfacher bewirtschaften kénnte, und nichts
davon passt seinem Schwiegervater, den schon diisterste Zu-
kunftsaussichten plagen. Holme seinerseits ist entsetzt tiber
so viel Starrsinn und Phantasielosigkeit.

® Gorm, der Stallmeister, ist ein guter Pferdepfleger, der sich
auch leidlich auf die Tierheilkunde versteht. Wenn er jedoch
getrunken hat, wird er geschwiitzig und tut fast alles, um von
irgendwem ein weiteres Bier spendiert zu bekommen.

BESOnNDERHEITEND vniD
ABEODTEVERIDEEN

* Als die bisherige Dorfschulzin stirbt, hat der Baron das
Recht, eine neue oder einen neuen zu berufen — und da das
einzige Kind der alten Schulzin ein sieben Jahre altes Mid-
chen ist, muss offensichtlich einer der tibrigen GroBbauern
berufen werden. Damit entbrennt ein Streit zwischen Ru-
debrand, der sich fiir den Besten hilt, und seiner Nachbarin
Ettela, die das gleiche von sich glaubt — und dieser Macht-
kampf auf dem Dorf kann selbst durchreisende Abenteurer
einbeziehen, wenn jeder sie fir schmutzige Tricks gegen die
Konkurrenz anzuwerben versucht.

Die legendire Erklirung des Namens Tazzelwurmhof ist be-
reits prisentiert worden; wir vermuten aber eher, dass der
einstige Griinder des Hofes entweder so feist, so habgierig
oder so tibelriechend wie ein Tatzelwurm war (oder alles zu-
gleich) und daher den Spitznamen erhielt. Wenn aber der

Stallmeister Gorm in der Dorfschenke auf Durchreisende
stoBt, die sich fiir die Legende interessieren (vor allem fiir
den Teil mit dem Schatz), dann wird er sie immer und im-
mer wieder erzihlen und jedes Mal zusitzliche Details er-
finden, bis die Suche nach dem verborgenen Hort beginnt.
Ob die Helden diese irregefithrten Schatzsucher sind und ob
sie irgendetwas finden, oder ob sie als Giste des Bauern mit
den riidden Methoden der Schatzsucher zu tun bekommen,
sei Ihnen tberlassen.

* Holme hat immer neue Ideen zur besseren Nutzung des
Hofes — und nach dem Kartoffelanbau, der Phraischaf-
zucht und der Tabakpflanzung ist es diesmal die Aufzucht
von Bausch (oder einer anderen Pflanzen- oder Tierart, von
der einer der Helden vage Ahnung haben kénnte). Wenn
die Heldengruppe daher von dem eifrigen Jungbauern als
‘Experten’ angeworben werden, um den alten Rudebrand zu
iiberzeugen, dann mégen ihnen einige eher humoristische
Erlebnisse bevorstehen.

® Nicht zu vergessen ist schlieBlich auch, dass vermutlich eine
ganze Reihe von Helden vom Lande stammt — und der Hof
Rudebrands ist gut zu verwenden, wenn ein Held einmal
aus irgendwelchen Griinden gezwungen ist (oder sich frei-
willig dazu entschlieBt), seinen Verwandten auf dem Dorfe
einen Besuch abzustatten.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Gehofte wie dieses sind im ganzen Mittelreich anzutreffen,
vor allem aber in den inneren Provinzen, in Nordmarken und
Albernia, wo die Dérfer reich genug sind, um so grof3e Bauern-

hoéfe zu erlauben.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

AuBer als Bauernhof lisst sich dieses Gebdude kaum verwen-
den, doch selbstverstindlich werden bei unterschiedlichen
Besitzern auch manche Ridume unterschiedlich genutzt: Ein
reines Herrenhaus wird moglicherweise weder Kuhstall noch
Schweinestall besitzen, sondern allen Stallplatz fiir die Pferde
der Herrschaft und die Scheune fiir eine Kutsche und Hafer
und Heu fiir die Pferde benétigen.

Eine relativ hiufige bauliche Variante ist die Abtrennung eines
oder beider Seitenfliigel, die dann zwar rechts oder links vom
Wohnhaus liegen, aber separate Gebdude sind. Manchmal
gibt es auch eine ‘schone Seite’, die der oberen Seite auf dem
Grundriss entspricht: Hof; Stall und Scheune liegen dann auf
der Riickseite des Wohnhauses, und dementsprechend sind
dann auch Kiiche und Vorratskammer einerseits und Flur und
Schlatkammer andererseits vertauscht.

Domna Ascanitas Virra (LiEBFELDiSCHER HOF)

Nicht allein die Landschlésser der adligen Horasier, auch die
groBeren Gehofte werden im Lieblichen Feld gerne historisie-
rend “Villa’ genannt, ganz im Stile der alten bosparanischen
Zeit. Das Gehoft der GroBbiuerin Ascanita in dem Dorf Mar-
lamis ist ein gutes Beispiel fiir diese Hofe.

Avs DER GESCHICHTE

Das Dorf Marlamis behauptet von sich, schon wihrend des
alten Bosparanischen Reiches gegriindet worden zu sein, und
als besiedeltes Gebiet ist es tatsichlich sehr alt, auch wenn zur
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Zeit von Bosparans Fall fiir viele Generation die Ortlichkeit
verlassen wurde, als die Menschen vor den Goblins fliichteten.
Erst nach der Unabhingigkeit des Lieblichen Feldes entstand
hier wieder ein Dorf. Die Villa selbst wurde vor zwei Generati-
onen von Domna Ascanitas GroBvater erbaut.

RavmE vip KammERD

Zuerst einmal ist zu erwihnen, dass in den meisten yaqui-
rischen Dérfern das ‘gemeine Vieh’, wozu neben Rindern auch
Esel, Ziegen, Schafe (selbst Phraischafe mit ihrer kostbaren
Wolle) und Schweine zihlen, in einem separaten Stall oder gar
mehreren Stillen untergebracht sind. Eine Ausnahme macht
da der Pferdestall, der in der Regel fest mit der Villa verbun-
den ist, ganz so, wie es auch in vielen Palazzi tiblich ist. Ein
anderer, Ublicherweise separater Bau ist die Scheune fiir das
geerntete Getreide und Gemise.

Wiihrend die meisten Rdume der Landvilla von Domna Asca-
nita um einen offenen Hof liegen und auch nur von dort zu-
ginglich sind, ist der Pferdestall naheliegenderweise auch mit
einem groBen Tor nach auBen versehen. Hier kénnen bis zu
vier Pferde untergebracht werden, doch sind derzeit nur drei
vorhanden, stattliche Ackerpferde ohne erkennbare Eleganz,
auch wenn die Domna lieber wenigstens ein schmuckes Pferd
und eine dazu passende einspinnige Kutsche besiBe. Uber
dem Stall und nur mit einer Leiter zu erreichen, ist ein Heu-
boden fiir das Futter der Tiere angelegt.

Der zweite auch nach auBlen gedffnete Raum ist die Remise.
Hier stehen Erntewagen, Diingerkarren, Pfliige und Eggen, all
diese notigen Geridte und Wagen — vom Wunsch der Biuerin
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nach einer Kutsche wurde ja schon erzihlt. Oberhalb der Re-
mise wird ebenfalls Heu und Stroh aufbewahrt.

Zwischen Pferdestall und Remise fiithrt der eigentliche Eingang
von draufen zum Innenhof. Thn zu benutzen ist allgemein
Pflicht, denn es gilt als das Merkmal eines ungebetenen Ein-
dringlings, sich durch Stall oder Remise ‘anzuschleichen’.
Den Innenhof wird besonders davon geprigt, dass er als breiter
Laubengang fast bis zur Mitte tiberdacht ist. Hier, in der Laube
spielt sich sehr viel vom Leben und Arbeiten auf dem Hofe
ab, denn selbst wenn es einmal im warmen Klima Yaquiriens
Sturzbiche regnen sollte, kann man hier doch an der frischen
Luft, aber trocken seinen Handarbeiten nachgehen, oder am
Abend den neusten Berichten aus aller Welt lauschen oder mu-
sizieren. In der Mitte des Hofes ist ein stattliches Becken zu
finden, zwei mal fiinf Schritt groB3, in dem das Regenwasser
gesammelt wird, um es als Wasserreserve, aber auch zum Be-
wissern des Gartens zu gebrauchen.

Rechts und links des Innenhofes liegen kleinere Kammern,
deren Benutzung nicht allgemein feststeht: Eine davon dient
als verhiltnismiBig kleine Kiiche, die beiden angrenzenden
werden als Vorratskammern benutzt. Thnen gegentiber liegen
Riume, die, von links nach rechts, derzeit als kleine Werkstatt,
Abstellkammer und als Gistezimmer dienen. In letzterem lo-
giert Ascanitas Schwester Tirliberta mit ihrem kleinen Sohn
Fabiano.

Das Schlafzimmer der Domna Ascanita und ihres Gemahls ist
ein grofBerer Raum zwischen Wohnhof und Garten. Hier ste-
hen nicht allein ihr mit Federbetten ausgestattetes Doppelbett,
sondern auch allerlei Truhen und ein Schrank, die neben der
Kleidung und anderen Habseligkeiten der Hotherrschaft auch



die Notkreuzer in Form von ererbtem Schmuck und einem
kleinen Kistchen mit Miinzen enthalten.

Das gleichgroBe Schlafzimmer des Gesindes liegt dem der Herr-
schaft gegeniiber und enthilt derzeit vier benutzte Betten, ein
fiinftes steht bereit, wird aber als Ablage fiir vielerlei genutzt.
In fritheren Generationen schliefen hier auch die Kinder der
Herrschaft, doch bislang hat Tsa die Gebete der Domna noch
nicht erhort, ihr Erben zu schenken.

Der Durchgang zwischen Wohnhof und Garten ist mit iber
zwei Schritt relativ breit, und manchmal, wenn es gar zu unan-
genehm weht und stiirmt, ziehen sich die Bewohner des Hofes
zum Mahl hierher zuriick und hiingen die beiden Offnungen
mit schweren Vorhingen zu. Der Boden des Durchganges ist
mit einem alten Mosaik geschmiicke, das weit ilter ist als das
Haus — tatsdchlich wurde es seinerzeit bei den Bauarbeiten als
Uberbleibsel ciner verschwundenen Villa (?) gefunden und an
Ort und Stelle belassen.

Hinter dem Haus liegt schlieBlich der Obsz- und Gemiisegarten,
der vor allem von einigen Obstbdumen geprigt wird, doch auch
Kiichenkriuter, einige Gemiisesorten und sogar das ein oder
andere angeblich heilkriftige Pflinzlein gedeihen hier in sorg-
filtigen Reihen. Seit einem Besuch in der Stadt Silas wiinscht
sich die Domna, es gibe mehr Platz fiir bunte Blumen wie in
den Girten des Adels — zumal sie hofft, dass dann vielleicht
auch, ganz wie im ‘Eidechsengarten’ des Tsa-Tempels von Si-
las, einige dieser gottingefilligen Schuppentiere in ithrem Gar-
ten heimisch werden und so das Wohlwollen der Ewigjungen
Herrin auf das ganze Gehoft herablocken wiirden.

BEwoHODER vnIiD GASTE

* Domna Ascanita ist eine erfolgreiche Biuerin, die sich grimt,
dass sie bislang keinen Erben geboren hat — so ist sie schon
mehrmals nach Silas gereist, um bei Tsa Nachwuchs zu er-
bitten, doch bislang wollte sich keiner einstellen. Sie wiirde
es hassen, wenn irgendwann der Hof an ihre Schwester Tir-
liberta fillt.

* Broderico, ihr Gemahl, ist ein gehorsamer, aber recht phan-
tasieloser Mann ohne Ehrgeiz. Er arbeitet hart in der Kiiche
und im Haushalt und gehorcht seiner Frau in fast allem — nur
die Affire mit ihrer Schwester Tirliberta, in die er regelrecht
verschossen ist, hilt er griindlich vor seiner Gattin geheim.

¢ Tirliberta, Ascanitas verwitwete Schwester, lebt als Haus-
haltshilfe bei Domna Ascanita, seit diese sie vor einigen Jah-
ren aufgenommen hat — eigentlich nur fir ein paar Monate,
bis sie sich wieder vermihlt hitte, doch daraus ist nie etwas
geworden. Sie lebt vor allem fiir ihren vergétterten Sohn,
dem sie nichts abschlagen kann, und hofft insgeheim, dass
die Kinderlosigkeit ihrer Schwester so bleibt, damit sie - und
nach ihr Fabiano - den Hof erbt. Sie hat sich vor einiger Zeit
mit threm Schwager Broderico eingelassen, nicht weil sie
ihn liebt oder auch nur begehrt, sondern um ihn im Notfall

unter Druck setzen und erpressen zu kénnen.

Fabiano, Tirlibertas Sohn, ist gerade einmal drei Jahre alt,
aber schon ein verzogenes Balg, das seinesgleichen sucht.

Zwei Knechte und zwei Migde bewohnen noch den Hof]
doch ist tiber sie nichts AuBergewohnliches zu vermelden.
Sie sind ehrliche, arbeitsame Leute mit relativ viel Phantasie
und (fiir ihren Stand) ziemlich guten Kenntnissen tiber den
Rest Aventuriens.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

Im Horasreich merkt man an vielen Orten, dass dieses Land

seit fast hundert Generationen besiedelt ist. Uberall kann

man zerstérte und gut erhaltene Relikte aus archaischer Zeit

finden, und wie viele andere Villen ist auch die der Domna

Ascanita {iber den Resten weit ilterer Bauten errichtet wor-

den.

® Das alte Mosaik im Durchgang wurde bewusst nicht genau
beschrieben, da es hier diverse Méglichkeiten gibt, eine jede
mit eigenen Folgen:
a) Das Mosaik zeigt eine prichtige Villensiedlung vor einem
charakteristischen Landschaftsmerkmal wie einem unver-
wechselbaren Berg oder an einem bestimmten Flusslauf. Die
Bauern haben nie darauf geachtet, doch irgendjemand hort
von dem Mosaik und realisiert, dass es vermutlich die Lage
einer bei Bosparans Fall untergegangenen Ortschaft zeigt.
Hier mag sich eine Schatzsuche anschliefen, an deren Ende
alles Mogliche, von einem realen Schatz bis zu verlassenen
und gepliinderten Ruinen, stehen kann.
b) Das Mosaik zeigt einen Gétzen, der wihrend der Dun-
keln Zeiten verehrt wurde und dem auch heute noch ein
kleiner, aber fanatischer Kult anhingt. Wenn dieser Kult von
dem Mosaik erfihrt, wird er nicht vor Gewalt zuriickschre-
cken, um ‘seinen’ fritheren Tempel zuriickzugewinnen.
¢) In eciner Variante dieses Themas zeigt das Mosaik eine
sehr alte Gotterdarstellung aus den Dunklen Zeiten: Rondra
als tulamidische Kriegerin im Spiegelpanzer, die den Bra-
zoragh-Bullen tétet. Wenn ein zufilliger Besucher die Ge-
schichte von dem Bild herumerzihlt, wird der Ort der Villa
als fritherer Rondra-Kultplatz angesehen und die Bewohner
vom ortlichen Signore ihres Hauses verwiesen, das eine
Kapelle werden soll. Hier die Anspriiche auf diplomatische
Weise oder mit einer Intrige auszugleichen, kann ein sehr
‘politisches’ Abenteuer werden.

¢ Irgendwann beschlieft Tirliberta, dass sie Sicherheit haben
will gegen eine Schwangerschaft ihrer Schwester, und stiehlt
Geld aus der Haushaltskasse, um einige Portionen Rahja-
lieb zu kaufen. Dieses Verhtitungsmittel will sie Ascanita in
deren fruchtbarer Zeit heimlich verabreichen. Die Helden
konnten etwas davon mitbekommen, wenn sie Giste des
Hauses sind, vielleicht werden ja auch Teller vertauscht und
ein pflanzenkundlich erfahrener Held bemerkt, was sein Es-
sen enthilt.

¢ Oder aber die Helden treffen die Domna im Tsa-Tempel von
Silas (oder einem anderen passenden Ort), und ein zauber-
kriftiger Held wird von der Freibduerin gebeten, herauszu-
finden, ob vielleicht ein Fluch der Unfruchtbarkeit auf dem
Hause liegt.

® Ebenso ist es denkbar, dass die Domna zu allerlei zweifel-
haften Mittelchen greift, um Nachwuchs zu bekommen
— vom Kauf teurer, betriigerischer Tinkturen bis zu Affiren
mit Minnern, die sie fiir tsagefillig hilt.

VERBREiTUunG DESs GEBAUDETYPS

AuBer im Lieblichen Feld ist dieser Typus der biuerlichen
Villa in allen warmen Gegenden verbreitet, wo die bospara-
nische Tradition in irgendeiner Weise erhalten geblieben ist:
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Zum einen auf den Zyklopeninseln und in der Drdler Mark,
die ja auch zum Horasreich gehoren, aber auch in den feucht-
warmen Regionen des Tiefen Siidens sicht man oft diese nach
auBen wehrhaften, nach innen offenen Bauten. In Chababien
und besonders in Almada findet man solche Villen hiufig,
nicht selten baulich mit Einfliissen der tulamidischen GrofBfa-
milienhéfe vermengt.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Eine ebenfalls oft zu findende Variante der Raumnutzung
besteht darin, dass mehrere der kleinen Nebenkammern als
Schlafriume fiir Familienmitglieder und Gesinde dienen,
wihrend der hier als deren Schlafsaal benutzte Raum eine Art
von Wohnzimmer und Esszimmer wird — in diesem Falle ist er
meist deutlich bunter ausgeschmiickt.

SHaLimaRs HEImsTaTT
(TuvLamipiscHER GROBFAMILIEMHOF)

Shalimars Heimstatt liegt in dem aranischen Dorf Ay-

shabad und ist recht charakteristisch fiir einen gedei-
henden tulamidischen Bauernhof — schon allein in
der Zahl seiner Bewohner: Auf solchen Hoéfen
muss man mit zwanzig bis dreilig Bewohnern
rechnen, die alle irgendwie verwandt sind und
(zumindest in Aranien) von einer gemeinsamen
Shanja ‘regiert’ werden. Dementsprechend sind
natiirlich auch die Lindereien eines GroBfamilien-
hofes ausgedehnter, und ein Landbesitz von vier Hu-
fen (oder einer Adelshufe) ist die Regel.

Avs DER GESCHIicHTE

Aranische Hofe sind oft viele Generationen alt — und Sha-
limars Heimstatt macht da keine Ausnahme. Das trutzige Ge-
biude steht seit den Tagen der aranischen Unabhingigkeit vor
achthundert Jahren, als die namensgebende Shanja Shalimar
lebte. Die Zeit scheint fast ohne Spuren an dem Lehmziegel-
bau vorbeigegangen zu sein, auch wenn kaum ein Stein noch
aus den alten Tagen stammt, sondern immer wieder Locher
geflickt und ganze Mauern erneuert wurden.

RAavmE vnp KammERT

Shalimars Heimstatt ist ein typischer, reicher aranischer Sip-
penhof. Von der AuBenseite her wirkt das finf Schritt hohe
Gebiude allerdings sehr schlicht, ja fast abweisend. Denn der
Tulamide zeigt seinen Reichtum nicht gerne nach auBen hin,
um nicht den Neid von Fremden zu erregen oder Uberfille zu
provozieren — daher spielt auch die gute Verteidigungsfihig-
keit stets eine grofe Rolle. Die Fenster nach auBen sind eher
SchieBscharten, und der einzige Schmuck ist das schmiedeei-
serne Eingangstor.

Der Besucher, der das Tor durchschreitet, gelangt in einen luf-
tigen Innenhof, der mit farbenprichtigen Pflanzenkiibeln de-
koriert ist. Der gesamte Lichthof wird von einem Bogengang
umringt, von dem aus man die einzelnen Riumlichkeiten er-
reicht.

An der Stirnseite des Innenhofes befindet sich ein mit kunst-
vollen Mosaikarbeiten geschmiicktes Wohn- und Badezimmer.
Die rechte Raumseite wird von einem gemauerten Badebecken
eingenommen. Durch eine im Dach eingelassene Rinne stromt
Regenwasser in das Becken nach, withrend in der Beckenwand
ein Abfluss dafiir sorgt, dass das Becken nicht tiberlduft. Da das
Innere des Bassins mit tiirkisfarbenen Kacheln besetzt ist, wirkt
das Wasser immer frisch. Dieser Raum wird auBer fiir die allge-
meine Kérperpflege auch als Ruhe- und Wohnraum sowie als

Besucherzimmer genutzt. In der heiflen Mittagszeit, wenn kei-
ne Arbeit moglich ist (oder die Leute das zumindest glauben),
entspannen sich hier die Bewohner entweder im Badebecken
oder auf den einladend ausgebreiteten Teppichen und Kissen.
In einem Holzregal stehen eine Wasserpfeife und Tabak, aber
natiirlich auch Spielsteine fiir das Kamelspiel und Wiirfel be-
reit. Auf dem knapp einen halben Schritt hohen Tisch steht
immer eine Kanne mit gesiitem aranischem Tee, aber natiir-
lich auch frisches Obst und kandierte Friichte. An der linken
Wand fithrt eine holzerne Treppe ins Obergeschoss.

An den Wohnraum grenzen die Szallungen an. Dieser Bereich
ist als einziger mit einer richtigen Tir verschlossen und nicht
mit den sonst iiblichen Vorhingen. Im linken Stall sind die
zahlreichen Hithner untergebracht, die allerdings die meiste
Zeit unbeachtet umherlaufen und nach Kérnern picken. Der
rechte Stall beherbergt den ganzen Stolz der Shanja: zwslf
Phraischafe mit ihrer besonders seidigen Wolle, ein Geschenk
ihres Gemahls zur Geburt ihres ersten Sohnes. Die finf Zie-
gen, die hier ebenfalls zu finden sind, versorgen Shalimars
Heimstatt mit Milch. Fir das grofiere Getier wie die Kiihe,
Esel und Pferde gibt es einen zweiten Stall, der getrennt vom
Haupthaus auf dem Hofgeldnde liegt. Dort draufen befindet
sich auch der Misthaufen, und es ist eine undankbare, aber
notige Aufgabe, wochentlich den Mist aus den Stillen abzu-
fahren.

AuBer Obstgirten hat Shalimars Heimstatt auch drei Weingir-
ten, wo die Trauben fiir den begehrten Raschtulswaller Rot-
wein wachsen, auBerdem noch zwei Olivenhaine. Um diese
Friichte zu verarbeiten, hat der Hof eine eigene Wein- und Ol-
presse. Da die Shanja eine geschiftstiichtige Frau ist, tiberlisst
sie auch anderen Bauern aus der Umgebung die Benutzung
ihrer Presse gegen einen Anteil am Most und Ol. Die dadurch
erwirtschafteten Uberschiisse verkauft sie regelmiBig auf dem
Basar.

Der groBte Raum ist die Kiiche. Hier gibt es einen groBen ge-
mauerten Backofen, der durch seine verschiedenen Ebenen
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nicht nur zum Brotbacken, sondern
auch zum Trocknen von Obst ver-
wendet werden kann. Im unteren
Bereich kann ein Grillspiel einge-
hingt werden, der groB genug ist,
einen ausgewachsenen Hammel
aufzunchmen. Ublicherweise kocht
hier aber die Weizengriitze. Brenn-
holz und Dung wird neben dem
Ofen gelagert. Die Wiinde der K-
che sind mit Regalen behingt und
haben teilweise auch ins Mauer-
werk eingelassene Stellficher, in de-
nen oben das Keramikgeschirr steht,
wihrend sich unten die Vorrats-
fasschen und -kisten befinden. Der
groBe Holzklotz, der sowohl zur
Essensvorbereitung wie auch dem
Schlachten von Vieh dient, hat im
Laufe der Jahre einen dunklen, rot-
braunen Farbton angenommen und
ist ein beliebter Aufenthaltsort von
Fliegen und anderem Geschmeif.
Zwar sind einige frisch und scharf
duftende Kriuter wie etwa Pfeffer-
minzzweige dariiber aufgehingt,
doch die konnen die Insekten nicht
wirklich abschrecken. Es gibt in der
Kiiche ein gemauertes Becken, um
das Geschirr zu spiilen, Wische zu
waschen oder Gefliigel ausbluten zu
lassen. Obwohl Shanja Tarshila eine
echte Tulamidin ist, ist ihr Haushalt
doch wie viele in Aranien von mittel-
reichischen Sitten beeinflusst. Des-
halb gibt es in der Kiiche zwei grofe
Tische, an denen sich die Familie zu
den Essenszeiten versammelt.

Die Hauptwohnriume des Hofes
liegen im Obergeschoss und sind
iber die Galerie zu erreichen. Die
Aranier kennen wie die meisten
Tulamiden keine gedankliche Tren-
nung von Gesinde und Familie,
sondern neigen vielmehr dazu, jedes
Mitglied des Haushalts im Laufe der
Zeit sozusagen zu adoptieren und
damit in ihre Sippe einzugliedern.
Eine weitere Eigenart der Tulami-
den im Allgemeinen ist es, dass vie-
lerorts, wo nicht unbeschrinkt Platz
gegeben ist, nur die Shanja und ihr
Ehegatte ein eigenes Schlafgemach
haben.

Aus diesem Grunde gibt es in Sha-
limars Heimstatt einen Frauenschlaf-
raum, in dem die acht Frauen des
Haushaltes schlafen, egal, ob sie
Schwigerinnen,  Nichten  oder
Migde der Shanja sind. In diesem
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groBten Raum im Obergeschoss ist nicht nur der Boden dick
mit Teppichen ausgelegt, sondern auch die Betten. Denn die
meisten Tulamiden kennen keine Betten im mittelreichischen
Sinn, sondern einfache Holz- oder Steingestelle, auf die ein
jeder seinen Schlafteppich und einige Kissen ausbreitet. Hier
sind die Liegestitten zugleich groBe Truhen, in denen ein je-
der der Bewohner seine Habseligkeiten aufbewahrt. Im Winter
decken sich die Schlifer zusitzlich mit Wolldecken zu.

Links vom Frauenschlafraum befindet sich der Mdannerschlaf-
raum fir bis zu sieben minnliche Sippenmitglieder, der in der
Ausstattung dem der Frauen entspricht, zurzeit aber nur von
sechs Méinnern genutzt wird.

Neben dem Minnerschlafzimmer befindet sich der Ruheraum,
der auch ‘Rahjazimmer’ genannt wird — und das aus ganz
offensichtlichen Griinden: Der hauptsichliche Einrichtungs-
gegenstand des Zimmers ist ein gewaltiges Himmelbett mit
reichlich Kissen und Polstern und kostbaren, dunkelblauen
Samtbrokatvorhingen. Die Decke des Zimmers ist mit Ro-
sen bemalt. An der linken Seite des Raumes gibt es einen de-
ckenhohen, aus mehreren gut rechtspanngrofien Glasstiicken
zusammengefiigten Spiegel; zur Rechten prangen bildliche
Darstellungen der Géttinnen Rahja, Peraine, Tsa und Marbo.
Diese Art von Zimmer ist fiir tulamidische Hiuser sehr cha-
rakteristisch, denn es schenkt den ansonsten in grofen Ge-
meinschaftszimmern lebenden Hausbewohnern gelegentlich
etwas kostbare Intimsphire: Der Raum dient den Bewohnern
als Zimmer fiir alle wichtigen Stationen des Lebens. Vor allem
kénnen sich Liebende zum ungestorten Spiel der Lust hierhin
zuriickziehen, doch bei Bedarf finden auch gebirende Frauen
oder eventuelle Kranke hier etwas Ruhe. Fiir die Mentalitit der
Tulamiden, fiir die das Leben eine Summe, ja, die Vereinigung
von Gegensitzen ist, ist es nicht einmal ungewdhnlich, dass
auch Sterbende hier in ihren letzten Stunden Geborgenheit
und Frieden abseits des iibrigen Trubels finden kénnen. Der
Raum wird, fiir viele Mittelreicher eine eher makabre Vorstel-
lung, bei Bedarf auch als Gistezimmer benutzt.

Derzeit gibt es sechs Kinder auf dem Hof, deren Schlaf- und
Spielzimmer sich an den Ruheraum anschlieBt. Jungen und
Midchen gelten etwa bis zu ihrem zwdlften Lebensjahr als
Kinder, danach zichen sie in den entsprechenden Schlafraum
um. Auch das Kinderzimmer entspricht von der Einrichtung
her den Erwachsenen-Schlafzimmern.

Als Shanja des Hauses besitzt Tarshila einen eigenen privaten
Wohnbereich fiir sich und ihren Gemahl, ein ibliches Privileg
des Hausherrenpaares. Die Wiinde ihres Raumes sind tiber
und tber mit aranischen Teppichen geschmiickt; ein grofer
Seidenteppich mit dazu passenden Paradekissen dient dazu,
vornehme Giiste und Freunde zu empfangen. An der Wand ste-
hen drei reich beschnitzte Truhen aus Rosenholz, die nicht nur
die personliche Kleidung, sondern auch den Brautschatz, die
Wiische des Hauses und ein Teegeschirr aus Unauer Porzellan
und Zorganer Buntglas enthalten. Da sich der Raum direket
iiber der Kiiche befindet, fithrt der Kamin durchs Zimmer und
sorgt in kalten Nichten fiir angenehme Wirme. Eine seiden-
bespannte Aranische Wand trennt das Zimmer in zwei Teile
und verdeckt somit mindestens teilweise das mit erotischen
Schnitzereien verzierte Himmelbett, das mit einer richtigen
Matratze und vielen weiteren Kissen ausgestattet ist.

Von der Galerie kommt man auch in den offenen Aufenthalss-
raum. Dieser Raum hat, da er sich nach Westen 6ffnet und so

von der untergehenden Sonne erhellt wird, bis spit am Abend
noch Tageslicht. Hier sitzt die Sippe abends zusammen,
lauscht den Erzihlungen aus der groBen Stadt, beobachtet,
wie am Webstuhl kunstvolle Decken entstehen, oder singt und

musiziert.

BeEwoHODER vniD GASTE

Es ist weder sinnvoll noch mdéglich, die mehr als zwanzig
Mitglieder des Hauses genau zu beschreiben — daher sei hier
vor allem gesagt, dass es sich bei ihnen um Leute handelt, die
mehr oder minder die gleichen Aufgaben und Rollen haben
wie Herrschaft und Gesinde auf einem grofen Gutshof, dass
aber (immer mit Ausnahme der Shanja und ihres Gemahls)
die Standesunterschiede deutlich geringer sind als dort, einfach
weil alle als enge Verwandte betrachtet werden, auch wenn sie
nur eingeheiratet haben oder sonst angenommen wurden.
® Tarshila, die Shanja des GroBfamilienhofes, hat den Sohn
der fritheren Shanja geheiratet und damit ihre Nachfolge
angetreten. Als Tochter der Shanja aus einem Nachbardorf
zog sie schnell die Leitung des Hofes an sich, und heute ist
Tarshila eine sehr wohlhabende Grofbduerin. Dementspre-
chend reich und prichtig ist auch ihre Haushaltung, und
ithre groBte (und kostspicligste) Marotte ist das Sammeln
von zwergischen Spieldosen, eine in Aranien recht exotische

Angelegenheit.

Ulfasar ist der Gatte der Shanja, der nominelle ‘Herr im
Haus’. Damit er niemals auf die Idee kommt, sich wirklich
in die Leitung des Hofes einzumischen, genchmigt ihm
Tarshila groBziigig seine liebsten Geniisse, nimlich teuren
bornlindischen Honigwein und Wasserpfeifen mit Ilmen-
blatt. Die meiste Zeit des Tages verbringt Ulfasar dann auch
im Rausch.

¢ Urgamesch ist der Sohn und nominelle Erbe der Shanja, ein
milchbirtiger Romantiker, der viel von Ritterlichkeit und
Minnesang triumt, aber viel zu scheu und unmusisch ist, um
irgendwelche Erfolge vorweisen zu kénnen. Er schwirmt
fiir die edlen ‘Ritter der Rose’, den rahjatreuen aranischen
Ritterbund, und wiinscht sich nichts mehr, als trotz seines
immer noch niedrigen Standes ein Rosenritter zu werden.

Aylahild ist die Schwiegertochter und damit ausgewihlte
Erbin der Shanja — und anders als diese ist sie keine Bauern-
tochter, sondern eine erfahrene frithere Séldnerin, die sich
ihre haushilterische Erfahrung als Zahl- und Zeugmeiste-
rin ihrer Einheit erworben hat. Thre Mitgift war dement-
sprechend auch nicht Vieh, sondern ihre Pensionsprimie,
die sie beim verletzungsbedingten Ausscheiden aus dem
Sold erhielt. Die Veteranin ist fihig, aber recht unwirsch,
und wer ihr schmeicheln will, nennt sie heute noch ‘Frau
Weibelin’.

Tarshara ist die dlteste Tochter der Shanja und hat ihre Zeit
genutzt, um alles iber die Fiithrung eines groBen Hofes zu

lernen. Jetzt zihlt sie die Tage, bis sie den Hof mit dem ihr
zustehenden Anteil am Vieh verlassen kann, um sich irgend-
wo als Gattin des Erben in einen anderen Hof einzukau-
fen; denn sie kann ihre barsche Schwiigerin Aylahild absolut
nicht ausstehen. So grof} ist der Widerwille, dass sie erwigt,
die nichstbeste Gelegenheit zu ergreifen oder gar ihr Erb-
teil zu Geld zu machen und irgendwo als Hindlerin oder

Gliicksritterin neu anzufangen.
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* In den Gepflogenheiten Araniens unerfahrene Fremdlinge
konnen schnell auf die Idee kommen, der ‘Hausherr’ Urfa-
sar wiirde gefangen- und unter Rauschkraut gehalten, um
seine Stellung zu okkupieren. Nachfolgende ‘Rettungsver-
suche’ kénnen schnell peinliche Situationen erzeugen, in
deren Folge die Retter dann etwas zur Wiedergutmachung
tun missen.

Die Nachricht von der Griindung brillantzwergischer Sied-
lungen im Raschtulswall ist auch zu Tarshila gedrungen.
Nun hoftt sie darauf; ihre Sammlung erweitern zu kénnen
und so kann es durchaus passieren, dass vertrauenswiirdige
Helden mit der Bitte konfrontiert werden, der Shanja eine
prichtige Spieluhr aus dem Besitz eines Fasarer Sammlers
zu besorgen.

Zwischen dem Romantiker Urgamesch und der Veteranin
Aylahild fithrt nichts so oft zu Ehestreit wie ihre vehement
unterschiedliche Auffassung vom richtigen Fiihren einer Ar-
mee und Lenken einer Schlacht — und da beides gar nichts
mit dem heutigen Leben der zwei zu tun hat, kénnen sie
auch lange und heftig dariiber streiten, ohne sich (wie bei
praktischeren Themen) zusammenraufen zu miissen. Wenn
aber einmal kampferfahrene Recken ins Dorf kommen, wer-
den die beiden die Gelegenheit nicht versiumen, diejenigen
Helden anzusprechen, die sie jeweils fiir am vielverspre-
chendsten halten, um sie als Gewiihrsleute fiir ihre Sicht der
Dinge zu gewinnen.

* Die Sehnsucht der jungen Tarshara nach einem eigenen Le-
ben abseits von Shalimars Heimstatt mag sich mit dem Le-

Latinkas Kate

Charakteristisch fiir die Wohnstitten der nicht begiiterten
Landbewohner ist die Kate der leibeigenen bornischen Hius-
lerin Latinka. Wie alle ihres Standes besitzt sie keinen Anteil
am dorflichen Ackerland und an der Allmende, sondern nur
einen kleinen Garten, dessen Ertrige alleine nicht zum Leben
ausreichen.

Avs DER GESCHiIicCHTE

Dazu gibt es nichts zu sagen — die Kate wurde vor zwélf Jahren
erbaut und wird wohl die doppelte Zeit noch stehen, ehe man
sie einreiBen und ersetzen muss. Ehe diese Kate errichtet wur-
de, spielte sich an diesem Ort eine Geschichte ab, die viel iiber
das Leben der bornischen Leibeigenen aussagt:

»8o hatte der ortliche Graf von Gartangen unter seinen Eigenleu-
ten einst einen Mann und ein Midchen, die sich, wie dies hiufig
vorkommt, ineinander verliebt hatten. Und als sich ihr Liebes-
verhdltnis schon zwei Jahre oder noch linger hingezogen hatte,
verbanden sie sich und fliichteten zusammen in den Tempel der
Herrin Travia. Als dies der Graf von Gartangen erfuhr, ging er
zum Priester des Tempels und verlangte, es sollten thm seine Leute
sofort wiedergegeben werden, er habe ihnen ithre Schuld verzichen.
Darauf sprach der Priester zu thm: “Du weifst, welche Ehrerbie-
tung man dem Tempel der Herrin Travia zollen muss; du wirst sie

ben der Helden verbinden, falls sie sich (vielleicht nach einer
leidenschaftlichen Nacht im Rahjazimmer) einem Helden,
eventuell eher gegen dessen Willen, anschlieBt, um an seiner
Seite ihr Gliick zu machen: Die junge Tulamidin ist ein gute
Meisterfigur, um mit ihrer grofen Neu- und Goldgier die
Helden in Abenteuer zu verwickeln.

VERBREiTunG DESs GEBAUDETYPS

Viereckhofe wie Shalimars Heimstatt sind praktisch tiberall ver-
breitet, wo es Tulamiden gibt: auBer in Aranien, Mhanadistan
und Thalusien auch in den gréfieren Oasen der Khém, in Arra-
tistan und sogar in tulamidisch beeinflussten Randgebieten wie
Chababien und Almada. Selbst in der Edelgrafschaft Perricum
findet man noch vereinzelt derartige Hofe, die seit der Nebacho-
ter Zeit immer noch dem gleichen Muster gebaut wurden.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Es gibt nicht allzu viele grundsitzliche Anderungen dieses Ty-
pus —auBer dass mitunter die Schlafriume anders verteilt sind,
wenn die zahlenmiBige Zusammensetzung der Hofbewohner
anders ist. In manchen Teilen des Tulamidenlandes, vor allem
in Thalusien und der Khom, ist der Frauenschlafraum ein re-
lativ abgeschlossener Harem, und der Herrenschlafraum wird
alleine vom Hausherren bewohnt, der sich seine jeweils bevor-
zugte Frau oder Konkubine nichteweise dazuholt. In solchen
Gegenden, wo geschlechtliche Bezichungen zwischen den
Frauen des Hauses und anderen Ménnern als dem Hausherrn
nicht gerne geschen werden, wird der Ruheraum meist auch
anders genutzt, mitunter als Andachtsraum des Rastullah.

(BavERNKATE)

also nicht zuriickerhalten kénnen, wenn du nicht dein Wort gibst,
dass du ihre Verbindung bestehen lisst, und iiberdies versprichst, sie
ohne alles BlutvergiefSen davonkommen zu lassen.”

Nachdem aber der Graf lange unschliissig in seinen Gedanken ge-
schwiegen hatte, wandte er sich zu dem Priester; legte die Hinde
auf den Altar und schwor: “Niemals sollen sie durch mich getrennt
werden, sondern ich will vielmehr dafiir sorgen, dass sie verbun-
den bleiben, denn obwohl ich es ungern sah, dass sie ohne Bewil-
ligung von meiner Seite dies taten, ist mir doch ganzg recht, dass
mein Leibeigener nicht eines andern Leibeigene und sie nicht eines
anderen Herren Leibeigenen genommen hat.”

Arglos glaubte der Priester dem Versprechen des hinterlistigen
Mannes und gab ihm die Leute unter der Bedingung der Straf-
losigkeit heraus. Nachdem jener sie aber erhalten hatte, dankte er
und ging nach Hause. Und sogleich lief3 er einen Baum schlagen,
die Aste abhauen, den Stamm an den Enden durch einen Keil
spalten und aushéhlen, darauf gut einen Schritt tief die Erde aus-
graben und den Kasten in die Grube senken. Darauf liefs er das
Mddchen hineinlegen, gleich wie eine Tote, und den Leibeigenen
oben darauf, schloss den Deckel, fiillte die Grube wieder mit Erde
und begrub sie so lebendig.

“Ich habe meinen Schwur”, sagte er dabei, “nicht verletzt, dass sie
in Ewigkeit nicht getrennt werden sollen.”

Als dies dem Priester der Herrin Travia gemeldet wurde, lief er ei-
lig herbei; und indem er den Grafen von Gartangen schalt, brach-
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te er es mit Miihe dahin, dass sie wieder aufgedeckt wurden. Das
Mddchen zog man noch lebendig heraus, den Leibeigenen fand
man aber schon erstickt.«

—nach einer bornischen Chronik

Das Midchen aus diesem Bericht ist Latinka, die Bewohnerin
der Kate. Der heutige Graf; der sich fiir die Untat seines Vaters
schimte, gewihrte ihr diese kleine Heimstatt und schaut |

einem seiner Leibeigenen zusammenlebt.

RAavmE viip KammERD

Die Kate Latinkas und ihres Gefihrten Ugdalf besitzt bei
groBziigigster Zihlung drei Riume und muss daher schon als
‘besser ausgestattet’ gelten — und es ist ein schlichte Tatsache,
dass vermutlich die Mehrheit der Aventurier nicht so ‘luxuriés’
lebt.

Die ruBgeschwirzte und verrducherte Vorderkammer, die man
zuerst betritt, ist der wichtigste Raum des Gebiudes — sie dient
zugleich bei Tage als Kiiche und Esszimmer und bei Nacht
als Schlafraum, denn hier ist es meistens recht warm. Der
Schwenkbaum erlaubt es, den daran hingenden Kessel tiber
das Feuer zu zichen — eine Pfanne oder dergleichen besitzt La-
tinka nicht, denn tagaus, tagein ist Mehlgriitze oder, an besse-

ren Tagen, Gemiiseeintopf ihre Nahrung.
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An der niedrigen Decke hingt, was vom letzten Schlachten ge-
blieben ist, nimlich einige Blut-, Griitz- und Hirnwiirste so-
wie einige Kriuter, die im Wald gesammelt wurden. Auf dem
Trockenboden versucht Latinka, ihren Anteil an Fallobst von
der Wiese des Dortherrn zu dérren.

Links neben dem offenen Kamin, der mit rauchendem Torf;,
selten einmal mit Reisig beheizt wird, fihrt eine kleine Trep-
pe in die halb in den Boden eingegrabene Vorratskammer.
Was Latinka in ihrem Gartenstiick ernten kann oder was sie
als Lohn fiir ihre Tagelshnerdienste bekommt, das wird hier
sorgfiltig aufbewahrt, um sie und Ugdalf {iber den Winter zu
bringen. Vor allem ein Sack mit Korn ist hier zu finden, aber
auch drei kleine Fisser mit Sauerkraut, mit Essiggurken und
mit diinnem Bier sowie ein Topf mit Schmalz.

Die Hinterstube ist der ganze Stolz Latinkas, denn sie ist eine
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‘Weille Kammer’: Das helle Birkenholz der Wand ist nicht von
RuB geschwiirzt, da eine eiserne Ofenplatte, von der Kiiche aus
beheizt, den Raum wirmt, ohne ihn zu verqualmen. Hier ste-
hen zwei Holzstithle und ein kleiner Tisch als altehrwiirdige
Moblierung, und von einem alten Bildchen in einer Ecke li-
chelt die giitige Herrin Travia den Hausbewohnern aufmun-
ternd zu. Hier sitzen Latinka und Ugdalf gerne des Abend zu-
sammen, und wihrend sie die eigenen und gegen Entlohnung
auch fremde Sachen ausbessert, schnitzt er aus Holz allerlei
niitzliche und schén anzusehende Dinge, die dann von den
Norbarden aufgekauft und im Dorf und der Umgebung wei-
terveriuBert werden. So trigt er seinen Anteil zum Uberleben
bei, doch wer bedenkt, wie billig ein Stoerrebrandt diese Waren
auf den Mirkten Aventuriens verkauft, der kann sich denken,
wie wenig die Norbarden dafiir bekommen und wie viel
weniger sie dann erst dem Schnitzer zahlen.

@ BEwoHODER vnIiD GASTE

. Latinka ist eine Tagel6hnerin, die

viel zu alt fiir ihre Jahre wirkt — denn seit

den anderthalb Tagen im Finsteren, gebun-

Q{?‘

den an ihren sterbenden Geliebten Onno,
ist sie schlohweiBl und hat einen unsteten
Blick. Sie hingt sehr an ihrem Gefihrten
Ugdalf und wiinscht sich eigentlich Kinder,
ehe sie zu kraftlos dafiir ist — doch sie weil3,
dass sie sich keine Kinder leisten kénnen, also
nutzt sie ihre Zeit, die sie fiir das Sammeln von
Kriutern aufwendet, auch dazu, um auf Feucht-
wiesen nach empfingnisverhiitendem Rahjalieb fiir
sich selbst zu suchen.

e Ugdalf, ihr Gefihrte, ist zehn Jahre jiinger und ein guter
Holzschnitzer. Schon jetzt trigt er fast die Hilfte zum Un-
terhaltbei, und ihm graut insgeheim vor dem Moment, wo er
noch viel mehr schaffen muss, um die schwindenden Krifte
Latinkas auszugleichen.

BESOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEDN

* Irgendwann, wenn sie (moglicherweise nach einem Streit mit
Ugdalf iiber die Zukunft) begreift, dass das Leben und die
Gotter nie etwas fiir sie getan haben und wohl auch kiinftig
nichts tun werden, verliert Latinka buchstiblich den Verstand
und wird zur rachstichtigen Furie, die dem Haus der Grafen
von Gartangen den Tod bringen will. Es empfichlt sich, dass
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Sie dieses Abenteuer mit den Helden als ortsfremden Gisten
aufbauen, die Zeugen zunehmend ritselhafter Ereignisse
werden: Zuerst wird vielleicht ‘nur’ die Gruft der Grafen
geschindet und die Leiche des fritheren Grafen verschleppt,
spiter kommt es zu Todesfillen unter dem Gesinde auf dem
Herrenhof, dann unter den Adligen. Eine relativ kampfbetonte
Variante konnte beinhalten, dass sich Latinka in irgendeiner
Weise dem ‘Herrn der Rache’ verschrieben hat und es Blak-
haraz gefiel, ihr bei ihrem Feldzug zu helfen. In diesem Falle
hitte sie einen gewissen Zugrift auf einen Heshtot als ‘Hand-
langer’, der anfangs vielleicht gar nicht erkannt, sondern von
Zeugen nur als ein ‘Mann in schwarzer Kutte’ beschrieben
wird. Ein stimmungsvoller Schlusskampf kénnte, wenn die
Helden stark genug sind, die Erscheinung eines Iriadhzal
umfassen, der die entfithrten Leichen fritherer Grafen in
den Kampf gegen die heutigen Bewohner des Herrenhauses
fihrt. In jedem Fall aber sollte die Tragik der leidgepriiften
Leibeigenen niemals zu kurz kommen und unbedingt in die
oben beschriebene Chronik eingesetzt werden.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Katen wie diese sind in ganz Aventurien zu finden — vom
kalten Umland Rivas bis ins schwiile Mysobien. Kein ande-
rer dorflicher Gebiudetyp ist so universell, denn letztlich ist
diese Kate die Behausung der vielen Aventurier, die auf dem
Land leben und nicht einmal am Ackerland ihres Dorfes oder
Bronnjaren teilhaben. Geradezu der iibliche Bautypus ist die
Bauernkate in Sewerien, in Andergast und Nostria, aber auch
im Kosch und anderen, eher irmeren Gebieten in der Mitte
und dem Norden Aventuriens.

ALTErnaTivE VERWENDVUING

An der Kate gibt es baulich wenig zu verindern. Dass sie mit
thren drei Riumen bereits einen gewissen ‘Luxus’ aufwelist,
wurde schon gesagt, und selbstverstindlich gibt es auch noch
kleinere Einraumkaten, die nur eine vage Aufteilung in Koch-
ecke, Schlafecke (oft auf der Ofenbank selbst), Essecke und

Waschecke kennen.

Tocans ScamiepE (DORFSCHMIEDE)

Auf der Dorfwiese von Gerbaldsruh, unweit des Dorfteiches,
steht diese Schmiede, deren Besitzer keinen Anteil am dorf-
lichen Nutzland hat—doch seine Fihigkeiten und sein értliches

Monopol verschaffen ihm dennoch ein gutes Auskommen.

Avs DER GESCHIiCHTE

Togans Schmiede wurde vor zwei Jahrzehnten errichtet, und
zwar, als der Schmied iiberraschend in Gerbaldsruh erschien
und vom Dorfrat Land fiir den Bau einer Schmiede erbat.
Da die Dérfler zuvor all ihre Schmiedearbeiten ent-

weder im Nachbarort oder von reisenden
Schmieden und Kesselflickern er-
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ledigen lassen mussten, stimmten sie gerne zu und kommen

seitdem in den Genuss der vorziiglichen Arbeit Togans.

RAavmE vip KammERD

Wegen der Feuergefahr liegt die Schmiede auf dem Dorfanger,
abseits der iibrigen Bauernhiuser. Das dreizehn Schritt breite
und neun Schritt tiefe Gebidude ist aus Backsteinen errichtet,
um es widerstandsfihiger gegen einen Brand zu machen —und
als eines der wenigen Hiuser im Ort ist es mit Dachpfannen

gedeckt statt mit Stroh. Togan ist der einzige
Schmied im Ort und hat sich




daher auf die unterschiedlichsten Titigkeiten eingestellt: Er
fertigt oder repariert Eggen und Pflugscharen, schmiedet Ni-
gel und Bolzen, stellt Hufeisen her und beschligt Pferde, ja, er
versteht sich sogar darauf, Metallreifen fiir Fisser und Wagen-
rider herzustellen und Messer-, Sichel- und Sensenklingen zu
schmieden. Als Waffenschmied ist er allerdings nicht sonder-
lich erfahren, denn es fehlt ihm dafiir einfach an Kundschaft;
Riistungen zu reparieren versteht er allerdings, wenn es sich
nicht gerade um einen filigranen Kettenpanzer handelt.

Des Nachts wird die Schmiede mit einem groBen Schiebetor
verschlossen, dessen kriftige Beschlige kunstvolle Muster dar-
stellen. Der Schmied ist zu Recht stolz darauf, hat er sie doch
als Meisterstiick selbst geschmiedet.

Das Kohlenlager befindet sich in einem Nebenraum, und To-
gan achtet darauf, dass es immer gut gefiillt — denn fiir seinen
Beruf ist Brennstoff unabdingbar. In der Regel bezicht Togan
ihn von den Kéhlern der Umgebung, doch in letzter Zeit macht
die Schmiede so gute Gewinne, dass er dariiber nachdenkt, die
teurere Zwergenkohle zu kaufen, die heiler und ergiebiger
brennt. Der Raum hat eine Schiitte, so dass die Kohle von au-
Ben eingefiillt werden kann. Das danebenliegende Eisenlager
ist nur von der Schmiede aus zu betreten — hier bewahrt Togan
schmiedefertiges Eisen auf] vor allem in Form langer Stan-
gen, die er aus den Eisenhiitten Angbars bezicht. Auch einiger
Schrott aus Eisen befindet sich hier, den Togan immer noch
zum Flicken von Sachen verwenden kann.

Die Schmiede selbst ist einfach, aber zweckmiBig eingerichtet:
An der Wand sind Regale fiir Zangen, Himmer und andere
Werkzeuge angebracht, ebenso ein Schrank fir Hufeisen in
den tiblichen GréBen. Ein anderer Schrank ist mit Radreifen
gefiillt, und schlieBlich gibt es noch die Werkbank, den Gliih-
ofen, in dem die Reifen erhitzt werden, und natiirlich die Esse,
in der das tibrige Schmiedegut zum Glihen gebracht wird
— und um das Feuer in der Esse anzutreiben, ist hier auch ein
groBer Blasebalg zu finden, den Togans Lehrmidchen Calris-
sa bedient. Der Amboss des Schmiedes und ein Wasserbecken
zum Ausglithen der Schmiedestiicke vervollstindigen die Aus-
stattung. Die meisten Arbeiten verrichtet Togan hier, nur wenn
er Pferde beschligt, dann tut er das auf dem kleinen Platz vor
der Schmiede — denn seitdem ithm ein junger Hengst ausbrach,
als das glithende Eisen den eigentlich gefithllosen Huf qual-
men und schwellen lieB, will Togan die grofen Tiere nicht
mehr in seiner Werkstatt haben.

Das Obergeschoss der Schmiede beherbergt die Wohnriume des
Schmiedes, die tber eine Treppe hinter dem Haus zu errei-
chen sind.

BEwoHDER vniD GASTE

* Togan der Schmied stammt weder aus Angbar, wie er be-
hauptet, noch heifit er wirklich Togan: Eigentlich ist er Xar-
dor Birkenholz aus dem Garether Siiddquartier, cin friiheres
Mitglied der dortigen Schmiedegilde. Er lieB sich von der
‘Alten Gilde’ der Diebe tiberzeugen, bei Einbriichen in Gold-
schmiedewerkstitten und Schmuckgeschifte mitzumachen
und dort die Tresorschrinke aufzubrechen. Er konnte als
beinahe einziger flichen, als sich ein Laden als zu gut be-
wacht entpuppte. Damals beschloss er, vollig aus Gareth zu

verschwinden, und lieB3 sich deshalb in Gerbaldsruh nieder.
Heute hat er sich in dem ‘winzigen Kaft” recht gut eingelebt
und denkt nur noch selten an die alten Tage.

Calrissa, seine Lehrmaid, ist mit ihren gerade einmal sech-
zehn Jahren schon so stark wie ein Zwergenschmied — und
etwa die gleiche Figur hat sie auch, so dass sie sich verbittert
damit abzufinden beginnt, dass sie wohl keinen Liebhaber
und Gatten finden wird, bis sie als erfolgreiche Meister-
schmiedin wohlhabend genug ist, um als ‘lukrative Partie’
zu gelten — entsprechend unverschimt und reizbar ist sie
auch den meisten Leuten, vor allem Minnern, gegentiber.

BeEsonpeErRHEITED vniDp
ABENTEVERIDEEDN

* Als einziger Schmied am Ort ist Togan die fast unvermeid-
liche Anlaufstation fiir Helden, denen immer mal Waffen und
Ristungen kaputt oder verloren gehen. Schon deshalb wer-
den sie mit ihm zu tun haben, und es empfichlt sich, dass Sie
den Schmied als birbeiBigen, aber sympathischen Fachmann
darstellen, der die Freundschaft der Helden gewinnen kann.

“Togans’ Vergangenheit holt ihn ein, wenn er eines Tages Be-
such von Abgesandten der Alten Gilde erhilt — und diese ge-
hen davon aus, dass er bei seinem letzten Bruch die Begleiter
verriet, um sich mit der ganzen Beute abzusetzen. Ob das
stimmt und auf welche Weise die Helden (die beispielswei-
se gerade als Kunden in der Schmiede sein kénnten) in das

Ganze hineingeraten, ist Ihnen tiberlassen.

Togan ist hiufig unterwegs, um Eisen fiir seine Schmiede
zu kaufen — und irgendwann tut er wohl eine besondere
Quelle auf, denn die erste Waffe, die er daraus schmiedet,
ist zugleich sehr gut (SP +1) und sehr robust (BF —1). Eine
magische Untersuchung ergibt, dass es sich um Meteoreisen
handelt, doch wenn (was fast sicher ist) jemand niher nach-
forscht, ist der Schmied verschwunden. Denn er ist einem
Gerticht gefolgt und hat im kaum erforschten Reichsforst
(oder einem anderen, passenden Stiick wirklicher Wildnis)
einen gefallenen Stern entdeckt, den er nun Stiick fiir Stiick
ausschlachtet. (So mag die Eisenkammer auch zwei, drei
Stiicke unverarbeitetes Meteoreisen enthalten.) Doch bei
seinem letzten Besuch ist er den im Eisen hausenden Sphi-
renwesen auf- und in die Hinde gefallen, und nun heift
es, den Schmied aus der Gefangenschaft in einem wirklich
seltsamen Zwischenreich (eine Globule mit dem Zugang im
Herzen des gefallenen Sterns) zu befreien.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Fast jedes Dorf besitzt eine Schmiede, in der alltigliche Eisen-
arbeiten durchgefithrt werden kénnen. Denn wihrend fiir die
meisten Dinge Holz das Material der ersten Wahl ist, miissen
manche Dinge aus Metall sein — und das kann nicht von je-
dem Bauern selbst gesdgt oder geschnitzt, sondern nur in ei-
ner eigens dafiir ausgeriisteten Werkstatt bearbeitet werden.
Schmieden wie hier dargestellte gibt es darum in ganz Aven-
turien — selbst die eisenverarbeitenden Werkstitten der Orks
von Khezzara und Kharkush diirften nicht wesentlich anders

aussehen.
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ALTErRDATIVE VERWENDVING

Diese Schmiede lisst sich kaum als etwas anderes denn

als Schmiede einsetzen — aber sie kann natiirlich immer als

Grundriss einer Burgschmiede etc. verwendet werden.

Das WirtsaHaUs Zum STacHEL (W EGHERBERGE)

An der liebfeldischen Kronstrale von Grangor nach Vinsalt
liegt zwischen den Landstidten Ruthor und Shumir die Her-
berge Zum Stachel, ein Wirtshaus, wie es in dhnlicher Form

vielhundertmal in Aventurien existiert.
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Wirtshaus Zum Stachel

Avs DER GESCHICHTE

Das alte Wirtshaus verdankt seinen Namen dem Vernehmen
nach dem vergoldeten Morgenstern (dessen stachlige Kugel

noch immer tber der Tire baumelt) des ersten Herzogs Eo-

Wirtshaus Zum Stachel (Erdgeschoss)

(Obergeschoss)

lan von Methumis: Der Hochadlige ver-
wettete, als er hier tiber Nacht auf der
Flucht vor dem aufsissigen Grafen vom
Sikram einkehrte, seine kostbare Prunk-
waffe, dass sein unbindiges Ross die
alte Wirtin, Thalissa Haseldrupp, nicht
linger als drei Wimpernschlige auf dem
Riicken dulden werde — er wusste nicht,
dass die Alte einst Reitmagd am Kaiser-
hof zu Gareth gewesen war und von ih-
rem Altenteil das Gasthaus im warmen
Lieblichen Feld erworben hatte.

RAavmE vip KammEeRD

Der ‘Stachel’ liegt am FuB eines weitldu-
figen Weinberges und wird von einigen
Feldern und Ackern umringt. Linker-
hand des Haupthauses liegen Scheune
und Heuschober als ein kleinerer, fast
quadratischer Bau aus Klinkern, und zur
Rechten der Herberge ist der Pferdestall
fiir fiinf Pferde mit der Remise, ebenfalls
aus Klinkern erbaut. Hinter dem Stall
erstreckt sich die groBe Pferdekoppel.

Das eigentliche Wirtshaus wurde aus
Fachwerk errichtet. Im Erdgeschoss
liegt zuallererst der Schankraum. Diese
ifirnsweil} getiinchte Riumlichkeit ist
vollgestellt mit sechs langen Tischen aus
Ahornholz, die teils von Binken, teils von
Stithlen umstanden sind. Die Tische sind
allesamt blankgescheuert, einer (in der
nordéstlichen Ecke) ist sogar mit einem
weiBen Tischtuch und drei versilberten
Kerzenleuchtern eingedeckt und offen-
sichtlich Edel- und reichen Kaufleuten
vorbehalten. Das Geschirr ist irden, nur
an der Herrentafel wird aus kristallenen
Glisern getrunken und von Zinntellern
gespeist. An der Ostwand hingen drei
Gemiilde, die die Stidte Kuslik, Vinsalt
und Grangor darstellen, und an der
Westwand sind sieben Bildchen ortlicher
Heiliger zu sehen. Vor den Fenstern hin-
gen an allen Winden schwere Vorhinge
aus Wollstoff. Die Tiir in der Nordwand
fiihrt zum Abtritt, der als kleines Hiius-
chen gut zehn Schritt entfernt hinter
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Wirtshaus Zum Stachel (Umgebung)

dem Haus liegt. Der Durchgang im Westen fiihrt in die Kii-
che, die Treppe ins Obergeschoss. Sie ist mit einem gewebten
Liufer ausgelegt.

Zwei Kronleuchter hingen von Ketten an der hohen Decke,
die Kettenschlsser finden sich an der Ostwand hinter den
Fensterverhingen. Alle Fenster besitzen bleigefasste Glas-
scheiben (ein ungewdhnlicher Reichtum) und werden nachts
mit holzernen Liden verschlossen. Die Decke schmiicken — an
Tauen aufgehingt — allerlei Kuriosititen: ausgestopfte Fische
und Végel, ein rostiger Ritterhandschuh, das Geweih eines
Hirschen ...

Westlich der Schankstube liegt die Kziche. An den schweren
Eichentischen ist tagstiber die ganze Wirtssippe beschiftigt:
der GroBvater schilt und schneidet unermiidlich eimerweise
Gemiise oder riihrt die Suppe im schweren Eisenkessel, die
Zwillinge drehen den BratspieB, rupfen das Gefliigel und ach-
ten darauf, dass die weiBlen Brotchen und Tértchen im Ofen
nicht verbrennen, der Wirt Alrizio fiillt Kannen, Karaffen und
Kriige mit Wein und Bier, und seine Frau Alara zaubert ihre
wunderbaren Teigspeisen. Eine schmale Stiege fithrt in den
Vorratskeller hinab, und durch eine Tiir in der Westwand ge-
langt man nach draufien in das Gemiisegirtchen und zu den
Gefliigelverschligen, die sich (von der StraBe aus gesehen)
hinter dem Heuschober erstrecken.

Die Stube der Wirtsleute liegt angrenzend an die Kiiche und
enthilt nicht allein das Doppelbett der Wirtsleute, sondern
auch zwei Betten fiir ihre Zwillingstéchter. Dass diese mit ih-
ren mehr als zwanzig Jahren noch immer keine Zimmer fiir
sich haben, passt den jungen Frauen gar nicht. Unter einem
losen Dielenbrett sind in einem Beutelchen vier Horasdor
verborgen, ein hélzernes Kistchen in der Kleidertruhe ver-
wahrt das tigliche Wechselgeld — wenige Goldstiicke, etwa ein
Dutzend Silberlinge, zwei Dutzend Heller und genauso viele
Kreuzer.

Die Kammer des Grofvaters stoBt nordlich an, hier lebt der
Vater der Wirtin. Frither, als sein Augenlicht noch besser war,
schnitzte er abends falkengesichtige Ucuri-Devotionalien, die
die inzwischen verstorbene GroBmutter eigenhindig bemal-

te. Vierzehn der hiibschen Figiirchen stehen noch auf einem
Wandbrett, und auch sonst ist vieles geblieben, wie es zu Leb-
zeiten der GroBmutter war.

Die Geriimpelkammer liegt direkt gegeniiber. Alte, dreibeinige
Stithle, zweibeinige Hocker, leere Fisser und Truhen, ge-
sprungenes Geschirr und anderes unniitzes Zeug, das jedoch
irgendwann einmal repariert und dann wieder benutzt oder
verkauft werden mag, wird von den Haseldrupps mit wahrer
Besessenheit in der kleinen Kammer aufbewahrt.

Die Waschkammer dient nicht allein dazu, die stindig anfal-
lende Schmutzwische wieder zu reinigen, der Waschzuber der
Wirtsleute steht zusitzlich auch Reisenden gegen ein Entgelt
von einem Silbertaler zur Verfigung. Das heile Wasser wird
aus der Kiiche kiibelweise herangeschafft. In einer Truhe wer-
den schmutzige Wiische, Bett-, Tisch-, und Trockentiicher bis
zum Waschtag aufbewahrt.

Das Obergeschoss erreicht man tiber die Treppe im Schankraum.
Die lange Galerie besitzt sowohl am Nord- als auch am Sii-
dende ein groBes, zweifltigeliges Fenster und ist mit gewebten,
ausgeblichenen Liufern (eine wilde Hatz in allen Facetten und
Phasen zeigend) ausgelegt. Fiinf Ttiren fihren in die westlich
gelegenen Gistezimmer, ein mit einem schweren Vorhang ver-
hingter Durchgang in den Schlafsaal. An den Winden findet
sich alle vier Schritt ein Kerzenhalter, an der Siidwand ein
silbern eingefasster Wandspiegel. Die Briistung der Galerie
zum Schankraum hin ist aus geschnitztem Holz gefertigt und
viereinhalb Spann hoch.

Die funf Gastezimmer enthalten jeweils zwei Betten, eines
an der Nordwand, das andere an der Siidwand. Vertrauteren
Paaren ist es durchaus méglich, mit ein wenig Umrdumen die
beiden Betten nebeneinander zu schieben, doch zumindest
die Leute in den Nebenzimmern werden die Gerdusche da-
von mitbekommen. In der Westwand ist ein Fenster, durch das
helles Licht ins Zimmer fillt. Eine schwere, eisenbeschlagene
Holztruhe enthilt Bettwische und Kerzen und bietet dazu
noch Platz fir die Gewinder der Giste. Auf der Truhe steht
ein Kerzenleuchter aus Zinn.

Der Schlafsaal enthilt Strohsicke und Hingematten. Wird
wirklich jeder Rechtspann Platz ausgenutzt, kénnen hier tiber
vierzig Leute leidlich iibernachten, meist sind es aber deutlich
weniger Giste.

BEWOHIDER_

Seit mehreren Generationen ist die Wirtsippe Haseldrupp da-
fiir bekannt, dass sie ausnehmend hiibsche, flachsblonde und
rotgesichtige Mitglieder hervorbringt und auch ihre Ehegatten
danach aussucht, am liebsten direkt in der ferneren Verwandt-
schaft.

e Alara, die Wirtin, ist eine ruhige, griindliche und ziemlich
phantasielose Frau. Sie hat ein Hindchen fiir die Koch- und
Backkunst und erschafft herrliche Nudelspeisen und siifies
Gebick, das so manchen Reisenden dazu bringt, im Stachel
abzusteigen, obgleich er es eigentlich noch ein, zwei Stun-
den weiter schaffen konnte.

¢ Alrizio, ihr Mann, ist der Wirt. Er ist vor allem fiir den Be-
triecb der Schenke und die Buchhaltung verantwortlich, die
hesindegefilligen Namen der Té6chter hat er ausgesucht
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— denn im Grunde seines Herzens wiire er lieber Gelehrter
geworden. Er liebt Alara so wenig wie sie ihn, doch aus der
zweckmiBigen Ehe ist in iiber zwanzig Jahren eine solide
Freundschaft geworden.

Jarmarao, der Vater der Wirtin, war weitaus reger, korperlich
wie geistig, che seine Frau Hesipah mit knapp achtzig Jah-
ren verstarb. Heute ist er fast blind und trinket viel zu viel.
Dass er mitunter weder weil}, dass er nicht mehr der Herr
des Hauses ist oder dass er lingst verwitwet ist, verdrgert
immer wieder seine Familie — etwa wenn er selbstherrlich
Anderungen anordnet und sogar seltsame Dinge von Gi-
sten verlangt, “weil es Hesipah so lieber sein wird, wenn sie
aus Grangor zuriickkommt”. Die Opfer seiner Anfille’; wie
Alara sie nennt, erhalten dann immer einen besonders lecke-
ren Friichtekuchen als Entschidigung.

Hesindiane und Nanduria, die T6chter des Wirtspaares,
sind Zwillinge. So hiibsch die beiden Frauen von Anfang
zwanzig aussehen und so dhnlich sie sich duBerlich sind,
so deutlich sind die Unterschiede in ithrem Wesen: Hesin-
diane ist ein flatterhaftes Mddchen und auf eine unbekiim-
merte, rahjagefillige Weise den Minnern zugetan. Mit
ihr eine Affire fiir eine Nacht zu beginnen, ist einem gut
ausschenden und nicht geizigen Gast einfacher, als man
bei einer solchen Schénheit denken kénnte. Nanduria
hingegen schitzt wesentlich eher Frauen, eine Neigung,
die gerade im Horasreich ohne jeden Abscheu akzeptiert
wird. Als ruhiges, bestindiges Middchen hat sie ein schon
tiber Jahre dauerndes Verhiltnis mit der Stallmeistein Yad-
viga, ihre groBe, ebenso romantische wie unerfiillbare Lie-
be gehort jedoch der Kronprinzessin Aldare Firdayon von
Vinsalt.

Torentio, der Schankknecht, ist ein sommersprossiger Bur-
sche von neunzehn Jahren, der seit seinem vierzehnten Ge-
burtstag in der Schankstube hilft, die Giste bedient, Bier
zapft und die Kriige spiilt. Er lebt in einer Kammer tiber
dem Heuschober und ist hoffnungslos in Hesindiane ver-
narrt — doch diese, die sich ohne Bedenken unbekannten
Gisten hingibt, betrachtet ihn als eine Art ‘kleinen Bruder’
und kime niemals auf die (in ihren Augen) widernatiirliche
Idee, den Jungen in ihr Bett zu lassen. Die Eifersucht auf die
vielen Minner, die gliicklicher sind als er, hat sich in Toren-
tio so angestaut, dass sie irgendwann einmal ausbrechen
wird, moglicherweise gewaltsam.

Yadviga, die Stallmeisterin, ist eine erfahrene Veteranin
— ehe sie sich nach einer Verwundung zur Ruhe setzte, war
sie Korporalin bei der Séldnereinheit ‘Goldene Legion’. Sie
kiimmert sich um die Pferde der Giste und den Stall, und
seit einigen Jahren auch um die jingere Zwillingstochter
Nanduria, die, so hofft Yadviga insgeheim, statt ihrer unste-
ten Schwester Hesindiane das Gasthaus erben wird.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

® Wenn die Helden zu Gast im Stachel sind und die Zuwen-
dung Hesindianes genieBen, beklagt sich diese vernehmlich,
dass sie kein eigenes Zimmer habe, sondern ihr Bett doch tat-
sichlich im Zimmer der Eltern stehe, und wenn sich ein Held
interessiert zeigt, wird sie einige frivole Geschichtchen erfin-
den, wie die Eltern oder die Schwester sie bei allerlei Pein-
lichkeiten ertappt haben. Dahinter steckt nur der Wunsch,
der Gast mége sie auf sein Zimmer einladen, ohne dass sie zu
dirnenhaft wirkt. Doch wenn ausgerechnet in dieser Nacht
der alte Vater der Wirtin stirbt, als er die Treppe in den Vor-
ratskeller hinunterstiirzt, wihrend Hesindiane gerade “auf
dem Abtritt” war, mégen einige eifrige (oder tbereifrige?)
Ermittler den Verdacht duBern, die Maid habe durch einen
vorgetduschten Unfall ihren alten GroBvater aus dem Weg
geschafft. Oder hat jemand anders den Mord (wenn es denn
nicht nur ein Unfall war) veriibt — etwa der verliebte Toren-
tio, der so seiner Angebeteten einen Gefallen tun wollte?

Ob die Helden zu den Ankligern zihlen oder die Maid ent-
lasten wollen, liegt ganz an ihnen.

* Ein weit harmlosere erzihlerische Wendung kann man an-
hand der Verwechselbarkeit der Zwillinge aufbauen — wenn
Hesindiane einen Gast betort, dann aber fortgerufen wird
und kurz darauf Nanduria die Schankstube betritt, sind ko-
mische Einlagen leicht zu erzeugen.

® Die Suche nach einer heruntergefallenen Miinze mag in
einem der Gistezimmer einen von einem vorherigen Gast
vergessenen Gegenstand zu Tage férdern — und ein solcher
Fund kann schnell ein Abenteuer auslésen, wenn der bis-
herige Besitzer zuriickkehrt und mit wenig Uberzeugungs-
kraft, aber wiisten Gewaltdrohungen sein ‘Eigentum’ zu-
riickfordert, das er selber gerade erst gestohlen hatte.

VERBREiTunG DESs GEBAUDETYPS

Herbergen wie den Stachel gibt es im Ganzen von Mittellidn-
dern bewohnten Aventurien, vor allem also im Mittelreich,
im Bornland und im Horasreich. Nostria, Andergast und das
Svelltland sind zu drmlich fir so tippige Gasthiuser, und in
den Tulamidenlanden herrscht der Typ der Karawanserei vor.

ALTErnaTivE VERWENDVING

Der Stachel ist in seiner Aufteilung und Nutzung so durch-
schnittlich, dass es kaum plausible Alternativen gibt — nur die
Nutzung der Wirtszimmer mag sich je nach den Familien-
verhiltnissen dndern; und ebenso wird es in weniger reichen
Landstrichen auch deutlich karger ausgestattete Riume geben.

KaPeELLE DES HEiLicen Travinian
(WEGRATID-SCHREIN)

In der Traviamark im mittleren Darpatien, nicht weit vom Och-
senwasser, kommt man auf der Landstralle von Rankaraliretena
nach Zwerch an diesem kleinen Schrein vorbei. Abseits des niich-

sten Dorfes stellt er eine Zuflucht in der Wildnis dar, die es auch
in den inneren Provinzen reichlich gibt — und als Kapelle eines
Heiligen der Travia bietet er natiirlich besondere Zuflucht.
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Avs DER GESCHIicHTE

Wiihrend ‘der Unruhen’ (die es stets reichlich gab, hier scheint
es sich aber konkret um die Kaiserlose Zeit gehandelt zu ha-
ben) floh einmal die Baroness von Zwerch gerade noch recht-
zeitig vor anriickender Soldateska nach Rommilys. Dort, sicher
im Tempel der Travia, gelobte sie, nach der

Riickkehr in ihre Baronie an zwolf Orten
Schreine der Travia und ihrer Heiligen
zu erbauen und die fiir den Erhalt n6-
tigen Mittel zu stiften. So geschah es
auch, inzwischen ist allerdings diese
Kapelle als eine von nur noch dreien
erhaltenen.

RAVIME

Der Schrein ist ein kleines Gebiude
mit nur vier Schritt Wandlinge. Er ist
aus Holz errichtet, aber so sorgfiltig
verputzt, dass es aus der Entfernung
wie feiner Kalkstein oder Marmor aus-
sieht ...
im Lauf der kaum weniger als hundert

nun ja, ausgeschen hat, denn

Jahre ist doch recht viel vom Putz abge-
sprungen, und das Holz kommt an vielen
Stellen durch.

Im Inneren des kleinen Raumes sind die Winde mit
bestickten Vorhingen und Bildteppichen behingt, die von der
betreuenden Geweihten regelmiBig gewaschen werden — da-
durch sind sie zwar recht verblasst, aber die frommen Motive
sind noch durchaus zu erkennen. Das Gétterbild an der Stirn-
seite zeigt als Wandgemilde den Heiligen Travinian, einen
ortlichen Schutzheiligen Darpatiens, unter der wohlwollenden
Obhut der Herrin Travia. Anlésslich seiner Hochzeit hat ein
GroBbauer aus Rankaraliretena die Erneuerung des Gemiildes
gestiftet.

Das Gétterbild ist durch Messingketten und schritthohe Pfo-
sten abgesperrt — nicht, dass das eine wirkliche Barriere darstel-
len wiirde, es ist stattdessen die Kennzeichnung, wo der ‘pri-
vate’ Bereich beginnt, den durchreisende Besucher gefilligst
nicht zu betreten haben. Aullerhalb des Sanctums, aber noch
vor dem Gétterbild, steht ein einfacher Opferstock. Oben steht
eine kleine Schale, die gewohnlich einige Stiicke Roggenbrot
als zeremonielle Gastgabe enthilt, und an der Vorderseite des
Oberstockes ist ein kleiner Schlitz, durch den fromme Besucher
mitunter Kreuzer oder Heller werfen, um den Unterhalt des
Schreins zu férdern. Der Opferstock ist nur mit einer hélzernen
Klappe und einem sehr einfachen Schloss verschlossen, doch
bislang hat niemand es gewagt, die Klappe aufzubrechen oder
das Schloss zu knacken: Selbst unter den dreisteren Halunken
Aventuriens sind nur wenige so gétterlos oder so verzweifelt, in
einem Schrein der Travia fromme Gaben zu stehlen.

Der Schrein ist iibrigens nicht im engeren Sinne ‘geweihter
Boden’: Zwar wurde er bei der Errichtung eingesegnet, doch
er hat weder einen Altar fiir heilige Liturgien noch sonst eine
dauerhafte ‘Aufladung’ mit géttlicher Kraft. Dennoch betrach-
tet das Volk ihn als Gétterhaus, und ohne Zweifel wird der
Fromme hier eine Atmosphire vorfinden, die ihn der Gottheit
niherbringt.

BeEwoHODER vniD GASTE

Der Schrein des heiligen Travinian hat keine dauerhaften Be-
wohner, wenn man einmal von der Uberzeugung absieht, dass
er ‘ein Haus des Heiligen’ sei.

* Mutter Ginselind ist die Geweihte aus dem Tempel in Ran-
karaliretena, die auch den Schrein des Heiligen Travinian
betreut. Sie erscheint hier etwa einmal im Monat, sidubert
thn von hereingewehten Blittern und hereingetragenem
Stiefelschmutz und leert den Opferstock. Die grauhaarige,
rotwangige Geweihte ist recht rundlich, strahlt aber dennoch
eine Aura von géttinerfiillter Wehrhaftigkeit aus, wenn doch
irgendjemand es wagen sollte, ihr zu nahe zu treten. Sie weil3
von dieser Ausstrahlung, kann sie aber kaum erkliren, da sie
alles andere als kampferfahren oder auch nur -begabt ist.

* Rukusane ist eine junge, relativ naive Kriuter- und Salben-
krimerin, die ohne grofes Nachdenken auf der Durchreise in
Zwerch die Fihigkeiten genutzt hat, die ihr die Gétter in die
Wiege gelegt haben. Doch da die Gute nun einmal eine Ma-
giedilettantin (und noch dazu rothaarig) ist, kam es schnell
zu Gerede, und Rukusane musste den Ort eilig verlassen. Auf
dem Weg nach Rankaraliretena holte die von einem Hexen-
jiger aufgestachelte Menge sie ein, und sie konnte sich nur
noch in den Schrein retten und Zuflucht erbitten. Im travi-
afrommen Darpatien weigerten sich die Bauern, den Schrein
zu stiirmen, doch inzwischen wird Rukusane seit zwei Wo-
chen ‘belagert’ und ausgehungert. Die meisten Zwercher sind
in ihre Hiuser zurtickgekehrt, doch eine Handvoll, angefiihrt
vom Hexenjiger, beobachtet weiterhin den kleinen Holzbau.
Bislang hat Rukusane durch herintropfendes Regenwasser
und das Schwarzbrot tiberlebt, aber es ist nur noch eine Frage

der Zeit, bis Hunger und Durst sie iibermannen werden.
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BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Wenn auch die Einsegnung des Schreines allerlei gefihr-
liches Menschenvolk fernhilt, gilt das doch deutlich weni-
ger fiir Orks und Goblins und schon gar nicht fiir hungrige
Raubtiere. Gerade wenn die Helden noch spit abends reisen
(missen), mag die Zuflucht in einem solchen Schrein und
seine Verteidigung gegen raubgierige Geschopfe die einzige
Rettung weit und breit sein.

* AuBer als Zuflucht fiir Helden in Windsturm und Wolken-
bruch ist der Schrein natiirlich als Aufenthaltsort der Ma-
giedilettantin Rukusane interessant: Die Helden konnen
auf der Durchreise den kleinen Auflauf bemerken, der sich
vor dem Bau gebildet hat, und beschlieBen, selber etwas zur
Rettung der jungen Frau zu tun. Eine Alternative wire, dass
Mutter Ginselind sie darum bittet, “den Krawall” beizule-
gen, nachdem ihre Appelle erschreckend wenig gebracht ha-
ben. Als Nachbarn der Schwarzen Lande sind die Darpatier
schr misstrauisch und gewalttitig geworden, was unerlaubte
Zauberei angeht. Die Geweihte sicht das Ganze bedichtiger
und lisst sich dabei allerdings auch davon beeinflussen, dass
Rukusane ihrer Nichte Hildeberta sehr dhnlich sieht, die in
der Schlacht auf den Vallusaner Weiden gefallen ist.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Schreine wie der des Heiligen Travinian, die allen denkbaren
Gottern, Halbgéttern oder Heiligen geweiht sein mdgen, sind
sehr oft zu finden — eigentlich in allen Landschaften des Mittel-
reiches, des Horasreiches, des Bornlands, Araniens und dariiber
hinaus. An manchen Orten stellen sie die einzige Form von Got-
teshiusern dar und werden von wandernden Geweihten betreut.
In der Nihe groBerer Stidte sind sie auch als kleine Bethduser zu
finden, gleichsam ‘Aufienstellen’ fiir die, die sich nicht so leicht
in die Stadt zum eigentlichen Tempel begeben kénnen.

ALTErnaTivE VERWENDVIG

Es gibt nur wenig, was sich an der sehr schlichten Aufteilung
eines solchen Schreines dndern ldsst: Manchmal ist das Ge-
biude eher von linglicher Form, manchmal (aber sehr selten)
besitzt es ein Gotterbild als Relief oder sogar als vollstindige
Statue. Allgemein konnen fast alle Bauelemente, die man in
Tempeln findet, auch in verkleinerter Form in derartigen Ka-
pellen und Schreinen auftauchen.

Aim-Es-SOBER (KARAWATNISERET)

Unweit des Chaneb-Flusses liegt an der viel benutzten Han-
delsstraBBe zwischen der Kalifenstadt Unau und dem bornlin-
dischen Handelshafen Kannemiinde diese Karawanserei, die
in ithrer GroBe und Anlage charakteristisch fiir die derartigen
Wegherbergen des tulamidischen Landes ist.

Avs DER GESCHiIicCHTE

Ain-es-Sobek liegt an der stidlichsten Biegung des Chaneb
und damit den Echsensiimpfen am nichsten. Das hat die Ka-
rawanserei immer zum bevorzugten Angriffsort von Marus
aus dem Stiden gemacht, aber auch so manche Strafexpediti-
on des Kalifen ist von hier aufgebrochen. Vor etwa 15 Jahren
fiel die Karawanserei sogar fiir einige Tage in die Hand eines
Angriffstrupps der Geschuppten und konnte nur unter Miithen
zuriickerobert werden.

RAavmE viip KammERDO

Das einstockige Gebdude besteht aus Lehmziegeln und er-
reicht vom Boden bis zum Flachdach eine Hoéhe von drei
Schritt. Es ist sehr schlicht gebaut und hat lediglich drei sch-
male Fensteréffnungen, die mit Holzlidden verschlossen sind.
Der einzige Zugang fiithrt durch ein Tor, welches zur Nacht
hin verriegelt wird.

Wenn man durch das Tor tritt, erreicht man den Innenhof,
auf dem sich tagstiber das turbulenteste Leben abspielt: Tiere
werden ent- oder beladen, und die geduldig wartenden Kara-
wanenwichter befassen sich mit den immerwihrenden Putz-
oder Ausbesserungsarbeiten an ihrer Ausriistung. Mitunter
finden sich auch fahrende Abenteurer und Séldlinge, die den
Handelsleuten und vornehmen Reisenden ihre Fihigkeiten

anpreisen und auf eine Anstellung hoffen, und nicht selten
wird der Hof der Karawanserei zum Basar, wenn die Hindler
der verschiedenen Karawanen miteinander ins Geschift kom-
men und unter lautem Geschrei so lange feilschen, bis jeder
mit dem vereinbarten Warentausch einverstanden ist.

Der Hof ist sieben mal zehn Schritt grofB3, der Boden besteht
aus gestampftem Lehm. In der Mitte gibt es einen artesischen
Springbrunnen, der der Wasserversorgung dient. Neben dem
Brunnen stehen Wassertroge, die zum Trinken von Pferden
und anderen Trag-, Last- und Packtieren befiillt werden.

Auf der rechten Seite des Innenhofs liegt die offene, nur durch
eine Siulenreihe begrenzte Schankstube. Der Schankraum
einer Karawanserei liegt im Wiistenland stets so zur Haupt-
windrichtung, dass der Wind tber den Brunnen im Innenhof
streichen und abgekiihlt im Gastraum ankommen kann. Zu
diesem Zweck sind zum Innenhof hin auch nur Siulen errich-
tet, die das Dach tragen, und keine trennende Mauer erbaut.
Die Wiinde sind mit bunten Teppichen behingt. Es gibt drei
runde, holzerne Tische mit jeweils fiinf Stiihlen. An den Win-
den sind Halter zu schen, die abends mit frisch befiillten Ol-
lampen bestiickt werden. Auf der blankpolierten Theke ruht
eine aufergewohnlich kunstfertige, schmiedeeiserne Halte-
rung mit einem beschnitzten Weinfass. Der Wirt Abidsarallim
ibn Jassafer erzihlt seinen Gisten gerne die Geschichte, wie
einst ein liebfeldischer Reisender halb verdurstet und mit-
tellos nach Ain-es-Sobek kam. Nachdem ihm Abidsarallim
Gastfreundschaft gewihrt hatte, reiste der Liebfelder mit ei-
ner Karawane zuriick in seine Heimat, und Abidsarallim hat-
te thn fast vergessen, bis einige Monde spiter eine Karawane
ein Geschenk vorbeibrachte: ein Fass mit bestem Goldfelser
Wein und die passende Halterung. Den Wein hat Abidsarallim
mittlerweile immer weiter mit Raschtulswaller gestreckt, aber
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trotzdem behauptet er, dass sich in dem Fass ein ganz beson-
derer Wein befindet und schenkt ihn nur gegen gute Miinze
aus, wobei die Giiste, auch durch das prichtige Fass geblendet,
bereitwillig zahlen und offensichtlich keinen Argwohn hegen.
Hinter der Theke stehen im Regal tonerne Kriige sowie eine
Zinnkaraffe und einige Becher. Diese bunte Ansammlung
dient Abidsarallim als Geschirr fiir Unglidubige, damit er nicht
mit seinem Glauben in Konflikt gerit, indem er Gliubige und
Ungliubige von den gleichen Tellern und Schiisseln essen ldsst.
Im Westteil des Raumes gibt es zwei kamindhnliche Schichte
zu sehen, die Malgafi genannt werden. Darunter stechen Was-
serschiisseln. Bei Tag fihrt der Westwind durch die Schichte
und bringt in Verbindung mit dem verdunstenden Wasser ei-
nen angenehmen Lufthauch in die Schenke.

Eine Tir hinter der Theke fiihrt in die Kiiche. Gegeniiber
dem Kiicheneingang ist die offene Feuerstelle, auf der Uch-
manashahr ibn Jassafer, der jiingere Bruder Abidsarallims, ein-
fache, aber nahrhafte Speisen zubereitet. Neben der Feuerstel-
le liegt sorgfiltig getrockneter Dung, da Holz in der Wiiste zu
kostbar zum Verbrennen ist. An der Wand ist in eingelassenen
Nischen Unauer Keramikgeschirr zu sehen und ebenfalls eini-
ge Holzteller fiir Ungldubige. Ein holzernes Becken dient zum
Reinigen des Geschirrs, der daneben stehende Holzklotz zum
Schlachten von Kleinvieh. An der Wand stehen neben einer
kaum sichtbaren Tiir ein Bier- und ein Wasserfass sowie je ein
kleiner Sack mit Mehl und getrockneten Linsen.

Das Schlafzimmer des Wirtes liegt hinter der Kiiche und ist
fast schon eine Geheimkammer, die frither als Versteck und
letzte Zuflucht diente. Heute schlift hier Abidsarallim, der
dadurch ein Auge auf die Kiiche haben kann. Der Raum ist
einfach eingerichtet. Die Bettstatt zeichnet sich jedoch durch
besonders prachtvoll verzierte Wolldecken sowie dariiber hin-
gende Bildteppiche mit einer Stadtansicht von Keft aus. Auf
der daneben stehenden Kommode mit einigen Schriftstiicken
und getrockneten Friichten hat Abidsarallim einen silbernen
Kerzenleuchter postiert, ein Geschenk des Kalifen. Eine Truhe
neben der Kommode enthilt nicht nur seine Kleidung, son-
dern auch die Einnahmen von zwei Monaten, und dient auch
als Tisch. Abidsarallim liest des Nachts gerne beim Schein der
Ollampe Heldensagen wie die vom kithnen Dschelef und der
Prinzessin Isfahria und triumt dabei davon, eines Tages selber
aufzubrechen und ein Held zu werden.

Zwischen Schankstube und Vorratskammer fithrt ein Gang auf
die ummauerte Weidefliche. Hier weiden nicht nur die Tiere
der Giiste, sondern auch die vier Kamelstuten der Wirtsfamilie
und der Wiichter sowie ein Dutzend Ziegen und etwa zwanzig
Schafe. Am fernen Ende der Weide gibt es einen zweigeschos-
sigen Wachturm: Das fiinf Schritt hohe Gebiude ist ebenfalls
aus Lehmziegeln errichtet. Im Erdgeschoss befindet sich ein
fensterloser Szall, in den sich nachts Schafe und Ziegen gegen
die Kilte verkriechen. In einem angesetzten Verschlag sind au-
Berdem etwa zwei Dutzend Hithner untergebracht.

Eine Leiter fuhrt in die im Obergeschoss liegende Wachstube,
die mit einem einfachen Tisch und zwei Stithlen ausgestattet
ist und in deren Nord- und Ostwand groBe Fensteroffnungen
sind. Hier hilt Tag und Nacht jeweils einer der beiden Solda-
ten des Kalifen Wache. Uber eine weitere Leiter ist ein Zugang
zum Dach zu erreichen.

Die Vorratskammer der Karawanserei ist mit einer stabilen Ttir
versperrt. Der fensterlose, fast drei Schritt hohe Raum ist an der

rechten Wand mit gestapelten Wein-, Bier- und Branntwein-
fissern zugestellt. An der Riickwand steht ein einfaches Regal,
auf dem Bohnen, Hirse, Datteln, Trockenfleisch und andere
Lebensmittel, aber auch ein kleines Salzfisschen lagern.

Eine hélzerne Tiir fithrt vom Innenhof auf den Gang zu den
Schlatkammern. Wie es in der Wiiste allgemein tiblich ist,
schirmt dieser mit Halterungen fiir Ollampen versehene Gang
die vor allem nachts genutzten Riume vom Innenhof ab, um
moglichst wenig Nachtwind hineinzulassen. Dies verhindert
jedoch selten ein starkes Absinken der Temperatur, wenn nicht
geheizt wird. Die dafiir nétigen Kohleschalen kann man sich
beim Wirt ausleihen, die Kohle ldsst er sich jedoch teuer be-
zahlen.

Am Gang liegen insgesamt drei Schlafriume mit jeweils finf
einfachen Holzbetten, deren Matratzen mit Stroh gefiillt sind.
Eigentlich ist es tiblich, dass Reisende ihre eigenen Decken
und Schlafteppiche fiir den Schlafraum mitbringen, fiir beson-
ders kalte Nichte gibt es aber in den Schrinken noch einfache
Wolldecken. Die Tiiren zu den Riumen sind sehr schmal,
ebenso die Fensteroffnungen, die mit Liden verschlossen wer-
den. Der Schlafraum neben der Vorratskammer hat hinter dem
Schrank einen geheimen Zugang zur Vorratskammer. Dieser
wurde einst von einem zwergischen Hindler heimlich ange-
fertigt und ist keinem der derzeitigen Bewohner bekannt.

Die durch eine Sdulenreihe vom Hof abgegrenzte Mehrzweck-
halle wird durch zwei Vorhiinge an den Seiten abgegrenzt. Hin-
ter dem rechten Vorhang befinden sich zwei metallene Wannen
und ein Ofen zum Erhitzen des Badewassers. Im Mittelteil der
Halle sind zwei hélzerne Binke aufgestellt, tiber denen auf Re-
galen unterschiedliche Werkzeuge wie Hammer, Zangen, Ah-
len und Nigel, aber auch Seile liegen. Dieser am Tag angenchm
kithle Raum wird fiir Reparaturen an der Ausriistung genutzt.
Hinter dem linken Vorhang steht eine Leiter als Zugang zum
Dach, wo sich ein weiterer Aussichtspunkt befindet.

Der letzte Raum am Hof ist die Schlafstube des Kochs und der
Wachposten. Der Raum ist mit einem Webteppich ausgelegt,
auch hier gibt es an den Winden Lampenhalter. Von den bei-
den Betten wird das eine von Abidsarallims Bruder Uchma-
nashahr, dem Koch und Gehilfen, benutzt. In dem anderen
Bett schlafen abwechselnd die beiden Wachposten.

BeEwoHODER vniD GASTE

¢ Abidsarallim ibn Jassafer, der Wirt, hat frither in der Gar-
de des Kalifen gedient — nicht der persénlichen Leibwache,
auch wenn er das seinen Gisten gerne erzihlt. Als er ohne-
hin wegen seines Alters aus dem Dienst ausschied, erhielt er
das Amt’ des Gastwirtes von Ain-es-Sobek und ist fiir den
reibungslosen Betrieb der wichtigen Karawanserei und die
Abwehr fremder Besitzanspriiche zustindig. Ohne cine ei-
gene Truppe muss er das dadurch erledigen, dass er sich stets
iiber die Vorgiinge im Umland auf dem Laufenden hilt. Sei-
ne groBe Liebe gehort dem Studium von Heldensagen und
dem Trdumen tiber ein dhnliches Leben.

® Uchmanashahr ibn Jassafer, der Koch, ist der jiingere Bruder
des Wirtes. Er ist praktisch ‘Midchen fiir alles’ und eigentlich
recht zufrieden mit seiner Arbeit, denn sie gibt Gelegenheit,
viele durchreisende Leute kennen zu lernen. Er hilt gerne
ein Schwitzchen mit gewdhnlichen (minnlichen) Kaufleu-
ten und Kédmpfern. Vor Kriegerinnen hat er eine furchtbare
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Ain-es-Sohek
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Angst, seit ihm einmal eine Amazone cher gedankenlos die
Entmannung androhte, als er sie gekrinkt hatte. Nun be-
fiirchtet er bei jeder Kdmpferin, sie sei gesandt worden, die
Rache der Amazone auszufiihren. Dass er sich damit viel zu
wichtig nimmt, ist ihm bislang noch nicht klar geworden.

Dersef und Oshgar sind die zwei Wachsoldaten, die der Ka-
rawanserei vom Kalifenhof zugeteilt wurden. Anfangs gab es

oft Streit, wenn Abidsarallim sie auch fiir andere Arbeiten als
reinen Wachdienst heranziehen wollte, doch inzwischen hat
sich der energische Wirt durchgesetzt. Doch die Bewaffneten
lieben es noch immer, einfach zu ‘verschwinden’, wenn sie
eigentlich irgendwelche Arbeiten erledigen sollen.

BESONDERHEITEN vniD
ABENTEVERIDEEN

® Seinem Auftrag, die Sicherheit der Karawanserei zu wah-
ren, kommt Abidsarrallim nach, indem er Durchreisende
ohne allzu viel Geld darum bittet, fiir ihn kleinere Spiona-
geauftrige zu erledigen. Das kénnen Erkundungen in den
Echsenstimpfen sein, aber auch die scharfe Beobachtung
der Kaufleute Kannemiindes, ob diese sich vielleicht anschi-
cken, ihre bewaffneten Einheiten zu verstirken.

Immer wieder logieren Handelsziige, vor allem Salzkarawa-
nen aus Unau und Kaufleute aus Kannemiinde mit Nord-
landwaren, in Ain-es-Sobek. Das macht die Karawanserei
zu einem Ziel fiir skrupellose Halunken, die sich zwar kaum
mit den Karawanenwichtern anlegen und den Zorn des Ka-
lifen riskieren wollen — doch wenn es etwa darum geht, mit-
gefiithrte Kassen zu erleichtern und dann in der Shadifsteppe
zu verschwinden, ist das etwas ganz anderes.

¢ Uchmanashahrs Angst vor Kriegerinnen kann leicht als hu-
morvolle Einlage bei einem Besuch in Ain-es-Sobek herhal-
ten, wenn sich der Koch erst angesichts einer wehrhaften
Heldin erschrickt und panisch versteckt, nur um dann unter
Gezeter seine Reue zu beteuern und um Mitleid zu bitten.

VERBREiTUunnG DES GEBAUDETYPS

Karawansereien wie die von Ain-es-Sobek trifft man im
ganzen Tulamidenland an, von Aranien tiber Mhanadistan
und Thalusien bis hin zu den Oasen der Khom-Wiiste und
nach Arratistan. AuBerhalb dieser Gebiete sind sie jedoch eher
selten, auch wenn es in Almada und Chababien dhnliche Her-
bergsbauten gibt.

ALTeErnatTivE VERWENDUNIG

GroBere Karawansereien als Ain-es-Sobek, vor allem, wenn sie
in oder bei richtigen Ortschaften liegen, haben oft einen weit
geriumigeren Innenhof mit Marktstinden, die auch nachts
nicht abgebaut werden und die Herberge in einen festen Markt
verwandeln. Davon profitiert natiirlich nicht zuletzt der Wirt
(beziehungsweise der Besitzer) der Karawanserei, denn er
kann nicht nur Standgebiihren von den Hindlern und einen
cher symbolischen Eintritt von den Schaulustigen verlangen.
Dazu macht das lange Feilschen natiirlich durstig, und dieje-
nigen, die nach einem gelungenen Geschift auf ihren Erfolg
anstoBen, sitzen in der Schankstube neben denen, die ihren
Kummer tber entgangene Schnippchen im Dattelwein er-
trinken.

ZOLLHAUS in DER HELBRACHE
(rLeine WEeGzoLL-Station)

Zwischen den einzelnen Provinzen des Mittelreiches und des
Horasreiches und den Stammesfiirstentimern Araniens gibt

es jeweils kleinere Zollhduser, an denen die Herren ihren An-

teil kassieren, wenn ein Hindler ihre Wege benutzt und ihre
Grenzen passiert. Das Zollhaus liegt an der LandstraBBe von
Greifenfurt nach Trallop, den manche Einheimischen auch
den ‘Finsterpfad’ nennen, und zwar an der Grenze zwischen
dem Herzogtum Weiden und der Markgrafschaft Greifenfurt.
Als ‘Markgriflich Greifenfurter Zollhaus’ ist es gerade hinter
dem Grenzstein in der Baronie Helbrache gelegen.

Avs DER GESCHICcHTE

Das Zollhaus in der Helbrache ist ein recht neues Gebiude
und ziemlich wehrhaft angelegt — denn der vorherige Bau ist
im Jahre 20 Hal wihrend des Orkensturms von den Schwarz-
pelzen niedergebrannt worden. Kanzlerin Faduhenna von
Gluckenhagen, die Kanzlerin der Markgrafschaft, ist eine
tatkriftige und entschlossene Frau, die mit allen zulissigen
Mitteln den Wiederaufbau Greifenfurts anstrebt. Also ordnete
sie schnell die Wiedererrichtung eines Zollhauses am Finster-
pfad an, um ein Auge auf die Gegend zu haben und von den
Benutzern der Stralie ein Wegegeld und einen Einfuhrzoll zu

kassieren. Im Jahre 27 wurde die heutige Zollstation vollendet,

~ sehr zum Missvergniigen, der Haindler, die sich
-~ hereits gut mit dem Wegfall des Zolls ‘abgefun-
den’ hatten.

RAavmE vip KammERDO

Das Zollhaus liegt in der Wildnis am FuBe des Finsterkammes,
umgeben von einem kleinen Stiick Acker-, Weide- und Gar-

tenland. Von einem Aussichtsturm sind Reisende bereits lange
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sichtbar, bevor sie die Station erreichen. Da die
Straf3e teils durch dichten Wald, teils an hohen
Felsriicken vorbei fiihrt, ist es fiir Reisende fast
unmdglich, die Station zu umgehen — und die
Zélle sind auch nicht so hoch, dass sich dieser
Aufwand wirklich lohnen wiirde. Lieber versu-
chen die Hindler, Geld zu sparen, indem sie die
wertvolleren Waren verbergen oder schlechter
erscheinen lassen.

Die Grenze liegt 6stlich des Zollhauses, so dass
die Reisenden, die von Weiden her kommen, erst
einmal aufgehalten werden: An der Station ist
die Strae mit einem Tor gesichert, das erst ge-
offtnet wird, wenn der Obolus sowie von Hind-
lern der Einfuhrzoll entrichtet wird. Reisende,
die zwischen Sonnenuntergang und -aufgang
passieren wollen, miissen nicht nur einen er-
hohten Zins von zwei Hellern pro Kopf bezah-
len, sondern sich auch einer mehr oder weniger
griindlichen Befragung unterzichen — denn wer
nichts zu verbergen hat, reist am Tag.

Links neben dem Tor ist ein Warteplatz, an dem
Reisende und Wagenziige auf die Abfertigung
warten. Wer hier ankommt, betritt die Amzsstube.
Dieser Raum enthilt einen Schreibtisch, hinter dem neben dem
Zollmeister Zordan noch seine Tochter und Gehilfin Asa sitzt.
Die Reisenden miissen ihren Namen nennen, der mit der Liste
gesuchter Personen in einem groBen Buch verglichen wird. Wer
irgendwie verdichtig erscheint, dessen angegebener Name wird
in einem anderen Buch niedergeschrieben, dazu auch manch-
mal das Reiseziel sowie mitgefiihrter Besitz. Ebenso wird jeder
Hindler mit seiner beférderten Ware notiert.

Die Gebiihr fiir Reisende liegt symbolisch bei einem Heller
pro Kopf, wihrend Tiere und Ware zu einem bestimmten Teil
ihres Wertes verzollt werden, der bei drei bis fiinf Prozent liegt.
Nachdem die Gebiihr entrichtet ist, ziecht Zordan an einem
Glockenzug, der dem am Tor wartenden Wachposten (einem
seiner S6hne) signalisiert, dass alles in Ordnung ist und der
Betreffende passieren darf.

Sobald der Reisende den Raum verlassen hat, nimmt Asa die
entrichtete Gebiihr und trigt sie in die hinter der Amtsstube
liegende Schatzkammer, wo (oft einige Wochen, im Winter
sogar Monate lang) die Einnahmen gesammelt werden. In
diesem Raum ist die {ibliche Fachwerkwand an der Innenseite
mit Backsteinen verstirkt. Die Tiire ist aus schwerem, mit Ei-
senbindern verstirktem Eichenholz angefertigt und mit drei
Schléssern gesichert. Tagstiber ist sie allerdings meistens un-
verschlossen. Im Inneren stechen zwei ebenfalls eisenverstirkte
Truhen sowie drei Regale. Hier finden sich einige zum Teil ku-
riose Gegenstinde, aber auch Naturalien wie Gewiirze, Stoffe
etc., die von Reisenden an Stelle von Geld dagelassen wurden
— eine eigentlich nicht zulissige Vorgehensweise, die aber der
Zollmeister zulisst, wenn er den Kaufmann kennt oder (gera-
de bei Hindlerinnen) sympathisch findet.

Aus der Amtsstube fithrt eine weitere Ttire in die Wohnstube des
Zollmeisters. Da die Kanzlerin weil}, dass nur ein gut bezahl-
ter Zollmeister halbwegs chrlich ist, ist der monatliche Lohn
von Zordan recht ansehnlich. Dadurch kann er es sich leisten,
seine Wohnstube mit einem echten Garether Pliischteppich
auszulegen. Um den mit schénen Einlegearbeiten verzierten
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Tisch stehen sechs mit Schnitzereien geschmiickte und dick
gepolsterte Lehnstiihle. In der rechten Zimmerecke steht ein
Tisch mit einer Zither, auf der Asa des Abends musiziert, wih-
rend Zordan und seine Gemahlin Wibke singen. Die Ofen-
platte ist mit einem Bildnis des Herrn Praios verziert.

Die neben der Wohnstube liegende Kiiche hat einen gussei-
sernen Ofen, in dessen unterer Hilfte Wibke mit ihrer Magd
dunkles Brot und feste, kleine Kuchen backt, die sie an Reisen-
de verkauft. Auf dem Herd steht zumeist ein Topf mit einem
nahrhaften Dinkeleintopf, von dem Durchreisende ebenfalls
als Wegzehrung erwerben kénnen. An den Winden der Kiiche
ist ein einfacher Holztisch, der zum Zubereiten der Speisen
dient. Daneben gibt es einen holzernen Bottich, der zum Rei-
nigen des Geschirrs und der Wische dient. Wasser wird vom
Brunnen im Hof herangeschafft und steht tblicherweise in
zwel holzernen Eimern bereit.

Der schmucklose Flur ist nach allen vier Seiten offen. In der De-
cke fiihrt eine Leiter ins Obergeschoss zu den Schlafriumen.
Zur rechten Seite vom Flur liegt die auch von der Kiiche her
zugingliche Vorratskammer. Hier stehen auf Regalen sorgfiltig
in Kriigen eingeweckte Friichte und Gemiise, Schmalzfisschen
und auch Kiselaibe. An der Decke hingen einige Hartwiirste
und Schinken. Unterhalb der Regale stehen Fisser mit Kraut,
eingelegten Gurken, aber auch ein kleines Weinfass. Die Si-
cke mit Mehl werden von der Hofkatze erfolgreich gegen die
Miuse verteidigt.

Der ummauerte Hof ist von der StraBie aus durch ein doppel-
fliigeliges Tor erreichbar. Tagsiiber steht das Tor offen, und
Reisende konnen wihrend des Wartens auf ihre Abfertigung
oder auch zum Rasten auf ciner der Binke am Ziehbrunnen
Platz nchmen. Am Brunnen hingt neben dem Eimer auch
eine Trinkkelle, die zur allgemeinen Verfiigung steht. Wer will,
kann auch seinen Proviant aufstocken und Hartwust, Kise
und Schwarzbrot oder etwas Eintopf erwerben.

Der Stall ist fiir funf Pferde ausgelegt und den Reit- und Ar-
beitstieren der Zollmeisterfamilie vorbehalten. Allerdings ist es
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Zollwehr mit Schleuse

im Herbst durchaus méglich, Hafer fiir ein eigenes Pferd zu
bekommen.

Im Stall fihrt eine einfache Leiter auf den Heuboden. Auch
wenn die Station eigentlich nicht auf Ubernachtungsgiste ein-
gestellt ist, ldsst sich Zordan gerne durch einige Heller tber-
zeugen, Reisende auf dem Heuboden nichtigen zu lassen, im
Winter ist es dort allerdings bitterkalt.

Das iiber die Leiter vom Flur aus erreichbare Obergeschoss
besitzt oberhalb der Vorratskammer eine Wischekammer, in
der die Haushaltswische autbewahrt wird und in der auch die
Magd nichtigt: AuBer den Wiischeschrinken stehen hier ein
schmales Bett und eine Truhe fiir ihre Leibwische.

Uber der Kiiche liegt die Badekammer, auf die Zordan und
Wibke sehr stolz sind: Durch eine Bodenklappe kann heiBes
Wasser aus der Kiiche hier emporgehievt werden, und regel-
miBige warme Bider zihlen zu dem groBten Luxus, den sich
die Zollmeisterfamilie hier in der Wildnis leistet.

Oberhalb der Guten Stube liegt das Schlafzimmer, das die El-
tern benutzen. Vom Kamin her ist der Raum behaglich warm,
ein breites Bett mit geschnitzten Pfosten sowie eine Kommode
vervollstindigen die Einrichtung. Da ihre Kinder dieses Zim-
mer durchqueren miissen, um zu der eigenen Schlatkammer
zu gelangen, gibt es noch zwei aranische Winde, um einen
schmalen Durchgang zu schaffen und den Rest des Zimmers
gegen Blicke abzuschirmen. Wenn hoher Besuch kommt, wie
etwa ein Abgesandter aus der Hauptstadt Greifenfurt, dient
dieser Raum als Gistezimmer, und Zordan und seine Frau
zichen in die tiber der Amststube liegende Schlatkammer, die
normalerweise nur von den drei S6hnen benutzt wird. Es ist
deren Aufgabe, des Nachts, wenn die Torglocke erklingt, hin-
abzueilen und die Reisenden in Augenschein zu nehmen.
Uber ihrer Schlatkammer liegt ein kleiner Ausguckturm, der
iiber eine Leiter zu erreichen ist.

Im Schlafraum, der oberhalb der Schatzkammer liegt, hat Asa
ihr Reich, das sie mit einem gemditlichen Bett, einem Tisch

und einem kleinen Sessel eingerichtet hat.

BewoHDER vniD GASTE

® Zordan Zollmeister ist Ende fiinfzig, ein verdienter Gefolgs-
mann der Markgriifin, der schon als Landwehroffizier gegen
die Schwarzpelze kiimpfte und dafiir mit dem eintriiglichen
Zollhaus in der Helbrache belohnt wurde. Er erfiillt seine

Aufgaben zuverlissig, obwohl er ein recht weiches Herz fur

tapfere Frauen jeglichen Alters hat. Nicht, dass er ihnen zu
nahe treten wiirde, doch er tbersieht gelegentlich kleinere
zollpflichtige Warenposten oder erlaubt ihnen, die Abgaben
in Ware zu bezahlen.

® Wibke, seine Frau, ist seit gut vierzig Jahren mit Zordan ver-
mihlt und ihm tberallhin gefolgt. Sie ist eine ruhige Frau
ohne eigene Interessen.

* Asa, seine Tochter und Zollgehilfin, verabscheut insgeheim
die Galanterien ihres Vaters gegentiiber Kauffrauen und weib-
lichen Reisenden. Gerade weil sie darauf hofft, einmal sein
Erbe anzutreten und selber Zollmeisterin zu werden, trigt sie
sich mit dem Gedanken, irgendwann der Kanzlerin eine Liste
seiner kleinen Versdumnisse vorzulegen, doch noch zweifelt
sie, ob dieser Mangel an familidrer Loyalitit nicht ungiin-
stiger fiir sie wiire als die Duldung seiner Schlamperei.

Stipen, Ruban und Darjan sind Zordans Sshne und dienen
ihm als Zollwachen. Wihrend die beiden ilteren, Stipen
und Ruban, eher ihrer Mutter nachkommen und gehorsam
und ohne Ehrgeiz sind, ist der junge Darjan bestrebt, es im
Leben zu mehr zu bringen als zum dritten Knecht in einem
Zollhaus. Durchreisende Abenteurer wird er daher mit eif-
rigen Fragen nach ihren Heldentaten berschiitten und
danach streben, dass sie ihm helfen, auch seinen Vater zu
iiberzeugen — denn mit Zordan brechen und einfach so ver-
schwinden will er dann doch nicht.

Seline, der Magd, geht es dhnlich wie Darjan — auch sie will
nicht auf ewig im Zollhaus bleiben. Thre Methoden sind
allerdings direkter, denn sie fithlt keine besondere Verbun-
denheit mit der Familie Zordans; und wenn ein Reisender
ihr geeignet erscheint, d.h. er zuverlidssig und wohlhabend
wirkt und gut aussieht, wird sie sich ihm an den Hals werfen
oder ihm sogar heimlich folgen. Da sie rechtlich eine un-
freie Schutzbefohlene Zordans ist, bei dem sie noch einige
Schulden hat, mag diese ‘Entfiihrung’ ihrem ‘Retter’ einigen
Arger einbringen.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEDN

¢ Als militdrische Bedrohung sind die Orks zwar besiegt, doch
als Freischirler und Wegelagerer stellen sie noch vielerorts
cine Bedrohung dar. So mag es leicht dazu kommen, dass
fiir Reisende zwischen Greifenfurt und Trallop das Zollhaus

eine der wenigen Zufluchtsmoglichkeiten ist, wenn sich zu
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viele Schwarzpelze an ihre Fersen geheftet haben.

Eine noch ernsthaftere Bedrohung entsteht, wenn sich so
viele Orksippen zusammenrotten, dass sie eine ernste Gefahr
fiir das Zollhaus selbst darstellen. Da es kaum regelmiBigen
Reiseverkehr gibt, miissen sich Helden, die hier zusammen
mit der Zollmeisterfamilie eingeschlossen wurden, durch die
Reihen der schwarzbepelzten Belagerer schlagen und tiber
den Finsterpfad nach Waldrast, dem Hauptort der Baronie
Helbrache, gelangen.

Wihrend Schwarzpelze zumindest auf den ersten Blick er-
kannt und alle nétigen Abwehrmalinahmen getroffen wer-
den kénnen, gilt das nur sehr eingeschrinkt fiir menschliche
Gesetzlose, von denen es hier in den Wildern auch sehr viele
gibt. Gerade wenn sie noch nicht zu sehr zerlumpt sind, kann
eine Truppe Réuber, die sich als Reisende ausgeben, eventu-
ell im Handstreich Besitz von der Zollstation ergreifen und
die Zollmeister zur Mitarbeit zwingen, indem sie Wibke und
ein oder zwei Sohne als Geiseln bedrohen. Thr Plan ist es,
eine Weile lang die Reisenden abzukassieren oder vielver-
sprechende und nichtsahnende Handelsziige verschwinden
zu lassen und sich dann mit der Beute und den Einnahmen
der letzten Wochen aus dem Staub zu machen. Dieses Sze-
nario ist am besten geeignet, wenn die Helden bereits einmal
hier waren und Verdacht schépfen, wenn plétzlich so viele

neue ‘Zollknechte” herumlungern.

Da die Greifenfurter Kanzlerin nun einmal recht geschifts-
tiichtig ist, hat sie mit ihrem Amtsbruder zu Trallop, dem
Weidener Haus- und Hofmeister, vereinbart, dass im Zoll-
haus in der Helbrache kiinftig auch der Einfuhrzoll fiir Wei-
den erhoben wird, da dieses Herzogtum weit und breit kein
eigenes Zollhaus besitzt. Greifenfurt behilt davon die Hilf-
te, und Weiden hat immer noch lieber die Hilfte von etwas
als ein ganzes Garnichts.

Die Durchsetzung dieses Abkommens wiirde die Hindler
mit weiteren fiinf Prozent Zoll belasten, so dass manche
Kaufleute es gar nicht ungern sihen, wenn die Urkunde mit
der gesiegelten Autorisierung nie bei Zordan ankime — und
falls in diesen unruhigen Zeiten nicht Ritter des Hofes,
sondern Abenteurer wie die Helden beauftragt werden, als
Kuriere zu dienen, mag es fiir sie auf einige Uberfille, Beste-
chungsversuche usw. hinauslaufen.

® Da Zordan von den Seinen vor allem Loyalitit erwartet,
rechnet er kaum damit, dass irgendjemand einfach so fort-
lduft. Wenn also einer der Helden ohne weiteres die Magd
Seline mitnimmt, mag ihm das schlimmstenfalls eine Verfol-
gung als Entfiihrer und Midchenhindler einbringen.

VERBREiTUnG DEs GEBAUDETYPS

Ein kleines Zollhaus wie das hier Beschriebene mag es in vie-
len Gegenden Aventuriens geben: vor allem an den Binnen-
grenzen zwischen den einzelnen Provinzen, aber auch an
sicheren AuBengrenzen wie etwa der zwischen Greifenfurt
und Andergast. Doch nicht nur Lehensgrenzen werden der-
artig ‘bewacht’, auch zollpflichtige Briicken (und das sind die
meisten), Pisse und sogar Furten sind oft mit Zollhdusern
bedacht, ebenso wird auch ‘gewdhnlicher’ Wegezoll gerne an
Stellen kassiert, die man einfach nicht profitabel umgehen
kann — etwa an Wegen im Sumpf.

ALTEROATIVE VERWENDVINIG

Diese Wegzoll-Station ist tatsichlich am besten dafiir geeignet,
ein Zollhaus darzustellen, und die einzigen Verinderungen,
die Sinn ergeben, sind das Hinzufiigen eines Tunnels oder
eines Flusses mit Briicke dicht hinter dem Tor.

DiE SCHWARZE ITIVHLE AVF DER ASCHEINHEIDE
(aLfE BOCKWinDMUHLE)

Fast allerorten ist das Miihlprivileg ein Vorrecht des ortlichen
Barons — und der achtet darauf, dass ihm kein Heller entgeht.
Um die eigenen Kosten mdoglichst gering zu halten, gibt es
hiufig jedoch nur eine Miihle fiir die verstreuten Dérfer und
Hofe der Baronie, so dass die Bauern weite Wege auf sich neh-
men miissen, um Mehl fiir Brei und Brot zu bekommen. So
ist es auch mit der Schwarzen Miihle, die mitten im Nichts
auf der Aschenheide im menschenleeren geographischen Zen-
trum der Baronie liegt.

Avs DER GESCHIicHTE

Seit drei Jahrhunderten erhebt sich die Schwarze Miihle in der
Aschenheide, einer windgepeitschten Odnis, mehrere Weg-
stunden von der nichsten Ansiedlung entfernt. Seit dieser Zeit
wird sie von einer ‘Miillerdynastie’ bewohnt und betrieben,
bei der stets der Lehrling auf den Meister folgte. Kein Baron
hat sich je erdreistet, hier einzugreifen, und nie war es nétig,
denn die Miihle arbeitet stets zuverlidssig und der herrschaft-
liche Anteil des Mehls gelangt ungestért in die Kammern des

Herrenhauses.

RAavmE vip KammERI

Die aus dunklem Holz errichtete Bockwindmiihle trigt die-
se Bezeichnung deshalb, weil sie drehbar auf einem groBien
holzernen Bock gelagert ist. Mittels eines langen hélzernen
Balkens, dem sogenannten Stert, der weit aus der Miihle nach
drauBen ragt, wird bei Bedarf die gesamte Miihle in den Wind
gedreht. Die Bockwindmiihle erfordert damit erheblichen kér-
perlichen Einsatz, auch und gerade beim Mahlen selbst: Hier
ist es notwendig, die von den Bauern auf Karren, Ochsen,
Eseln oder dem eigenen Riicken herangeschafften Sicke mit
dem Korn aufder Schulter die steile Leiter hinaufin die untere
Etage, die Mehlkammer, zu schleppen.

Erst hier beginnt die von der Windkraft bediente Sackwinde,
die den Sack in den in den oberen Raum, die Steinkammer,
zieht, wihrend der Miihlknecht in der Mehlkammer einen
leeren Sack am Mehlrohr unter dem Stein befestigt. Der In-
halt des Kornsackes wird oben vom Miiller in den Trichter ge-
schiittet, der das Korn zwischen die Mahlsteine gleiten lisst.
Beim Schiirfen der Steine werden bogenformige Linien in die
Mabhlsteine geschnitten. Dadurch wird nicht nur das Korn
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zermahlen, sondern das grobe Mehl auch zu einer (")ffnung
weitergeleitet, von der aus es durch einen weiteren Trichter in
den bereitgehaltenen Sack fillt. Von den nunmehr gefiillten
Mehlsicken behilt der Miiller den zehnten Teil als Arbeitslohn
ein und einen weiteren Zehnten als Anteil des Barons. Es ist
moglich, sein Korn zwei Mal mahlen zu lassen, um feineres
Mehl zu erhalten, doch da das ein zweites Mal den Mahl- und
den Herrenzehnt kostet, machen davon nur die Grof3bauern
und auch nur vor Festtagen Gebrauch, wenn sie feines Ku-
chenmehl wiinschen.

Die Mechanik der Miihle ist robust und verhiltnismiBig
schlicht: So dreht der direkt auf die Miihlenfliigel wehende
Wind das Fligelkreuz und damit auch die Flugelwelle. An der
ist das groBe Kammrad mit den Zapfen befestigt, die in das
Triebrad Giber dem Mahlstein greifen, und ihn drehen — wenn
allerdings nicht gemahlen wird, dann kann diese Verbindung
mit einem Hebel ausgekoppelt werden. Die Schwarze Miihle
hatte urspriinglich bis zum Boden reichende Fliigel, doch di-
ese mussten nach Protest einiger Viehhirten gekiirzt werden,
damit nicht noch mehr Schafe erschlagen wiirden.

BeEwoHDER vniD GASTE

* der WeiBe Jander trigt seinen Beina-
men davon, dass er tagaus, tagein mit
einer Schicht Mehl bestdubt ist, unter
der man kaum seine Gesichtsziige
erkennen kann. Er ist der Miiller, so
lange die Meisten sich erinnern kon-
nen. Er ist wortkarg und riide und
ganz eindeutig nicht bereit, seinen
‘Kunden’ mehr als die nétigste Hof-
lichkeit zu erweisen. Es gibt viele Ge-
schichten, wie er es Bauern abschlug,
bei ihm im Trockenen bleiben zu
diirfen, selbst wenn schon sichtbar
ein Wolkenbruch tiber der Aschen-
heide heraufzog. Niemand hat ihn je
in einem der Tempel oder Schreine
der Baronie gesehen, und auf Griife
in der Goétter Namen antwortet er
mit einem knappen Nicken. Einige
Bauern behaupten, sie hitten ihn aus
der Ferne im stirmischen Wind auf
einem Miihlenfligel reiten sehen.
Niemand bestreitet jedoch, dass er
eine gute Hand fiir die Mechanik zu
haben scheint, dass er prompte und
gute Arbeit liefert und dass er ein
untrigerisches Gesptir hat, wie sich
der Wind drehen wird und wie viel
Sturm er der Miihle zumuten kann,
ohne dass es ihr die Fliigel zerfetzt
oder die Mechanik zerbricht.
Derartige Kenntnisse sind auch

nichts Ungewohnliches, denn der

Einédmiiller gehort zu einer Traditi-

on, die weit ilter ist als die Schwarze

Miihle: Wie all seine Meister vor ihm

ist er ein Druide, der sich als Diener

der Erdmutter Sumu und Vertrauter der Elemente empfin-
det, insbesondere als Freund des Windes. Er sieht seine Ti-
tigkeit als Miiller nicht als reine Tarnung, sondern als Arbeit
mit dem Wind, auch wenn er es natiirlich schitzt, eine re-
gelmiBige Versorgung mit Nahrung zu haben, ohne sich viel
mit Menschen abgeben zu miissen.

Jander lebt mit seinem Lehrling in einer niedrigen Holz-
hiitte neben der Miihle, die den gleichen Grundriss wie
Latinkas Kate hat — nur dass der Goétterwinkel eine uralte
Specksteinfigur einer schwangeren Géttin enthilt, die Sumu
darstellt, die er aber unter Druck als ‘geerbte Peraine-Statue’
identifizieren wiirde.

Dartz ist Janders Lehrling, ein junger Mann, der seinem
Meister aufs Wort gehorcht und bestrebt ist, ein ebenso guter
Miiller wie Druide zu werden, auch wenn beides harte Kno-
chenarbeit bedeutet. Da Jander ihn allerdings wegen seiner
Affinitit fiir die elementare Luft ausgewihlt und seinen un-
freien Eltern praktisch abgekauft hat, ist er mit seinen jun-
gen Jahren noch recht unstet und ruhelos. Jander weif3 das,
da es ihm kaum anders ging, und bald wird er den Burschen
als Wandergesellen fortschicken, damit er einige Jahre lang
sowohl das Handwerk als auch die Druiden anderer Ge-
genden kennen lernen kann — insbesondere soll er bei Grei-
fax, einem alten zwergischen Geoden im Windhaggebirge,
einige Feinheiten der Mechanik erwerben.




BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

* Die Schwarze Miihle bietet sich natiirlich durchaus als ein-
zige Zuflucht an, wenn die Helden irgendwo ‘mitten im
Nichts’” von einem Unwetter oder schweren Sturm iiber-
rascht werden. Einer Gruppe von Bewaffneten gegentiber
wird sich der vorsichtige Jander zuginglicher zeigen als ein-
zelnen Bauern, doch er wird ungedringt keine Geheimnisse
preisgeben, wenn nicht gerade ein Druide in der Gruppe
ist. Gegeniiber Geweihten der Zwdlfe hingegen wird er sehr
misstrauisch sein.

Eine ortliche Legende behauptet, dass Jander vor vielen
Jahren den Leichnam seines Vorgingers an das Fligelkreuz
gebunden und ihn im Wind hat verwesen lassen. Daran ist
wabhr, dass nicht Jander, sondern ein fritherer Miiller vor lan-
gem, mitten in der spiten Eslamszeit, den Mut hatte, seinen
Vorginger auf diese Weise dem Wind darzubieten. (Seinen
eigenen Meister hat Jander auf einem Baum im Wald be-
stattet.) Wenn diese Legende einem fanatischen Geweihten
zugetragen wird, mag es jedoch zu einer Untersuchung der-
artiger Frevel kommen, die weit mehr enthiillt, als Jander

lieb sein kann.

¢ Es ist recht einfach, statt des charakterlich nur vage skiz-
zierten Dartz einen neuerschaffenen Spieler-Druiden zum
chemaligen Lehrling Janders zu machen und den Helden
dadurch mit einem ungewdhnlichen Hintergrund auszu-
statten.

¢ Als Alternative ist es natiirlich denkbar, Dartz als Meisterfi-
gur und Bekannten und zeitweiligen Begleiter der Helden-
gruppe einzusetzen.

VERBREiTunG DES GEBAUDETYPS

Uberall, wo Getreide angebaut wird und Wind weht, gibt es
auch Windmiihlen — von Thorwal und dem Bornland iiber
das Mittelreich bis zum Horasreich und Aranien. Erst weiter
stidlich beginnen mit Ochsen-, Esel-, Maultier- oder Sklaven-
kraft angetriebene Miihlen vorzuherrschen.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Die unzihligen Bockwindmiihlen Aventuriens unterscheiden
sich nur in kleinen Details voneinander, die aufzufiihren sich
(auBer fiir Miiller) nicht lohnen wiirde.

DiE MUHLE vom KLEEFELD
(mopERNE KAPPEMWIiNDMUHLE)

Gerade in Gegenden mit Gippigen Ernten wie dem Horasreich
stoBen Bockwindmiihlen oft an ihre technischen Grenzen, und
daher wurde an der windreichen Kiiste des Lieblichen Feldes ein
neuer, modernerer Miithlentyp entwickelt, der sich allmihlich
iber Aventurien verbreitet. Die Mithle vom Kleefeld liegt auf
dem gleichnamigen Landstiick unweit des Dorfes Goldenacker.

Avs DER GESCHIiIiCHTE

Urspriinglich versah in der Baronie Goldenacker eine Bock-
windmiihle ihren Dienst, doch im Jahre 3 Hal stiirzte sie, vom
Blitz getroffen, brennend um. Der damalige Baron Ugo von
Goldenacker nahm sich vor, baldmdglichst eine neue Miihle
zu errichten, doch verging ein um das andere Jahr, in dem es
wichtigere Dinge zu bezahlen gab als eine Miihle. Die Bau-
ern waren recht zufrieden mit der Nachlissigkeit ihres Herrn,
denn da sie das Korn selber mahlten, konnten sie Abgaben
sparen — die Anschaffung der teuren Mahlsteine fiir die Hand-
miihlen lohnte sich durchaus. Doch dann starb Baron Ugo in
der Schlacht an der Trollpforte und sein Sohn Bernfried wurde
der neue Herr. Bernfried, der sich schon die ganzen Jahre tiber
die Nachlissigkeit seines Vaters geirgert hatte, lie als eine der
ersten Amtshandlungen eine neue Miihle errichten. Dabei
entschied er sich, von einem horasischen Architekten eine mo-
derne Kappenwindmiihle entwerfen zu lassen. Die nicht un-
betrichtlichen Baukosten holt er sich durch erhéhte Abgaben
seiner Bauern zuriick: So muss nun jeder pro zehn Sack Mehl
drei an den Baron abliefern. Der Baron fiihlt sich dabei vollig
im Recht, da die Bauern ja dafiir in den letzten Jahren einen
hoheren Mehlanteil behalten hatten. Dass er die Bauern damit
sehr stark an die Grenze der Armut dringt, ist ihm ziemlich
gleichgiiltig.

RAavmE vip KammERD

Der Hauptunterschied zu den alten Bockwindmiihlen besteht
bei einer Kappenwindmiihle darin, dass eben nur die namens-
gebende Kappe mit dem Fliigelkreuz in den Wind gedreht
werden muss, wihrend der ganze restliche Turmbau mit dem
Mahlwerk stehen bleibt, wie er ist. Das macht es méglich,
zusitzliche schwere Mahlwerke aufzunehmen, andererseits
werden jedoch die Kraftiibertragung und damit die Mechanik
deutlich komplizierter.

Mit den Fliigeln reicht die Windmiihle 25 Schritt hoch. Die
AuBenhaut der Miihle besteht aus senkrechten Bohlen, auf die
viele tausend Schindeln aus Schiefer genagelt sind.

AuBen lduft eine Galerie um die ganze Miihle, und an der Gale-
rie endet auch der Stert, mit dem die Kappe und die Fliigel aus-
gerichtet werden — doch da deren Gewicht viel geringer ist als das
einer ganzen Bockwindmiihle, ist das Drehen weit einfacher.
Im Inneren befinden sich tibereinander drei Stockwerke: Zum
Mehlboden und Steinboden einer Bockwindmiihle kommtnoch
der Kappenboden mit zusitzlicher Mechanik. Auf dem Stein-
boden gibt es nebeneinander zwei Mahlwerke: den Schrotgang
und den Mehlgang, die verschieden feines Mahlgut liefern.
Dass der Korpus der Miihle feststeht, macht viele Arbeitser-
leichterungen mdoglich: So gibt es unter der Galerie eine Art
Tunnel. Der Bauer fihrt den mit Sicken beladenen Wagen zur
Miihle und hilt dort in dieser Durchfahrt. Die Miillerin stellt
die Sackwinde an und hievt damit einen Sack nach dem an-
deren durch die Luken des Mehl- und Steinbodens hoch zum
Mahlwerk. Nach dem Mahlen werden die Sicke mittels der
Sackwinde zuriick auf den Wagen geladen und der Bauer fihrt
heim. Wenn er keinen Schrot, sondern Feinmehl haben will,

wird nicht der Schrot- sondern der Mehlgang verwendet, even-
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tuell sogar noch das zermahlene Korn nach dem ersten Mahl-
vorgang gesiebt, das Mehl aufgefangen und die Kleie erneut
gemahlen, bis nur noch ein winziger Kleierest tibrig ist.
AuBerdem gibt es eine Steinhebevorrichtung, mit der es durch
das Verstellen weniger Hebel méglich ist, mit nur einer Hand die
fast zwei Quader schweren Laufsteine um die Hohe von einem
Bruchteil einer Korndicke zu verstellen, um die Feinheit des
Mehls zu veridndern. Einige weitere Hebel erlauben es, mittels
Zahnridern und Kraftiibertragungen, jederzeit ein Mahlwerk
ein- oder abzuschalten. Ein Steinkran erméglicht es, die Lauf-
steine von den Bodensteinen empor zu heben und sie zur Seite
zu schieben, damit sie neu geschirft werden kénnen. All diese
Hebevorrichtungen werden mit der Kraft des Windes betrieben.
Eventuell unter Einfluss der horasischen Wink- und Klapper-
tiirme hat sich die Erscheinung entwickelt, dass die Ruhestellung
der Fliigel eine eigene Bedeutung hat: An Werktagen werden sie
senkrecht ins Kreuz gestellt, an Fest- und Praiostagen als Schrig-
kreuz. An Erntefesttagen werden zusitzlich einige Garben Korn
als Schmuck in die Fliigel gestecke. Ist das Fliigelkreuz ein wenig
nach rechts geneigt, griiBt die Miihle ein Paar, das den Travia-
bund geschlossen hat; liegt das Fliigelkreuz hingegen leicht nach
links, so hat Golgari jemanden zu Boron geholt.

BeEwoHDER vniD GASTE

* Friedagunde Bergkimper wurde vom Baron als Miillerin
eingestellt und mit weitreichenden Vollmachten ausgestattet
hat — so darfsie jederzeit zu Kontrollzwecken die Bauern be-
suchen, um zu sechen, ob diese verbotenerweise selber mah-
len. AuBerdem fiihrt sie genau Buch dariiber, wie viel Korn
ein jeder bei ihr mahlen ldsst. Im Grunde ihres Herzens ist
Friedagunde jedoch eine naive Frau, die vor allem ihre Me-
chanik liebt. Als begeisterte Technikerin hat sie wenig Ge-
spir fir die menschliche Seite ihres Gewerbes und nimmt
die Note der Bauern kaum wahr — was Gesetz ist, muss auch
korrekt sein, so wie sie es auch mit den Texten, Formeln und
Tafeln in ihren Mechanik-Lehrbiichern kennt.

Einen Gebhilfen oder Lehrling hat sie nicht, und fiir die Ar-
beit braucht sie auch keinen. Einen Schiiler fiir die Mecha-
nik wiirde sie gerne ausbilden, doch bislang hat sie keinen
gefunden — der einzige begabte Bursche in der Baronie wur-
de von den Bauern eingeschiichtert und schlieBlich verjagt.

Frau Friedagunde lebt seit langem in der ortlichen Taverne als
Dauergast, doch wenn die Anfeindungen stirker werden, wird
sie sich nach etwas anderem, geschiitzterem umsehen miissen.

BESOnNDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

® Die Suche nach einem geeigneten Schiiler mag Frau Frie-
dagunde dazu bringen, eine durchreisende Abenteurer-

gruppe um Hilfe zu bitten, denn dass ihr die Bauern keinen
Gefallen tun wiirden, hat sie bereits bemerkt. Wihrend das
Aufspiiren eines fiir Mechanik begabten Jugendlichen keine
Heldentat ist, mag es die Helden in Kontakt mit der Miille-
rin bringen, fiir den Zeitpunkt, wenn die Konflikte mit den
Bauern heftiger werden.

® Nach dem Erlass des Barons darf jeder Untertan sein Korn
nur noch in der Miihle auf dem Kleefeld mahlen lassen
und ist zudem verpflichtet, seinen Mahlstein beim Baron
abzuliefern, der sich damit seinen Hof pflastert. Ein jeder,
der keinen Stein abliefert, gilt als Betriiger (obwohl einige
Bauern gar keine eigene Handmiihle besitzen) und muss
damit rechnen, dass sein Heim von einigen Beauftragten des
Barons einer Durchsuchung (oder eher Heimsuchung) un-
terzogen wird. Wenn tatsichlich bei einer derartigen Haus-
durchsuchung ein Mahlstein gefunden wird, wird der betref-
fende Bauer ausgepeitscht. Wenn die Helden in irgendeiner
Weise in diesen Konflikt verwickelt werden, sollte es viele
Moglichkeiten geben — sei es, dass sie als Giste eines Bauern
zufillig Zeugen einer solchen Heimsuchung werden, sei es,
dass sie sich selber vom Baron als ‘Ordnungskrifte’ anwer-
ben lassen, ohne zu wissen, was auf sie zukommt.

* Die Schieferschindeln machen die Miihle einigermalien
brandsicher, doch der tiberall in der Luft hingende Mehlstaub
fihrt natiirlich doch zu groBer Feuergefahr — und im Falle
eines Brandes wiirde das Mehl férmlich explodieren. Wenn es
also zum Brandanschlag eines wiitenden Bauern auf die ver-
hasste Miihle kommt, dann sorgen Sie dafiir, dass die Helden
etwas davon haben, welil sie gerade aus irgendwelchen Griin-
den oben in der Miihle sind. In diesem Fall mag eine verzwei-
felte Flucht durch ein in die Kappe gehacktes Loch und tiber
die wild in der vom Feuer erzeugten heifien Luft rotierenden
Miihlenfliigel (natiirlich mit allen dazugehdérigen Proben auf
die Talente Klettern, Kirperbeherrschung und Akrobatik und
die Hohenangst) der einzige Weg sein, zu tiberleben.

VERBREITUNG
DES GEBAUDETYPS

Die mechanischen Grundlagen fiir den Bau von Kappenwind-
miihlen wurden im Horasreich entwickelt, und daher gibt es
dort auch die meisten Miihlen dieses Typs. Im Laufe der letz-
ten Jahre haben sie sich jedoch auch iiber das Mittelreich ver-
breitet, wo sie noch immer selten sind, es aber theoretisch vor
allem in Alamada und Garetien welche geben kann.

ALTeErnaTivE VERWENDUNIG

Im Horasreich gibt es auch Miihlen, die noch iber einen wei-
teren Mahlgang verfigen, um Getreide zu schilen und Grau-
pen zu erzeugen.

Azamiras Torm (MaGiErRTURMT)

Avs DER GESCHIiCHTE

Den Turm lieB sich die Magierin Azamira im Jahre 26 Hal
errichten, nachdem sie nach einigen Jahren des Abenteurer-
lebens auf eine Schatztruhe stieS. Das Gebiude ist so erbaut

worden, wie sie sich einen richtigen Magierturm vorstellt; und

die meisten Biicher in ihrer Bibliothek sind ‘Beutestiicke” aus
ihrer Abenteurerzeit.

Die Umgebung ist unspektakulir, bis auf die Tatsache, dass der
Turm auf den Ruinen eines ‘verwunschenen’ Bauernhauses

steht. Azamira hatte den dort umhergehenden Geist ausgetrie-
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ben und als Belohnung das Stiick Land vom ortlichen Baron
erbeten.

RAavmE vnp KammERT

Hinter dem Eingang liegt ein mit Teppichen ausgestatteter
Empfangsraum. Eine gepolsterte Bank, neben einem Wand-
gemiilde, das Rohal den Weisen darstellt, sowie ein Tischchen
(mit Wochen altem und dementsprechend trockenen Gebick
sowie einer Karaffe mit inzwischen unverkennbar girendem
Obstsaft voller toter Fliegen), bieten dem Besucher Bequem-
lichkeit, wihrend er auf die Hausherrin wartet.

In der Mitte des Empfangsraumes befindet sich der mit einem
bestickten Samtvorhang verschlossene Zugang zur nach oben
fithrenden Wendeltreppe, die in der Mitte des Turmes die Stock-
werke miteinander verbindet.

Eine Holztiire fiihrt in die Kiiche, dem Reich von Ugrasha,
der norbardischen Kéchin. Ein gemauerter Ofen dient sowohl
zum Kochen als auch zum Backen. Daneben ist siduberlich
Feuerholz aufgeschichtet, eine Aufgabe, die abwechselnd den
Lehrlingen zufillt. AuBer der Arbeitsplatte fur die anfallenden
Kiichenarbeiten gibt es einen hélzernen
Trog zum Reinigen von Geschirr
und Wische. Das notwendige Wasser
braucht nicht mithsam herangeschafft
zu werden, da es einen Brunnen mit
Pumpe in der Kiiche gibt. Von den Fen-
stern ist eines zweigeteilt, so dass sich
Vorrite bequem von Auflen heranschaf-
fen lassen. Die Speiseckammer enthilt ne-
ben Lebensmittelvorriten auch Besen,
Schmutz- Flick- und Haushaltswische.
Im ersten Stockwerk fiihrt die Wendel-
treppe geradewegs in das Speisezimmer.
Der Raum ist mit gewebten Teppichen
ausgelegt und enthilt aufer einem fiir
sechs Personen ausreichenden, mit einer
weiBen Decke geschmiickten Tisch nur
sechs schlichte Stiihle sowie eine Anrich-
te. AuBer dem Vorhang zur Wendeltrep-
pe fiihren links und rechts davon Tiiren
in die dahinter liegenden Riume.

Der linke Raum ist das Wohn- wund
Schlafzimmer der Kéchin. Eine buntbe-
malte Truhe steht neben einem mit ei-
ner bunten Flickendecke geschmiickten
Bett. Ein Lehnstuhl und ein Spinnrad
runden die Ausstattung ab. In der Wand
gibt es einen Erker, in dem sich ein Ab-
tritt befindet.

Der rechte Raum ist das Schlafzimmer

i
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der Magierlehrlinge Ugdal und Mirosha. " =
Der Raum enthilt zwei {bereinander ‘

stchende Betten, wobei Ugdal im obe-
ren ein Buch mit erotischen Bildern
versteckt hat. Ein Tischchen mit zwei
Stiihlen sowie ein Haken an der Wand
fiir die Wechselkleidung der Scholaren #%
sind das tbrige Inventar. Auch dieser
Raum hat einen Abtritterker.

Im zweiten Obergeschoss erreicht man tiber die Wendeltreppe
das Badezimmer: Dieser Raum hat eine grofie auf Léwenfiifen
stechende Badewanne, einen Frisiertisch mit Flakons verschie-
denster Duftwasser und Badeéle sowie davor einen zierlichen
Stuhl. Eine kupferne Feuerschale dient zum Erhitzen des
Badewassers. Durch eine Tire betritt man das Ankleidezim-
mer, an dessen Wand auf einer Stange verschiedene Gewinder
sorgsam aufgereiht sind. Darunter stechen Schuhe, Pantéffel-
chen, Stefel, fein siduberlich sortiert. An der anderen Wand ist
ein deckenhoher Spiegel zu sehen. Ein Vorhang fiihrt in das
dahinter liegende Schlafzimmer. Hier steht ein kisseniiberla-
denes Himmelbett mit seidenen Vorhingen, auf dem daneben
stehenden Nachttisch ein silberner Kerzenleuchter, in dessen
Lichtschein die Magierin jeden Abend ein Gemilde des hoch-
charismatischen Magus Thomeg Atherion anhimmelt. Das
Gemilde befindet sich gut verborgen hinter dem Kopfvorhang,
denn Atherion ist immerhin ein Akademieleiter der Schwarzen
Gilde.

Hinter der Riickwand des Bettes sind auBerdem ein Geheim-
fach, indem Azamira ihren Schmuck aufbewahrt, sowie eine
Abschrift eines Kapitels der Systeme der Magie. (Diese Ab-
schrift war siindhaft teuer, ist aber eine
Filschung.) Des Abends sitzt Azamira
zuweilen auch gerne in ihrem Schaukel-
stuhl und schreibt Gedichte.

Das Schlafzimmer hat an der Wand einen
Erker mit Abtritt.

Im dritten Stockwerk gelangt man tber
die Wendeltreppe in das Arbeitszimmer der
Maga. Die auffallendsten Mébel sind ein
grofer Schreibtisch mit einem bequemen
Lehnstuhl davor. Auf dem Tisch herrscht
ein Chaos aus Schreibfedern und Tusche,
Papyri und Loschsand. Ein Kerzenstinder
steht neben einem archaischen Stunden-
glas. Ein paar Augengliser liegen fast ver-
schimt unter einem Pergament versteckt.
Fiir Besucher oder ihre Lehrlinge stehen
zwei kleine Sessel vor dem Schreibtisch.
Unter dem aranischen Teppich befindet
sich ein fest in den Boden eingelassenes

Pentagramm, welches Azamira nie be-
nutzt, aber sie hat seinerzeit nicht darauf
geachtet, als der Baumeister es anlegen
lieB, weil er glaubt, dass es einfach fur ei-
nen Magier dazu gehoére; und nun scheut
sie den Aufwand und die Unordnung, die
mit der Entfernung des Gebildes verbun-
den wiren.

Durch einen Tirbogen gelangt man in die
Bibliothek: Auf den Regalen an der Wand
stechen Standardwerke wie die Enzyklopd-
dia Magica, der Codex Albyricus, die Magie
des Stabes, Reisebeschreibungen von Ba-
stan Munter, eine Fibel zum Erlernen der
Schreibkunst, aber auch allerlei obskure
Werke iiber Sexualmagie. Auf einem Steh-
wo-pult liegt ein VergroBerungsglas, an der
Wand hingen eine Aventurienkarte und
eine der niheren Umgebung.



Auf der vierten Etage liegt das durch eine vom tibrigen Turm
durch eine dreifach abgesicherte Decke getrennte Laboratorium.
Es dient der Magierin und ihren Lehrlingen sowohl fiir alchi-
mistische Versuche als auch fiir Studien der Anatomie. Auf die
Absicherung durch den dreifachen Boden ist Azamira besonders
stolz. Die Magierin setzt zwar einiges an Vertrauen in ihre alchi-
mistischen Fihigkeiten, doch seit der Turm eines Studienkolle-
gen vollig durch eine Explosion zerstort wurde, da er sein Labor
im Keller untergebracht hatte, fihlt sie sich in ihrer Entschei-
dung bestitigt. An den Winden sind Schautafeln angebracht,
die sowohl die menschliche Anatomie als auch die eines Pferdes
zeigen. Auf den Regalen an der Wand stehen zwei menschliche
Schidel sowie ein Katzenskelett; in Glaskriigen sind in Alkohol
eingelegte Ratten, Frosche, eine menschliche Hand, Fledermiu-
se, aber auch ein doppelkdpfiges Lamm zu sehen. Vier an den
Wiinden angebrachte Kifige fir Kleintiere sind derzeit leer.
Auf einer drei Schritt langen und anderthalb Schritt breiten,
steinernen Arbeitsplatte sind am Rand Blutrinnen eingelassen,
unter denen Halterungen fiir Behiltnisse befestigt sind. Ein
Gestell enthilt sduberlich einsortierte Messer, Lanzetten und
Pinzetten. Im Augenblick steht auf dem Arbeitstisch eine aus
verschiedenen Rohren und Kolben bestehende Destille, die
durch eine darunter geschobene kupferne Feuerschale erhitzt
wird. Ein Schrinkchen enthilt verschiedene Flaschen und
Phiolen mit alchimistischen Substanzen.

Die offene Dachterrasse hat eine anderthalb Schritt hohe, mit
kleinen Bégen verzierte Briistung. Von hier aus hat Magistra
Azamira nicht nur einen guten Ausblick iiber das Umland,
sondern kann auch mittels ihres Teleskops den Sternenhimmel
beobachten. In zwei ummauerten Beeten wachsen Wirselkriu-
ter, Lulanie, Ilmenblatt und Tarnele eintrichtig neben Majo-
ran, Petersilie und Liebstockel. Ein Taubenschlag beherbergt
derzeit sieben Tiere. Der Zugang zum Dach ist den Lehrlin-
gen nur in Begleitung ihrer Mentorin gestattet.

BEwoHODER vnID GASTE

* Magistra Azamira : Die vierzigjihrige Magierin ist trotz ihres
Vorlebens als Abenteuerin noch immer ein wenig naiv. Sie ist
eine Absolventin der Vinsalter Heilakademie, aber dennoch
bis tiber beide Ohren in Thomeg Atherion verliebt, der wohl
noch nie von ihr gehért hat, und dem sie zahlreiche Liebes-
gedichte gewidmet hat. Ihre Lehrlinge sind magisch begabte
Bauernburschen.

Ugdal, der vierzehnjihrige sommersprossige Bursche, ist
recht gerissen und diebisch. Er hat einem Kollegen, der
die Magistra besuchte, ein Buch mit erotischen Bildern ge-
stohlen, aber da dieser sich nicht beschwerte, ahnt Azamira
nichts von Ugdals flinken Fingern. Fiir seine Mitschiilerein
Mirosha hat er nur Spott iibrig.

Die zwolfjihrige Mirosha ist ein stilles, sommersprossiges
Midchen, das versucht, Ugdals Anerkennung zu gewin-
nen. Zu diesem Zweck schleicht sie hin und wieder auf den
Dachgarten und holt Iimenblitter, die der Altere heimlich

raucht.

Ugrasha, die Kéchin und Haushilterin, ist eine Norbardin,
der Azamira das Leben gerettet hat, als ihr Hof von Orks
iiberfallen wurde. Azamira wurde darauf zur neuen Familie
fiir die Sechzigjihrige, die der Magierin von dieser Zeit an
tiberall hin folgte.

Erdgeschoss
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BESOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEDN

® Der Turm steht auf ehemals verfluchtem Land. Als durch
eine Laune der Natur (oder eines Schurken) im Dorf un-
erklirliche Dinge geschehen, erinnern sich die Einheimi-
schen an diese Uberlieferung, und schnell machen Geriich-
te die Runde. Es ist nun an den Helden (méglicherweise
Bekannten der Magierin) Beweise fiir die Unschuld ihrer
Freundin oder chemaligen Reisegefihrtin Azamira zu fin-
den und den wahren Ubeltiter zur Strecke zu bringen, denn
die Dérfler formieren sich schon zu einem wiitenden Pébel.
¢ Ugdal ist von seiner Meisterin zu Besorgungen in die nich-
ste groBere Stadt gesandt worden. Beim Anblick der vielen
interessanten Dinge konnte der junge Mann wieder einmal
die Finger nicht bei sich halten, und als er ertappt wurde,
drohte er allen mit den michtigen Fliichen seines Meisterin,
die groBe Magierin Azamira. Die Prahlereien blieben nicht
folgenlos: Die Inquisition stattet Azamira einen Besuch ab.

Obwohl die Magierin absolut unschuldig ist, sprechen der
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Dachplattform

3. Obergeschoss

4. Obergeschoss

2. Obergeschoss

Beschwérungskreis und ihre schwirmerischen Gedichte fiir
einen Schwarzmagier gegen sie. Wihrend die Inquisitoren
im Turm weilen, schafft es Ugrasha zu verschwinden und
um Hilfe zu bitten.

VERBREiTUnG DES GEBAUDETYPS

Wenn man einmal vom Baustil absieht, kann ein derartiger
Magierturm in ganz Aventurien stehen. Im Tulamidenland

wird er eher einem Minarett ihneln, im Norden eher einem
Kastellturm aus Steineichenbohlen.

ALTErnaTivE VERWENDVUING

Magiertiirme sind eigentlich sehr spezialisiert, aber sie konnen
auch von nichtmagischen Gelehrten bewohnt werden — und
mit eventuellen Anpassungen auch als Vorlage fiir die Behau-
sung eines gildenmagischen Helden dienen.

Das KLoster Sipi ParinorR (GROBES KLOSTER)

Avs DER GESCHIiCHTE

Gerade im Tulamidenland (und hier besonders in Aranien)
ist die Idee von kldsterlichen Gemeinschaften, die sich einer
Gottheit und deren Alveraniaren verschrieben haben, sehr ver-
breitet. Diese Kloster wurden schon zur Mondsilbernen Zeit
der Unabhingigkeit durch groBe Landschenkungen der Ko-
nige und iibrigen Adligen zu GroBgrundbesitzern, und selbst

die Herrschaftszeit Rohals des Weisen konnte dem wenig an-
haben. Erst unter Kaiser Reto mussten die Monche als Grund-
herren ebenso Steuern zahlen wie andere Kleinadlige.

Das Kloster Sidi Parinor (tul.: HI. Parinor) ist eine wichtige
Niederlassung des Therb{initenordens, der sich vor allem um
die Siechen- und Verwundetenpflege kiimmert. Es wurde

nach der groBen Pockenepidemie wihrend der Kaiserlosen
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Zeit gegriindet und mit Schenkungen der Fiirstin Zulhamin
ausgestattet.

RAavmE vnp KammERT

Der Grundgedanke des Klosterlebens ist trotz aller Nihe zur
Welt doch noch immer, sich einem Leben im Dienst der Gott-
heit zu verschreiben und dabei einen Ruhepunkt zu finden,
wo man sich ganz ungestért von allen duBeren Dingen auf
die Gottheit einstimmen kann. Daher besitzen alle Kloster
die sogenannte Klausur, einen inneren Bereich, der aus dem
Refektorium mit seinen Wein-, Bier- und Vorratskellern, der
Kiiche, dem Kapitelsaal, der Sakristei, der Bibliothek und der
Schreibstube, dem Dormitorium, den Latrinen und der Klei-
derkammer besteht.

Eine Nonne oder ein Ménch, die keine Arbeiten und Pflichten
auBerhalb zu erledigen haben, sind angehalten, in der Klausur
zu bleiben und hier in Gebet und Arbeit nach Einklang mit
dem Géttlichen zu streben.

Neben diesen Gétterdiensten und Meditationen haben die
Nonnen und Ménche jedoch nach den meisten Ordensregeln
auch koérperliche Arbeiten zu verrichten, so etwa gemil3 der
Therbtnitenregel auf den Feldern, um nie ihre Verbindung
mit der ‘schmutzhindigen’ Seite der Kirche zu vergessen. Ge-
rade in der Sommerzeit sind sie bis zu acht Stunden auf den
Ackern und Feldern zu finden. Die geistige Titigkeit wie das
Lesen von heiligen und heilkundlichen Schriften oder das Ko-
pieren bedeutender Werke kommt in dieser Jahreszeit immer
etwas zu kurz.

Das Kloster ist von seiner Umgebung durch eine gut zwei
Schritt hohe Holzumwallung getrennt, in der sich die ver-
schiedenen geistlichen wie weltlichen Gebiude befinden:

1. Klostertempel mit Vorhof: Der Klostertempel ist das hdchste,
groBte und allgemein beherrschende Bauwerk der ganzen An-
lage. Der Vorhof wird von einem tiberdachten Siulengang um-
geben. Auf den einzelnen Siulen sind die Namen und Bild-
nisse der Abte und Abtissinen eingraviert, die in friiherer Zeit
dem Kloster vorstanden; so wachen die Verstorbenen immer
noch iber ihre ‘Kinder’. Der Vorhof wird von drei Tiirmen
umrahmt. Vom linken Turm ertént bei Sonnenaufgang der
Gebetsruf, der zum Morgenlob-Gétterdienst ruft. Der rech-
te Turm dient dem Gebetsruf zum Gétterdienst am Mittag.
Vom hinteren Turm verkiindet der Gebetsrufer der Beginn des
Abendgotterdienstes, der in der Regel so gelegt wird, dass man
zur anschlieBenden Abendmahlzeit noch kein Lampen- oder
Kerzenlicht benétigt.

Den Gétterdiensten hat jeder beizuwohnen, nur die Nonnen
und Ménche, die weit entfernt vom Kloster auf den Feldern
arbeiten, haben meist die Erlaubnis, den Gétterdienst an ihren
Arbeitsplitzen zu feiern, indem sie ihre Knie in Ehrfurcht vor
den Géttern beugen.

Der Klostertempel entspricht in der Ausstattung einem her-
kémmlichen Tempel mit Gotterbild und Altar, der Opferstock
ist allerdings vor allem fiir die Pilger und die Gliubigen aus
dem Umland gedacht. Die Gebete werden von den Klosterbe-
wohnern nach einem bestimmten Stundenplan gesprochen.
Im Tempelturm liegt die Sakrister. Hier werden die Schitze
des Klosters aufbewahrt. Hier lagern die Altarleuchter, die
kostbaren liturgischen Gewinder, Altartafeln, die gold- und
silberbeschlagenen wertvollen Kultbiicher, WeihrauchgefiBe

und Reliquienbehilter. Als heiligster Besitz gilt hier der rechte
Daumen des heiligen Parinor, des Schutzpatrons der Apothe-
carii.

Die Sacrataria Mukhadina, eine kleine, untersetzte, stets
frohliche Frau, ist fiir den Unterhalt und die Ausstattung des
Tempels und der Sakristei verantwortlich. Als Gehilfe steht
ithr noch der Custos Ghizabor zur Seite. Der hochgewachsene
Blondschopf hat erst vor kurzem sein Geliibde abgelegt und ist
schr stolz, bereits mit einer derartig wichtigen Aufgabe betraut
worden zu sein. Er ist manchmal ein wenig tibereifrig, verteilt
auch schon mal zu viel Weihrauch oder Knoblauch im Tempel,
versucht aber Mukhadinas Wiinsche schon zu erfiillen, bevor
diese sie tiberhaupt duBern kann.

2. Konventsaal: Der Kapitelsaal ist der Versammlungsort des
Klosters. Wenn wichtige Fragen auftreten, lisst Abu Rafim
simtliche Ménche und Nonnen an diesen Ort zusammenru-
fen, um sich deren Ratschlige zur Losung des anstehenden
Problems anzuhéren. Die Beratung ist jedoch ohne Bindung
fiir ihn, denn er darfjederzeit entgegen den Meinungen seiner
Untergebenen handeln. Im Allgemeinen zieht Abu Rafim aber
auch bei weniger wichtigen Angelegenheiten die édlteren Non-
nen und Monche zu Rate. Der Konventsaal ist mit bequemen
hohen Lehnstithlen mobliert. Von der Decke hingt ein groB3-
er Kerzenleuchter tiber dem glinzenden Mahagonitisch. Der
Raum wird auch an den Festtagen zu Reprisentationszwecken
benutzt und ist damit der prichtigste der allen zuginglichen
weltlichen Riume.

Die Schreibstube befindet sich in dem Kuppelgebiude, das
direkt an den Konventsaal anschlieBt. Die ‘gliserne’ Kuppel
spendet bis zum spiten Abend gentigend Licht fiir die dort ar-
beitenden Klosterinsassen. Einige von ihnen kopieren Werke,
die aus anderen Kléstern oder von Gelehrten ausgelichen sind,
andere Nonnen oder Monche schreiben oder illustrieren Bii-
cher, die hohen Personlichkeiten geschenkt werden sollten
— oder das Kloster hat einen Auftrag zum Abschreiben ecines
bestimmten Werkes gegen Bezahlung angenommen.

Die eigentliche Bibliothek liegt im Untergeschoss und darf nur
von Schwester Bibernell, der Bibliothekarin, und ihrem Gehil-
fen, Bruder Ignatius, betreten werden. Schwester Bibernell ist
sowohl fiir die Bibliothek als auch die Schreibstube zustindig.
Sie betrachtet sich als die Hiiterin des Wissens und wacht sehr
genau dariiber, wer Zugriff auf bestimmte Biicher bekommt.
Dabei nutzt es wenig, sich tiber Zurtickweisungen bei Abu Ra-
fim zu beschweren: Der Abt wird nur in sehr seltenen Fillen
zu Gunsten des Beschwerdeftihrers eingreifen, der dann aber
wohl nie wieder an irgendein kostbares Werk gelangt. Besser
ist es, Schwester Bibernell mit frischen Feigen oder anderen
Kaostlichkeiten zu bestechen.

3. Vorratskammer: Erd- und Untergeschoss der zweistckigen
Vorratskammer sind mit Regalen und Sicken mit all den Vor-
riten gefiillt, die die Nonnen und Ménche im Verlaufe eines
Monats verzehren. Die Speisen sind dabei keineswegs simpel,
sondern es befinden sich auch Delikatessen wie feinster Alma-
daner Schinken, Benbukkel, Niisse von den Waldinseln und
derlei mehr darunter. Die Vestiaria Hakira, eine erstaunlich
diinne Mitfnfzigerin, die selten ohne irgend eine Knabberei
zu schen ist (eine threr Marotten besteht darin, die jingeren
Novizen und Novizinnen, wenn sie sich unbemerke fithlt, mit
kleinen Leckereien zu verwdhnen), hat nicht nur die Aufsicht

iiber die Speisekammer, sondern auch die im ersten Stock lie-
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gende Kleiderkammer. In dieser Eigenschaft ist Hakira fiir die
Kleidung, das Bettzeug und das Schuhwerk verantwortlich.
Ihr wird auch schadhaftes Zeug zum Flicken und Ausbessern
iiberreicht; Arbeiten, die sie dann von anderen Klosterleuten
ausfiihren ldsst.

4. Klosterkiiche, dariiber Speisesaal (Refektorium): Die im
Erdgeschoss liegende Klosterkiiche hat vier riesige Feuerstellen,
iber denen das Essen fiir die Ménche und Nonnen zubereitet
wird. Der Kiichendienst wird nach einem Wochenplan auf die
Klostergeschwister verteilt, so dass ein Jeder hin und wieder der
Kéchin Schwester Amirat zur Hand gehen muss. Fiir die durch-
schnittliche Mahlzeit arbeiten etwa zehn Personen hier.

Im Refektorium, dem Speisesaal der Ordensgeschwister, wird
zu festgelegten Zeiten gegessen und getrunken: Wer zu spit
erscheint, erhilt eine Riige. Bei Wiederholung muss er oder sie
in Zukunft alleine speisen und sich dabei mit weniger Wein
zufrieden geben. Der Raum ist sehr schlicht mit langen hol-
zernen Tischen und Binken eingerichtet. Das Essen steht in
groBen Schiisseln bereit und jeder bedient sich selbst. Dabei
ist auch ein Jeder angehalten, sich so zu bescheiden, dass die
iibrigen Ordensgeschwister ebenfalls einen gerechten Anteil
bekommen. Insgesamt gibt es am Tag eine Haupt- und zwei
kleine Mahlzeiten:

Das cher schlichte Frithstiick wird bei Sonnenaufgang ver-
zehrt. Es besteht meist aus einem Stiick Fladenbrot, etwas Yo-
ghurt und Oliven.

Bei Beginn der Mittagshitze wird das recht schmale Mittags-
mabhl verspeist: Fiir diejenigen, die im Kloster arbeiten, besteht
es aus Brot und den zur Suppe gekochten Resten vom Vora-
bendmahl. Nonnen und Ménche, die auBerhalb, etwa auf dem
Feld, arbeiteten, erhalten als Mittagsmahl etwas Brot, Obst und
eingelegte Zwiebeln oder Oliven.

Die nach dem Abendgbtterdienst eingenommene Abendmahl-
zeit ist die tppigste am Tage: Sie besteht aus Fleischbriihe,
dazu gibt es frisches WeiBbrot. Dann folgen Gemiiseplatten
und jeden zweiten Tag Fleisch- oder Fischgerichte, an Fest-
tagen auch beides. Den Abschluss bildet frisches oder einge-
zuckertes Obst, Gebick oder Zuckerwerk wie Marzipan oder
Halva als Dessert. Den Abschluss der Abendmahlzeit bildet
stets ein starker, gesiifiter Tee.

Der Cameraria Imadah hat die Aufsichtspflicht iiber die Klo-
sterkiiche, die Klosterbrauerei, die Klosterbickerei, die Kran-
kenkiiche, die Novizenkiiche, die Gistekiiche, die Pilgerbrau-
erei und die Pilgerbickerei. Sie teilt auch die Nonnen und
Maénche fiir den wochentlich wechselnden Kiichendienst ein.
Die vierzigjihrige Tulamidin ist die chemalige Schiilerin eines
Fasarer Magiers, die die hohe Magie nie gemeistert hat, sich
dennoch aber insgeheim fiir etwas Besseres als die meisten
Klostergeschwister hilt.

4a. Bickerei: Die beiden steinernen Backéfen sind fast stin-
dig unter Feuer, um das frische Weilbrot, das wichtigste Nah-
rungsmittel der Klosterbewohner, herzustellen.

5. Wirmeraum und Schlafsaal: Im Erdgeschoss liegt der Wiir-
meraum, der im Winter beheizt werden kann und den Kloster-
geschwistern zum Aufwirmen dient, wenn sie im AuBlenbe-
reich des Klosters arbeiten. Der Wirmeraum ist mit einfachen
steinernen Binken eingerichtet. Auf diesen Binken liegen Tep-
piche, auf denen sich Rekonvaleszenten oder auch werdende
Miitter tagsiiber beim Studium eines Buches entspannen.

Das Dormitorium, der Schlafsaal, enthilt fiir jeden ein eigenes

Bettgestell. Zusitzlich bekommt jede Nonne und jeder Ménch
einen einfachen Teppich, ein leinenes Betttuch, ein Kopfkissen
und eine Wolldecke zum Schlafen ausgehindigt.

Es liegt im Ermessen des Einzelnen, wann er sich zur Nacht-
ruhe zuriickzieht, solange er dabei seine Mitgeschwister nicht
weckt. Die Betten sind recht schmal, so dass sich Liebespaare
lieber in eine ruhige Ecke des weitriumigen Geldndes zu-
rickzichen und nicht im Dormitorium beieinander liegen.
Wiihrend eine Ehe unter Klostergeschwistern dem Ordensge-
danken und Geliibde widerspriche, wird keine Enthaltsam-
keit verlangt, solange die Liebenden nicht vor Romantik ihrer
Pflichten gegeniiber dem Orden und der Géttin vernachlissi-
gen.

Dem Wirmeraum im Erdgeschoss schlieft sich das Badehaus
mit den Aborten an. Die Korperpflege ist zeitlich nicht geregelt
und jedem selbst tiberlassen. Allerdings nutzen diejenigen, die
zur heiflen Mittagszeit im Kloster sind, diese Zeit, um ein Bad
in den groBen kalten Becken zu nehmen oder aber im Dampf-
bad zu entspannen. Zwei Liegen dienen der Massage, die sich
die Briider und Schwestern gegenseitig verabreichen.

6. Novizenkloster mit Novizenkiiche und Novizenbad: Wie
es typisch fiir ein GroBes Kloster ist, besitzt auch Sidi Pari-
nor einen eigenen Bereich fiir die Schiiler, die noch nicht ihr
Geliibde abgelegt haben — in vieler Hinsicht ist es ein Kloster
im Kleinen: Die innere Schule befindet sich hier im Novi-
zenkloster. Sie wird vom Novizenmeister Sallah geleitet. Der
Novizenmeister ist ein sehr groBziigiger Mann, der die ihm
anvertrauten Kinder und Jugendlichen sehr freiziigig zur
Selbstverantwortlichkeit erzicht. Die Novizen kénnen au-
Berhalb des festgesetzten Tempeldienstes und der (allerdings
tiglich achtstiindigen) Unterrichtszeit frei tiber ihre restliche
Zeit entscheiden. Bruder Sallah ist dariiber schon des Ofteren
in heftigste Streitereien mit dem Infirmarius Wahad geraten,
der der Ansicht ist, dass Novizen unter Sechzehn nur durch
Rohrstock und strenge Vorschriften zu bindigen seien. Doch
Bruder Sallah hat in den letzten zehn Jahren noch nie einen
seiner Schiitzlinge hirter strafen miissen, als ihn fiir eine Wo-
che von den allgemeinen Mahlzeiten auszuschlieBen und ihn
stattdessen allein in der Kiiche hocken zu lassen.

Die meisten Schiiler werden von ihren Eltern oder ihren Vor-
miindern schon in sehr jungen Jahren den verschiedenen Gét-
tern geweiht und oft im Alter von zehn bis zwélf Jahren in einer
feierlichen Zeremonie mit einem kostbaren Geschenk oder ei-
ner grofziigigen Spende dem Kloster tibergeben. Findelkinder
werden ebenso wie im Kloster geborene Kinder in einer Art
Vorschule unterrichtet, bis sie alt genug sind, um dem norma-
len Novizenunterricht zu folgen. Die Schiiler in der inneren
Schule werden in Gebet und Gesang, in den heiligen Schriften,
im Kirchenrecht und im Lesen, Schreiben und Rechnen unter-
wiesen. Die Riumlichkeiten sind mit Kiiche, Refektorium und
Schlafsaal und Badehaus denen im Hauptkloster vergleichbar,
zusitzlich kommt noch der Unterrichtsraum hinzu, der mit
Tischen, Stithlen und Schautafeln bestiicke ist.

Mit sechzehn Jahren sollen sich die Novizen priifen: Wer bereit
ist, fiirderhin der Géttin zu dienen, legt vor dem versammelten
Konvent ein Geliibde ab. Diese Weihe wird in einer speziellen
Urkunde festgehalten. AnschlieBend zichen sie in das Haupt-
kloster um.

7. Spitalkloster: Als Orden, der sich der Krankenpflege ver-
schrieben hat, unterhalten die Therb@niten von Sidi Parinor
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ein eigenes kleines ‘Kloster’ fiir die Kranken, um dadurch die
Ansteckungsgefahr zu verringern. Dessen Leiter, der Infirma-
rius Bruder Wahad, ein gelernter Medicus, ist ein strenger, ar-
roganter Mann. Er ldsst auBer seiner eigenen unverriickbaren
Meinung keine andere gelten und versucht stindig, sich mit
unerwiinschten Ratschligen in das Leben seiner Mitmenschen
zu mischen. Da er allerdings ein wirklich vorziiglicher Heiler
ist, hat man ithm die Leitung des ganzen Infirmariums iiber-
tragen: Thm untersteht die Aufsicht tiber die Pfleger und die
kranken und gebrechlichen Nonnen und Ménche; von ihm
werden aber auch Patienten von auBerhalb des Klosters, wie
die Bauern und ihre Familien, behandelt.

AuBer drei Schlafsilen mit jeweils zehn Betten gibt es noch
zwei Doppelzimmer fiir wohlhabende Patienten, sowie zwei
Einzelzimmer fiir Sieche mit ansteckenden Krankheiten. Die
Betten bieten mehr Bequemlichkeit als der iibliche Schlafssaal
und Bruder Wahad argwohnt des Ofteren, das sich Simulanten
bei thm einschleichen. Sollte er bei irgendjemand zu diesem
Schluss kommen, ordnet er eine harmlose, aber dennoch stra-
pazidse Behandlung des Simulanten mit Einldufen, Fasten-
und Schwitzkuren an.

8. Krankenbad und Krankenkiiche: Um zu vermeiden, dass
sich Krankheiten ausbreiten, ist dem Spital ein eigenes Bade-
haus mit Aborten angegliedert. Im Badehaus sind auch zwei
besondere Riume fiir Wassergiisse oder Kriuterbehandlungen.
Die Patienten bekommen ihre Nahrung aus einer eigenen
Kiiche, die besser auf die einzelnen Bediirfnisse der Kranken
eingehen kann. Von der Einrichtung dhnelt diese den beiden
anderen Kiichen.

9. Haus fiir Aderldsse: Eine Behandlungsmethode, auf die die
Medica, Frau Kasiyah, sehr gerne zuriickgreift, ist der Ader-
lass. Zu diesem Zweck hat sie sich einen eigenen, mit einer
bequemen Liege méblierten Raum hergerichtet. Hier lisst sie
bei Patienten mit unbekannten Krankheiten erst einmal ei-
nen Teil der schlechten Sifte abflieBen. Dabei ist sie immer
bemiiht, dass die Kranken sehr wohl das bequeme Bett, nicht
aber ihr Sortiment an Skalpellen, Lanzetten und kleinen Ha-
ken bemerken. Wegen seiner gut zu reinigenden Winde und
der Ablaufvorrichtung fiir Blut und Scheuerwasser dient das
Zimmer auch als Behandlungsraum fiir Operationen, Zahn-
behandlungen und Geburtshilfe.

10. Apotheke und Arzthaus: Im Arzthaus hat die perainetreue
Medica Kasiyah, eine tiichtige weltliche Heilerin, das Sagen.
Sie hat ihre betrichtliche Barschaft dem Kloster {ibertragen
fiir das Recht, hier praktizieren zu dirfen. Sie lebt dauerhaft
im Gistehaus des Klosters. Frau Kasiyah ist eine sehr men-
schenkundige Heilerin, die bei den kranken Patienten stets
den richtigen Ton trifft, aber sehr ungehalten werden kann,
wenn jemand sich nicht an die nétigen Ratschlidge zur Gene-
sung halten will. Die Medica untersucht hier Klosterbewohner
und Auswirtige und entscheidet tiber die Weiterbehandlung.
Ob sie ihnen nun in der angeschlossenen Apotheke ein Heil-
mittel zubereiten lisst oder sie in die Obhut von Bruder Wahat
ins Spital schickt — eine ausfithrliche Untersuchung hat bisher
immer zur letztendlichen Heilung der Kranken gefiihrt.

11. Schulhaus: In der duBeren Schule werden die Kinder aus
der Umgebung unterrichtet. Man unterweist sie in Lesen,
Schreiben, Rechnen, Gétterkunde und aranischer Geschichte.
AuBerdem wird ihnen die Richtigkeit der gottgewollten Ord-
nung und der weltlichen Obrigkeit vermittelt. Im Gegensatz

zu den Schiilern der inneren Schule, die eine Schulzeit von
acht Jahren haben, miissen die Jungen und Midchen der dufle-
ren Schule nur drei bis vier Jahre die Schulbank driicken, und
das auch nur am Praiostag. Wer sich dabei als besonders begabt
zeigt, kann auf eine Férderung seiner Ausbildung hoffen und
eventuell gar ohne feste Verpflichtungen in die Novizenschule
aufgenommen werden; auch wenn der Orden versuchen wird,
den begabten Schiiler fiir sich zu gewinnen.

Das Schulgebiude hat zwei Unterrichtsrdume, die mit ein-
fachen hélzernen Binken und Tischen bestiickt sind. Eine
Schiefertafel dient der Unterweisung. Jeder Schiiler bekommt
eine Schiefertafel als Gabe des Klosters. Die Unterweisung der
Kinder erfolgt im Alter zwischen neun und fiinfzehn Jahren.
12. Abthaus: Im Abthaus lebt Abu Rafim, der Abt, der nicht
bei den anderen Ordensmitgliedern im Dormitorium schlift.
Diese Absonderung ist schon deswegen nétig, da der Kloster-
vorsteher einem adligen Hairan gleichgestellt ist und daher
auch reprisentative Aufgaben erfillen muss. RangmiBig
stehen sie in der Kirche iiber einem Tempelvorsteher; Abte
aranischer Perainekldster werden jedoch von den Ordensleu-
ten eines Klosters aus deren eigenen Reihen gewihlt. Jeder
Moénch und jede Nonne besitzt das Wahlrecht. Die Abstim-
mung erfolgt geheim, und der gewihlte Kandidat muss, um
Abt werden zu kénnen, tiber eine Zweidrittelmehrheit ver-
fiigen.

Zur Abtswahl darf sich jeder stellen, der eine eheliche Geburt
vorweisen kann (oder bereits seit seiner Kindheit in Kloster
lebt), mindestens 24 Jahre alt ist und die Priesterweihe besitzt.
Als geistlicher Vater/ Mutter wird der Abt/ die Abtissin von je-
dem Klostermitglied als Lehrer(in) und Fiihrer(in) akzeptiert.
Thre ‘Kinder’, die anderen Nonnen und Ménche, sind ihnen
zu absolutem Gehorsam verpflichtet.

Im Kloster haben sie auBerdem Reprisentationspflichten
wahrzunehmen und die Seelen ihrer Kinder zu leiten, iiber
die sie einst auch Rechenschaft ablegen miissen.

Das Abthaus weist die bei wohlhabenden Tulamiden tibliche
Unterteilung in Wohn- und Schlafriume auf. In seinem Haus
leben zwei weltliche Dienstboten, die Abu Rafim und eventu-
ellen Gisten das Essen aus der Krankenkiiche holen, wobei
Abu Rafim ein duBerst wihlerischer Esser ist, der nur ausge-
suchte Speisen zu sich nimmt und mit seinen Sonderwiin-
schen die Bediensteten in der Krankenkiiche arg strapaziert.
Da er jedoch klugerweise einen seiner Diener danach gewihlt
hat, dass er der Geliebte der K6chin ist, sicht man ihm einiges
nach. Das Abthaus hat ein eigenes kleines Badezimmer und
einen eigenen Abort.

13. Gistehaus: Im Gistechaus werden vornehme Giste mit
ihren Dienern und Pferden untergebracht. Es gibt auch soge-
nannte Dauergiste, die sich durch ihr Vermégen im Kloster
eine Unterkunft erkauft haben: Sie werden vom Kloster voll
verpflegt und im Krankheitsfalle intensiv betreut. Zu diesen
Dauergisten zihlt zurzeit die Medica Kasiya, die hier mit ih-
rem Diener Achmazir und ihrer Zofe Zafar lebt. Frau Kasiya
hat sich nach dem Tod ihres Gemahls an der Trollpforte von
threm weltlichen Besitz getrennt und in das Kloster zuriickge-
zogen. Thre Rdumlichkeiten umfassen ein luxuriéses Schlafge-
mach fiir die Medica, zwei kleinere Kammern fiir die Diener,
ein Badezimmer und einen Wohnraum. Ihre Mahlzeiten er-
hilt die Medica ebenfalls aus der Krankenkiiche, wihrend ihre
Diener in der Herberge speisen.
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14. Friedhof mit Obstbiumen: Der Friedhof, der ebenfalls von
einer Mauer umziunt ist, beherbergt die Griber der Nonnen
und Ménche. Die Erde hier ist ein hervorragender Nihrboden
fiir die Obstbdume des Klosters, vor allem Feigen-, Apfel- und
Arangenbidume — so spenden die verstorbenen Ordensgeschwi-
ster ihren Briidern und Schwestern auch nach dem Tode noch
etwas. Der Obstgarten ist auch ein beliebter Ort, um sich in der
heiBen Mittagszeit auszuruhen und tiber die Sterblichkeit aller
Menschen nachzusinnen.

15. Gemiisegarten: Neben dem Friedhof liegt der Gemdise-
und Kriutergarten. In den hier liegenden Beeten wachsen die
Heil- und Wiirzkriuter des Klosters, daneben gedeiht das Ge-
muise fiir die Klosterkiiche.

16. Girtnerhaus: Die Herrin tiber Obst- und Kriutergarten ist
Schwester Aalid. Die dreiBigjihrige Tulamidin ist erst spit ins
Kloster eingetreten; sie war in ithrer Jugend eine Abenteurerin,
die sich nach einer schweren Verwundung entschied, im Klo-
ster zu bleiben. Sie hat den perainegesegneten Daumen und
liebt die Arbeit an der frischen Luft. Die Novizen reilen sich
darum, Schwester Aalid im Garten zu helfen, denn zum einem
ist die dunkelhaarige Girtnerin ein wahre Schonheit, zum an-
deren kann sie auch schr spannende Geschichten aus der wei-
ten Welt berichten, die kaum einer der angehenden Geweihten
niher kennt. Thr Girtnerhaus ist eine gute ‘Hexenkiiche’, in
der sie allerlei Kriutersude fiir das Spital, die Kiiche und das
Badehaus zusammenkocht, ein weiterer Raum ist die Abstell-
kammer fiir Gartengerite.

17. Hiitte des Gefliigelziichters: Das Gebidude neben dem
Reich der Girtnerin gehért Bruder Barirah, dem Gefliigel-
ziichter. Er ist der ‘Herr’” tiber die Volieren und Gehege mit
den verschiedenen Federtieren. Bruder Barirah ist ein stiller
zuriickgezogener Mann, der sich von allen fernhilt. Nur die
Wenigsten wissen, dass der weibisch wirkende Barirah ein

Kleines Kloster in Nordaventurien

entflohener oronischer Sklave und Eunuch ist, man kann es
jedoch erahnen, wenn man bemerkt, wie er auf die unschul-
digste Erwihnung des Wortes ‘Kapaun’ reagiert.

18. Hithnerhaus: In dem durch eine Palisade abgeteilten Ge-
hege kénnen die Hithner und Perlhithner nach Herzenslust
scharren. Das angrenzende Hithnerhaus bieten ihnen zudem
Nistméglichkeiten. Thre Eier sind fiir den Speisezettel der
Nonnen und Ménche wichtiger als ihr Fleisch, doch auch die
Eier sind nicht ausreichend fiir alle und werden daher fiir be-
sonderen Arbeitsfleif oder andere Verdienste verteilt.

19. Pfauenhaus: Das nebenan liegende Pfauenhaus wird der-
zeit von sieben Tieren bevolkert, die majestitisch in ihrem Ge-
hege umbherstolzieren. Die tulamidische Kiiche schitzt Pfauen
als delikates Gefliigel, und der Abt hilt sie vor allem fuir Fest-
tage, aber auch fiir seine eigene Tafel, wenn er Besuch erhilt.
20. Handwerkerhaus: Im Handwerkerhaus sind eine kleine
Schreinerei und Sattlerei untergebracht, ebenso ein Amboss
und eine Esse fiir Schmiedearbeiten. Die Werkstitten werden
von handwerklich begabten Klostermitgliedern benutzt.
Neben den Werkstitten liegt die Arbeitskammer der Zellerarin
Schwester Ghalabid, der Leiterin der gesamten Wirtschafts-
verwaltung. Sie muss fiir die ausreichende Versorgung des
Klosters mit Nahrungsmitteln sorgen und die Werkstitten und
die landwirtschaftlichen AuBenbetriebe tiberwachen.

21 Scheune: Hier werden allerlei Ernteertrige und Feldfriichte
von den Lindereien rund um das Kloster gelagert; und Abu
Rafim liebt es, den unscheinbaren Raum als ‘die wahre Schatz-
kammer Unserer Herrin’ zu bezeichnen.

22 Brauerei: Das wohlschmeckende Klosterbier wird hier aus
Malz, Wasser und allerlei Kridutern unter der Aufsicht von
Schwester Tongrascha, einer Brilliantzwergin, gebraut. Als ‘ed-
ler Abkdmmling des Getreides’ spielt das Bier sowohl auf dem
Speiseplan als auch im Brauchtum des Ordens eine wichtige
Rolle. Das genaue Rezept ist allerdings ein Geheimnis, in das
die Zwergin bislang nur die Gértnerin Schwester Aalid einge-
weiht hat, mit der sie des Abends gerne beisammen sitzt.

23 Olpresse: Hier wird aus den Oliven der Klosterhaine Oli-
vendl gepresst, das in der Kiiche und im Spital, aber auch als
rituelles Salbél benutzt und auch an die Pilger verkauft wird.
24 Kornmiihle: Die klostereigene Kornmiihle vermahlt den
Weizen der umliegenden Acker zu dem feinen Mehl, wie es fiir
die WeiBbrote gebraucht wird.

25 Malzdarre: Hier werden Weizen und Gerste zum Keimen
gebracht und dann langsam wieder gedorrt, so dass sie zu sii-
Bem Malz fiir die Bierbrauerei werden.

26 Winzerei mit Weinkeller: Dank der groBziigigen Schen-
kung eines Winzers besitzt das Kloster vier eigene Weingirten.
Die dort geernteten Trauben werden hier zu einem einfachen,
aber schmackhaften Raschtulswaller Rotwein gekeltert.

27 Pilgerhaus: In der Pilgerherberge finden die Wallfahrer Un-
terkunft. Fiir sie gibt es drei Schlafsile, in denen die Frommen
ithre Schlafteppiche ausbreiten kénnen. Die Verpflegung mit
Knoblauchbrot, Kise und Oliven, dazu Bier, wird in der Wirts-
stube ausgegeben. In der Pilgerkiiche (27 b) werden des Abends
eine warme Suppe und ecin Gemiisegericht zubereitet. Es gibt
keinen festgelegten Preis fiir die Unterkunft und Verpflegung,
sondern der Pilger zahlt das, was er kann. Er mag auch so lange
bleiben, wie er will, sofern er sich an die Klosterregel anpasst.
Oft erreichen auch kranke Pilger das Kloster in der Hoffnung,

Linderung ihrer Leiden zu finden. Diese werden sofort an die
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Medica verwiesen. Der Verwalter der Pilgerherberge ist Bruder
Thumir, der Hospitarius. Er wacht iiber die Ordnung und zeigt
den Pilgern notfalls mit sanfter Gewalt das Pilgerbadehaus
(27a). Fiir diejenigen, die vollig mittellos ankommen, ist die Al-
moniaria zustindig: Schwester Bamiz versorgt auch die Armsten
bei der Armenspeisung, wenn zur Abendstunde Bettler an der
Klosterpforte mit Brot und diinnem Bier versorgt werden.

28. Pferdestille: Die Stallungen bieten den sieben klostereige-
nen Pferden sowie weiteren funf Pferden von Pilgern Unter-
kunft. Fiir weitere Tiere gibt es vor dem Kloster eine umziunte
Koppel. Stallmeisterin ist Schwester Erkenhild, eins der weni-
gen Klostermitglieder garethischer Muttersprache.

Im Schafstall (29), im Ziegenstall (30) und im Kuhstall (31)
ist das Vieh des Klosters untergebracht, das abwechselnd von
verschiedenen Nonnen und Ménchen auf die Weide getrieben
und gehiitet wird. Diese Aufgabe zihlt zu den beliebtesten
beim Felddienst, denn sie ist nicht besonders anstrengend und
man kommt aus der Enge des Klosters in die freie Welt.

BewoHDER vniD GASTE

® Neben den genannten Wiirdentrigern leben in Sidi Pari-
nor noch 73 weitere Nonnen und Ménche, davon etwa zwei
Drittel Minner, sowie ferner 14 Novizen.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Der Abt Abu Rafim ist zwar eitel, luxusliebend und stan-
desbewusst, aber fiirwahr kein Narr — und das Wohl des
Klosters ist ihm wichtig. Daher eignet er sich immer gut
als Auftraggeber fiir Abenteuer im lidndlichen Aranien und
Mhanadistan, denn er verbindet den
Status eines Adligen mit der Bil-
dung und dem Hintergrund
eines Gelehrten und Geweih-
ten.

Die Helden kénnen natiir-
lich auch als Pilger Giste
des Klosters sein und
dabei Zeuge seltsamer
Vorhaben von ande-

Kleines
Kloster
(Erdgeschoss)

ren Leuten werden, die sich ganz unfromm in das Vertrauen
der Ménche schleichen wollen.

¢ Ebenso mag es sein, dass ein Geweihter in irgendeiner Weise
in klosterinterne Intrigen hineingezogen wird, etwa wenn
sich jemand um seine Unterstiitzung bemiiht: Entscheidend
fiir die Besetzung eines der genannten wichtigen Posten sind
die Anzahl der Jahre, die seit dem Geliibde des Kandidaten
vergangen waren, und das Amt, das er bisher eingenommen
hat, aber eine gute Bewertung von einem angesehenen Ge-
weihten, sogar wenn er einer anderen Kirche angehért, mag
auch ‘Wunder’ wirken.

VERBREiTunG DES GEBAUDETYPS

Auch wenn die Darstellung eindeutig auf tulamidische Bau-
meister weist — die Grundanlage des Klosters Sidi Parinor ent-
spricht genau dem Idealschema, das fiir selbststindige Kloster
mit eigener Landwirtschaft tiblich ist und wie sie auch etwa
im Bornland im dortigen Stil gebaut wurden. Allein im Mit-
telreich sind so grofle Klgster eher untiblich, da sie nach allge-
meiner Auffassung das Gesetz gegen landbesitzende Geweihte

verletzen.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Auch wenn dieses Kloster mit seinem eigenen Spital eindeutig
als Niederlassung eines perainekirchlichen Ordens beschrie-
ben ist, gibt es auch (vor allem im Tulamidenland) zahlreiche
andere, zum Teil wirklich auf eine solches Grofikloster be-
schrinkte Ordensgemeinschaften, die ihrem speziellen Hei-

ligen folgen und dabei auch ‘ungewdhnliche’ Zwolfgotter

anbeten.




KLEIDES

Als Variante sei hier auch noch die Darstellung und Beschreibung
eines deutlich kleineren Kloster prisentiert, wie man es cher in
der Mitte und im Norden Aventuriens finden kann: Es beher-
bergt etwa zehn Nonnen und Ménche, besteht praktisch nur aus
der Klausur und die Gebiude bilden mit dem ummauerten, mit
einem Tor verschlossenen Aufenhof eine Einheit. Neben dem
Tor befindet sich das Torhaus, das Tag und Nacht besetzt ist, falls
ein Notleidender Zuflucht im Kloster suchen will. Am AuBenhof
befindet sich auch der Stall, der acht Pferde oder Maultiere auf-
nehmen kann. Derzeit sind drei davon besetzt. Auf dem dariiber
liegenden Heuboden kénnen Pilger nichtigen, denn eine eigene
Herberge gibt es hier nicht. An der Hofseite liegen drei Lazrinen,
auf der linken Seite des Hofes der Eingang zum Tempel. Das
auch den Gliubigen der Umgebung als Gotteshaus dienende
Gebiude hat im Innenraum drei durch Siulen getrennte Schiffe
und am Ende die Apsis mit Sanctuarium, Altar und Géttersta-
tue. Hinter der Apsis liegt die Sakristei, in der die Kultgegenstin-
de und liturgischen Gewinder autbewahrt werden, und von hier
aus erreicht man die Schreibstube, wo kirchliche wie weltliche
Texte verfasst werden. Die Biicher des Klosters werden in der
dahinter liegenden kleinen Bibliothek aufbewahrt.

WEG vnnb STEG

KLOSTER.

Der zweite Weg vom AuBenhof fiihrt in den Schulsaal, wo an
Praiostagen die Kinder der Umgebung in gottergefilligem Ver-
halten unterwiesen werden.

Im Stockwerk dartiber liegt der Kapitelsaal als Fest- und Ver-
sammlungssaal der Ordensgeschwister; die bequemen Sessel
und die Tische sind allerdings an den meisten Tagen an die
Wand geschoben und mit Decken gegen Staub und Schmutz
geschiitzt.

Der Schulsaal hat einen Zugang zur Schreibstube und einen
weiteren zu dem mit Sdulen umringten Innenhof, dem ruhe-
vollen Mittelpunkt der Anlage. Dort befindet sich auch der Zu-
gang zur Speisekammer, tiber der die Kleiderkammer liegt.
Eine weitere Tir fithrt vom Innenhof in die Klosterkiiche, die
iiber einen Kiihlkeller mit eigenem Brunnen verfiigt. Uber ihr
liegt das Refektorium, der Speisesaal.

AuBerdem gelangt man vom Innenhof in die Wérmestube, den
einzigen beheizbaren Raum des Klosters. Hier gibt es weitere
zwei Latrinen und den Durchgang in den Baderaum mit sei-
nen drei Wannen und dem gemauerten Waschbecken.

Uber Wirmestube und Baderaum liegt das Dormitorium, der
Schlafsaal fiir die neun hier lebenden Ménche.

STrRafBEN

Reichsstrafien sind wichtige Verbindungen, die dem Kaiserreich
direkt unterstehen und von ihm unterhalten werden (im Ho-
rasreich werden sie Staatsstrafien genannt) und vor allem fol-
gende Merkmale aufweisen:

Sie sind mindestens vier Schritt breit, so dass zwei Fuhrwerke
gut aneinander vorbei fahren kénnen, und miissen mit Gra-
nitplatten oder Basaltblocken gepflastert und zu den Rindern
leicht abschiissig sein, damit sich hoch beladene Wagen von
einander fort neigen und Regenwasser in die StraBengriben
abflief3t, die es an beiden Seiten geben muss. Ihr Untergrund
muss, wo die StraBe nicht tiber Fels oder vergleichbar festen
Boden verlduft, aus Schotter angeschiittet sein.

Sie verlaufen, wenn nicht schnurgerade, so doch ohne gréBere
Umwege und Schleifen, und haben an groBeren Fliissen ent-
weder steinerne Briicken, regelmiBige Fihren oder zumindest
sichere Furten.

In regelmiBigen Abstinden von etwa 15 Meilen gibt es Weg-
herbergen, und fast noch éfter, will man den Fuhrleuten glau-
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ben, gibt es Wegzollstationen, die oft auch als Stiitzpunkte der
kaiserlichen Strafenwacht dienen.

Reichslandstraffen unterstehen im Mittelreich den Provinz-
herren und miissen von diesen unterhalten werden. Im Ho-
rasreich heiBen sie Kronstrafien und sind von ebenfalls etwas
schlechterer Qualitit, auch wenn sie hier der Zentralgewalt
unterstehen):

Auch sie sollen breit genug sein fiir zwei Fuhrwerke, mit Stein
gepflastert (was nur selten zutrifft), alle 20 Meilen eine Herber-
ge haben und so verlaufen, dass sie Fliisse an ungefihrlichen
Stellen diberqueren, doch vor allem wird dies leicht missachtet,
wenn der Fluss zugleich die Landes- oder Provinzgrenze ist.
Alle tibrigen Verbindungen unterliegen keinen gesetzlichen
Bestimmungen, und dementsprechend variabel (und allge-
mein cher gering) ist ihre Qualitit.

Als Landstrafien kann man die noch etwas besseren Wege be-
zeichnen: Sie bestehen aus gestampftem Lehm, in dem groBe
Schlaglocher mit Schotter aufgefiillt sind und wo tief in den

112



Boden getriebene Holzpflocke den Rand einigermafen befe-
stigen. Hier kann man auf holzerne Briicken hoffen und dass
es gelegentlich eine Kombination von Gast- und Zollhaus am
Wegesrand gibt.

Die iibrigen StraBen sind Wege und Pisten aller Art: Oft sind
es Karrenwege mit so tiefen Fahrrinnen, dass manchmal die
Achsen schier auf dem Boden aufschlagen, und die sich, aus
unbefestigten Erdreich erbaut, bei und nach einem Regenguss
in Schlammlécher verwandeln, wo Mensch, Tier und Wagen

schritttief festzustecken drohen. Im Sommer hingegen wird so
viel Staub auf den knochentrockenen StraBen aufgewirbelt,
dass Menschen und Tiere kaum atmen kénnen.

Zuletzt seien noch die diversen Wildwechsel und Wildnis-
pfade genannt, die auf keiner Karte verzeichnet sind und
so in den Wald gehauen wurden, dass kaum ein Reiter, ge-
schweige denn ein Karren durchkommt; so sehr fiithren sie
tiber Hiigel und Berge oder schlingeln sich durch Téler und
Schluchten.

BRUCKEDN

Es gibt nichts Besseres,
um trockenen FuBes ei-
nen Fluss oder sicher
und ziigig eine Schlucht
zu iberqueren, als eine

Briicke; aber auch wenig

Kostspieligeres in Errich-
tung und Unterhalt:
immer
Briicken
mit Uberdachung, denn

Am besten sind
noch steinerne
sie sind gegen Wetterun-
bilden aller Art geschiitzt,
von denen die iibelste ist,
wenn im strengen Winter
der Niederschlag auf der

eisigen Briicke gefriert
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und manchmal regel-

rechte Wegsperren aus Eis bildet, weil stets ein kalter Wind
unter der Briicke weht. Doch egal ob mit oder ohne Dach,
eine Steinbriicke ist immer eine sehr teure Konstruktion, wenn
auch sehr haltbar: In Teilen des Horasreiches gibt es heute
noch Briicken, die vor den Dunklen Zeiten erbaut worden sein

sollen.

Kleine Steinbriicke

MittelgroBe Steinbriicke

Kleinere Steinbriicken tiber Biche sind dagegen keine Selten-
heit, und wenn sie durchdacht konstruiert und handwerklich
geschickt zusammengefiigt wurden, kénnen auch sie ohne
weiteres die Jahrhunderte iiberdauern.

‘Hingebriicke



Holzbriicken hingegen sind einfacher und deutlich preiswerter
zu erbauen, doch sie kosten deutlich mehr an Unterhal,
den immer ist irgendwo ein morscher Balken o
oder eine vermoderte Planke zu erneuern.
Natiirlich kann der Briickenbesitzer
das auch unterlassen, aber irgend-
wann wird seine Briicke dann
unter einem schweren Fuhrwerk
Auch diese

Briicken gibt es in gedeckter und

zusammenbrechen.

ungedeckter, in groBer und klei-
ner Form, wobei grole Holzbrii-
cken eher zeitweilige militirische
Anlagen sind.

Eine besondere Form der Holz-
briicke ist die Zugbriicke, wie es
sie nur an groferen Fliissen gibt
— denn nur dort kann das Problem entstehen, dass Fuhrleute
auf der StraBe und Flussschiffer auf dem Wasser beide zu ih-
rem Wegerecht kommen miissen.

Letztlich erwihnenswert sind noch die in unwirtlichen Ge-
genden (z.B. an den mhanadischen Abhingen des Rasch-
tulswalls, in der Schwarzen Sichel und natiirlich im Regen-
gebirge) zu findenden Hdingebriicken aus Seilen und Brettern
(oder Stiicken aus Brabaker Rohr), die Menschen, bisweilen
auch Packtieren eine schwankende Passage gewihren, aber
fiir Fuhrwerke aller Art nicht zu nutzen sind. Zudem sind sie,
stindig extremer Witterung ausgesetzt, hiufig in einem bedau-
ernswerten Zustand.

Das Benutzen einer Briicke auBerhalb von Stidten kostet fast
unweigerlich Briickenzoll, der vom jeweiligen Briickeneigner
eingetrieben wird; manche Landesherren verpachten gar ihre
Briicken an Adlige oder Biirger, die dann ihrerseits berechtigt
sind, die gezahlte Pachtsumme (und oft weit mehr) von den
Reisenden einzutreiben. In der Regel kostet die Benutzung ei-
ner Briicke pro Bein einen Kreuzer und pro Rad einen Heller,

Kleine Holzbriicke

doch oftmals finden sich neben sachlichen Griinden wie dem
besonders teuren Unterhalt in unwirtlichem Geldnde auch Er-
klirungen fiir erhohte Zélle, die von phantasievollen Ausre-
den bis zum wenigstens chrlichen: “Der Sohn des Markgrafen
braucht eine schmucke Ritterriistung” reichen.

In Gebirgsgegenden, wo eine stabile Briicke tiber eine Schlucht
ofteine ganze Tagesreise Umweg erspart, sind Briickentrolle ein
bekanntes Problem: Die hiinenhaften Felsschrate neigen dazu,
es sich unter solchen kiinstlichen Schutzdichern gemiitlich zu
machen und dann als unwiderstehliche Wegelagerer von allen
reisenden ‘Geschenke’ zu fordern. Oft wissen sie gar nicht, wie
viel Zwang hinter ihrer kraftvollen Gestalt und der blitzenden
Axt liegt und glauben wirklich, die ‘kleinen Krabbler’ wiirden
sie aus Freundlichkeit mit Tribut bedenken. Im Bergland ist
es ein nicht unbekanntes Abenteuer, einen Briickentroll sanft,
aber bestimmt wieder fortzuschicken, damit der rechtmiBige
Amtmann des Briickeneigners wieder seinen Platz einnehmen
kann.

DIiE aAVENTURISCHE

STtapt

Spitestens seit den Wirren der Kaiserlosen Zeit haben auch
im Mittelreich die Stidte die Burgen des Adels und Kloster der
Kirchenorden als die fithrenden Zentren der Kultur abgeldst.
Die Stidte sind heutzutage in Aventurien mit ihren Mirkten,
Kontoren, Hochschulen und Tempeln fithrend in Handel und
Gewerbe, Bildung und Gétterdienst. Doch wihrend ihre Mau-
ern und Garden Schutz bieten vor den gesetzlosen Riubern

und menschenfressenden Ungeheuern, die man auf dem Lan-
de antreffen mag; ist die Stadt zugleich die Heimat besonders
gefihrlicher Feinde, die nur hier zu finden sind: Die Gauner
und Schurken der verrufenen Gassen, die Seuchen der ge-
dringten Armenquartiere und die vernichtenden GroBbrinde
der eng zusammenstehenden Holzhiuser.

DiE STaDTREGIERUVIIG

DERrR STaDTHERR.

Die Stidte des Mittelreiches, des Horasreiches, des Bornlandes
und Araniens sind niemals souverin, sondern héchstens au-

tonom unter dem jeweiligen Monarchen — selbst das reiche

Festum kann theoretisch keine zwischenstaatlichen Vertrige
abschlieBen. Jede dieser Stidte hat einen Stadtherrn; in den
Reichsstidten ist das der Kaiser in Gareth, in den horasischen
Freistidten die Kénigin in Vinsalt, die aber beide den Stid-
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ten groftmogliche Freiheit gewihren. In den landesherrlichen
Stidten (wie Trallop oder Greifenfurt) sind die Provinzherren
auch Stadtherren; ja es gibt auch Stidte (etwa Ferdok oder Ho-
ningen), die ihrem Grafen zu Eigen sind.

Das StfapfrecHT

Stidte haben zahlreiche Rechte, die Dorfern fehlen — so etwa
die Befugnis, eine Stadtmauer zu bauen, aus ihren Biirgern
eine Miliz und Garde aufzustellen oder gar Séldner anzuwer-
ben, sich eigene stidtische Regeln zu geben und selbststindig
einen Friedensrichter zu ernennen, der iber mindere Verge-
hen und Streitereien um geringe Werte urteilt (eine verbreitete
Obergrenze sind bei Diebstihlen fiinf, bei anderen Streitfillen
20 Dukaten).

war und mit dem Stadtvogt das stidtische Gericht bildete; das
in der Regel zwolf Mitglieder umfassende Kollegium wurde
von den Biirgern meist auf Lebenszeit gewihlt. Auch in den
Adelsstidten gibt es heute meist diese biirgerlichen Geschwo-
renenkollegien als Beisitzer und Berater des Stadtvogtes.
In den Reichsstidten tibernahmen die Geschworenen dann
als Stadtrat selber die Verwaltungsaufgaben und wurden zum
obersten Selbstverwaltungsorgan der Stadt. Wie im Geschwore-
nenkollegium sind die Mitglieder Angehérige der groBbiirger-
lichen Oberschicht. Die Ratsherren werden nur selten von der
Stadtgemeinde gewihlt, oft nehmen sie unter sich die Neube-
setzung leerer Ratsstiihle durch einfache Zuwahl vor. Die mei-
sten Kleinbiirger kénnten sich schon finanziell nicht leisten,
diese Stadtimter zu iber-

Das Freigericht hingegen, wo
regelrechte Verbrechen ab-
geurteilt, aber auch groBere
Streitereien und die Urteile
der
priift und gegebenenfalls wi-

Friedensgerichte tiber-
derrufen werden, obliegt wei-
terhin entweder dem adligen
Stadtherren, der es von sei-
nem Stadtvogt ausiiben lisst,
wobei ithm zwslf gewihlte
Geschworene als  Beisitzer
dienen. Im Mittelreich ha-
ben nur die Reichsstidte, im
Horasreich die Freistidte ein
cigenes Freigericht, das meist
vom Stadtmeister und dem
Stadtrat ausgetibt wird.

DErR STaDpTmEISTER

Der Vertreter der Stadt nach
aufen wird meist Stadtmei-
ster genannt. Er fihrt den
Vorsitz im Stadtrat, zu seinen
Aufgaben gehort es, die im
Stadtrat gefassten Beschliisse
auszufithren, das Stadtsiegel
als Zeichen der Handlungs-

nehmen, denn sie sind Eh-
renimter und werden unent-
geltlich ausgefithrt. Nur die
Aufwandsentschidigungen
und Kosten, die im Dien-
ste der Stadt entstehen, be-
kommt man zuriickerstattet.

Das Ratskollegium setzt sich

aus meistens 12, in groB3-
en Stidten zuweilen auch
aus 24 gleichberechtigten
Ratsherren und -herrinnen
zusammen. Heutzutage
werden die Stadtrite meist
auf ein Jahr gewihlt, nach

dessen Ablauf entweder die

Biirgerversammlung  oder,
weit hiufiger, der alte Rat
den neuen Rat beruft. Dieser
hiufige Wechsel ist schon aus
finanziellen Griinden not-
wendig, denn die Ratsherren
missen sich als grofbtirger-
liche Kaufleute auch um ihre
Geschiifte kiimmern kénnen.
Der scheidende Rat ist ver-
pflichtet, Rechenschaft iiber
seine Amtsgeschifte und sei-

und Rechtsfihigkeit der Stadt

zu fithren und die Schliissel der Stadttore aufzubewahren. Als
Biirgermeister muss er zudem fiir die Sicherheit in seiner Stadt
sorgen, Stadtfrieden gebieten und als Richter im stidtischen
Gericht auftreten. In der Regel wird er von den Ratsherren ge-
wiihlt und waltet ein Jahr seines Amtes.

Wenn die Stadt nicht reichsfrei ist, sondern einem adligen Gra-
fen oder Provinzherrn gehért, setzt dieser oft statt des gewiihl-
ten Stadtmeisters einen Stadtvogt mit gleichen Aufgaben ein.

Der Stabpfrat

Urspriinglich hatten die adligen Stadtherren die Verwaltung
und das Gerichtswesen ihrer Stddte den Stadtvégten tberlas-
sen. Die Birger konnten erst spiter mit wachsender Finanz-
kraft ihre Anspriiche gegeniiber dem jeweiligen Stadtherren
durchsetzen.

Vielfach war die erste Form der biirgerlichen Mitregierung das
Geschworenenkollegium, das mit der Rechtspflege beauftragt

ne Amtsfithrung abzulegen.

Die Aufgaben des Rates sind meistens folgende (in Klammern

der jeweils zustindige Ratsherr):

® Reprisentation der Stadt (obliegt dem Stadtmeister und dem
ganzen Stadtrat)

¢ Erginzung und Weiterentwicklung des Stadtrechtes (obliegt
dem gesamten Stadtrat)

¢ Erlass von Verordnungen (obliegt dem gesamten Stadtrat)

¢ Beaufsichtigung der Ziinfte, Verleithung von Zunftprivile-
gien und Statuten (obliegt dem gesamten Stadtrat)

¢ Einstellung der stidtischen Bediensteten wie Stadtschreiber,
Stadtknechte, Torwichter und Stadtmusikant (obliegt dem
gesamten Stadtrat)

* Freigerichtsverhandlungen von Verbrechen und gréBeren
Streitfillen (nur in Reichs- und Freistiddten, obliegt dem ge-
samten Stadtrat);

* Friedensgerichtsverhandlungen von Vergehen und Bagatell-
fillen (obliegt meist dem Gerichtsherrn oder Friedensrichter)
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* Erhebung von direkten und indirekten Steuern und Verwal-
tung des Zoll- und Miinzwesens und des stidtischen Vermo-
gens (obliegt oft dem Kammerherrn)

* Errichtung und Unterhaltung der Stadtmauer und Verteidi-
gung der Stadt, Ausiibung der Polizeigewalt und Uberwa-
chung der inneren Ordnung; eventuell auch Anwerbung
von Soldnertruppen (obliegt oft dem Waffenherrn)

¢ Fiihrung der Geburtenlisten, Aufnahme neuer Biirger in die
Gemeinde (obliegt oft dem Matrikelherrn)

* Fihrung der stidtischen Korrespondenz und des Archivs
(obliegt oft dem Siegelherren oder Siegelbewahrer)

¢ Leitung der Brandwehren und Beaufsichtigung der Feu-
erschutzmaBnahmen (obliegt oft dem Brandherrn oder
Brandwehrhauptmann);

¢ Beaufsichtigung des Seuchenschutzes und des Siechen-
hauses (obliegt oft dem Siechenherrn)

* Uberwachung von MaB und Gewicht, Kontrolle der Giite
und Preise der Lebensmittel (obliegt oft dem Marktherrn)

¢ Verwaltung des stiddtischen Ratskellers, des Brauhauses und
der Badestube (obliegt oft dem Gastherrn oder Ratskeller-
meister)

Das STaDTBURGERTUM

Nur die Biirger einer Stadt kénnen ihre Freiheiten und Vorteile
genieBen, vor allem das Recht, ein anerkanntes Handwerk aus-
zuliben oder Handel zu treiben, in der Stadt Grundbesitz zu
erwerben und vor dem stidtischen Gericht zu klagen und auch
selber dort Gehér zu finden — gerade letztes Recht, das einen
Biirger der Gerichtshoheit des ortlichen Barons entzicht, ist oft
sehr wichtig und kostbar.

Doch neben vielen Rechten bringt das Biirgertum auch Pflich-
ten mit sich: So ist es etwa eine allgemeine Biirgerpflicht, im
Kriegsfalle die Stadt mit den eigenen Waffen zu verteidigen
und in Friedenszeiten an der Stadtbefestigung mitzuarbeiten.
Auch Steuern und Abgaben sind zu zahlen und eventuelle
Schulden der Stadt mit abzutragen.

Um Biirger zu werden, muss man den Biirgereid ablegen, der
regelmiBig zu bestimmten Zeiten wiederholt werden muss. In
vielen Gegenden kommen noch weitere Bedingungen hinzu:
So muss man Haus- oder Grundbesitz oder ein Mindestvermé-
gen vorweisen oder selbstindig ein Handwerk austiben kén-
nen, in Rommilys etwa muss man zudem von ehelicher Geburt
sein. Das Biirgerrecht, in das in der Regel der Ehegatte und die
unmiindigen Kinder eingeschlossen sind, ist nicht erblich: Die
Kinder von Biirgern miissen zu ihrer Volljihrigkeit, spitestens
also zum 21. Geburtstag, selbst den Biirgereid leisten.

Nach ihrer rechtlichen Stellung kann man die Bewohner einer
Stadt recht gut in fiinf grobe Schichten einteilen.

DiE GROBBURGER_

Zur stidtischen Oberschicht (etwa 10 % der Einwohner) ge-
héren in erster Linie die GroB3- und Fernkaufleute, die reichen
Grundbesitzer mit Lindereien im Umland der Stadt und even-
tuell einige Handwerks-Gildenmeister und die iibrige Spitze
der Gewerbetreibenden. All diesen Personen gemeinsam ist
ein hohes Einkommen, der Besitz eines groBen Vermdgens, die
Ausiibung ganz bestimmter Berufe und der Besitz von Grund
und Boden. In reichen und michtigen Stidten benehmen sich
die Patrizier ganz wie Adelsdynastien und fiihlen sich einem
gerade belehnten Baron zweifellos iiberlegen. Die Grofibiirger
vereinigen einen guten Teil des stddtischen Reichtums in ihrer
Hand und beherrschen oft auch den Stadtrat véllig.

Nur Mitglieder dieser Oberschicht haben wirklichen Einfluss
auf die Verwaltung der Stadt und kénnen damit ihre politische
Macht austiben. Vielerorts wird die Schicht der GrofBbiirger
auch das Patriziat genannt, und Patrizier sind all die Mit-
glieder der (oft alt-echrwiirdigen) Familien, die ihm angehéren.
Die Kleinbiirger

Zur breiten Mittelschicht (etwa 60 bis 75 %) zihlen im allge-
meinen die in Ziinften zusammengeschlossenen Handwerker,
die wohlhabenden Kleinhindler und Fuhrunternehmer, oft
auch die stidtischen Angestellten wie Stadtschreiber und -ar-
chivar, Wundirzte, Apothecarii, Baumeister, Maler, Bildschnit-
zer und die wohlhabenden Ackerbiirger (s.u.).

DiE [TicHTBURGER_

Die Unterschicht (etwa 10 bis 20 %) reicht von den einfachen
Leuten bis zu den Bettlern. Vor allem zihlt die groie Masse
der beruflich Unselbstindigen und damit meist auch Unfreien
dazu, wie etwa die Handwerkslehrlinge, die Tagelshner und
Hilfsarbeiter, die Hafenarbeiter und Seeleute, die Turm- und
Nachtwiichter, die Dienerschaft, das Gesinde und die Bettel-
leute. Diese Nichtbiirger sind nicht vermégend genug, um das
Biirgerrecht erwerben zu kénnen. Trotz alledem sind sie steu-
er-, wehr- und gerichtspflichtig, da sie ebenfalls den Schutz der
Stadtmauern genieBen. Als Nichtbiirger hat man keine poli-
tischen Rechte in der Stadt und es ist unméglich, stidtischen
Grundbesitz zu kaufen oder in einer Gilde oder in einer Zunft
Aufnahme zu finden.

Die Stapfcaste

Ebenfalls keine Biirger sind die Giiste (selten mehr als 2 bis
5 %), die nur zeitweilig dort leben. Als Gast muss man keine
Steuern zahlen und (in Friedenszeiten) nicht an der Stadtbe-
festigung mitarbeiten. Als Nichtbiirger darf man jedoch auch
keinen stiddtischen Grundbesitz erwerben und kaum ein an-
gesehenes Gewerbe ausiiben. Im Todesfall nimmt der Rat den
Besitz des betreffenden Gastes in Verwahrung, und falls sich
iiber Jahr und Tag keine Erben melden, kassieren die Stadt-
herren zum Wohl der Stadt die Erbschaft ein. Der Status des
nichtbiirgerlichen Gastes diirfte auf die meisten Abenteurer
zutreffen, selbst wenn sie seit langem in einer Stadt zur Miete
wohnen.

DiE ACKERBURGER

Neben den in der Stadt ansissigen Biirgern gibt es auch die
besondere Gruppe (etwa 3 bis 5 %) der meist wohlhabenden,
in jedem Falle freien, GroBbauern, die auBerhalb der Stadt auf
dem Lande leben (meist aber in der jeweiligen Stadtmark). Sie
wollen durch den Erwerb des Biirgerrechtes den Schutz der
Stadt gewinnen und an den stidtischen Vorrechten teilhaben
konnen. In einigen Stidten erwartet man von ihnen, dass sie

ein Grundstiick in der Stadt erwerben und dort zumindest in

[16



der Winterzeit einige Wochen verbringen.
Ackerbiirger miissen wie die Biirger Steu-
ern zahlen und, wenn sie in der Stadt leben,

BErRannote ZUnrFTHEILIGE

Wach- und Wehrdienst leisten; sie zidhlen Zlaniw;rk i;h?tzpal;rop I()}ott.heit
fast immer zum Kleinbiirgertum, doch gibt ?Ot exet cliger Tarnor cratne

. . : . Bicker Heilige Dythlind Travia
es auch Fiille, dass ein freier GroBbauer mit .. o . .

. . . . Bogenbauer Heiliger Mikail von Bjaldorn ~ Firun
erheblichem Landbesitz auch in der Stadt die . . .
Rechte eines Patriziers beansoruchen kann Brauer und Brenner Heiliger Valpo mit dem Kelche Rahja

cc p ’ Firber Heiliger Thallian Ingerimm
KavFLEVTE vniD iHRE GiLDEN Fleischer und f(aucherer He%l%ger He.lmb.recht Inger%mm
) o ) Gerber und Kiirschner Heilige Waliburia Ingerimm
Gilden nennt man die vielen Verbinde von Glasbliser Heiliger Zachariad Ingerimm
Arbeitern ohne verbriefte Vorrechte, die sich Goldschmiede Heiliger Bosper Ingerimm
dennoch vom Zusammenhalt gréBere Stir- Graveure Heilige Coruna Ingerimm
ke erhoffen — von der Gilde der Gelehrten Grobschmiede Heiliger Rhys von Abilacht Ingerimm
tber die der Spiclleute, der Lasttriger und Harnischmacher Heilige Rondralich Ingerimm
Fuhrleute, der Bettler bis zur illegalen Die- Instrumentenbauer Heiliger Aldifreid Ingerimm
besgilde. Kurtisanen Heilige Xaviera Rahja
Die wichtigste aller Gilden ist jedoch immer Schneider Heilige Ysinthe Ingerimm
die der Kaufleute. Pro Stadt ist immer nur Schreiber Heiliger Refardeon Hesinde
eine einzige Kaufmannsgilde vorhanden, in Schuster und Sattler Heilige Sylvette Ingerimm
der alle Fernhindler vereinigt sind. Zum Teil Seiler Heiliger Stordian Ingerimm
ist sie einfach ein Schutzverband zur Wah- Steinmetze und Baumeister Heiliger Thimorn Ingerimm
rung gemeinsamer Interessen, aber vieler- Stellmacher Heilige Odelinde Ingerimm
orts ist sie eine Monopolorganisation: Jeder Topfer Heilige Firunian von Reichsend  Ingerimm
Kaufmann, der in der Stadt Handel treiben Waffenschmiede Heilige Ingrimiane Ingerimm
will, muss ihr zumindest pro forma beitre- Weber Heilige Alruna Ingerimm
Zimmerleute und Kiifer Heilige Maline Ingerimm

ten; so gibt es bestimmt einige Dutzend
Kaufmannsgilden, deren Mitglied Stover
Stoerrebrandt ist.

Im Prinzip gleichen die Gilden organisatorisch und funktions-
miBig den Ziinften (s.u.): So gibt es bei ihnen ebenfalls Gela-
ge, Totenfeier, ein spezielles Standesgericht, Hilfs- und Rache-
verpflichtungen und Genossentreue. Man triftt sich ein- oder
mehrmals im Jahr, wihlt den Gildenvorsteher und bespricht
Angelegenheiten der Gilde. Aufgenommen wird man als Fern-
hindler in diese Organisation, wenn man zu der gehobenen
Gesellschaftsschicht gehort, einen ehrbaren Lebenswandel
vorweisen und die Aufnahmegebiihr bezahlen kann; die wei-
tere Auflage, am Ort ansissig zu sein, gilt als erfullt, wenn man
ein Kontor hat, und sei es noch so klein.

HaAanDWERKER vIID iHRE ZUNFTE

Die zahlenmiBig gréBte Schicht in den Stidten stellten die
Handwerker. Ihre Zusammenschliisse, die Ziinfte, sind hiufig
wohlhabend und einflussreich, selbst wenn sie keine direkte
Vertretung im Stadtrat haben.

Der von den Ziinften geforderte und durchgesetzte Zunft-
zwang bringt mit sich, dass alle Biirger, die ein Handwerk
ausiibten, einer bestimmten Zunft beitreten mussten. Gegen
zunftlose Konkurrenten, die ‘Pfuscher’, die den Alteingeses-
senen die Preise verderben, diirfen die Ziinfte vielerorts mit
Gewalt vorgehen.

Die Ziinfte haben die Pflicht, den Biirgern nur gute Waren
fiir einen gerechten Preis anzubieten; vor allem aber sollen
sie allen Mitgliedern das Auskommen sichern und Konkur-
renz unterdriicken. Dazu regelt die Zunft die Titigkeiten
ihrer Mitglieder bis ins kleinste: So darf ein ziinftiger Meister
nicht linger als seine Kollegen arbeiten, nicht mehr Lehrlinge
als vorgeschrieben beschiiftigen, den Gesellen nicht héheren
Lohn als vereinbart auszahlen und seine Waren nicht 6ffent-

lich anpreisen. In manchen Stiddten und Ziinften wird sogar
die Hochstzahl der in einer Woche anzufertigenden Stiicke
festgeschrieben.

Um die Zahl der zugelassenen Handwerker und Werkstitten
klein und damit die Preise hoch zu halten, steht die harte, viel-
jahrige Ausbildung nur wenigen Lehrlingen offen, die dann
Unfreie des Lehrmeisters werden. Nach der Priifung und Frei-
sprechung werden sie Gesellen, und die meisten bleiben das
Zeit ihres Lebens. Das Leben der Gesellen ist dabei alles ande-
re als leicht. Zwolf bis sechzehn Stunden Arbeit am Tag sind
nicht ungewohnlich, und der Lohn fillt oft so gering aus, dass
er zuweilen kaum zum Uberleben reicht. AuBerdem ist den
Gesellen verboten, zu heiraten und einen eigenen Hausstand
zu griinden. Da es zudem meistens geniigend Handwerksmei-
ster in der Stadt gibt und jeder weitere nur die Verdienstmog-
lichkeiten der schon vorhandenen schmilern wiirde, versu-
chen die Ziinfte oft, den Aufstieg zum Meister zu erschweren.
So miissen Gesellen, die ihre Meisterpriifung ablegen wollten,
oft folgende Bedingungen erfiillen: Sie miissen auf eigene
Kosten ein Meisterstiick anfertigen, sich einen eigenen Har-
nisch fiir den Wachdienst kaufen, eine Meistergebiihr in die
Zunftkasse zahlen, einen Sack Zwergenkohle fiir die Esse im
Ingerimmtempel stiften, Hausbesitz oder das dafiir notige
Geld vorweisen und ein mehrgiingiges Mahl fiir alle Meister
der Zunft spenden.

Nur selten wird einmal eine Werkstatt frei, so dass ein verdienter
Geselle die Meisterpriifung ablegen kann. Die wenigen Meister
aber sind die Herren der Zunft und wihlen aus ihrer Mitte ei-
nen Vorsteher, der die Zunft nach aufen vertritt, die Zunftak-
ten und die Kasse, das Zunftbanner und -siegel verwahrt und

iiber die Handwerker Gericht hilt, wenn es um die inneren An-
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gelegenheiten geht. Die Zunftordnungen selbst jedoch mussten
meistens von der stidtischen Obrigkeit bestitigt werden.

Die Handwerksziinfte begleiten den Handwerker auch auBer
der Arbeit: Bei festlichen Anlissen sind alle Meister mit ihren
Familienangehérigen einzuladen, denn Geburtstage, Hoch-
zeiten und Bestattungen werden ebenso gemeinsam gefeiert
wie die Feste des Zunftheiligen.

Invalide Meister und ihre Hinterbliebenen werden aus der
Zunftkasse unterstiitzt, die von den Mitgliedern durch regel-
miBige Zahlungen gefullt wird.

Zudem bildet jede Zunft eine Art Feuer- und Biirgerwehrtrup-
pe, die im Kriegsfalle einen bestimmten Teil der Stadtmauer

zu verteidigen hat. Der Brandschutz ist eine der wichtigsten
Aufgaben tiberhaupt, und doch sind die meisten Stidter mehr
oder minder hilflos, wenn tatsichlich einmal ein GroBfeuer
ausbricht: So dicht gedringt stehen die alten, meist aus Holz
erbauten Hiuser, dass die Flammen jih von einem zum nich-
sten tberspringen und schnell ganze StraBenziige in Brand
stehen. Dann helfen keine Eimerketten mehr, dann hilft nur
noch die hirteste aller RettungsmaBnahmen: Das Einreiflen ei-
niger noch nicht brennenden Hiuser, um durch diese Schnei-
sen dem Feuer den weiteren Weg zu versperren und ansonsten
hilflos zuzuschauen, wie es alles in seinem Griff Befindliche
verschlingt, bis nur noch Asche tibrig bleibt.

KanaLrisation

Unterirdische Abwasserkanile sind eine Errungenschaft, die
nur wenige Stidte besitzen — doch dort, wo es sie gibt, leisten
sie den Hausbesitzern ebenso gute Dienste wie den Gaunern,
Dieben und Einbrechern, die sie als Wege ins Innere gerade
der reicheren Villen schitzen gelernt haben.

In der Regel verlaufen die groferen, bis zu drei Schritt breiten
Kanile unterhalb einer Durchgangsstrale und fithren letzt-
lich zu einem Fluss oder zum Meer. Sie sind iber Mannl6écher
erreichbar, von denen es vielleicht alle hundert Schritt eines
gibt; oft haben diese senkrechten Schichte nicht einmal Steig-
eisen, so dass man sie nur iiber eine Strickleiter erreichen kann.
Innen sind die Kanile meist so hoch, dass man gebiickt auf
einem schmalen Sims gehen kann, das entweder
auf einer oder beiden Seiten der eigentlichen,
Schmutzwasser fithrenden, Rinne verliuft.

Von rechts und links miinden schmale Kanile
(von etwa anderthalb Schritt breite, oft weniger)
in die Hauptkanile. Manchmal werden sie von
schmalen Stegen tiberquert, oft liegen aber nur
Planken bereit, um die Liicke im Sims zu iiber-
briicken. In den schmalen Kanilen, die die Abfil-
le aus den Hiusern und Seitengassen heranfiih-
ren, gibt es meist keine Simse zum Gehen.

Eines der grofiten Probleme, die mit einer Kana-
lisation verbunden sind, sind aber nicht die Diebe
und Einbrecher, sondern die Schoftiere des Na-
menlosen, das allgegenwirtige Rattenpack: Hier
unten finden sie jederzeit Dreck als Nahrung und
Winkel und Ritzen als Wohnung. Dort, wohin ih-
nen keine Katze und kein Marder folgt, kénnen
sie angeblich ganze Reiche aufbauen, mit einer
abgestuften Folge von Koénigen, Fiirsten, Frei-
herren und Rittern, die der menschlichen Gesell-
schaft in nichts nachsteht, denn von namenloser
Gerissenheit sind diese Kreaturen zweifellos.
Wehe dem achtlosen Arbeiter oder auch Gauner,
der unvermutet in einen von Ratten besetzten Ab-
zweig stolpert.

Die gefihrlichste Zeit, sich in einem Abwasser-
kanal herumzutreiben, ist jedoch immer nach
groBen Wolkenbriichen, denn dann kénnen sich

blitzschnell ganze Réhren mit dem Wasser fiillen, das von den
StraBen herunter geflossen ist und schiumend zum Ausfluss
dringt. Oft sind es diese Regengiisse, die als einzige regelmi-
Bige Reinigung des Systems dienen, doch sie fragen nicht da-
nach, ob sie auBer feststeckendem Unrat auch lebende Wesen
fortreiBen.

Wenn aber Treibgut die Ausfliisse verstopft, dann kénnen in
kurzer Zeit die StraBen, Gassen und Keller einer ganzen Stadt
von einer stinkenden Kotbrithe iiberschwemmt sein — und
wenn der Regen in einem heilen Sommer ausbleibt, dann be-
ginnt unter der Stadt der ganze Dreck der letzten Wochen oder

Monde zu giren.




STaptTiscHE
EinZELGEBAVUDE

Um im folgenden die Eigentiimlichkeiten der aventurischen
Stadt dem Leser vorzufiihren, haben wir uns entschieden, statt
einer bestimmten Stadt ein bislang unbekanntes Mittelstadt zu
wihlen, das stellvertretend fiir die verschiedenen Siedlungen
des Kontinentes verwendet wird.

Wir gehen dabei davon aus, dass Mittelstadt eine Einwohner-
zahlvon etwa 2.000 Bewohnern hat, die Stadtrechte (und damit
eigene Stadtrite und Stadtwachen) besitzt und an einem gut
benutzten Wasserweg liegt, sei es nun ein Fluss oder das Meer.
Die Kultur der Bewohner ist mehrheitlich mittelreichisch, aber
es gibt auch einige Gebidude tulamidischer Herkuntft.

Dabei sei eines noch immer betont: Die Lokalisierung der
Gebiude in irgendeiner Stadt dient nur dazu, sie fassbarer
zu machen und mit einer Geschichte und lebendigen Be-
wohnern ausstatten zu koénnen. Bei allen dieser biirger-
lichen Bauwerke (denn die hohen Adelspaliste sind oh-
nehin Unikate) wurde darauf geachtet, dass Sie sie ohne
Schwierigkeiten in nahezu allen anderen Stidten Aventu-
riens verwenden kénnen. Mehr dazu finden Sie jeweils in
dem kleinen Abschnitt Verbreitung des Gebdudetyps bei
jeder Einzelbeschreibung.

MitteLstapTer Macistrat (RatHAUS)

Der Magistrat der Stadt liegt am Markt und ist der Sitz der
stidtischen Regierung. Hier konzentriert sich die biirgerliche
Macht, und in den Augen vieler Mittelstiddter ist der reprisen-
tative Bau mit seinen beiden hohen Treppentiirmen ‘ithr’ Pa-
last.

Avs DER GESCHIicCHTE

Ehe Mittelstadt vor einigen Generationen von seinem dama-
ligen Herrn die Stadtrechte verlichen bekam, gab es nur ein
kleines Bauwerk am Markt, in dem der Stadtvogt Gericht hielt
und diejenigen Gardisten des Herren untergebracht waren, die
Ordnung in der Stadt halten mussten. Mit dem Stadtrecht aber
verband sich soviel Optimismus, dass die sonst recht knau-
serigen GroBbiirger in die Tasche griffen und ihrer Stadt ein
schénes Magistratsgebiude als steingewordenen Beweis ihrer
neuen Bedeutung stifteten. Die Namen der Stifterfamilien
sind heute noch an vielen Stellen zu sehen, und es wird nie-
manden {iberraschen, dass sie beinahe mit einer Liste auch der
heutigen Ratsherren identisch sind.

RAvmE vip KammERDO

Der einzige Zugang zum reprisentativen Magistratsgebiu-
de ist das zweifliigelige Tor aus beschnitzter Steineiche, das
in seinen Reliefs allegorische Abbildungen von Weisheit und
Gerechtigkeit zeigt. In der Regel sind die Ttirfliigel am Tage
gedffnet und bei Nacht verschlossen, aber unbeleuchtet, so
dass die Bilder nur selten bemerkt werden (schon gar nicht von
den Ratsherren, wie manch ein enttduschter Kleinbiirger und
Handwerker grummeln mag).

Die kleine Halle hinter dem Tor ist mit einem Bodenmosaik in
Gestalt des Stadtwappens geschmiickt, die Wand neben dem
kleinen Empfangsraum zeigt eine cher hochtrabende Darstel-
lung der Stadt selbst — alle Hiuser sind schmucker, alle Tiirme
hoher und insgesamt alles imposanter als in der Wirklichkeit
— doch mit dieser Darstellungsweise stehen die Mittelstidter
keineswegs alleine da. Die beiden Wachposten, die bei gutem
Wetter drauBen neben dem Tor postiert sind, haben schon seit

langem das Recht, sich bei Regen oder Schnee auf Stiihle in der
Halle zuriickzuzichen.

Der Empfangsraum besitzt zur Halle einen offenen Schalter, an
dem man sich an den diensthabenden Schreiber wenden kann.
Hier erfihrt man, an wen man sich mit seinem Anliegen wen-
den miisste und dass der Betreffende gerade nicht abkémmlich
ist — zumindest wenn man ein gewohnlicher Einwohner oder
Besucher der Stadt ist. Adlige, Geweihte und wohlhabende
Kaufleute, aber auch Gildenmeister kénnen in der Regel da-
rauf hoffen, dass sie mit einigen respektvollen Worten begriiit
und dann von einem Wachposten zum gewiinschten Amt-
mann geftihrt werden.

In der angrenzenden Wachstube halten sich meist fiinf, in Kri-
senzeiten bis zu zehn Wachposten bereit, um die Schreiber und
Ratsleute gegen tibelwollende Eindringlinge zu verteidigen.
Allgemein beschrinkt sich ihre Aufgabe darauf, bedrohlich
auszusehen, wenn irgendwelche Hausfriedensbrecher mei-
nen, die unbewaftneten Schreiberlinge herumkommandieren
oder herumstofen zu kénnen.

Die Schreibstube ist nur durch die Wachstube zu erreichen und
ist der Raum, in dem die sechzehn bezahlten Schreiber des
Rates die eigentliche Arbeit der Stadtverwaltung erledigen. Da
sehr viele Dinge von den Handwerkergilden, den Tempelge-
meinden und anderen Gemeinschaften ibernommen werden,
kommen die Schreiber einigermaBen gut mit ihrer Zeit aus,
aber es ist dennoch eine relativ schlecht bezahlte und wenig
ruhmreiche Titigkeit — und dazu kommt noch, dass mit Aus-
nahme des eigentlichen Stadtsekretirs keiner auch nur einen
Schreibtisch mit Stuhl besitzt, sondern alle an Stehpulten ste-
hen und arbeiten miissen.

Hinter der Schreibstube liegt das Stadtarchiv, ein mit Regalen
und Aktentruhen vollgestellter Raum, in dem nur tagsiiber ge-
arbeitet wird, da strengstes Feuerverbot herrscht. Hier werden
so wichtige Unterlagen wie die Urkunde tiber Stadtrechtsver-
lethung und Dokumente iiber andere obrigkeitliche Privile-
gien aufbewahrt; aber auch das Grundbuch der Stadt und die
Beschreibungen der Vorrechte einzelner Gilden sind hier zu
finden. Auf vielen anderen Regalen werden Unterlagen aus
fritheren Zeiten aufbewahrt, die heute kaum noch irgendeine
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Bedeutung haben: Bewohnerlisten von vor der Kaiserlosen
Zeit, lingst ungiiltige Handelsvertrige und uralte Korrespon-
denz. Immer wieder gibt es Vorschlige, die ganzen Doku-
mente von einem einzustellenden Stadthistoriker auswerten
zu lassen, doch bislang haben die Kosten dieses Vorhabens die
Stadtrite abgeschreckt. Ebenso wurden schon Stimmen laut,
die alten Pergamente einfach fiir ihren Materialwert zu ver-
kaufen oder aber zumindest sauber abschaben und dann als
neues Schreibmaterial verwenden zu lassen, doch auch diese
Idee konnte sich nicht durchsetzen.

Die ganze linke Hilfte des Rathauses wird vom Festsaal ein-
genommen. Hier trifft sich bei formlichen Anlissen das ganze
gehobene Mittelstadt, um zu feiern oder besonderer Ereignisse
zu gedenken. Fenster an drei Seiten geben dem Raum Licht
und an der vierten Wand sind Gobelins und andere Wandbe-
hinge mit Szenen aus der Geschichte Mittelstadts zu sehen.
Der Festsaal ist iiblicherweise unmobliert, da die meisten
Feiern Empfinge mit Stehbiiffet oder aber Bille sind. Wenn
einmal tatsidchlich ein regelrechtes Bankett mit einer langen
Tafel stattfindet — das letzte Mal war das vor gut hundertfiinf-
zig Jahren beim Besuch des Landesherrn der Fall — miissen
die notwendigen Mobel von den Gilden der Stadt oder auch
den Gastwirten zusammengelichen werden. In anderen Stid-
ten, die einen Ratskeller als Gastwirtschaft unter dem Rathaus
haben, ist es natiirlich einfacher.

Ins Obergeschoss des Magistrates fiihren zwei Wendeltreppen
rechts und links des Einganges. Da sie relativ eng sind, hat
sich eingebiirgert, dass die Treppe rechts des Eingangs nur
nach oben, die andere nur abwirts benutzt wird — Stadtfremde
werden leicht diese Regelung missachten und allerlei Unheil
mit schwerbepackten Aktenschleppern anrichten. Zwischen
den beiden Wendeltreppen ist im Obergeschoss ein prich-
tiges Buntglasfenster zu sehen, das den Monarchen darstellt,
der einst Mittelstadt die Stadtrechte verlichen hat. Doch die
Darstellung mit Mittelstadt als winzigem Modell in der Hand

des herrisch blickenden Landesherrn wirkt heute eher provo-
zierend, und vielfach wiinschen sich die Ratsherren, sie hiitten
das notige Geld (und den Mut), das Fenster durch ein anderes
zu ersetzen, das die Stellung und Wiirde Mittelstadts besser
zum Ausdruck bringt, ohne den heutigen Landesherren zu
verdrgern.

Der Raum tiber dem Empfang dient vor allem als kleiner und
einigermalen diskreter Besprechungsraum, wenn ein Mitglied
der stidtischen Verwaltung etwas mit einem Biirger oder Be-
sucher zu verhandeln hat.

Dorthin gelangt man durch die mit vier Schreibtischen besetz-
te Geheimschreiberei oder das ‘Secretariat’, wie man neuerdings
sagt. Hier werden die eigentliche Korrespondenz mit auswir-
tigen Machthabern, aber auch die aktuellen Abgabenlisten und
dergleichen niedergelegt, und die vier Schreiber hier zihlen zu
den vertrauenswiirdigsten Bediensteten des Stadtrates.

Zwei vornehm ausgestattete Arbeitszimmer liegen hinter der
Schreibstube — hier haben der Stadtmeister und der Stadtkim-
merer ihre Offizien. Die beiden sind die einzigen Ratsmit-
glieder, deren Pflichten sich tatsichlich zu so etwas wie einer
Vollzeit-Stellung summieren, wihrend die tibrigen Ratsherren
weiterhin ganz herkdmmlich ihre Handelsgeschiifte betreiben
und nur in ihrer zusitzlichen Zeit, quasi ehrenamtlich, ihre
Ratsfunktionen ausiiben — die Vorstellung von ‘Berufspoliti-
kern’ ist in Aventurien praktisch unbekannt. In diese Arbeits-
zimmer werden iblicherweise nur die vornehmsten Biirger
und Besucher der Stadt vorgelassen. In der Stadtkimmerei
werden vor allem die wichtigsten Unterlagen iiber die Steuer-
einnahmen und die Ausgaben der Stadt aufbewahrt, aber auch
eine Eiserne (oder besser ‘edelsteinerne’) Reserve in Form
kostbaren Geschmeides.

Im Arbeitszimmer des Biirgermeisters findet sich allerlei zu
den politischen AuBenbezichungen Mittelstadts, so auch die
aktuelle Korrespondenz mit dem Herrn der umgebenden Graf-
schaft, den zustindigen Stellen bei Hofe und dergleichen. In
einigen Jahren wird all das nur fiir das Archiv gut sein, derzeit
aber enthilt es wie fast jeder politische Briefwechsel einigen
Zindstoff, falls es in die falschen Hinde geraten sollte.
Oberhalb des Stadtarchivs und damit ebenfalls am Ende eines
langen Ganges liegt der Ratssaal. Mit einem langen Tisch und
schweren, gut gepolsterten Eichensesseln fiir die zwolf Rats-
herren und bis zu fiinf weitere Giste oder Schreiber, ist er ein
Musterbeispiel gutbiirgerlicher Wiirde. Der recht dunkle, ei-
chengetifelte Raum ist das Machtzentrum Mittelstadts, denn
hier trifft sich nicht nur der Stadtrat zu den Routinesitzungen,
hier tagt er auch in seiner Eigenschaft als stddtisches Gericht.
Schon mehr als ein Junker des Umlandes musste hier, verle-
gen sein Barett in den Hinden drehend, vor den versammelten
GroBen Mittelstadts um ein Darlehen aus den Truhen der biir-
gerlichen Pfeffersicke nachsuchen, wenn die Ausgaben wieder
einmal die Einkiinfte tiberstiegen haben. Die Amtskette des
Stadtmeisters ist hier, nicht etwa in dessen Amtsstube, in einer
verglasten (!) Vitrine ausgestellt.

Eine zweite Tiir fiihrt vom Ratssaal zur Galerie, die sich
im Obergeschoss um den Festsaal zieht. Bei manchen vor-
nehmeren Anlissen, wenn sie sich geradezu von dem im Fest-
saal versammelten Stadtvolk distanzieren wollen, pflegen die
Ratsherren mit ihren Ehegatten dort oben dem Treiben unter

thnen zuzuschauen.
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Rathaus von Mittelstadt (Obergeschoss)

BEwoHODER vniD GASTE

* [sidra Brenningmeyer, die Stadtmeisterin von Mittelstadt. Sie
entstammt einem der iltesten Patriziergeschlechter der Stadt
und ihr sind Macht und Ansehen ihrer Heimat sehr bewusst
— so schr, dass sie gerne mit den Edlen und Freiherren der
Umgebung von gleich zu gleich, wenn nicht gar leicht herab-
lassend umgeht, was ihr schon manches Mal bése Blicke ein-
gebracht hat. Doch da die immer etwas zu stark geschminkte
Mittftinfzigerin sonst die verschiedenen Interessengruppen
der Stadt miteinander zu versshnen in der Lage ist, scheint

sie in ithrem prestigetrichtigen Amt nicht gefihrdet.

® Harmen Mersens, der Stadtkimmerer von Mittelstadt, ist ein
gut aussehender Mann mit langen blonden Locken und (nach
eigener Ansicht, aber auch der seiner Ratskollegen) ein schwer
arbeitender Offiziale, der alles tut, um die Stadtkasse gefiillt zu
halten. Wenn da nicht seine unselige Neigung wire, sich von
den Miihen seiner Arbeit (deren idrgerliche Details doch eher
von den stidtischen Schreibern erledigt werden) beim Gliicks-
spiel zu erholen. Es kam, wie es zu erwarten war: Bald stand
Mersens bei diversen Spielern mit einigen Hundert Dukaten
in der Kreide, Schulden, deren er sich nur durch einen klamm-

heimlichen Griff in die Reserven der Stadt entledigen konnte.



* Bardo Stabelmann, der Stadtschreiber, ist kein Ratsmitglied,
sondern der ranghéchste bezahlte Angestellte der Stadt.
Dem dicken Mann mit dem winzigen Kneifer auf der Nase
unterstehen Schreibstube und Archiv und damit die ganze
Verwaltung. Da er sich vom kleinen Aktentriger viele Jahre
lang hochgearbeitet hat, verabscheut er insgeheim all jene,
die als vornehm geborene Patrizier Mittelstadt als ihr Eigen-
tum betrachten.

Carnis ya Trema, die Sergeantin der Ratslanze. Erst seit Frau
ya Trema diesen Posten innehat, wird die Stelle des Weibels
der Wachen im Magistrat mit diesem liebfeldischen Titel
benannt. Auch sonst leistet sich die Arivorerin einige lieb-
feldische Marotten wie das Tragen eines bauschirmeligen
Landsknechtsgewandes in den stidtischen Wappenfarben,
wo ihren Vorgingern ein schlichter Waffenrock genitigte,
doch es ist unbestritten, dass sie die zehn Soldaten unter ih-
rem Befehl griindlich auf Vordermann gebracht hat und hilt.
Da die Beférderung zur Ratslanze eine Art ehrenvoller Pen-
sionierung darstellte, waren einige dieser Wachen vor threm
Amtsantritt gemiitlich und fett geworden — doch heute sollte
es kein unzufriedener Pébel von Kleinbiirgern versuchen,
die Ratsherren vor wichtigen Entscheidungen bedringen

und einschiichtern zu wollen.

BESOnNDERHEITED
vnbD ABENTEVERIDEEN

* Stadtschreiber Stabelmann hiitet sein Archiv wie seinen Aug-
apfel: Wenn Fremde mit Fragen nach Archivmaterial zu ihm
kommen, hingt seine Reaktion véllig von deren Einstellung ab.
Wenn sie den Eindruck erwecken, es ginge thnen um das Wohl
der ganzen Stadt, wird er ihnen nach Kriften helfen, wenn sie
hingegen nur auf eigene Vorteile aus sind und ihn behandeln
wie einen Laufburschen oder, noch schimmer, einen korrupten
und kiuflichen Mann, wird er ‘leider nicht helfen kénnen’.

* Die Helden erfahren irgendwie davon, dass sich die Stadt-
meisterin diesmal erheblich in die Nesseln gesetzt hat: Bei
einem Empfang des ortlichen Grafen behandelte sie einen
benachbarten Freiherren so leutselig, dass der Adlige danach
vor Wut schiumte und ihren Kopf forderte. An den Reichs-
frieden (oder, auBerhalb des Mittelreiches, vergleichbare
Gesetze) erinnert, ging er so weit, von seinem Lehenskan-
zler einen Meuchler anheuern und auf die ‘unertrigliche
Biirgerliche’ ansetzen zu lassen. Der Kern dieses Szenarios
ist die Suche nach einem unbekannten Meuchler, die die
Helden mit der stolzen Sergeantin zusammenbringen oder
zusammenprallen lassen mag. Das Finale sollte klassischer-
weise withrend eines Empfanges im Festsaal stattfinden, an
dem die Stadtmeisterin einfach teilnehmen muss, und in ei-
ner Hatz tiber Ginge, Galerie und Wendeltreppen gipfeln.

® Wenn der Meuchler gefasst wird und redet, haben die diplo-
matischen Probleme natiirlich erst begonnen.

Nachdem viele Monde alles gut gegangen ist, riickt nun der
Zeitpunkt niher, dass Meister Mersens zum Ende der Wahl-
zeit Rechenschaft ablegen und die Geldreserven vorzeigen
muss. Eigentlich dient dieser Termin einfach als Anlass zu
einem standesgemiBen Besdufnis, doch diesmal bricht bei
Mersens der kalte Schweil3 aus. Um die Liicke zu schliefen,
muss er schnell, eventuell mit Hilfe stadtfremder Abenteu-
rer, viel Geld herbeischaffen.

® Die Wachsergeantin hat nie etwas dariiber erzihlt, warum
sich die frithere Séldnerin fiir einen Posten im verschlafenen
Mittelstadt entschieden hat. Doch wenn sie sich erst einmal
mit den Helden bekannt gemacht und vielleicht sogar an-
gefreundet hat, kommt es spiter zu einer Reihe seltsamer
Vorfille, wenn jemand, den sie einst bekimpfte, sie nun auf-
gespiirt hat und ‘bestrafen’” will: Moglich wire ein rachstich-
tiger Schwarzmagier aus Mengbilla, dessen Pline sie einst
bei einem kleinen Grenzkrieg zwischen Dr6l und Mengbilla
durchkreuzt hat.

VERBREiTUunG DES GEBAUDETYPS

Das Rathaus ist, wie dargestellt, ein ziemlich universeller Bau,
der tiberall im gemiBigten, mittellindisch bewohnten Aventu-
rien stehen kann.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Nicht bei allen Rathiusern zu finden, aber doch einigerma-
Ben verbreitet ist der Ratskeller als vornechme Schankstube
in stidtischem Besitz. Wenn es in der fraglichen Stadt einen
Ratskeller gibt/geben soll, es ist empfehlenswert, den Grund-
riss des Erdgeschosses zu verwenden: In diesem Fall fihren die
Wendeltreppen weiter nach unten, und unter der Halle liegt der
Empfangsraum des Ratskellers mit einer kleinen, unbewachten
Garderobe zwischen den Treppen. Unter dem Empfang ist der
eigentliche Thekenraum, in dem der Wirt und seine Gehilfen
das Bier zapfen und den Wein einschenken, um ihn dann tiber
die Theke zu reichen. Unterhalb der Wachstube ist dann der
Vorrats- und Weinkeller zu finden. In diesem Fall sollten Sie da-
von ausgehen, dass es drauBen auf Stralenniveau ein oder zwei
Falltiiren (oder eine Treppe) gibt, durch die Wein- und Bier-
fasser, Sicke und Kisten mit Lebensmitteln herunter geschafft
werden. Der Raum unter der Schreibstube dient schlieBlich als
die Kiiche, wo kleinere oder auch aufwindigere Speisen zube-
reitet werden. Hier wohnt eventuell auch in einer abgetrennten
Kammer der Wirt, wenn er nicht wie die meisten Diener ir-
gendwo anders lebt und nur zur Arbeit ins Rathaus kommt.
Der groBe Raum unter dem Stadtarchiv dient als das Herren-
zimmer, wo sich vornehme und privilegierte Leute treffen, die
dem Stadtrat bekannt sind — etwa Ratsherren zu informellen
Besprechungen oder auch unbeobachteten Gelagen, aber auch
ein reicher Kauftherr mit potenziellen ‘Mitarbeitern’ aus dem
Abenteurerstand. Die eigentliche Schankstube liegt in dem
groBten Raum des Kellergeschosses, der weitgehend dem Fest-
saal entspricht, auch wenn hier einzelne Nischen abgeteilt sein
mogen und es vermutlich diagonal von den Treppen einen Ab-
tritt geben wird, der auch giinstig zum Herrenzimmer liegen
wird. Die Einrichtung besteht meist aus Tischen und langen
Binken, wihrend Sessel dem Herrenzimmer vorbehalten
sind.

AuBerdem ldsst sich der Grundriss noch fiir ein wirklich groBes
Handelskontor verwenden, in dem der Kontorherr, sein Vize,
zahlreiche Schreiber und Disponenten arbeiten und in dem
ein stattliches Archiv besteht; allerdings mag der Archivraum
auch als eine gut gesicherte Kammer fiir besondere Kostbar-
keiten dienen. Wer weiB3, vielleicht sind es ja sogar die Helden,
die eine Weile lang in der Wachstube im Erdgeschoss bereit
stehen, um das Kontor gegen Riuber zu verteidigen.
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Das MitfeLstapTerR WaCHHAVUS
(StaptfwacHE mit GEFANGHisS)

Dieses Bauwerk ist die Garnison einer Stadtgarde, wie sie sich
in fast allen Stidten Aventuriens findet. Wie allgemein {ib-
lich, ist hier nur eine relativ kleine Garde vorhanden, die in
Krisenzeiten durch das wehrhafte Aufgebot der Gilden und
Zinfte und andere Freiwillige erginzt werden. Die Stadtgar-
de dient damit in Friedenszeiten weit eher als Polizei denn
als Truppe, und die Nutzung des Gebidudes macht das auch
deutlich.

Avs DER GESCHiIiCcHTE

Das Wachhaus wurde vor zwanzig Jahren eigens zu diesem
Zweck errichtet, nachdem sich zuvor die Stadtgarde jahrelang
in Tavernen oder im Festsaal des Rathauses hatte bereithalten
miissen. Damals wurde einiger Aufwand in die Sicherheit der
Zellen im Kellergeschoss gesteckt, ein Umstand, dem die Mit-
telstddter zuschreiben, dass ihre Stadt weniger von Gaunern
heimgesucht wird, als man es von anderen Orten hort.

RAavmE vip KammERI

Wenn man iiber drei Stufen die Stadtwache betritt, dann ge-
langt man unweigerlich zuerst in den Wachraum. Hier sicht
man sich dem zentralen Schreibtisch gegentiiber, an dem der
Diensthabende Unteroffizier Platz hat. Hier miissen erst ein-
mal alle Anliegen vorgebracht werden, sei es eine Ruhestérung,
ein Diebstahl, ein Vermisstenfall oder gar eine Bluttat. Da der
Korporal seine Ruhe durchaus schitzt, kann es vorkommen,
dass man ihm schon ein paar Aufmerksamkeiten versprechen
muss, damit Bagatellen iiberhaupt aufgenommen werden.
Rechts und links des zentralen Tisches sind acht weitere Ti-
sche angeordnet, an denen die tibrigen Diensthabenden Solda-
ten sitzen und auf Einsitze warten, eventuell gar Schreibkram
erledigen; weit 6fter aber kann man sie in einer Ecke stehend
beim Schwatz beobachten, wenn nicht gerade ein Notfall vor-
liegt. Frither standen hier lange Tische mit Bianken, doch weil
die sich in Notfillen als wahrhaftige Wegsperren erwiesen und
dazu dem Raum sehr viel von einer Kneipe gaben, wurden sie
gegen Einzeltische ausgewechselt.

Hinter dem zentralen Tisch gelangt man in den Gang, der
zum Treppenhaus, aber auch zu einigen Nebenrdumen fiihrt.
Der wichtigste ist wohl das einzelne Officium des Wachhaupt-
mannes, der hier ungestért vom Lirm in der Wachstube seine
Aufgaben erfiillen kann. Ein groBer Durchblick zur Wachstu-
be kann je nach Gusto gedffnet oder geschlossen sein —gedfinet
ist er meist dann, wenn vorne Unruhe aufkommt.

Der Stube des Hauptmannes gegentiber liegt die Waffenkam-
mer. Auch im Dienst sind die Wachen tiblicherweise nur mit
Kniippel und Dolch bewaffnet, die wirklich schweren Waf-
fen wie Hellebarden oder Schwerter werden hier aufbewahrt
und kénnen im Notfall schnell durch eine Durchreiche an die
Gardisten in der Wachstube verteilt werden. Hier lagern meist
auch beschlagnahmte Waffen von Ruhestérern und Friedens-
brechern hinter Schloss und Riegel, sofern sie nicht in der As-
servatenkammer nebenan zu finden sind.

Dieser Raum dient zugleich als Archiv: Hier werden sowohl
die Aufzeichnungen tber frithere Verhaftungen und Vorfille
aufbewahrt als auch andere Dinge, die etwas mit abgeschlos-
senen oder aktuellen Fillen zu tun haben mégen. Die Crimi-
nalwissenschaft ist nirgendwo in Aventurien sonderlich weit
entwickelt, und so findet man hier neben potenziell wichtigen
Fundstiicken vom Tatort auch allerlei aus Aberglaube zusam-
mengetragenes Zeug, vor allem aber auch Wertsachen wie etwa
die Beute verhafteter Diebe, die noch nicht den rechtmifBigen
Besitzern zuriickgegeben werden konnte.

Gegeniiber der Asservatenkammer ist die Vorratskammer zu fin-
den, in der vor allem Lebensmittel und einige Ausriistungs-
gegenstinde wie Ersatzwappenrocke etc. gelagert werden. Fiir
den Fall eciner Revolte der unteren Stiinde ist hier gentigend
Proviant, um die Wache einige Tage lang gegen eine Belage-
rung (natiirlich ohne schweres Gerit) zu halten.

Der Raum neben der Vorratskammer, und mit dieser iiber einen
Durchgang verbunden, ist die Kiiche. Hier wird von Meister
Aldor, einem vernarbten Veteranen der Stadtgarde, der Eintopf
fiir die Wachen und der Bret fiir die Gefangenen gekocht, doch
erstere diirfen sich in Zeiten der Ruhe auch ihre Nahrung in
einer der Garkiichen oder Tavernen der Stadt holen, bezah-
len miissen sie diese (anders als den Eintopf) allerdings selbst.
Dennoch machen die meisten Gardisten, vor allem aber die
Offiziere, eifrig von dieser Méglichkeit Gebrauch, da auch die
Wirtsleute der beliebten Tavernen dazu neigen, hungrige Gar-
disten auf eine Mahlzeit einzuladen. Das kostet sie zwar ein
Essen, aber die Anwesenheit von Stadtwachen hilt zugleich
das Lokal ruhig und frei von zwielichtigem Gesindel.
Gegentiber der Kiiche liegt das Treppenhaus, durch das man ins
Kellergeschoss gelangt.

Hier unten sieht man zuerst die Schliefistube, in der stets zwei
Gardisten Wache halten — es sei denn, alle Zellen sind unbe-
legt. Ublicherweise aber beobachten sie sowohl, wer die Treppe
herunterkommt, als auch, was in den Zellen vor sich geht. Der
Dienst in der SchlieBstube zihlt zu den unbeliebtesten Posten
der Stadtwache, da man sich hier unméglich unauffillig da-
vonstehlen kann, da die Stube genauso klamm und deprimie-
rend ist wie die Zellen (trotz aller Bemiithungen, sie durch fri-
vole Wandzeichnungen aufzuhellen) und der Dienst zugleich
sehr langweilig wie auch potenziell gefihrlich ist.

Die Zellen sind vier an der Zahl und durch verschiebbare Git-
ter verschlieBbar. In jeder stehen drei Pritschen, und es ist all-
gemein tblich, erst einmal eine Zelle zu fillen, che die nich-
ste belegt wird. Zu ‘StoBzeiten’, etwa wenn der Jahrmarkt viel
Gesindel anlockt, werden auch schon einmal fiinf und mehr
Gefangene in eine Zelle gesteckt. Man muss leider sagen, dass
die Gardisten wenig darauf geben, schwicherer Gefangene vor
den Schikanen stirkerer oder bosartigerer Mitgefangenen zu
schiitzen, sondern im Gegenteil gerne darauf wetten, welcher
Hiftlinge sich in den ersten Tagen nach der Einkerkerung als
informeller “Zellenhiduptling’ durchsetzen wird.

Am Ende des Gangs, direkt unterhalb der Wachstube, liegt der
groBe Lagerraum, der {iblicherweise nur einige Kisten und Si-
cke enthilt und ansonsten leer ist.
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BewoHODER vD GASTE

® Wachhauptmann Ludo Bregelsaum, ein jovialer und sympa-
thischer Mann von gut vierzig Jahren, dessen Offenheit we-
nig zu seinem Amt passen mag. Mit der gleichrangigen und
wesentlich professionelleren Ratssergeantin Carnis ya Trema
steht er darum auf KriegsfuB3, und auch sein unmittelbarer
Vorgesetzter im Rat, der Waffenherr Kosmarin Burkherdall,
setzt ihn ofters mit unangekiindigten Inspektionsbesuchen
unter Druck. Hauptmann Bregelsaum hat darum in letz-
ter Zeit 6fters ganz untypische Jihzornanfille gezeigt, wenn
sich wieder einmal zu viel aufgestaut hat.

BESONDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEED

* Der freundliche Hauptmann Bregelsaum ist durchaus als
guter Freund fur die Helden geeignet, wenn sie sich nichts
zu schulden kommen lassen — oder wenn sie genau das vor-
haben und zuerst den 6rtlichen Obergardisten einlullen wol-
len. Wenn die Helden etwas mit der Unterwelt von Mittel-
stadt zu tun haben, bietet sich sogar ein Szenario an, in dem
der Waffenherr des Stadtrates dem zu leutseligen Haupt-
mann mit der Entlassung droht. Die Helden miissen dann
in kurzer Zeit einige (méglichst gerade zugezogene oder
konkurrierende) Gauner auffliegen lassen, um dem guten
Ludo Bregelsaum solche Erfolge zu verschaffen, dass er im
Amt bleibt und nicht von einem energischeren Nachfolger

ersetzt wird.

Kellergeschoss
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¢ Natiirlich gibt es auch die Méglichkeit, dass die Helden strikt
auf der Seite des Guten stehen. In diesem Fall ist es denk-
bar, dass der entnervte Waffenherr durchsetzt, dass vor dem
wichtigen Jahrmarkt mit Handelsmesse zusétzliche Wachen
angeheuert werden, die mit zum Schutz der Veranstaltung
beitragen.

® Wenn die Helden hingegen zu soviel Sorglosigkeit im Um-
gang mit fremden Besitzungen und Rechten zeigen, wie
es dem Abenteurerstand leider oft zu Eigen ist, werden sie
sich bestimmt auch einmal in einer der Zellen einer Wach-
stube wiederfinden. Von hier zu entkommen, wihrend sich
das Gericht vorbereitet (oder der Galgen aufgestellt wird ...)
kann eine schr groBe Herausforderung sein.

* Eine Variante dieses Themas wire die Befreiung eines zu
Unrecht (7) eingekerkerten Bekannten. Hier sollten List
und gute Planung weit cher zum Erfolg fithren als nackte
Gewalt, vor allem, wenn die Helden vorhaben, sich noch je-
mals im Umkreis der Stadt blicken zu lassen.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Gebidude wie diese Stadtwache lassen sich eigentlich in al-
len mittel- und siidaventurischen Stidten mit mehr als 1.000
Einwohnern verwenden. In groferen Stidten mit tiber 5.000
Einwohnern gibt es in der Regel mehrere Wachen in den ein-
zelnen Stadtvierteln. Gegebenenfalls ist natiirlich die Titula-
tur der Offiziere den 6rtlichen Gepflogenheiten anzupassen,

auch wenn gerade stadteigene Wachmannschaften oft sehr
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konservativ sind und lange an anderenorts unmodernen Be-
nennungen festhalten.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

AuBer als fiir eine Wachstube lisst sich der Grundriss kaum
nutzen — aber natiirlich lisst sich dabei einiges verindern. Vor
allem der groBe Raum im Keller bietet einige Moglichkeiten:
Am naheliegendsten ist dabei die Nutzung als Folterkammer,
in der eine Fiille von abscheulichen Geritschaften wie der
Streckbank, dem Feuerbecken, dem Oronischen Stiefel oder
der Dornigen Jungfer auf die zu “Verhérenden” wartet. Hier
ist allerdings zu betonen, dass auch in Aventurien nur die we-
nigsten Obrigkeiten derartig viel auf das Foltern geben, dass sie
hier allzu viel Gold fiir die Ausriistung ausgeben.

Ganz vorziiglich eignet sich der Plan jedoch auch fiir eine
Niederlassung der Laienbriidder vom Bannstrahl Praios’; in
diesem Falle sollte allerdings ein Obergeschoss mit den Ma-
Ben und Riumlichkeiten des Kellers hinzugefiigt werden.
Das Erdgeschoss bleibt dann unverindert, der Keller enthilt
die erwihnte Folterkammer, und das Obergeschoss weist vier
Riume fiir Wiirdentriger und Giste des Ordens sowie einen
groBen Schlafsaal auf, und in demjenigen Raum am Gang, der
am weitesten stidlich liegt, ist ein Schrein des Gétterfiirsten zu
finden.

Hingegen muss ausdriicklich der Behauptung widersprochen
werden, die Residenzen der KGIA seien diesem Schema dhn-
lich, denn zumindest seit der jiingsten Reichsreform hat die
Agentur nicht mehr das Recht, Gefangene zu machen und auf
eigene Faust festzuhalten.

Havus DER LEDERERZUNFT (GIiLDEIHAUS)

Die Macht der Handwerksgilden wurde
bereits beschrieben — und die in Mittel-
stadt in der Lederer-
zunft zusammenge-
schlossenen Gerber
und Kiirschner, Satt-
ler, Schuhmacher

und Giirtler sind eine

reiche, aber doch recht

anriichige ~ Gemein-

schalft;

Sinne des Wortes:

im wahrsten

Denn ihnen obliegen

auch zwei sehr wich-

tige Aufgaben der of-

fentlichen Seuchenver-

hiitung: So diirfen und
miissen die Ledererge-
sellen herumliegende Tierkadaver von den StraBen auflesen
und streunende Tiere erschlagen und abhiuten, zum anderen
missen und dirfen sie unentgeltlich den Inhalt der Marktstid-
ter Nachttopfe einsammeln, den sie zum Gerben benétigen ...
Diese beiden Pflichten, so unverzichtbar sie sind, haben doch
daftr gesorgt, dass die Lederer eine trotz allen Reichtums we-
nig respektierte Zunft sind.

Avs DER GESCHICHTE

Wenn schon jedermann, vor allem aber die
spektableren’ Bicker, Goldschmiede oder
Gewandschneider ihre Kollegen, die Lede-
mit leicht geriimpfter Nase betrachten,
dann wollten sie wenigstens ein Zunfthaus
haben, um das sie jeder beneidet. Also lie-
Ben sie vor gut dreiBig Jahren von einem
Kusliker Baumeister das Ledererhaus er-
richten, damals ein bestauntes Grofigebiu-

RavmEe vip KammERDO

Das Ledererhaus verwendet die noch junge und nicht allzu
verbreitete Technik der Zwischengeschosse, die nur auf einer
Hiilfte des Bauwerks verlaufen. Nach auBen ist es wiirdig, aber
wenig auffillig gestaltet.

Im Erdgeschoss findet man zuerst den Empfang, die tibliche
Weise, das Zunfthaus zu betreten, denn die groBen Fliigel des
Tores zum Festsaal werden nur selten gedffnet. Hier kann man
sein Anliegen erldutern und wird informiert, ob und wann
man sich wieder melden soll — denn da auch der Zunftmeister
wie alle Handwerker noch einen eigenen Betrieb fiihrt, ist er
nur unregelmiBig hier anzutreffen.

Die drei Ladengeschifte nebenan bieten verschiedene Waren
der Zunft zum Kauf, nimlich die vornehmsten Sorten: Pelz-
werk und Pelzmiintel, nobles Schuhwerk und verzierte Giirtel,
Zigel und Beutel.

Die Grofie Halle wird von einem hohen Sterngewdlbe getra-
gen, so dass sie trotz ithrer Héhe und GréBe nur drei tragende
Siulen in der Mitte braucht. Hier finden die Feierlichkeiten
der Gilde statt, und zwar nicht allein die Feste zu Ehren der
Zunftheiligen, sondern auch die Hochzeitsfeiern der einzelnen
Handwerker, die Feiern anlisslich einer Kindergeburtin einem
Handwerkerhaushalt, aber auch der Leichenschmaus, wenn
ein Zunftmitglied zu Grabe getragen wurde. An der Stirnseite

~ des Raumes, gegentiber der Tiir, ist die Fahne der

Zunft ausgestellt, flankiert von zwei Helle-
barden als Zeichen der Wehrhaftigkeit des
Zunftaufgebotes. Die Siulen tragen von der
Tir aus geschen Statuen des Handwerker-
gottes Ingerimm und der beiden Zunftheili-
gen: Die Heilige Sylvette gilt als Schiitzerin
des Schuster- und Sattler-Handwerks, wih-
rend die Heilige Waliburia mit der Gerberei
und Kiirschnerei verbunden ist.
Das Treppenhaus in der nordéstlichen Ecke
fithrt zum Zwischengeschoss: Hier liegen
hintereinander vier Zimmer, die von den

de, das unverhohlen mit dem Magistratsbau

rivalisierte.

Zunftbeamten genutzt werden: Zuerst

gelangt man ins Wartezimmer, einen



prichtig mit bequemen Ledermdobeln ausge-
statteten Raum, in dem man auf den Empfang
durch den Zunftmeister warten kann. Die bei-
den Arbeitszimmer dahinter werden von den
beiden Zunftschreibern genutzt, hier wird
Buch gefiihrt, wie es um die Zunftgebiihren
steht und wer wie viel Leder an die Zunft ge-
liefert oder von ihr erhalten hat, damit alle drei
Monate abgerechnet werden kann.

Das Zimmer des Zunftmeisters schlieBlich am
Ende des Traktes enthilt neben einem reprisen-
tativen Schreibtisch so wichtige Besitztiimer wie
das Zunftsiegel, die Zunftkasse und die Griin-
dungsurkunde, in der die vom Stadtrat zugebil-
ligten Rechte verzeichnet sind.

Das Obergeschoss dient schlieBlich als gemein-
samer Speicher fir fertiges Leder, das von den
Gerbern hier eingelagert und den tibrigen Hand-
werkern bei Bedarf abgeholt wird — die Bezah-
lung erfolgt am Ende eines Quartals und zihlt
zu den aufwindigsten Verwaltungsvorgingen. In
den zum Teil leer stchenden Nebenrdumen wer-
den teilweise kostbare Felle aufbewahrt, die die
Gilde von durchreisenden Hindlern und Jigern
erworben hat und gegen einen kleinen Aufschlag

an Gerber und Kiirschner weitergibt.

BEwoHODER vniD GASTE

® Josemin Pelzer ist seit Jahren der Zunftmeister
der Lederergilde. Viele munkeln, der begabte
Kiirschner und Pelzschneider habe das Amt
nur wegen seiner reichen Kundschaft, seiner
guten Beziehungen zum Patriziat und vor
allem seiner wiirdevollen grauen Schlifen er-
halten. Tatsichlich dimmert jedem, der seiner
klangvollen dunklen Stimme linger als ein
paar Sitze zuhort, dass im Kopf des Zunftmei-
sters wenig mehr Platz findet als die neuesten
Moden im Pelzmantelgeschift.

Ettel und Darpetta , die beiden Zunftschreiber.
Die Zunft ist zwar reich, aber nicht so sehr, dass

sie sich ausgebildete Verwalter leisten konnte,
darum sind die beiden zwei iltliche Gesellen,
die nach Jahrzehnten harter Knochenarbeit
mit diesen ruhigen Posten abgefunden wurden,
da sie nie eine eigene Werkstatt haben werden.
Nach iiblicher Tradition existiert eine Trennung
zwischen jenen, die Leder und Pelze herstel-
len, den Gerbern und Kiirschnern, und denen,
die das Leder weiterverarbeiten (den Sattlern
und Schustern, Beutlern und Giirtlern), und so
kiitmmert sich Ettel um Erstere, seine Kollegin
Darpetta um Letztere. Allzu viel ist hier jedoch
nicht zu tun, und so sitzen die beiden meistens
beim Wiirfelspiel im bequemen Wartezimmer
beisammen, und wer die beiden grauhaarigen
Alten sicht, wird kaum glauben, dass sie mehr
iiber die Angelegenheiten der Zunft wissen als

sonst irgendjemand.




® Man darf davon ausgehen, dass sich tagsiiber meist einige
(W6+1) Handwerker in der groBen Halle aufhalten, auf
den Binken hockend ihr Bier trinken und tiber Alltagsdinge
reden. Wer als Wandergeselle eine Anstellung sucht, ist hier
richtig. Wer hingegen Arger macht, wird erleben, dass das
Gerben kriftige Arme verleiht.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Die Helden werden vor allem mit der Zunft zu tun haben,
wenn sie ihr etwa ein kostbares Fell eines exotischen Tieres
oder Ungeheuers verkaufen wollen, fir das einzelne Lederer
einfach nicht genug Bargeld besitzen.

* Andererseits mogen die Helden natiirlich auch mit dem
Recht der Zunft zu tun bekommen, streunende Tiere zu
toten und zu hiduten. So mancher Held lisst seinen Hund,
Jagdpardel oder sonstigen vierbeinigen Begleiter oft so her-
renlos umherstreifen, dass sich schnell eine Geschichte um
Schadenersatzforderungen oder Rachegeliiste ergeben mag.

¢ Allgemein kann die Ledererzunft wie jeder Handwerkerver-
bund auch als Auftraggeber dienen, wenn es um Dinge wie
den Schmuggel von billigem Kram geht, der die Gewinne
der Handwerker reduziert — und die Lederer konnen die
Helden aufer mit Geld auch mit besonders hochwertigen
Ristungen, bequemen Sitteln oder anderen Ausriistungsge-

genstinden belohnen.

VERBREiITUunG DEs GEBAUDETYPS

Gebiude wie dieses Zunfthaus sind zwar nach liebfeldischem

Muster erbaut, haben sich aber in den letzten Jahren {iber ganz

Aventurien verbreitet, so dass man sie fast in allen mittleren
oder groferen Stiddten antreffen kann.

ALTERODATIVE VERWENDVIG

Natiirlich stellt die ausgewihlte Ledererzunft nur ein Beispiel
von vielen dar — und die Nutzung dieses Gebiudes beschrinkt
sich nicht nur auf Handwerksziinfte, auch Kaufmannsgilden
kénnen derlei Bauten fast ohne Anderungen als Verkaufsliden,
Festsaal, Verwaltungshalle und Lager nutzen.

Eine andere mogliche (und nicht seltene) Nutzung ist die
als Phextempel: Das Erdgeschoss ist wie in einem normalen
Gildenhaus aufgemacht, wihrend das Obergeschoss den ge-
heimen Andachtsraum enthilt, méglicherweise mit grofen
Fenstern, um das Licht der Sterne und des Mondes hereinzu-
lassen. Das Zwischengeschoss aber, wo der Tempelvorsteher
seinen Amtsraum hat und wo Schreibstube und Sakristei lie-
gen, ist vom Treppenhaus gar nicht direkt erkennbar, sondern
nur durch eine Geheimtiir zu betreten.

Des Weiteren lassen sich die Grundrisse auch fiir eine groBere
Bankniederlassung etwa der Nordlandbank verwenden: Die
Ladengeschifte wiren dann einzelne Besprechungsriume
fiir die meisten Kunden, wihrend der Festsaal als Bankhal-
le mit einer gewissen Ausstattung an Schaustiicken, Bianken
und Topfpflanzen dient. Die Riume des Zwischengeschosses
wihren dann — von Ost nach West — das Wartezimmer fiir
vornechme Kunden, das Schreibzimmer des Banksekretirs,
das Arbeitszimmer des Kassenfiihrers und das reprisentative
Arbeitszimmer des Bankleiters. Wenn das Obergeschoss so
existiert, werden hier vor allem alte Unterlagen zu finden
sein, der “Tresorraum’ wird sich eher unter der Erde befin-
den.

Das BAP\iH-lTIEPPEnHEimE&-THEATEK
von MitfeLstapt (THEATER)

Vor allem im Horasreich hat eine jede Stadt, die etwas auf sich
hilt, ein Theater, in dem Schauspiel, Singspiel oder auch Hel-
denepen vorgefiihrt werden. Der Vorteil gegeniiber dem Gau-
kelspiel auf der StraBe liegt klar auf der Hand: Denn wihrend
die umherziehende Truppe mit wenigen Requisiten auskom-
men muss und der jeweilige Dorfplatz die Biihne ist, bietet ein
feststechendes Theater die Moglichkeit, eine passende aufwin-
dige Dekoration zur Verfiigung zu stellen. Die Zuschau-
er haben bessere Sitzplitze, zahlen dadurch auch
mehr Geld, was der Truppe zu Gute kommt.

Avs DER GE-
SCHIicHTE

Das gerade erst fertiggestellte The-
ater wurde durch eine grofie Spen-
de der Patrizierfamilie Meppen-
heimer erméglicht: Nicht, dass die
alte Tarmania Meppenheimer ir-
gendein Gefuhl fur die Schauspiel-
kunst gehabt hitte (ihre Vorliebe

gehért mehr den Ténzen nackter

junger Burschen, wie sie in manchen Lokalen in groBeren
Stidten angeboten werden). Doch ihr geliebter iltester Sohn
fiel vor Jahren in der Ddmonenschlacht an der Trollpforte, und
sie hat sich in den Kopf gesetzt, dass ein groBes Schauspiel sei-
nen Namen chren soll.




RavmE viip KammERD

Der Zuschauer betritt das Theater durch den Haupteingang,
zwischen den Siulen, die mit Friesen bekannter Helden (Ge-
ron, Leomar, Reto, Barin Meppenheimer) dekoriert sind, fiih-
ren drei Stufen in das Foyer.

Hier befinden sich Verkaufstische, an denen die Besucher Ein-
trittskarten kaufen kénnen, aber auch Erfrischungen — Ge-
trinke und Gebick, Zuckerwerk und Wein.

Durch einen schmalen Zugang werden die Besucher dann in
den Zuschauerraum gelassen. Die Sitzreihen sind bogenformig
angelegt und steigen wie Treppenstufen an, wobei fiir beson-
ders hochrangige Giste auch zwei separate, mit Sesseln einge-
richtete Logen zur Verfiigung stehen. Die eine ist fiir die Fami-
lie Meppenheimer, die andere fiir die Stadtmeisterin und ihren
Gatten sowie vornechme Giste der Stadt reserviert. Die erhéhte
Biithne ist durch einen von zwei Lakaien bedienten Vorhang
verschlossen.

Die Schauspieler betreten das Theater durch einen separaten,
an der Seite liegenden Kiinstlereingang.

Dieser Eingang fiihrt sie iiber einen langen Gang hinweg direkt
in einen Besprechungsraum, der hiufig aber auch als Speisezim-
mer fiir einen kleinen Imbiss der Schauspieler dient. Hinter der
Biihne gibt es verschiedene Um#kleideriume, die mit einem Klei-
derschrank oder einer Truhe, einem Schminktisch und sogar
Hand- oder, in zwei Kammern, Wandspiegeln, zum Teil auch
mit einem Badezuber ausgestattet sind. Die oft recht aufwin-
digen Dekorationen werden alle an einem festgelegten Platz,
dem Requisitenraum, autbewahrt, damit sie wihrend der Auf-
fithrung schnell und problemlos eingesetzt werden kénnen.
Die Zuginge zur Bithne werden
entsprechend der Hauptdekoration @2
bemalt, damit sie nicht so auffillig
sind. Das meist auf eine Leinwand
oder Stoftbahn aufgemalte Haupr-
Biihnenbild wird iber ein kompli-

ziertes Seil- und Stangensystem ent-
sprechend der Szene herabgelassen,
eine Aufgabe, die vom Ausfithrenden
Fihigkeiten
setzt. Gerade bei bewegten Szenen

akrobatische voraus-
werden zum Teil nur einzelne Deko-
rationsstiicke eingesetzt, um Stiirme,
Feuersbriinste und dhnliches realer
darzustellen. Ein der liebfeldischen
Bithnenkunst abgeschauter Knift be-
steht darin, dass die in der Tiefe der
Biihne aufgestellten Hintergrundele-
mente oft unnatiirlich klein sind, um
dadurch den Eindruck noch zu ver-
stirken, man koénne besonders weit

in die Ferne schauen.

BEWOHNER_
vnp Gaste

Derzeit wird das Barin-Meppen-

heimer-Theater von einer angese-

henen Schauspielertruppe genutzt, G

die sich noch kaum fassen kann, was

dieses Gliick angeht und mit echtem

Kiinstler-Aberglauben auch alles vermeidet, was die Missgunst
héherer Michte heraufbeschwoéren kénnte. Sie hoffen, bei ih-
rem bestellten Theaterstiick alles so gut zu machen, dass sie als
festangstelltes Schauspieler-Ensemble in Mittelstadt bleiben
und das unsichere Umherziehen aufgeben kénnen.
® Melanissa, die Leiterin der Truppe, ist zugleich die Junge
Heldin/Liebhaberin der Schauspiele, die das Ensemble vor-
fithrt. Sie hat ein ziemlich nichtssagendes Gesicht, doch ‘bei
der Arbeit’ kann sie ihm alle denkbaren Emotionen verlei-
hen; und auch ihr Charisma scheint sie gleichsam ein- und
ausschalten zu kénnen. Sie ist eine geschickte Diplomatin,
wenn es um Vertrige und dergleichen geht, aber zu sehr in
ihre Kunst vertieft, um sich viel um Verwaltungskram zu
kiitmmern. Im bevorstehenden Stiick wird sie jenseits aller
Historie die wackere Gardehauptfrau spielen, die sich in
den jungen Barin verguckt und nach seinem Heldentod den
groBen Nekrolog spricht.
® Aldarion ist der Junge Held/Liebhaber und damit als Dar-
steller des Barin Meppenheimer auserschen. Er ist eigentlich
noch zu wenig erfahren, doch der eigentliche Junge Held’
hat die Truppe vor ein paar Monaten verlassen. Und, das ist
das Entscheidende, er ist mit seinem hiibschen Gesicht und
schmucken Koérper der besondere Favorit der alten Mutter
Meppenheimer, die ihn schon mehrfach zu sich in die Villa
hat kommen lassen,

damit er dort in den

Gemichern der Fami-
lie ein Gefiihl fiir die
Jugend des dargestell-
ten Helden bekommt.

e
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® Cyrismo ist der Bithnenmeister und damit fiir die Kasse,
die Kostiime und andere Verwaltungsdinge zustindig. Als
Schauspieler ist er weniger begabt, als seine Begeisterung fuir
das Theater erwarten lieBe — dass nicht er auf den Posten
des Ersten Helden nachgertickt ist, sondern nur den treuen
Kameraden des Recken Barin Meppenheimer spielt, erklirt
er sich mit den ausdriicklichen Wiinschen ihrer Génnerin
fiir das bevorstehende Stiick, doch danach diirfte seine Ent-
tiuschung groB sein.

Der Dicke Dembel ist als Possenreifler fir komische Rollen
ausersehen, und er versteht selbst die sauertopfischsten Zu-
schauer zum Lachen zu bringen. Daher tritt er auch als der
t6lpelhafte Knappe des jungen Barin auf und hilt zwischen
den Akten komische Ansprachen.

® Wer Ingarosch Sohn des Ingatox, sicht, kime kaum auf die
Idee, dass er der Schurke des Ensembles ist — doch wenn er
will, kann der schwarzbirtige Brillantzwerg so diister, so un-
heimlich drohend sein, dass man ithm sogar den Borbarad im
bevorstehenden Stiick abnehmen wird. Uberhaupt spielt In-
garosch am liebsten Schwarzmagier oder Ddmonenkultisten,
weil deren lange Roben dann seine Stelzen verdecken und die
Zauberstibe tiber die Kiirze seiner Arme hinwegtiduschen.

‘Mutter’ Traviana ist, wie ihr von ihr gehasster Spitzname
schon sagt, auf Mutterrollen und iltere Weise Frauen spezi-
alisiert. Argerlich ist nur, dass sie noch immer grollt, seit sie
nicht mehr die Erste Liebhaberin ist, und kaum ein anderes
Gesprichsthema kennt als ihre Erfolge, die sie vor zwanzig
Jahren als Schauspielerin und Tinzerin in Vinsalt gefeiert
hat. Sie liebt gemeine Streiche und wire wohl schon von den
anderen hinausgeworfen worden, wenn sie nicht in den Au-
gen von Frau Meppenheimer die perfekte Besetzung fiir ihre
eigene Rolle wire, zumal sie noch immer wesentlich hiib-
scher ist, als die Patrizierin jemals war.

Isdira ist der Junge Blickfang’: Die Halbelfe ist ein schlankes
Midchen mit langen silberblonden Haaren, violetten Augen

und einem knabenhaften Kérper, mit dem sie auch schon ein-
mal als junger, bartloser Bursche ausgeholfen hat; sie ist aber
noch ziemlich unerfahren, wenn auch sehr enthusiastisch.

Ihre Rollen dienen vor allem dazu, die uninteressierten
Minner im Publikum bei der Sache zu halten — daher
wird sie, so oft es geht, als Wald- oder Wassernymphe, als
Traumerscheinung oder Fabelwesen eingesetzt, wobei nur
einige Blitter, Seidentiicher oder ein paar Lagen Schmin-

ke ihren Koérper verhiillen. Isdira hat besonders unter den
‘Scherzen” Mutter Travianas zu leiden, scheint sie aber
kaum wahrzunehmen.

BEsOnpDERHEITEND vniDp
ABENTEVERIDEEDN

® Wenn es zur Auffithrung kommt, erweist es sich, dass noch
einige Statisten fehlen, die tiberzeugend Borbarads Scher-
gen darstellen kénnen — und kampferfahrene Recken wie
die Helden wiren doch vielleicht gut geeignet, besonders,
wenn sie von den charismatischsten Schauspielern lieb ge-
beten werden. Wer weil, vielleicht finden es die Helden ja
interessant, einmal Rollenspielern zu begegnen, fiir die die
Darstellung beriihmter Helden aus Sage und Legende eine
faszinierende Beschiftigung ist.
Das Improvisieren rund um das Stiick mag den Helden alle
Illusionen von dem Perfektionismus der Kiinstler nehmen;
und wer weiB, vielleicht kommen dem Ensemble oder Frau
Meppenheimer ja doch Zweifel tiber den letzten Akt, wenn
Barin Meppenheimer Borbarad téten und dabei heldenhaft
fallen soll. Die Rolle des Sphirenschinders wird im End-
kampf auf die eines ohnmichtig fluchenden Zuschauers be-
grenzt, und einer der Spielercharaktere als neuer Ddmonen-
knecht und Endgegner ausersechen, um von der Klinge des
Jungen Helden zu sterben.

Ein ‘alltiglicherer’ Einsatz des Theaters wiire es, hier einmal
im Rahmen einer Verfolgungsjagd mit dem Labyrinth aus
Kammern und Gingen zu tun zu bekommen, die keiner
iiberschaubaren Logik folgen, und auf die Schauspieler mit
ihren Masken und Kostiimen zu stoBen, in einer Welt der
Téduschung, wo nichts ist, wie es scheint.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Theater wie das hier dargestellte sind recht spezialisiert, und
auBerhalb des Horasreiches wird man sie vor allem in grofien
Stidten wie Gareth, Festum oder AI’Anfa antreffen.

ALTErRODATIVE VERWENDVIIG

Es gibt kaum eine Verwendung fiir dieses Gebdude auBBer eben
als Theater.

DiE ArRena vor Aramis (AREIA)

Anstelle eines iberdachten Theaters gibt es in der Stadt Ara-
mis im stidlichen Horasreich eine offene Arena, die nach alten
bosparanischen Vorbildern errichtet wurde und wie diese viel-
filtige Verwendungsméglichkeiten bietet.

Avs DER GESCHIicHTE

Wie gesagt, die Erbauer der Arena folgten den tiberlieferten
Schriften bosparanischer Baumeister, auch wenn sie ihrem
Bauwerk eine wesentlich ‘modernere’ Gestalt gaben, die mehr
dem damaligen Zeitgeschmack folgte.

RavmE vip KanmmERDO

Die Arena ist ein ovales Bauwerk, das rundum mit Zuschau-
erplitzen versehen ist: Die oberen Ringe sind durchgehende
Sitzbinke und den Reichen vorbehalten, die unterste Reihe be-
steht aus Stehplitzen, die weniger guten Uberblick bieten und
die je nach Art des Spektakels potenziell gefihrdet sind, fiir die
aber nur ein geringer Eintrittspreis zu zahlen ist. Die Stirnseite
beherbergt in der oberen Reihe die fiir einen — sehr unwahr-
scheinlichen — Besuch der Herrscherin gedachte Horasloge
(frither Konigsloge). Oberhalb der Stirnseite gibt es ein Ge-
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stell, iiber das mittels Seilen ein Sonnen- oder
Regenschutz gezogen werden kann, damit die
Oberschicht nicht von den Elementen beein-
trichtigt wird. Unterhalb der Stirnseite befin-
det sich (wie auch auf der gegeniiberliegenden
Seite) ein Tor, durch das die Schauspieler oder
Gaukler, bei den im Siiden sehr beliebten

Kampfspielen auch die Kontrahenten die Are-

na betreten.

Von diesen Toren fithren Rampen unterir-
disch zu dem unter dem Arenaboden liegen-
den Gangsystem. Das Untergeschoss ist durch
Sdulen abgestiitzt. Hier gibt es Umkleide- und
Baderdume fiir die Darsteller, Ausriistungs-
kammern und Verwaltungsriume.

BewoHDErR vniD GASTE

Es wire miuiBig, eine zweite Schauspielertrup-

pe zu beschreiben — denn wihrend sich die

Charaktere der einzelnen Kiinstler auch un-
terscheiden mogen; sie alle verfiigen iiber ein
bestimmtes, unverzichtbares Repertoire an
Typenrollen, wenn sie die gingigen und vom
Publikum erwarteten Stiicke spielen wollen.
Ahnlich ist es auch mit den ‘Gladiatoren’ der gerade im Sii-
den so beliebten Kampfspiele: AuBier in A'Anfa und Meng-
billa, wo der Tod der Verlierer dazugehért, sind es eher Ko-
stiimspiele, bei denen der Ausgang ziemlich feststeht und die
ebenfalls bestimmte Grundschemata haben: es gibt ein, zwei
strahlende Helden, die fiir die Stadt und ihre derzeitigen Ver-
biindeten stehen, einige hassenswerte, hinterhiltig kimpfende
Schurken, die die verschiedenen Feinde verkorpern, und ei-
nige Nebenfiguren, deren Bedeutung sich oft dndert und die
vor allem dazu da sind, den Hauptrollen beeindruckende oder
einschiichternde Siege zu ermoglichen.

BESONDERHEITEND vniD
ABEONTEVERIDEED

* Ahnlich wie im Theater von Mittelstadt konnten auch hier
die Helden gebeten werden, fiir fehlende Mitspieler einzu-
springen. Wenn es sich um Gladiatorenspiele handelt, wer-
den die Helden sich schnell mit Rollen ausgestattet sehen,
die ihre auffilligsten Eigenheiten vergrobern und karikieren,
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um sie fiir das Publikum interessanter und eingiéngiger zu

machen — niemand erwartet Subtilitit von einem Gladiator.

VErRBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Arenen wie diese finden sich vor allem im Horasreich und in
den Stadtstaaten des Siidens. In Mittel- und Nordaventurien
und bei den Tulamiden sind sie eher selten.

ALTERODATIVE VERWENDVIG

Was die Variation des Grundschemas angeht, sind der Phantasie
der Baumeister kaum Grenzen gesetzt. Vor allem sind die Arenen
groBerer Stidte ebenfalls groBer und geriumiger und auch mit
mehr technischen Spielereien ausgestattet. So besitzt die Arena
von Al'’Anfa etwa ein komplexes Rohrensystem, mit dessen Hilfe
es moglich ist, die Arena fiir Seespektakel zu fluten. Andere Are-
nen wiederum sind groB genug, um als Schauplatz fir Imman-
spiele herzuhalten oder eine Kulisse fiir ‘klassische’ Sportveran-
staltungen oder gar FuBkidmpfer-Turniere abzugeben.
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Die INIepicinarL-ScHULE von MitteLstapt
(BiBLioTHER, HORSAAL UnnD SCHLAFSAAL)

Das Konzept der Bildung fiir das Volk hat sich erst unter dem
Einfluss der Nandusverehrung entwickelt und nur sehr lang-
sam ausgebreitet; regelrechte Hochschulen, die Studien der
verschiedensten Wissenschaften ermdglichen, gibt es sogar
nur in zwei Stidten Aventuriens: in Methumis und in AI’Anfa.
Weiter verbreitet sind hingegen kleine Schulen, die sich der
Volksbildung oder aber einer bestimmten Wissenschaft ver-
schrieben haben. In Mittelstadt ist es die Medicinal-Schule,
die in den unteren Lehrgingen den Kindern aus gutem Hause
Lesen und Schreiben, Rechnen und die Grundlagen der Na-
turkunde beibringt, wihrend die héheren Studien alle Formen
der Korperheilkunde umfassen.

Avs DER GESCHIiIicHTE

Die Schule von Mittelstadt ist eine Institution, die vor zwan-
zig Jahren gegriindet wurde — damals wie heute waren es we-
niger die Schulgebiihren der Studiosi als die Zuschiisse der
Patrizier, die die Schule unterhielten. In Mittelstadt bedeutet
das Konzept der Biirgerschule nur, dass die Schule weder den
Adelskindern noch den magisch Begabten vorbehalten und
auch kein kirchliches Geweihtenseminar ist — doch niemand
hier kime auf die Idee, sie dem Volk zu 6ffnen, das niedrigeren
Standes ist als das Patriziat, und Bauern sind praktisch ganz

ausgeschlossen.

RAavmE vip KammERD

Da die Einrichtungen der Volksschule nicht alle baulich zu-
sammenhingen, seien drei einzelne Riume niher beschrie-
ben:

® Der Hérsaal dient vielfiltigen Unterweisungsmoglichkeiten
und wurde eigens dafiir entworfen und errichtet: Der stu-
fenweise ansteigende Raum besitzt vierzig Sitze mit Schreib-
plitzen, genug fir die derzeit 34 Studiosi der Schule. Die
Winde sind mit Schautafeln versehen, die je nach Unter-
richtsthema ausgewechselt werden. Der Doctor steht bei
den Vortrigen unten, neben einem grofen Tisch, der fiir
verschiedenste Fachgebiete geeignet ist: So ist er mit Ab-
flussrinnen verschen und geeignet fiir den Aufbau von kom-
plexen Apparaturen, aber auch groB} genug, um anatomische
Untersuchungen zu ermoglichen. Eine Treppe fithrt zum
Obergeschoss. Dort oben ist fiir viel Geld ein Durchblick mit
verglaster Kuppel geschaffen worden, der es ermdglicht, dass
fortgeschrittene Schiiler das Geschehen auf dem Lehrtisch
von oben verfolgen kénnen. Diese Plitze werden allerdings
auch von Priifern genutzt, um Probanden wihrend ihrer
Demonstration zu {iberwachen.

Die Bibliothek der Mediciner-Schule ist recht gut ausge-
stattet und enthilt neben den iiblichen Werken der Volks-

bildung auch eine stattliche Sammlung von heilkundlicher




Fachliteratur, die allerdings von den Stiftern und Spendern
zum Teil ohne jeglichen Sachverstand zusammengetragen
wurde.

Ublicherweise steht sie nur den Studiosi der Schule zu Ver-
fiigung, fremde Benutzer benétigen eine schriftliche Zulas-
sung der Schulleitung, um Zutritt zu erhalten.

Der Leseraum der Bibliothek bietet zehn Benutzern die
Maoglichkeit, an einem Sitzplatz ein Buch einzusehen. Ein
weiterer Arbeitsplatz ist das Stehpult, an dem es ausgewihl-
ten Besuchern gestattet wird, in den wertvollsten Folianten
zu recherchieren — an diesem Stehpult befindet sich eine
Kette, mittels der die kostbaren Werke befestigt werden.

Die Kostbarkeit der Biicher bringt auch einige Sicherheits-
vorkehrungen mit sich: Die Fenster enthalten auBer Glas-
scheiben auch jeweils feste Gitterstibe, der einzige Zugang
zum Leseraum ist eine schwere metallverstirkte Holztiir, die
mit drei verschiedenen Schléssern gesichert ist. Um Brin-
de zu vermeiden, gibt es einen zentralen, mit Ollampen
besttickten Deckenleuchter. Die Bibliothek ist nur tagsiiber
zuginglich und wird ansonsten abgesperrt. Die mehreren
hundert Biicher und Schriftrollen werden in dem durch eine
weitere, schwere Eisentiir gesicherten Biichermagazin autbe-
wahrt.

Der Bibliothekar sitzt wihrend der Benutzungszeit an sei-
nem Schreibtisch und wacht dariiber, dass keiner der Besu-
cher in irgendeiner Weise Unheil an den ausgegebenen Bii-
chern anrichtet. Er entscheidet, nachdem ein jeder Benutzer
ihm den Grund seines Besuches genannt hat, ob der entspre-
chenden Person Zutritt gewihrt wird.

Es ist wie in den allermeisten Bibliotheken absolut undenk-
bar, dass irgend jemand auBer dem Bibliothekar und seinem
Gehilfen Zutritt zum Magazin erhilt: Wenn ein Benutzer
ein bestimmtes Werk zu sehen wiinscht, wendet er sich an
den Bibliothekar, der tiber die Bitte entscheidet und dann
an seinen Gehilfen weitergibt, der das gewiinschte Buch aus
dem Magazin holt. Die Stelle des unbezahlten Gehilfen wird
jedes Jahr neu mit einem Studiosus besetzt und ist trotz des
immensen Zeitaufwandes sehr begehrt, da sie die Moglich-
keit bietet, sonst kaum erhiltliche Biicher abzuschreiben.
Abschriften zu erstellen ist ndmlich ein sehr heikles The-
ma, da der Bibliothekar fiirchtet, dass durch ungeschickte
Schreibselei Tintenflecke in seine kostbaren Folianten kom-
men konnten. Aus diesem Grunde wird er es nur sehr ver-
trauenswiirdigen Personen gestatten und auch von ihnen
eine entsprechend hohe Gebiihr (einen Teil davon als Kau-
tion) verlangen. Alle anderen kénnen Abschriften erstehen,
die der Bibliotheksgehilfe erstellt. Selbstverstindlich ist es
verboten, irgendwelche Speisen oder Getrinke mitzubrin-
gen.

Der gehobene Schlafsaal der Mediciner-Schule ist recht or-
dentlich ausgestattet, da er fiir die Kinder wohlhabender El-
tern gedacht ist, die von auBerhalb nach Mittelstadt geschickt
wurden. Der Raum bietet zwolf Schlifern Platz, fiir jeden
gibt es ein ein Schritt breites, zwei Schritt langes hélzernes

Bettgestell mit einer strohgefillten Matratze. Neben jedem
Bett steht eine einfache holzerne Truhe als Nachtschrank,
die mit einem mitzubringenden Vorhingeschloss gesichert
werden kann. Zwischen den einzelnen Betten ist ein halber
Schritt Platz, so dass der Nachbar nicht unmittelbar geweckt
wird, wenn der Schlifer aus dem Nebenbett aufsteht oder
sich hinlegt — die Betten sind iibrigens am Boden festge-
schraubt, um zu verhindern, dass sie von unternchmungs-
lustigen Schiilern und Schiilerinnen zum Doppelbett an-
einander geschoben werden; die Experimentierfreude der
angechenden Anatomen kann das aber nur unwesentlich
didmpfen.

Ublicherweise benutzen die Schlifer ihr mitgebrachtes Bett-
zeug, konnen aber gegen einen Aufpreis bei der Aufsicht De-
cken und Laken ausleihen.

BeEwoHODER vniD GASTE

34 Studiosi werden hier von fiinf Lehrmeistern betreut: Der
Anatom Doctor Herdbald Esselbein, die Wundheilkundige Doc-
tora Halena Siepmann, die Apothecaria Meisterin Thassandra
sowie die Doctores Jenner Knappenstiel und Doralinde Groteri-
an, zwei Seuchenkundige, sorgen fiir eine umfassende Ausbil-
dung, dazu kommt noch Meister Egentius, der Bibliothekar.

BESOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

* Die Mediciner-Schule von Mittelstadt kann eine gute ‘Hei-
mat’ fiir einen Spieler-Medicus sein, vor allem, wenn er von
reicher oder gar adliger Herkunft ist.

¢ Allgemein mag ein Besuch an der Heilkunde-Schule auch
notig werden, wenn einer der Helden eine seltsame Verwun-
dung oder Krankheit erlitten hat. Spielen Sie die Doctores
als hilfsbereit, aber auch neugierig, die den Kranken immer
neuen Untersuchungen unterziehen, bis man nicht mehr
weil, ob sie ihn lieber heilen oder fiir die Nachwelt konser-

vieren wiirden.

VERBREiTunnG DES GEBAUDETYPS

Riume wie die der Akademie sind in ganz Aventurien anzu-
treffen, tiberall, wo es Schulen und Bibliotheken gibt —und der
Schlafsaal natiirlich auch weit dartiber hinaus, er passt zu jeder
Taverne und Herberge.

ALTEROATIVE VERWENDVIIG

Natiirlich sind die Riume nicht nur fur heilkundliche Schulen
geeignet, sondern fiir jegliche Bildungsanstalt: Auch in einer
Magierakademie werden Bibliothek und Hérsaal fast genauso
ausschen. Der Schlafsaal wiederum eignet sich auch als Unter-
kunft fir Durchreisende und kann in dieser Funktion auch in
einem besseren Gasthaus vorhanden sein.
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VirLa IMepPEnHEIMER (PatTRiZIERHAVS)

Das Haus der Mittelstddter Patrizierfamilie Meppenheimer ist
ein typisches Beispiel fiir eine Kauftherrenvilla, die sowohl als
Geschiifts- als auch als Wohnhaus dient.

Avs DER GESCHIiCHTE

Bis vor wenigen Jahren war die Villa Meppenheimer die Hei-
mat einer ganz normalen Patrizierfamilie: Die seit langem ver-
witwete Mutter Tarmania Meppenheimer, die noch immer mit
eiserner Hand die Handelsgeschifte fithrt, ihr wohlerzogener
Sohn Barin und seine Frau Janneke sowie deren Kinder teilten
sich die gerdumige Anlage. Doch seit dem Tod des Erben Barin
ist nichts mehr, wie es war, und zwischen den beiden Frauen ist
eine schwelende Rivalitit ausgebrochen.

RAvmE vnb KammERI

Der Haupteingang fiir Geschiftsfreunde wie auch Liefe-
ranten fiihrt Giber die zur Straf3e liegende Veranda. Ein zwei-
ter, hauptsichlich privat genutzter Zugang, befindet sich am
ummauerten Innenhof. Beide Zuginge zum Haus sind des
Nachts mit einem vergitterten Tor versperrt, tagsiiber jedoch
meist offen.

Von der Veranda gelangt man durch das Tor in das erste Lager:
Hier lagern groBe und sperrige Giiter in Sicken und Kisten.
Da dieser Raum durch die Nihe zur StraBe nicht véllig frei
von Regen- und Nebelfeuchtigkeit ist, werden hier nur die Wa-
ren untergebracht, die dadurch keinen Schaden nehmen. Der
Raum erstreckt sich tiber das Zwischengeschoss hinweg, wobei
die oberen Regale nur mittels einer Leiter erreicht werden kon-
nen; fiir schwere Kisten gibt es hier einen Seilzug.

Direkt neben dem Lager befindet sich das Konzor. Hier sitzt
wihrend der Arbeitszeit Tarmania Meppenheimer an einem
groBen Schreibtisch. Im Kontor werden Besucher empfangen
und Handelsvertrige besiegelt. In den Regalen an der Wand
stchen die Kontenbiicher und Handelsvertrige; eine Karte
von ganz Aventurien ist mit bunten Fihnchen markiert, die
die ungefihre Position der einzelnen Handelsziige zeigen. In
der Ecke befindet sich ein verstirkter Geldschrank, in dem sich
stets eine beachtliche Geldsumme befindet, da Tarminia nur
einmal im Monat die 6rtliche Bankniederlassung aufsucht.
Ein deutlich kleinerer Lagerraum st6Bt unmittelbar an das
Kontor an. Der Raum hat eine sehr gut schlieBende Tiire, die
die hier gelagerten Giiter vor allen duBeren Einfliissen schiitzt:
In den hier stchenden Truhen befinden sich die kostbaren
Luxuswaren wie Seidenstoffe aus dem Siiden, Purpurfarb-
stoffe von den Zyklopeninseln, Gewiirze und Kakao von den
Waldinseln, Samtstoffe und Trockenfriichte aus Aranien.

Der groBte Lagerraum enthilt schlieBlich die tbrigen Gii-
ter, meist Massenware wie Getreide und Wein. Zwei weitere
Durchginge fithren direkt in den Innenhof.

Der Innenhof hat einen Ausgang zu einer ruhigeren Neben-
strae. Diese Tiire ist jedoch tiblicherweise geschlossen und
wird nur durch das mittels des Klingelzuges herbeigerufene
Dienstpersonal geoftnet.

Eine gemauerte Treppe fiihrt an der Innenseite der Hofmauer
entlang zum Obergeschoss, das als Wohnteil dient. Unterhalb
der Treppe liegt ein Abzrizt, dessen Abfluss durch ein Réhren-

system direkt in den Kanal fihrt. In der gegeniiberliegenden
Ecke des Hofes befindet sich ein Brunnen.

Ein Flur fihrt vom Innenhof in den Wirtschaftstrakt des
Hauses: Unmittelbar an den Hof angrenzend liegt die Vorrazs-
kammer. In den Fissern und Kriigen befinden sich alltigliche
Lebensmittel wie Mehl, Bier, Erbsen, Sauer- und Rotkraut,
aber auch exotischere Spezereien wie kandierte Friichte und
dhnliche Leckereien.

Im Raum neben der Speisckammer schlafen die Kéchin Ifarnia
und ihr Mann, der Hausmeister Alrik. Die Kammer enthilt
neben dem einfachen Doppelbett eine Truhe fiir die Habselig-
keiten des Paares. Eine zweite Treppe fithrt ins dariiber liegen-
de Zwischengeschoss.

Der groBte Raum im Wirtschaftstrakt ist eindeutig die Kiiche.
Ein groBer, gekachelter Ofen dient zum Kochen und Backen,
wihrend die um ihn herumlaufende Bank den beiden Kiichen-
burschen als Schlafplatz dient. Neben dem Ofen ist sorgfiltig
Feuerholz aufgeschichtet. An den Winden hingen glinzende
Kupfertépfe und Pfannen. Irdene Teller, Schiisseln und Kriige
in den Regalen dienen der Essensvorbereitung, wihrend das
teure Silber- und Porzellangeschirr im Speisesaal aufbewahrt
wird. Von der Decke hingen getrocknete Kriuterbiindel. Der
hélzerne Tisch dient sowohl der Essensvorbereitung als auch
dem gemeinsamen Dienstbotenessen. Ein gemauerter Bottich
dient der Reinigung von Geschirr und Schlachtgefliigel. Der
Bottich kann mittels eines Schiebers verschlossen werden, das
Schmutzwasser wird durch eine Réhre direkt in die Kanalisa-
tion geleitet.

Neben der Kiiche liegt die Waschkiiche. Der Kiichenofen ist so
in die Wand eingebaut, dass er hier auch zum Erhitzen des
Waschwassers genutzt werden kann. Die groBen Bottiche,
die einen Abfluss in den Kanal haben, dienen zur Reinigung
der Schmutzwische sowie zur Korperpflege der Dienstboten.
Das Badezimmer der Herrschaften befindet sich oberhalb der
Waschkiiche und wird mittels des Aufzugs mit warmem Was-
ser versorgt. Eine Truhe enthilt die saubere Haushaltswiische.
Das nur tiber die mittlere Treppe erreichbare Zwischengeschoss
enthilt vor allem Zimmer fiir Dienerschaft und Giste, zur
Linken der Treppe aber auch das Badezimmer mit einer groBen
Wanne, die tiber ein Abwasserrohr zum Kanal verfiigt, einen
deckenhohen Spiegel, sowie einen Toilettenstuhl.

Neben dem Badezimmer liegen die Riumlichkeiten des Ma-
jordomus des Hauses. Hier steht neben seinem Bett und einem
Spind ein kleiner Schreibtisch mit den allgemeinen Einkaufs-
und Lohnlisten. Persénliche Gegenstinde findet man hier
nicht, da er den groBten Teil des Tages im Herrschaftstrake
verbringt.

Auf der anderen Seite der Treppe liegt der Schlafraum der vier
Hausmddchen. Die Kammer ist schlicht eingerichtet, mit zwei
nebeneinander stehenden Etagenbetten, daneben zwei Truhen
fiir die wenigen Habseligkeiten. Die Bewohnerinnen kommen
nur zum Schlafen hierher.

Der Wohn- und Schlafraum der Gouvernante der beiden Enkel-
kinder: Die aus Kuslik stammende hiibsche Domna Lucretia
hat ihr Zimmer regelrecht vollgestopft: Neben ihrem mit Kis-
sen iberladenen Bett und einem Schrank hat sie einen kleinen
Sekretir, in dem sie sorgfiltig ihre mit einem griinen Seiden-
band verschniirten Liebesbriefe aufbewahrt. Ein Sessel und
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Tisch dienen ihr des Abends als Ruheplatz, da Frau Tar-
mania sie ungern im Salon duldet. So verbringt Lucretia

ithre Zeit bei einem Buch oder beim Harfenspiel.

Zur StraBe hin grenzen die beiden Gistezimmer an.

Die beiden Riume verfligen iiber je ein Doppelbett mit
Brokatdecken, einer Spiegelkommode, einem Kleider-
schrank, sowie einem Tischchen mit zwei Sesseln. Der
Boden ist mit aranischen Teppichen ausgelegt. Der
kleinere Raum ist in Blau-, der gréBere tiber der StraBe

in Griinténen gehalten.

Das Obergeschoss ist der Hausherrin und ihrer Familie
vorbehalten. Direkt gegeniiber der Treppe, die vom Hof
herauftithrt, ist die lichtdurchflutete Loggia gelegen. In

dem von zahlreichen Fenstern erhellten Raum unterrich-

tet in den Vormittagstunden die Gouvernante die beiden
Enkelkinder Esmeran und Tizia. Nach der Mittagsstunde
entspannen sich Tarmania und Janneke Meppenheimer

an ithrem Spinett oder ihrer Staffelei; manchmal empfan-

gen sie hier auch ihre Freundinnen zu einem Schwatz.

Der Raum enthilt als weitere Einrichtung zierliche, be-
stickte Sesselchen und ebenso kleine Tischchen. Es gibt
zwel Flure im Obergeschoss.

Neben der Loggia liegt der groBie Speisesaal. Die eine
Seite wird von bunten Butzenglasscheiben mit Gétter-
bildern bestimmt, die gegentiberliegende Wand prisen-

tiert die Ahnengalerie der Familie Meppenheimer. Auf

der gedrechselten Anrichte steht das gute Silbergeschirr

des Hauses, das Porzellan und das Glas werden darun-

ter aufbewahrt. An der mit Rosenranken bemalten De-

cke hingen drei Kristallliister. Ublicherweise stehen hier

drei kostbare Rosenholztische, um die gepolsterte Stiihle
gruppiert sind. Der Raum dient der Familie nicht nur als
Speisezimmer, sondern wihrend der Ballsaison auch als
Festsaal. Zu diesen Gelegenheiten wird die Trennwand
zum danebenliegenden Zimmer zur Seite gezogen, um

den Raum zu vergroBern.

Ublicherweise wird der mit bequemen Sesseln und einer
Ruhebank ausgestattete Salon des Abends von Tarmania

und Janneke genutzt, die gelegentlich auch Domna Lu-
cretia, die Gouvernante, hinzubitten.

Vom anderen Flur her gelangt man zuerst zum Wohnraum

der Hausherrin. Das Zimmer weist eine bequeme Sitzgruppe
und eine Vitrine auf; in der sich ihre Spieldosensammlung be-
findet. Ein Portrit zeigt Frau Meppenheimer als sechzehnjih-
riges Midchen.

Der Nebenraum bildet das herrschaftliche Schlafzimmer. Die
Decke ziert ein Gemilde, das den Rahjageliebten Khabla auf
einer weilen Stute zeigt. Ein groBer Schrank enthilt die person-
liche Kleidung der Hausherrin. Frither wurden die Rdume von
Frau Tarmania und ihrem Gemahl Lucian gemeinsam genutzt.
Auf der anderen Seite der inneren Treppe ist das Wohn- und
Schlafzimmer der verwitweten Schwiegertochter Janneke zu
finden, das sie frither mit dem Sohn des Hauses, ihrem Gat-
ten Barin, gemeinsam bewohnte. Da sie nicht so viel Geld
zur Verfligung hat, um mit Frau Tarmanias 6ffentlichen Ge-
denkveranstaltungen fiir Barin zu wetteifern, richt sie sich auf
ihre Weise, indem sie das Zimmer seit seinem Tod nicht mehr
verindert hat und alles so aussieht, als wiirde er bald von der
Armee zuriickkehren — dementsprechend wenig passt auch die

Einrichtung zu der zarten und schéngeistigen Janneke.

Neben diesem Zimmer liegt das Kinderzimmer. Durch eine ara-
nische Wand getrennt, stehen hier die Betten des achtjidhrigen
Esmeran und seiner sechsjihrigen Schwester Tizia. Der Raum
ist dick mit Fellen ausgelegt, damit die Kinder sich nicht ver-
kithlen. Zwei Truhen enthalten die personlichen Kleidungs-
tiicke der Geschwister. Eine weitere aranische Wand verdeckt
einen Toilettenstuhl.

Der letzte Raum im Obergeschoss ist das Spielzimmer der Kin-
der; die Winde des hellen Raumes sind mit bunten Fabelwesen
bemalt. Zwei naturgetreue Schaukelpferde befinden sich hier
ebenso wie eine anderthalb Schritt grofe, hélzerne Ritterburg
mit Zinnrittern, aber auch ein bis aufs kleinste Detail der Villa
nachgebildetes Puppenhaus.

BewoHODER vniD GASTE

® Tarmania Meppenheimer, Kautherrin. Die energische End-
sechzigerin denkt nicht daran, sich auf das Altenteil zuriick-
zuziechen, sondern lenkt Handelshaus und Villa mit harter
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Hand. In den letzten Jahren gibt sie jedoch viel Geld fiir das
Andenken ihres an der Trollpforte gefallenen Sohnes aus
und hat der Welt seinen Tod nie wirklich verziehen. Tarma-
nia hilt nicht wirklich viel von hoher Kultur, auBer als Mit-
tel, um andere zu beeindrucken, und bevorzugt privat die
deftigeren Freuden des Lebens: Bier, schweren Tabak und
gelegentlich ein bezahlter Gesellschafter.

® Janneke Meppenheimer , ihre Schwiegertochter, ist eine zer-
brechlich wirkende Dreif3igerin, die man kaum fiir eine zwei-
fache Mutter halten wiirde. Sie kimpft nicht mehr um die
Anerkennung durch Frau Tarmania, die sie doch nie erringen
wird, sondern nur noch um ihren Status als ihre Erbin, den
ithre Schwiegermutter ihr nur zu gerne entzichen wiirde. Da
sie sich darum niemals mit einem anderen Mann einlassen
konnte, um nicht ‘Barins Andenken zu entehren’, hat sie sich
vor einiger Zeit von der Gouvernante ihrer Kinder verfihren
lassen, eine heimliche Liaison, die noch andauert.

* Esmeran und Tizia, Jannekes Kinder, beide griindlich verzo-
gen, da simtliche Erziechung durch Mutter und Gouvernan-

te durch tippige Geschenke und weitreichende Erlaubnisse
der GroBmutter und Hausherrin zunichte gemacht werden.

® Domna Lucretia Tirsalino , Gouvernante der Kinder und
Jannekes Geliebte. Thre Motivation sei dem Meister zur Ent-
scheidung freigestellt: Ist sie wirklich in die gutaussehende
Janneke verschossen, ist sie eine echte Freundin oder will sie
nur die kiinftige Herrin des Hauses ausnutzen?

® Muracin. Der finfundreiBigjdhrige Majordomus ist der Sohn
der Dienstboten Ifarnia und Alrik. Muracin ist mit Barin zu-
sammen aufgewachsen und hat dieselbe Ausbildung genos-
sen und wurde noch von seinem einstigen Spielgefihrten in
die héchstmogliche Stellung berufen. Der Majordomus ist
ein arroganter Mann, dem Tarmania in vielen Alltagsdin-
gen weitgehend freie Hand lisst. Die anderen Dienstboten
fiirchten ihn, da er nicht zégert, jede noch so kleine Unregel-
miBigkeit bei der Hausherrin anzuprangern. Seine Eltern
machen da keine Ausnahme.
Dass er gelegentlich der Liebhaber der alten Dame ist, scha-
det seiner Stellung keineswegs, und er kann es sich auch er-
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lauben, der Gouvernante Lucretia nachzustellen und sogar
Janneke ein wenig zu schikanieren.

* [farnia, die sechzigjihrige Kochin, hat die Aufsicht tiber die
Wasch- und die Speisenkiiche inne. Sie ist eine treue Anhin-
gerin der Herrin Peraine, der sie einen kleinen Schrein an
der Zimmerwand eingerichtet hat.

® Alrik, ihr Mann, das Hausfaktotum, ist fiir die Instandhal-
tung des Hauses und Reparaturen allgemein verantwort-
lich.

¢ Zwei Kiichenjungen und vier Hausmidchen vervollstindi-
gen das Personal.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEDN

Die angespannte Situation zwischen den Bewohnern des Hauses

mag sich in verschiedensten Szenarien niederschlagen:

* Um generell den Kontakt zu der Familie herzustellen, eignet
sich ein Szenario, in dem die Enkelkinder auf einem Spa-
ziergang mit ihrer Gouvernante von einem Unfall, von eini-
gen Entfiihrern oder dem wilden Tier eines Gauklertrupps
bedroht werden und nun die Helden die Kleinen retten
miissen.

* Eine wohlmeinend auftretende Tarmania Meppenheimer
klagt bei passender Gelegenheit den Helden iiber die Ein-
samkeit ihrer Schwiegertochter und will den attraktivsten
Helden tiberzeugen, die ‘arme Janneke’ zu verfiihren. In
Wirklichkeit plant sie eine peinliche Enttarnung der ‘Un-
treue’ ihrer Schwiegertochter, um die ungeliebte jiingere
Frau mit einer groBeren Abfindung, aber ohne die Kinder
aus dem Haus zu jagen. Anhaltspunkte iiber ihre wahren
Motive kénnten sein, dass sie eine lausige Schauspielerin ist
und nur schlecht Anteilnahme heucheln kann; oder auch
die Verzweiflung, mit der Janneke das Andenken ihres toten
Gatten zu wahren vorgibt.

* Andererseits mag die Gouvernante Domna Lucretia ver-
suchen, iiber die Helden ein starkes alchimistisches Mittel
zu erwerben — kein Gift, aber doch kriftig genug, damit es,
einmal in Frau Tarmanias Bier gemischt, sie allmihlich so

zerstreut werden lisst, dass sie ‘aus Altersgriinden’ die Ge-
schifte an Janneke tibertragen muss.

VERBREiTunG DES GEBAUDETYPS

Diese Art von Patrizierhaus mit hohen Lagerriumen und
Zwischengeschoss fiir Dienstboten und Giiste hat sich von
Grangor aus tiber ganz Aventurien verbreitet und ist heute in
Gareth und Havena ebenso anzutreffen wie in Festum, Brabak
und sogar (vor allem bei Biirgern mittellindischer Herkunft)
Zorgan und Khunchom.

ALTErnaTivE VERWENDVIG

Variationen sind einerseits gut bei der Verwendung einzelner
Riume moglich: Gistezimmer und Dienstbotenkammern sind
weitgehend austauschbar. Wenn nétig, kann noch ein weiteres
Stockwerk nach dem Muster des Obergeschosses hinzugefiigt
werden.

Andererseits kann man aber auch eine ganz andere Nutzung
dieser Rdume postulieren: So eignet sich dieses Gebdude auch
fiir ein etwas groferes Hotel: Die Verandatiir ist dann der
Haupteingang fiir Giste, das Kontor wird zur Kammer des Por-
tiers oder BegriiBers, die Lager dienen als Vorhalle und Speise-
saal. Die Riume im Zwischengeschoss sind ebenfalls teils Gi-
stezimmer, teils Dienstbotenkammern, und im Obergeschoss
liegen weitere Gistezimmer —und zweirdumige Suiten, aber
auch der Speisesaal und Salon fiir die vornehmeren Giiste.
Wiederum eine ganz andere Verwendung, die auf diesem
Grundmuster aufbaut, ist die als Bordell mit Schankraum und
Tanzfliche (statt Lager) im Erdgeschoss, zahlreichen ‘Giste-
zimmern’ und diversen grofieren ‘Gesellschaftsriumen’ im
Obergeschoss, wo sich etwa auch Gliicksspielriume oder Lie-
gekammern fiir den Rauschmittelgenuss befinden mogen.
Allgemein eignet sich dieser Typus hervorragend, wenn eine
durchschnittliche Heldengruppe sich ein gemeinsames Stadt-
haus zulegt, wie es viele gerne tun, da es gentigend Zimmer
fiir die verschiedensten Zwecke, bis hin zur Bibliothek eines
Magiers, hat.

RasHiDs Parast (TuvLamipiscHE STaptviLrLa)

In einer beliebigen Stadt Araniens, Mhanadistans oder Thalu-
siens liegt dieses Bauwerk als Beispiel fiir Stadtvillen der Tu-
lamiden.

Avs DER GESCHICcHTE

Rashid ist ein reicher tulamidischer ‘Prinz’: Als Erstgeborener
eines tulamidischen Wiirdentrigers hat er von seinem Vater
traditionsgemil bereits bei der Volljdhrigkeit seinen Erbteil
erhalten: Ein Teil des Erbes bestand in einem schénen Grund-
stiick, das Rashid dafiir nutzte, sich ein Haus zu bauen, um
mit seiner Shanja die Dynastie fortzuftihren.

RAavmE vip KammERI

Nach auBlen ist Rashids Palast schr einfach, ja fast abweisend:
Das zwanzig Schritt breite und fast dreiBig Schritt tiefe Gebdu-

de aus weiem Marmor hat zur AuBenseite hin kein einziges
Fenster. Ein schmiedeeisernes Tor, das viele schnibelnde Vogel
zeigt, versperrt des Nachts den Zugang zum Innenhof.

Linker Hand befindet sich der Sza/l. Die beiden zur StraBe hin
gewandten Ttiren sind hoch genug, dass ein Reiter ohne ab-
zusteigen hindurchreiten kann. Der Stall wiirde einen Mittel-
reicher vermutlich eher an einen Festsaal erinnern: Die Kup-
peldecke ist mit einem groBen Gemilde einer galoppierenden
Herde geschmiicke, die Siulen sind mit feinen Bliitenranken
bemalt. Die Futterraufen sind sorgfiltig geschnitzte Behilt-
nisse, die Wassertroge mit blauen Glassteinen besetzt. Hier
sind des Nachts Rashids Lieblinge, sein Shadifhengst Tulami-
nas und seine drei Stuten, untergebracht, des Weiteren ist Platz
fiir einen Hengst und zwei Stuten von Gisten

Auf der Hofseite ist die Wand von mit Bleiglas besetzten Bo-
genfenstern unterbrochen, die aber meistens offen stehen. Mu-

rab und Dashin, die beiden Pferdeknechte, haben ihre Schlaf-
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teppiche ebenfalls im Stall, um sicher zu stellen,
dass niemand die Ruhe der edlen Tiere stort.
Die Kutschpferde der Familie verbleiben auch
des Nachts auf der Koppel. Rechts neben dem
Eingang liegt die Remise.

Auch dieser Raum ist mit einem Deckengemil-
de, einer von Einhérnern gezogenen, goldenen
Kutsche geschmiickt. Hier stehen ein offener
Zweispinner aus dem Hause Ferrara sowie eine
geschlossene Kutsche aus Rosenholz. Die Remi-
se ist auch durch eine Tire vom Hof zuging-
lich.

Der Innenhof von Rashids Palast ist ebenfalls
sehr farbenprichtig ausgestattet: Der Boden
des Hofes ist mit einem Mosaik ausgelegt, das
Nymphen und Satyrn beim neckischen Treiben
zeigt. Ein Siulengang umzicht den Hof, wobei
die einzelnen Sdulen von sorgfiltig gepflegten
Rosenranken umschlungen werden. In der Mit-
te des Hofes liegt ein Badebecken, davor ist ein
Zugbrunnen errichtet.

Hinter der Remise befindet sich der Wohn-
raum der Dienerinnen; wie alle anderen Riu-
me ebenfalls nur mit einem samtenen Vorhang
versperrt. Die Decke zeigt hier ein verschlun-
genes Blumenmuster. Die sieben Frauen, die
hier schlafen, sind die einfachen Kiichen- und
Haushaltsdienerinnen. Ein Schrank enthilt die
Kleidung der Frauen, die nach tulamidischer
Sitte auf einem teppichbedeckten Podest schlafen.
Im daneben liegenden Raum wohnen die vier Hausdiener. Die
Ausstattung entspricht dem der Dienerinnen, bis auf die De-
cke, die hier ein Gemilde mit einer Gazellenjagd zeigt.

Die Waschkiiche dient zum einen der Wischepflege, die in
einem mit einem Schieber verschlieBbaren Bottich gewaschen
wird. Der stets unter Feuer gehaltene Ofen in der Kiiche sorgt
zudem immer fiir warmes Wasser, und dank eines ausgekliigel-
ten Systems von Klappen und Schiebern ist es sogar moglich,
den Raum véllig unter Dampf zu setzen, was Rashid regelmi-
Big macht, um sein heifigeliebtes Schwitzbad zu nehmen. Die
Wiinde sind hier rundum mit Mosaiksteinen besetzt, die eine
heitere Badeszene zeigen.

Neben der Waschkiiche lebt der Wesir. Sein Zimmer ist mit
Seidenteppichen behangen, seine Lagerstatt befindet sich auf
einer mit goldenen Einlegearbeiten verzierten, riesigen Truhe,
in der er seinen Besitz autbewahrt. Zwei dicke Teppiche die-
nen ihm als Unterlage, eine diinne Seidendecke als Laken. Die
Decke zeigt hier einen aufsteigenden Falken.

Die Wohnkammer der Kéchin entspricht von der GroBe her
der des Wesirs, doch ist sie bei weitem nicht so luxurios wie
die ihres Nachbarn. Als Einrichtung gibt es in Shilas Zimmer
einen Teppich auf einer holzernen Auflage sowie eine kleine
Kommode. Die Decke ist mit einem Lautespielenden Jiingling
verziert. Als Wandschmuck hat sich Shila ein Bildnis der Her-
rin Peraine aufgehingt, vor dem sie einen StrauB} Feldblumen
aufgestellt hat.

Die Kiiche weist einen groBen Kachelofen in der Mitte der nord-
lichen Wand auf; der sowohl zum Kochen als auch zum Brot-
backen benutzt werden kann. (Hier backt Shila wahre Meister-

werke an Torten und Kuchen, die sie zum Liebling von Rashids
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Tulamidische Villa mit offenem Innenhof

Tulamidische Villa mit Kuppeldach

Zwillingen machen.) Neben dem Ofen liegt ein Stapel Brenn-
holz, der ebenso wie der in der Waschkiiche tiglich von einem
Hausdiener aufgefiillt wird. Die Kiichendecke ist mit einem
Bildnis der Herrin Travia geschmiickt. An einer Wand steht
ein langer Holztisch, an dem die Kiichengehilfen unermiidlich
Gemiise putzen, Gefliigel rupfen, Fleisch und Teig vorbereiten.
Dieser Tisch dient zu Essenszeiten auch als Tisch fiir die Dienst-
boten, an dem alle im Erdgeschoss lebenden Diener essen. (Bis
auf eine Ausnahme: Der Wesir Achmud hat das Recht, mit am
Herrschaftstisch zu speisen.) An den Winden hingt blitzblank
geputztes Kupfergeschirr neben scharfen Messern, auf Regalen
stchen Gewiirzfisschen und Steinguttépfchen mit getrockneten
Kriutern; ein Becken dient zum Spiilen des Geschirrs.

Das Weinlager wird von der Treppe ins Obergeschoss umgeben
und ist mit einer schweren Tir gesichert. Hier lagern neben
traditionellem Raschtulswaller auch Goldfelser und andere
Import-Weine; eine Karaffe steht bereit, um Wein abzuftllen.
AuBer dem Wesir hat nur Rashid selbst das Recht, das Weinla-
ger zu betreten, aber dieses Recht hat er in den letzten Jahren
noch nicht wahrgenommen, so dass Achmud sehr leichtsinnig
geworden ist, was seine Veruntreuungen angeht.

Die Vorratskammer ist auBer mit den alltiglichen Lebensmit-
teln, wie Weizen, Mehl, Reis, Datteln, Oliven, Hammelfleisch,
Schinken und Obst, auch mit allerlei Naschwerk gefiillt, aber
auch einige Fisser Bier sowie Branntwein finden sich hier. Au-
Ber Shila hat nur die Shanja das Recht, die Kammer zu kon-
trollieren, doch die verwdhnte Prinzessin interessiert sich nicht
fiir derartig profane Dinge.

Uber die Treppe gelangt man auf die Galerie im Obergeschoss.
Ebenfalls von der Treppe umgeben, liegt hier iiber dem Wein-
lager die Schatzkammer. Hier lagern wirklich nur Miinzen
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und einige Edelsteine, die man nicht gut ausstellen kann; alle
anderen Kostbarkeiten sind in den Haushalt und die Einrich-
tung integriert.

Neben der Treppe liegt der Rauchsalon. Die Decke ist mit
Szenen aus Tausendundein Rausch bemalt; die Winde zeigen
Seidenteppiche mit nackten Frauen in unterschiedlichsten
Hautfarben, der Boden ist mit einem Teppich ausgelegt, in
dessen Flausch man knécheltief versinkt, darauf liegen zahl-
reiche troddelverzierte Kissen und Polster. Auf den drei nied-
rigen Tischchen stehen einige aus Gold und Glas gefertigte
Wasserpfeifen bereit. Daneben finden sich in verschlossenen
Kistchen verschiedene Tabaksorten, aber auch verschiedene

erlaubte und verbotene Rauschmittelchen.
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Das groBe Speisezimmer ist zur Galerie hin véllig offen. Die
Decke ist als Sternenhimmel gestaltet, wobei die Sterne aus
echten Edelsteinen bestehen. Ein langer, in der Héhe verstell-
barer Tisch ist das Hauptmaobelstiick. Um ihn herum werden
je nach Besuch gepolsterte Stithle oder aber bequeme Tische
platziert. An den Winden hingen silberne Leuchter; auf zahl-
reichen Tischen steht das goldene Tafelgeschirr bereit, das
ebenfalls goldene Besteck ist an den Griffen mit Edelsteinen
verziert. Bei Feierlichkeiten versammelt sich hier die Sippe,
um den Geschichten eines Haimamud zu lauschen oder der
Darbietung einer Sharisad zuzusehen.

Der Damensalon liegt neben dem Speisezimmer. Hier ist das
ureigenste Reich der Shanja, das ohne ihre Einladung nie-
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mand betreten darf (was selbst fir ihren Gemahl gilt). Die
Decke besteht hier aus edelsteinenbesetzten Bliiten. Auf einer
Truhe stehen goldene Statuetten, dariiber hiingt ein Bildnis der
Gottin Rahja. Ein tippiges Kissenlager prigt den Raum, dazu
kommen goldene Tischchen mit Obst, Konfekt und Tee. Hier
verbringt die mit Goldschmuck behangene Shanja Yasira den
meisten Teil des Tages.

Neben dem Damensalon liegt das Kinderzimmer. Hier leben
die dreijihrigen Zwillinge Azim und Kazim. Aufler den wei-
chen Kissenlagern der Zwillinge ist hier noch die Schlafstatt
ihrer Kinderfrau Yora zu schen.

Der Nachbarraum, das Spielzimmer, ist mit Spielsachen voll-

gestopft, darunter zwei perfekte Shadifschaukelpferde.

Neben dem Kinderzimmer sind die eigentlichen Wohn- und
Schlafraume der Shanja. Die Decke ist mit Faunen und Drya-
den bemalt. Neben einem groBen, begehbaren Kleiderschrank
gibt es einen deckenhohen Spiegel, vor dem auf einer Kommo-
de achtlos eine tiberquellende Schmuckschatulle steht, dane-
ben Tiegel und Flischchen, Pinsel und kleine Topfchen. Das
Zimmer enthilt neben den iiblichen Polstermébeln eine sehr
bequeme Liege, die mit erotischen Schnitzereien geschmiicke
ist. Rashid hat das Zimmer noch nie betreten, so dass Yasira
ithre zeitweiligen Gespielen mit hierhin nimmt. Ansonsten
ibernachtet auf dieser Liege meist ihre Leibdienerin Mukaba.
Das Schlafzimmer ist sowohl von den Riumlichkeiten der

Shanja als auch von Rashid erreichbar. Der Raum wird von



einer Wand bis zur anderen von einer riesigen Bettstatt einge-
nommen. Die Decke ist véllig mit Spiegeln besetzt. Die Winde
zeigen verschiedenste erotische Szenen. Wenn Rashid die Ge-
sellschaft seiner Frau wiinscht, lisst er Yasira durch seinen Leib-
diener mitteilen, dass sie im Schlafzimmer nichtigen solle.
Die Wohnriume des Hausherrn sind erstaunlich schlicht. Die
Decke ziert ein Bild von Tulaminas, seinem heiBgeliebten
Shadifross. Eine beschnitzte Truhe enthilt Rashids Kleidung,
auf einer Spiegelkommode stehen diverse Schminkutensilien.
Ansonsten gibt es noch eine bequeme Polsterméblierung und
einen einfachen Schlafteppich auf einem hélzernen Podest.
Der Raum neben Rashids Zimmer wird von seinem Leibdie-
ner Khorim bewohnt. Wie das Zimmer seines Herrn ist auch
dieser Raum sehr einfach gehalten. Die Decke zeigt zwei bal-
zende Pfaue. Ansonsten gibt es noch eine hélzerne Truhe und
einen einfachen Teppich, in einer Ecke steht ein Tischchen mit
einem Kamelspiel.

Die drei tibrigen Zimmer dienen derzeit noch als Géstezimmer.
Alle drei Riume sind mit dicken aranischen Teppichen aus-
gelegt und verfiigen iiber brokatbehangene Himmelbetten mit
beschnitzten Pfosten. An den Winden hingen Spiegel tiber
kostbar verarbeiteten Truhen; als Gastgeschenk steht ein ge-
fiilltes Schmuckkistchen bereit. Das Zimmer neben dem von
Khorim zeigt den Friihling als Deckenmalerei, das daneben
den Sommer, das dritte den Herbst; die Behinge der Betten
sind jeweils farblich dem Thema angepasst. (Nur der Winter,
die Zeit des Stillstandes, wird nirgendwo thematisiert.)

Wenn Rashid einmal eine weitere Frau zur Gemahlin nehmen
sollte, wird er ihr wohl eines dieser Zimmer zuweisen.

BeEwoHODER vnID GASTE

® Rashid ben Rashman , der Hausherr, betrachtet alle im Haus
lebenden Menschen als seine Sippenmitglieder, und ihm ist
daher die Vorstellung fremd, dass jemand ihm etwas stehlen
kénnte, was die meisten weidlich ausnutzen, angefangen bei
seiner Gattin: Denn Rashid, der den meisten Teil des Tages
in seinem Rauchsalon oder auf dem Riicken seines Hengstes
verbringt, kime niemals auf die Idee, dass seine Shanja ihm
im eigenen Haus Horner aufsetzen kénnte. Ihre Vorliebe fiir
Geschichtenerzihler und fremdlidndische Barden betrach-
tet er als harmlose Marotte, aus der kein Unheil erwachsen
kann.

Yasira Shanja . Die gelangweilte Prinzessin und Hausherrin
ist eine Gefangene im goldenen Kifig, denn ihr eifersiich-
tiger Gemabhl ldsst sie nicht aus dem Palast. Und so lauscht
sie den Liedern und Erzihlungen ihrer Leibdienerin, die
sie tiglich zum Basar schickt, in der Hoffnung, einen un-
bekannten Haimamud oder auch interessante weit gereiste
Fremde zu finden, die irgendwelche Neuigkeiten berichten
konnen. Fiir diese Gefilligkeit beschenkt Yasira den Erzih-
ler reich mit Gold und Juwelen, und ein hiibscher Jiingling
mag auch durchaus von der Shanja auf ihr Lager geladen
werden.

Achmud ibn Saruk ist als Wesir der Verwalter des Palastes und
nach Rashid der wichtigste Mann. Achmud hat die Schliis-
selgewalt tiber Weinkeller und Schatzkammer, und das nutzt

er griindlich aus: Withrend er sich zuerst einfach nur etwas
Wein fiir den eigenen Verzehr beiseite geschafft hat und da-
durch im Laufe der Jahre den seltenen Fasarer fast vollig

ausgetrunken hat, rechnet er mittlerweile Weine ab, die den
Weinkeller nie erreichen ...

® Shila, die Kochin, hat nur die Herrschaft iiber Kiiche und
die Vorratskammer, und dass lisst ihr Rivale, der Wesir Ach-
mud, sie auch deutlich spiiren. Oftmals gibt es sehr heftige
Machtkimpfe, wenn Shila neue Lebensmittel bestellt, ein
Vorrecht, das ihr durchaus zusteht, doch Achmud muss die
Rechnungen bezahlen und versucht stets, die Ausgaben in
Frage zu stellen.

® Khorim ist der Leibdiener des Herrn Rashid und sein steter
Begleiter bei Ausritten. Als ehemaliger Reitersoldat ist er zu-
gleich fiir die Pflege des Hengstes Tulaminas wie auch fiir
den leiblichen Schutz seines Herrn verantwortlich.

® Mukaba, die Leibdienerin der Shanja, ist vor allem dafiir zu-
stindig, ihr bei der Kérper- und Schonheitspflege zu helfen,
ihr Gesellschaft zu leisten oder in der Stadt unterhaltsame
Besucher aufzuspiiren. Yasira erkauft sich ihre Treue mit tip-
pigen Geschenken und dem simplen Kniff] sie mit dazu zu
bitten, wann immer sie einen schmucken Jingling in ihr Bett
holt: Den Herren Gisten ist es noch immer recht gewesen,
sich mit zwei schonen Frauen zu vergniigen, und Mukaba
wird es nicht wagen, ihre Herrin bei Rashid anzuschwirzen.

® Azim und Kazim , die drejjihrigen Zwillinge, verbringen
den groBten Teil des Tages mit dem Kindermddchen Yora,
einer Mohasklavin, die auch ihre Amme war, auBerhalb des
Hauses.

BEsOnDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Es liegt nahe, dass irgendwann einmal die weit gereisten
Helden von der Dienerin Mukaba eingeladen werden, um
die gelangweilte Shanja aufzuheitern. Was sich daraus er-
gibt, und ob der Hausherr Rashid unerwartet zuriickkehrt,
sei Thnen tiberlassen.

¢ Dass einiges an Wein fehlt, ist schlieBlich doch dem Haus-
herrn aufgefallen, als er iiberraschende Giiste eigenhindig
bewirten wollte — bislang weil} er aber nur vom ritselhaften
Verschwinden der edlen Tropfen, die Unterschlagungen
des Wesirs Achmud sind ihm unbekannt. Also hat Achmud
prompt eine Geschichte von einem Dschinn oder Kobold
erfunden, der wohl das edle Getrink stiehlt. Die Helden
kénnten auf zweierlei Weise ins Spiel kommen: Entweder
sie werden als bekannte Entritsler ibernatiirlicher Phino-
mene von Rashid gebeten, den listigen Geist auszutreiben,
nur um festzustellen, dass es den gar nicht gibt.

® Oder aber der gerissene Achmud wirbt sie an und lésst sie
heimlich (oder als ‘neue Dienstboten’) in den Palast, da-
mit sie mit ein wenig Zauberei seine Geschichte von einem
Dschinn unterstiitzen.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Tulamidische Stadtpaliste wie dieser sind in Aventurien prak-
tisch tberall zwischen Baburin und Mirham anzutreffen
(wenn auch selten so reich ausgestattet). Typisch sind jeweils
die Trennung der Wohn- und Aufenthaltsriume in einen
Frauen- und einen Minnerbereich und die rechteckige Anlage
rund um cinen Innenhof, der manchmal auch mit einer Kup-

pel tiberdeckt sein kann.
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ALTERODATIVE VERWEODVIIG

Grundsitzlich gilt fir dieses Gebdude dhnlich wie fiir das
Patrizierhaus, dass es nicht nur fiir Privathiuser geeignet ist:
Bei einem Hotel wird das Erdgeschoss kaum anders ausschen,

DEerR ROTE OCHSE

Avs DER GESCHiIicHTE

Der Rote Ochse ist eine mittelgroBe Schenke im Zentrum Mit-
telstadts, die sich sowohl an die Bewohner der Stadt als auch
an Durchreisende wendet. Bislang kann seine Geschichte kei-
ne bemerkenswerten Vorfille aufweisen.

RAvmE vnb KammERD

Das Gebidude mit seinem ummauerten Hof hat einen Breite
von 30 Schritt und ist fast 20 Schritt tief, die Winde bestehen
aus Fachwerk; der Zugang zur Herberge fiihrt tiber den Hof.
Spitestens zwei Stunden nach Sonnenuntergang wird das
Hoftor abgeschlossen, doch in der Schankstube werden auch
danach (bis zur Mitternachtsstunde) noch Giste bewirtet.

Fiir durchreisende Giste mit Pferden steht gegentiber dem
Hofeingang ein Sza/l mit fiinf Pferdeboxen zur Verfiigung. Der
Stallmeister, Alarik, hat zugleich eine Ausbildung als Huf-
schmied und betreibt seine Werkstatt direkt im zum Hof hin
offenen Eingangsbereich des Stalls; seine private Wohnstube ist
ebenfalls durch den Stall zu erreichen.

Der Heuboden liegt iiber dem kleinen Stall und ist tiber eine
einfache Leiter im Stall zuginglich. Hier schlafen nicht nur
die beiden Stalldiener und die Schankburschen, sondern er
dient auch mitunter als Schlafsaal fiir Giste, wenn zur Zeit
des groBen Jahrmarkts die Besucher nach Mittelstadt stro-
men.

Der Eingang zur Schankstube liegt auf der linken Hofseite. Die
Einrichtung der Wirtsstube ist rustikal und eher auf Stabilitit
als auf Eleganz ausgerichtet. Zur linken Seite der Tiire steht
ein durch Vorhinge abgeschirmter Tisch, der sechs Personen
Platz auf Stiithlen und Binken bietet. Die Stiihle sind gepol-
stert, und die Vorhinge schenken ein wenig Diskretion. Die
Wirtin Halene nennt diesen Bereich das Patrizierzimmer, auch
wenn es eher ungewohnlich ist, dass sich derart hoher Besuch
hierhin verirrt. Aber auch anderen Reisenden wie etwa einer
Abenteurergruppe mag dieser etwas abgeschiedenere Tisch
willkommen sein.

Zur Treppe hin, gegentiber der Theke, liegt das Feuchte Eck,
ein weiterer durch eine Tiir abgetrennter Bereich, der deutlich
anriichiger ist: Vier Eimer und eine Lochbank stehen hier be-
reit, um die Notdurft der Giste aufzunehmen.

Die Gaststube bietet noch eine Reihe weiterer Sitzplitze um
die offene Feuerstelle. Im offenen Kamin braten im Herbst
und Winter Apfel in der Glut, dariiber dampft in einem gussei-
sernen Kessel Wiirzwein. Hinter der eichenen Theke versehen
auPer Halene noch zwei junge Burschen ihren Dienst, die aber
zeitweise auch zur Unterstiitzung des Koches Igor abgezogen
werden.

Die Kiiche ist sowohl durch eine Tiir hinter der Theke als auch
vom Hof her zuginglich, allerdings schitzt Igor es gar nicht,
wenn Fremde in sein Reich eindringen. Da die Schankstube

nur wird eine der Dienerkammern vermutlich als Schlafsaal
dienen. Im Obergeschoss dienen Rauch- und Damensalon als
Aufenthaltsriume, das Speisezimmer natiirlich als Speisesaal
und die tibrigen Riume als Gistezimmer und —suiten.

(StfapfSCHENKE)

keinen Keller hat, lagern in der Kiiche neben Lebensmitteln
auch die Bier- und Branntweinvorrite. Auf der Feuerstelle be-
reitet Igor tiglich einen Eintopf zu; auBerdem ist fast immer
eine Fleischbriihe vorritig.

Ubernachtungsgiste kénnen iiber die hélzerne Treppe die
Schlafzimmer im Obergeschoss erreichen. Dort gibt es, neben
zwei weiteren Notdurftkammern und einigen Rumpelkammern,
acht identische Schlafriume mit je einem Doppelbett. Die Bet-
ten sind einfach und jeweils mit einer strohgefiillten Matratze
und mehreren Wolldecken versehen. Die leinenen Laken wer-
den einmal im Monat (oder gegen Aufpreis auf Wunsch des
Gastes) gewechselt. Eine einfache Holztruhe kann mit einem
Vorhiingeschloss gesichert werden, die Zimmertiiren sind mit
einem Riegel abzusperren. Am Ende des oberen Flurs liegt
die Wohnung der Wirtsleute, die recht luxurids eingerichtet ist:
Um den mit Intarsien eingelegten Tisch stehen zwei grofBe
Ledersessel und eine gepolsterte Eckbank. Der Raum wird
durch den Rauchfang des Kamins und der Esse im Stall ge-
heizt. An der Decke hingt ein silberner Kerzenleuchter. Das
angrenzende Schlafzimmer besitzt ein groBes Himmelbett mit
echten, dicken Daunendecken. Da die Wirtin Halene ihr Geld
lieber sicher verwahrt weil3, gibt es einen sehr gut versteckten
Hohlraum im rechten hinteren Bettpfosten, in dem sich ein
regelrechter Schatzhort befindet.

BeEwoHODER vniD GASTE

® Halene , die Wirtin, ist eine geschiftstiichtige Frau, die ver-
mutlich auch dem Namenlosen eine Kammer vermieten
wiirde, wenn er dort keinen Arger macht. Grundsitzlich ver-
kauft sie alles und regt sich auch iiber Sachschiden nur auf,
wenn ihr keiner Schadenersatz zahlt. Thre grote Marotte ist
ithre Eifersucht: Sie wiirde sich niemals weibliches Personal
ins Haus holen, wihrend sie nicht so téricht ist, keine weib-
lichen Giste aufzunehmen. (So hat sie schon einmal eine
Besucherin die ganze Nacht belauert, weil sie glaubte, die
fremde Frau mache ihrem Igor schéne Augen.)
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* Igor, der Koch und Gatte der Wirtin, ist ein schweigsamer
Mann, der nur auBerhalb seiner Kiiche erscheint, wenn Ha-
lene ithn als Zeugen in einem Streit herbeiruft. Auch dann
bleibt er meist schweigend hinter ihr stehen und nickt nur
gelegentlich bestitigend.

* Alarik, der Stallmeister und Hufschmied, ist recht jihzornig
und hasst nichts so sehr, als wenn Giiste lirmend tiber den
Hof torkeln und die Pferde und ihn selbst rebellisch machen.
Ruhestorer konnen daher recht schnell mit seiner Faust oder
aber zumindest der Pferdetrinke Bekanntschaft machen.
Mit den Besitzern guter Pferde kann er jedoch stundenlang
fachsimpeln, wenn man ihn lisst.

® Hilke und Ruud, die Stallburschen, sind ebenso wie die
Schankhelfer Amir und Delo recht unbeschriebene Blit-
ter. Fur die Wirtin Halene bestand bei der Einstellung die
hauptsichliche Eignung darin, dass sie keine Frauen waren.

BEsonDERHEITED vnID
ABENTEVERIDEEDN
® Der Rote Ochse ist eine stidtische Schinke wie unzihlige

andere und damit vorziiglich als der Platz geeignet, an dem
die Helden zum ersten Mal einander begegnen, mit einem

potenziellen Auftraggeber ins Gesprich kommen und, wer
weil, nach erfolgreich vollbrachter Mission auch das Aben-
teuer ausklingen lassen.

VERBREiTunG DESs GEBAUDETYPS

Herbergen wie der Rote Ochse finden sich in ganz Aventu-
rien und kénnen in praktisch jeder Stadt als Beispiel fiir eine
Schiinke der ‘gehobenen Mittelklasse” verwendet werden.

ALTErnaTivE VERWENDVIG

AuBer als regulire Schinke mit Gistezimmern lédsst sich der
Grundriss auch recht gut fir ein Bordell verwenden, auch
wenn dabei besser auf Stall, Schmiede und Heuboden ver-
zichtet wird: Die Schankstube unten ist der Platz, wo sich die
Besucher erst einmal bei einem Glas entspannen und eine ‘Be-
treuung’ aussuchen, ehe sie sich mit selbiger in eines der zahl-
reichen Doppelzimmer zuriickzichen.

In dhnlicher Form und ein wenig mehr befestigt (z.B. durch
eine scherbengespickte Hofmauer) ist ein solcher Gasthaus-
Typ auch als Wegeherberge an einer FernstraBe vorstellbar).

Das Havs zum ANKER (SPEiCHERHAVUS immt HAFET)

Avs DER GESCHIiCHTE

Der kleine Hafen von Mittelstadt hat schon immer

werk lduft ein kriftiger Riemen aus Leder, der iiber alle Stock-
werke bis zum Erdgeschoss herunter hingt. Indem

seinen Teil zum Wohlergehen der Stadt beigetra- A

man diesen Riemen bewegt, dreht man auch das

Zahnrad und wickelt damit das an dessen Ach-

gen, vor allem zu Zeiten, als das Reisen tiber

Land besonders gefihrlich und teuer war.

RAVIME vnID
KanmmEeRD

Das Haus zum Anker trigt seinen
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die bereits vereinbarten, aber noch nicht erledigten Handels-
geschiifte sind hier zu finden. Der breite Schreibtisch des La-
gerhausleiters beherrscht den Raum, ebenso sein Sessel, wih-
rend die Méblierung fiir Besucher spirlich ist, denn wirklich
vornehme Geschiiftsfreunde kommen nicht hierher, sondern
schicken Untergebene oder aber treffen sich mit dem Herren
der Waren in einer gediegeneren Atmosphire.

Der Tresorraum besitzt besonders feste Winde, nur eine Tiir vom
Kontorzimmer und nicht zuletzt Gitterstibe vor dem Fenster.
Hier werden zum einen die wirklichen Kostbarkeiten wie etwa
echter Safran, Bosparanjerflaschen oder Edelsteine aufbewahrt,
aber auch wichtige Unterlagen und allgemein alles, woftir die
weiten und offenen Lagerriume zu unsicher scheinen — das ent-
scheidende Kriterium ist dabei in der Regel, ob die Ware so un-
auffillig und kostbar ist, dass selbst die Lagerarbeiter und -wach-
posten in Versuchung kommen mogen, sie mitgehen zu lassen.

BeEwoHDER vniD GASTE

* Lagerhausleiter Isador Goldenstengel ist ein freundlicher,
hilfsbereiter Mann, der nicht allzu griindlich die Angaben
iiberpriift, die seine Gehilfin Charmandra macht. Solange
alles zu stimmen scheint, ist er vollig arglos, dass sie hinter
seinem Riicken einen regen Schmuggelhandel betreibt.

* Handelsgehilfin Charmandra Brenningmeyer ist eine chr-
geizige Kauffrau, die ihre entfernte Verwandtschaft mit der

Biirgermeisterin von Mittelstadt ausnutzt, um sich unge-

Obergeschdss

biihrlich viel Einfluss zu verschaffen und vor allem ihren re-
gen Schmuggel zu decken: Dabei geht es nicht um wirklich
verbotene Waren, sondern ‘nur’ um Giiter, die so hoch mit
Zollen belegt sind, dass sich das Risiko durchaus lohnt, wenn
man sie unverzollt losschligt. Das Lagerhaus zum Anker, in
dem sie freiwillig Uberstunden leistet, ist dabei das Zentrum
ihrer Operationen.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

® Der Schmuggel, der im Lagerhaus zum Anker betrieben
wird, mag zuerst anderen Kaufleuten auffallen; und nach
einigen Nachforschungen wird die Spur der Leute, die die
unverschimt billigen Waren auf den Markt bringen, zum
Lagerhaus zuriickfithren. Ob die Helden als Ermittler ver-
suchen, sich unter dem Deckmantel von Lagerarbeitern ein-
zuschleichen, oder aber des Nachts die Unterlagen durchsu-
chen wollen (und dabei von einigen Schmugglern tiberrascht
werden), liegt ganz an Thnen und Thren Spielern.

* Bei der Beschreibung des Lastenaufzugs diirfte vielen Spiel-
leitern schon die Idee gekommen sein, auch die Helden
so zu beférdern; vor allem, wenn ihnen Verfolger auf den
Fersen sind. Nur zu — wenn Sie ordentlich mit stimmungs-
vollen Beschreibungen und gelegentlich Proben auf Kérper-
kraft, Gewandtheit und Hohenangst zu Werke gehen, kann

es eigentlich nicht missraten.
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* Der Tresorraum ecines solchen Lagerraums wird auch gerne
bisweilen als ‘Freihafen’ verwendet, in dem man gegen Ge-
biithr Waren lagern kann, die in Mittelstadt weniger gerne ge-
sehen sind, seien es ‘siidlindische Gewtiirzpasten’ oder ‘fach-
kundliche Werke zur historischen Invokationskunde’ ...

VERBREITUNG DES
GEBAVDETYPS
Wenn sich auch die landestypischen Merkmale wie Mauer-

werk und Giebelform dndern mégen: Fast in jedem Hafen ist
der Boden knapp und teuer, so dass Lagerhduser fast tiberall

eher turmihnlich in die Héhe als in die Breite wachsen, so dass
man diesen Plan fast iiberall verwenden kann.

ALTErODAaTIVE
VERWEINDVIG

Nicht allein als eifrig benutzter Lagerplatz fiir die Waren eines
mehr oder minder ehrbaren Kaufherren bietet sich das Lager-
haus an: Die Abenteuerliteratur ist reich an Gaunerbanden
und verbotenen Geheimkulten, die sich des Nachts in leer
stehenden Lagerhiusern treffen, um ihre Ubeltaten durchzu-
sprechen ...

Tomarios TOPFERWERKSTATT
(GROBERES HANDWERKERHAUS)

- v

Typischés Handwerkerhaus
Avs DER GESCHICHTE

Seit drei Generationen ist diese Werkstatt in der Hand von To-
marios Familie, und da der erfahrene T6pfermeister nach dem
Tod seiner ersten Frau schnell erneut geheiratet hat, wird es
auch in abschbarer Zeit einen Erben geben, der oder die die
Tradition fortfiihren kann.

RAvmE vinp KammERI

Das zweistockige Fachwerkhaus dient dem Té6pfer Tomario als
Laden, Werkstatt und Wohnung. Im Erdgeschoss befindet sich
der von der StraBe her zugingliche Laden. Hier verkauft Emi-
lia die von ihrem Mann und seinem Lehrjungen gefertigten
Topfe und Geschirr. Viele der in den Regalen stehenden Teller
und Kriige sind einfache irdene Waren, die sich hauptsichlich
durch die verschiedenfarbige Bemalung unterscheiden. Wohl-
habendere Kunden kommen jedoch auch, um personlicheres
Geschirr zu bestellen, das mit threm Wappen oder Initialen
versehen ist. Die hintere Wand des Ladens hat Fenster, die auf
den baumbepflanzten Lichthof hinausgehen. An der dufieren
Wand des Lichthofes steht der Brennofen. Hier gibt es einen
eigenen Brunnen, so dass Emilia nicht zum stddtischen Brun-
nen gehen muss, um Wasser herbei zu schaffen. Neben dem
Geschiift ist der Zugang zur Treppe zum Obergeschoss, wo die
Wohnriume der Eheleute liegen.

Die Hintertiire vom Laden fiihrt auf den Laubengang, der als
Verbindung am Lichthof vorbei zur Werkstatt fiihrt.

Die Werkstatt hat neben zwei Fenstern in der Riickwand auch
Fenster zum Lichthof hin und ist damit der hellste Raum im
Erdgeschoss. Zwei Drehscheiben vor den Fenstern des Licht-
hofs dienen zum Herstellen der Kriige und Kannen, wihrend
auf holzernen Gestellen die halbfertigen, noch zu brennenden
Erzeugnisse stehen. In einer mit feuchten Tiichern abge-
deckten Wanne befindet sich der Ton, daneben stehen Kiibel
mit Salz, Asche und Farbstoffen, um das Geschirr zu verzieren
und glasieren. Hilfe bei der Arbeit leistet Tomario sein Lehr-
ling Stipen, der des Nachts auf einem einfachen Lager im La-
den schlift.

Im Obergeschoss ist zur Vorderfront des Hauses hin die Guze
Stube gelegen. Hier sitzt Tomario des Abends mit seiner Frau,
die Flickarbeiten macht und Kleidung fiir den erwarteten
Nachwuchs herstellt, wihrend er selber beim Schein der Ol-
lampe seinen Lehrjungen in die Kunst des Lesens und Schrei-
bens einweiht. Der Raum ist mit einem Webteppich ausgelegt,
eine mit Kissen gepolsterte Bank steht an einem mit einer
weiBen Spitzendecke geschmiickten Tisch; die Ofenplatte des
Herdes in der nebenan liegenden offenen Kiiche spendet an-
genehme Wiirme.

Die Kiiche ist einfach eingerichtet: AuBer dem Herd gibt es
einen Holzbottich zum Reinigen des Geschirrs, das Wasser
hierfiir wird vom Brunnen hinauf getragen. Der Kiichentisch
mit seinen vier Stithlen dient auch als Esstisch; in den Rega-
len an den Winden steht irdenes Geschirr mit dem Familien-
monogramm. Unterhalb der Regale finden sich Vorratsfisser
mit Mehl, Bohnen und Sauerkohl. Die Kiiche erhilt durch
thre mit Schweinsblasen verschlossenen Fenster vom Licht-
hof her Tageslicht. Der Durchgang zum Schlafzimmer ist an
der Wand mit einfachen Regalen versechen worden; auch hier
gibt es Fenster. In Kiirze wird in der hier stechenden Wiege das
Erstgeborene der Eheleute liegen. Im Schlafzimmer steht ein
breites Doppelbett, in dem bereits Tomarios Eltern geschlafen
haben, die Wischetruhe daneben enthilt Leinen, das eben-
falls teilweise mehr als hundert Jahre zihlt. Der Boden ist mit
Schaffellen ausgelegt, der Raum erhilt aber auch etwas Rest-
wirme vom Tdpferofen, dessen Kamin an der Wand entlang
lduft. Unter dem Bett steht der Nachttopf, der des Morgens vor
der Ttire ausgeleert wird.
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BewoHDER vniD GASTE

* Tomario, der Topfer, cin ruhiger und arbeitsamer Mann in
den spiten Fiinfzigern. Als Witwer hat er unlingst wieder
geheiratet und hofft nun auf einen Erben, denn den Plan,
notfalls seinen Lehrjungen zu adoptieren, hat er wegen des-

sen Unzuverlissigkeit aufgegeben.

Emilia, seine zwanzigjihrige Frau, ist seine zweite Gattin,
die Tochter eines Gildenbruders. Sie liebt ihn ebenso wenig
wie er sie, aber sie schitzt die wirtschaftliche Sicherheit, die
er bietet, und in den letzten Monden hat sich eine gewisse
Freundschaft zwischen ihnen entwickelt. Die Avancen des
Lehrjungen hat sie bislang aus Loyalitdt ihrem Mann ge-
geniiber zurlickgewiesen, zumal sie gerade ihr erstes Kind
erwartet.

Stipen, der Lehrjunge, ist mit seinen achtzehn Jahren ein
eifriger Verehrer der jungen Meisterin. Er versteht nicht,
warum sie seine heimlichen Antrige nicht erhért, und nun
plant er, nach seiner Gesellenpriifung etwas Geld zu stehlen
und mit ihr nach Belhanka zu fliehen, wo Liebende ohne
weitere Umstinde getraut werden, wie er von einem Freund
gehort hat, dessen Bruder jemanden kennt, dessen Vetter
schon einmal da war.

BESOnNDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

* Tomario ist eigentlich ein treues Mitglied der T'épferzunft,
doch als er beim Herausgraben eines Tonklumpens in der
zunfteignen Tongrube eine goldene Schrifttafel aus uralter
(bosparanischer?) Zeit findet, siegt seine Goldgier, und er
schafft das Fundstiick erst einmal in seine Werkstatt, statt es
der Zunft zu tibergeben. Jedoch hat ihn eine Zunftschwester

beobachtet, und nun lduft die Zunftmeisterin Sturm und

fordert die Herausgabe des Schatzes. Die Helden kénnen
aufjegliche Weise ins Spiel kommen: Entweder als Beschiit-
zer, die von Tomario angeworben wurden, oder aber als Auf-
tragseinbrecher — entweder im Auftrag der Zunftmeisterin
oder einer dritten Partei, die von der Schrifttafel gehort hat.
Wenn dann vielleicht noch Stipen die ‘giinstige Gelegenheit’
ergreift, um mit dem Schatz und der entfiihrten, eventu-
ell gar hochschwangeren Emilia zu verschwinden, ist das
Durcheinander groB3.

® Durch eine Laune Tsas wird das Kind Emilias nicht mit den
schwarzen Haaren des Vaters Tomario, sondern mit einem
blonden Haarschopf geboren, wie ihn Stipen hat. Bislang
war der Topfermeister bereit, die Vernarrtheit seines Lehr-
jungen zu tolerieren, doch wenn ihn sein Weib so bloBstellt,
sieht es anders aus. Die Helden kénnten im Auftrag von
Emilias grauhaarigem Vater Jacopo eingreifen, um den Ruf
(und vielleicht gar die Unverletztheit) seiner Tochter zu ret-
ten, bis er gentigend Mitglieder seiner Familie zusammen-
getrommelt hat, um zu beweisen, dass auch in Emilias Ver-
wandtschaft Blondhaar durchaus hiufig ist.

VERBREiTUunG DESs GEBAUDETYPS

Wenn man von der Bauweise der Mauern absieht, kann ein
solches Handwerkerhaus im ganzen stidtischen Aventurien
liegen, sogar in den gréBeren Tulamidenstiddten, wo nichtjeder
in einem Sippengehoft lebt.

ALTERODATIVE VERWENDVUIIG

AuBer als Topferwerkstatt lisst sich dieser Grundriss natiirlich
als jegliche Werkstatt, aber auch als Krimerladen und auch als
Haus cines gewerblichen Schreibers, Heilers etc. einsetzen.
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ErmesTines KRAVTER- viip TinKTURENLADEN
(KLEinmERES HANMDWERKERHAVUS)

Avs DER GESCHIiCHTE

Seit vielen Jahren findet man hier in einer unauffilligen Sei-
tengasse Mittelstadts den Laden der kriuterkundigen Erne-
stine, die im selben Gebiude lebt und arbeitet. Frither gab es
einmal Gerede, sie sei eine Hexe, doch ein angesehener Magus
bestitigte ihre ‘Unschuld’; und seitdem kann sie unbehelligt
arbeiten.

RavmE viip KammERD

Das zweistockige Fachwerkhaus hat nur einen Zugang: Der
vordere Raum dient der Besitzerin als Laden. Ein breites, nur
mit einem hochklappbaren Holzladen verschlossenes Fenster
ist die Auslage. Wenn Ernestine neue Trinke und Tinkturen
braut, hat sie das Fenster gesftnet, damit potenzielle Kunden
einen Blick auf die Ware werfen konnen und sehen, dass das
Geschift gedfinet ist. Eine neben der Klappe befestigte Glocke
informiert sie {iber interessierte Kunden. An der Decke der Stu-
be hingt ein ausgestopfter groBer stacheliger Fisch, auf den Re-
galen stehen Gliser mit in Alkohol eingelegten Fréschen und
Ratten neben Tiegeln, Phiolen und kleinen Kistchen. Von der
Decke des Raumes hingen dicht beieinander Kriuterbiindel,
die einen aromatischen Duft verbreiten. In der Theke eingelas-
sen sind zahlreiche kleine Schubladen, in denen in Pergament
oder Wachstuch eingeschlagen Pulver, Kriuter, Stoftbinden
und dhnliche bereits abgepackte Ware aufbewahrt werden.

Der Raum hinter dem Laden dient Ernestine als Werkstazz, in
der sie iiber einem Dreibein Trinke braut, Salben zubereitet,
aber auch auf einem Holztisch einfache Verletzungen versorgt
und Zihne zicht. Zwei Fenster bieten etwas Helligkeit, aber
das meiste Licht kommt von den aufgestellten Honigkerzen,

die nach Ernestines Glauben bdse Einfliisse fern-
halten. Im Hinterzimmer befinden sich unter der
nach oben fithrenden Treppe die Vorrite, sowohl an
- Lebens- als auch an Heilmitteln.

Oberhalb der Werkstatt liegt der sowohl als Kiiche
. alsauch als Schlaftkammer ausgestattete Raum. Der
L Ofen dient Ernestine nicht nur zur Zubereitung
t o+ ihrer abendlichen Speisen, sondern bietet auch des
" Abends wohlige Wirme. Ein einfacher Holztisch
zur Zubereitung der Speisen, ein Schrank mit Ge-
... schirr und Wische und auf der Bank neben dem
Ofen cine Schlafstatt bilden die gesamte Einrich-
tung des Raumes.

Zur Vorderseite hin liegt Ernestines gute Stube. Die
Butzenglasscheiben werden des Nachts mit Fen-
sterliden verschlossen; der Boden ist mit einem
-selbst gewebten Teppich ausgelegt. AuBler einem
‘Schaukelstuhl und einem hohen Lehnstuhl befin-
det sich hier ein Webstuhl, an dem Ernestine De-
cken und Tiicher herstellt. An der Wand steht ein
kleiner Hausaltar der Géttin Peraine.

BewoHODErR vniD GASTE

* Ernestine, die Kriuterfrau und Alchimistin, iibt ihr Gewerbe
schon seit vielen Jahren aus und hat in dieser Zeit einiges
gesehen — vor allem auch Abenteurer, die zu den unmog-
lichsten Zeiten bei ihr anklopfen und Kriuter kaufen und
verkaufen wollen. Anders als ihre biederen Berufsgenossen
hat sie sich stets darauf eingelassen und dadurch im Laufe
der Zeit einen ungewdhnlichen, aber festen Kundenstamm
erworben, durch den sie manches Mal auch an sehr exotische
Kriuter kommt. Da in Mittelstadt keine Apothekergilde be-
steht, kann sie diese Geschiftspraktiken ohne organisierten
Protest der anderen Kriuterhindler aufrechterhalten.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEDN

* Ernestine ist als der klassische Kontakt fiir eine Heldengrup-
pe gedacht, wenn es um Kriuterverkauf und Elixierkauf
geht. Und wenn ihr der Kunde gut bekannt ist, dann mag
sie auch einige verbotene Stoffe wie Waffengift oder Traum-
krduter fiir ihn haben.

Urplétzlich zeigen die Trinke Ernestines eine unerwartete,
und oft bizarre Wirkung. Nachforschungen ergeben, dass das
bei allen Elixieren so ist, die sie in den letzten sieben Wochen
zubereitet hat. Damals kaufte sie einem Reisenden einige Al-
raunen ab, nicht ahnend, dass auf einer ein Koboldzauber lag,
durch den alles, was sie erzeugt, ‘lustige’ Auswirkungen hat.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Der Typus des Handwerkerhauses ist iiberall im Mittelreich,
Horasreich, Bornland, Nostria, Andergast und dem Svelltland

zu finden.
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ALTERODATIVE VERWENDVIG
Handwerkerhiuser wie dieses eigenen sich mit leichten Mo-
difikationen allgemein als Stadthiduser der Mittelschicht, denn

das Wohnen und Arbeiten unter einem Dach ist ein Kennzei-
chen des Lebens in den meisten Stidten Aventuriens, von den
Tulamidenlanden einmal abgeschen.

GastHavUs zUR GESELLiGKEiT (KLEinmE KASCHEMIME)

Avs DER GESCHIicHTE

Dies ist eine Mittelstiddter Trinkstube, die weder
durch eine besondere Vorgeschichte noch durch
wirklich ausgefallene Kundschaft bemerkenswert
ist — und eben deshalb so typisch ist.

RAvmE vnb KammERD

Die kleine Schinke unterscheidet sich kaum von
den anderen kleinen Stadtschinken anderenorts:
Das Essen ist mittelmiBig, die Getrinke trinkbar
und die Preise angemessen.

Die Schinke ist von der Strale her durch eine
einfache hélzerne Tiire zuginglich; die Fenster-
offnungen sind mit Schweinsblasen verschlos-
sen. Das Gebiude ist zur Stralen hin 8 Schritt
breit, zieht sich dafiir aber 15 Schritt in die Tiefe. Die Theke
erstreckt sich fast durch den ganzen Gastraum, festam Boden
verankerte Hocker bieten Platz fiir neun Giiste. Unterhalb
der Theke sind die Bier- und Weinfisser gelagert, im Regal
an der Wand stehen Becher und Kriige mit Spirituosen. Auf
einem Holzbrett auf der Theke liegt ein Kiselaib sowie ein
Stiick Schinken, von dem die Wirtin Anamira daumendicke
Streifen abschneidet, wenn einer der Giste die einzigen hier
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gebotenen Speisen (Schinken- oder Kisebrot) bestellt. Ge-
gentber der Theke gibt es fiinf separate Sitzgruppen, die den
Giisten etwas Abgeschiedenheit bieten. Fiir Getrinke, die
am Tisch serviert werden, berechnet Anamira einen Aufpreis
von einem Kreuzer, da sie ja weiter laufen muss. Eine Ttire

in der dem Eingang gegeniiberliegenden Wand fiihrt zu den




drei Latrinen sowie in den Hinterhof. Da es méglich ist, von
dort relativ einfach tiber ein Regenfass zu entschwinden, ver-
langt die Wirtin von ihr unbekannten Gisten vor der Latri-
nenbenutzung die Bezahlung der Zeche. Hinter der Theke
fithrt ein Durchgang zu einem kleinen Hinterzimmer, das
Anamira als Biiro dient. Ein Schreibtisch und ein Sessel sind
neben einer kleinen Truhe und zwei Schrinkchen die ein-
zigen Einrichtungsgegenstinde.

Uber die schmale Holzstiege gelangt die Wirtin zu den iiber
der Schinke liegenden Wohnriumen sowie zu den im Keller
lagernden Vorriten.

BEWOHDER_

* Anamira, die Wirtin, ist eine Frau, die strikt auf den Kreuzer
achtet und sich bei den 6rtlichen Gardisten, die gelegentlich
ihr Lokal aufsuchen, den Ruf erworben hat, habgierig, aber
korrekt zu sein. Das ist allerdings véllig falsch, denn diesen
Eindruck pflegt sie nur, um insgeheim ihre Kaschemme als
cinen Treffpunkt fiir allerlei Gesindel aus der ‘Unterwelt’
Mittelstadts zu nutzen: Sie beteiligt sich nicht an der Pla-
nung irgendwelcher Verbrechen, genieBt aber auBler dem
Schutz der értlichen Diebesgilde vor Einbriichen auch ecine
stattliche monatliche Summe fir die Bereitstellung eines
sicheren Sammelpunktes sowie gelegentlich ein Fass Wein,
das ‘von einem Lastkarren gefallen ist’. So zierlich Anamira
ist — wenn ihr Arger droht, werden sich die meisten Stamm-
giste von ihrem Platz erheben, um ihre Wirtin zu beschiit-

zen.

Jappert, ihr Mann, ist schr geschwiitzig, aber seine einzigen
Themen sind das Wetter und das Immanspiel: Frither hat
er selber als linker Stiirmer fiir die Mittelstidter Mannschaft
gespielt, und seinen Eschenschliger hat er noch immer un-
ter Theke, um ihn jedem Interessierten und jedem Ruhe-
storer niher zu zeigen. Da er seine ‘Schicht’ mit der seiner
Frau abwechselt, sind die beiden nur selten gemeinsam in
der Kaschemme zu sehen.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

* Wihrend es auch sein mag, dass die Helden solche billigen
Lokale bevorzugen, ist es doch am Wahrscheinlichsten, dass
sie sie aufsuchen, wenn sie einem Gauner auf den Fersen
sind —und wenn jemand in der Gruppe ist, der besser geklei-
det ist als der durchschnittliche Fuhrknecht, werden sie es
mit einer sehr schweigsamen Besucherschaft zu tun haben,
auch wenn hier kaum jemand so nirrisch ist, Fremde von
Macht und Rang anzugreifen.

* Daneben eignet sich das Gasthaus zur Gemiitlichkeit natiirlich
auch als Treffpunkt der Helden mit einem Auftraggeber, wenn
es sich etwa um eine zwielichtige Sache handelt und/oder der
Kontaktmann hochrangig ist und nicht erkannt werden will.

® Ebenso ist die Kaschemme auch als Lieblingslokal eines ver-
zogenen Burschen oder Midchens aus dem Patriziat denk-
bar, der oder die mit den Freunden von Stand gerne den pri-
ckelnden Ausflug in die Welt des einfachen Volkes genieft.
Die Helden wiren vermutlich jene, die das halbe Kind bei
diesen Ausfliigen im Auge behalten und notfalls beschiitzen
miissen, moglichst ohne direkt aufzufallen.

VERBREiTUnG DES GEBAUDETYPS

Kaschemmen wie diese lassen sich praktisch in allen Stidten

Aventuriens einsetzen.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Der Aufbau der Kaschemme ist so typisch, dass es kaum eine
andere Verwendung gibt. In manchen Hafenstidten gibt es je-
doch Bordelle, die diesem Lokal gleichen: Die Giste kénnen
an der Theke etwas trinken oder sich mit den Liebesdienern
in den Sitzgruppen vergniigen, beim schnellen Akt nur durch
einen Vorhang vom Schankraum getrennt, denn kaum jemand
gibt das zusitzliche Geld fiir einen Platz in den Kammern im
Obergeschoss aus.

Casa ITTisEria, EINE BRABARER ITIIETSKASERITE
(M ietfsKASERMOE)

Avs DER GESCHIicCHTE

In der Stadt am Mysob ist Bauland kostbar und zu grofen
Teilen im Besitz einer einzigen Familie: Die Bocadilio sind
Bodenspekulanten und Miethaie, die aus ihrem Besitz den
héchstmoglichen Profit schlagen wollen. Daher findet man in
der Stadt mehrere von den Bocadilio erbaute Mietskasernen,
die aus billigen Baustoffen ohne irgendwelche Riicksicht auf
Feuer- und Einsturzgefahr errichtet worden sind.

RavmE vip KammERD

Das Untergeschoss einer solchen Mietskaserne ist meist an Ge-
schiftsleute und Handwerker vermietet. Hier in der Casa Miseria,
wie die Bewohner ihr Heim selber titulieren, sind es insgesamt
zehn Handwerker, die auch in den Hinterriumen ihrer Werk-

stitten leben. Die Geriiche der dazwischen liegenden Garkiiche

ziechen durch das ganze Gebiude. Diese Kiiche ist die einzige
Moglichkeit, im Haus an eine warme Mahlzeit zu kommen,
denn das Kochen in den Wohnungen ist strengstens verboten.
Manche Bewohner halten sich nicht daran und haben eine Feu-
erschale, tiber der sie ihre Nahrung zubereiten, und es ist nur
eine Frage der Zeit, bis der Funkenflug die Casa Miseria in eine
Feuerholle verwandelt, so, wie es in Brabak immer mal wieder
vorkommt — aber dann wird eben ein neues Haus gebaut.

Ein enger Durchgang fiihrt in den Innenhof. Dort gibt es
vier Abtritte — und dazwischen einen Brunnen. Eine schmale
Treppe fiihrt in das erste Zwischengeschoss. Die hier liegen-
den Schlafsile sind mit einfachen Pritschen ausgestattet, zwei
Fensteroffnungen spenden etwas Licht. In diesem Stockwerk,
das eine Deckenhéhe von knapp zwei Schritt hat, leben dieje-
nigen, die sich keine eigene Wohnung leisten kénnen und die
gegen die Zahlung einer geringen monatlichen Miete wenig-

stens ein Dach iiber dem Kopf haben.
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Das erste richtige Stockwerk besteht aus vier Wohnungen mit
je zwei Zimmern. Diese Wohnungen haben auf der Innen-
hofseite durch Liden verschlieBbare Fenster, von der Galerie
fithrt eine etwas breitere Treppe in den Innenhof, wihrend eine
weitere nach oben auf die nichste Galerie fiihrt. Das nichste
Stockwerk gliedert sich in acht Ein-Zimmer-Wohnungen, die
durch schmale Ginge miteinander verbunden sind, wobei
nur die dem Innenhof zugewandten Tageslicht erhalten. Eine
Treppe im Inneren fithrt zum obersten, von der Dachschrige
eingeengten Stockwerk. In den winzigen Kammern, die als
immerhin sechs Wohnungen vermietet sind, kénnen die Be-
wohner kaum stehen. Aber dennoch haben sie gegeniiber den
Schlafsaal-Bewohnern den Vorteil, einen Ort zu haben, wo sie
ihre wenige Habe lassen kénnen. Auch wenn die Ttrschlgsser
kaum ithren Namen wert sind und es zum Recht des Haus-
verwalters gehort, schlichtweg die Tiir auszuhingen, wenn ein
Mieter mit der Miete im Riickstand ist.

BeEwoHDER vniD GASTE

Alles in allem leben auf diesem engen Raum dreiundsechzig
Menschen zusammen, die kaum eine Hoffnung haben, einmal
dieser Enge zu entkommen: Die meisten sind fiir ihre Schul-
den lingst unauflgslich an reiche Patrizier gebunden und kon-
nen nur hoffen, auch in Zukunft geniigend zu verdienen, um
nicht weiter abzusteigen. Dass es in Brabak formell keine Skla-
verei gibt, spielt hier allenfalls eine Rolle, wenn die Leute zu
alt zum Arbeiten werden und sich, anders als bei den meisten

Sklaven, niemand mehr um sie kiitmmert ...

BESOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Wenn es einmal zum lange beftirchteten GroBbrand kommt,
sollte es nicht zuletzt an den Helden sein, so viele Menschen-

leben wie méglich zu retten und Eingeschlossene zu bergen;
denn eine Brandwehr gibt es nicht. Ein Anekdote berichtet,
die Bocadilio seien zu threm Besitz gekommen, indem sie gut
ausgestattete Loschtrupps zu brennenden Hiusern schickten,
diese aber erst haben l6schen lassen, wenn ihnen der ungliick-
liche Vorbesitzer Haus und Grundstiick verkauft hatte — zu
einem Preis, der immer niedriger wurde, je linger er zogerte.

VERBREiTunG DEs GEBAUDETYPS /
ALTErRDATIVE VERWENDUNG

Nicht viele Stidte Aventuriens weisen diese unsicher empor-
ragenden Bauwerke auf: Sie sind jedoch geradezu typisch fiir
das Garether Stidquartier und manche Teile Alt-Bosparans
und Fasars sowie fiir AAnfa und Brabak — kurzum, fiir die
elenden Teile der groBten oder dichtestgedringten Stidte des
Kontinents.

Es ist iibrigens nicht jede dieser Mietskasernen zwangslidufig
ein Rattenloch: Es gibt Varianten dieser Gebiude, die zwei
lichte Innenhéfe besitzen, deren Wohnungen regelrechte
Luxus-Appartements sind und in deren ‘Handwerkerlidden’
Schmuckhindler, Lohnmagier oder Niederlassungen von
Bankhiusern zu finden sind.

Andererseits gibt es auch Mietskasernen, bei denen im Innen-
hof durch zusitzlich angebaute, hélzerne “Taubenschlige’ zu-
sitzlicher Wohnraum geschaffen wurde und in denen einzelne
Wohnungen wild (oftmals tiber mehrere Stockwerke) verbun-
den sind, um billigen Bordellen oder den Hauptquartieren von
Verbrecherbanden Platz zu bieten.

DER USSURIEL-Basar_
(Basar vnbp fuLamipiscCHE LADEM)

Dieser Basar ist ein typisches Beispiel fiir die befestigten Markt-
plitze der meisten tulamidischen Stidte.

Avs DER GESCHiIicCHTE

Der Ussuriel-Basar trigt seinen Namen nach dem fritheren
Stadtmeister, der die Errichtung des Marktes anordnete: Denn
wihrend im Mittelland die Handwerker ihre Liden bei ihrem
Haus betreiben, ist es im Siidosten tiblich, dass der Handel
gesetzlich auf einen umgrenzten Bezirk beschrinkt ist. Die
Stadt besitzt die Liden und vermietet sie an die Hindler und
Handwerker, die zusitzlich eine gewisse Steuer auf den Ver-
kauf zahlen miissen, was natiirlich auf diesem tiberschaubaren
Platz einfacher zu iiberwachen ist.

RAavmE viip KammERI

Das gesamte Gelidnde ist von einer dreieinhalb Schritt ho-
hen Mauer umgeben und wird des Nachts mittels eines Tors

verschlossen, denn im Tulamidenland sind Wohnungen und
Ladengeschiifte strikt getrennt. Simtliche im Basar liegenden
Buden und Geschiifte sind durch gemauerte Winde voneinan-
der abgetrennt.

Auf der rechten Seite, direkt hinter dem durch einen Torturm
geschiitzten Eingang, befindet sich die Wachstube, in der sich
jederzeit mindestens zwei Wachposten authalten, wihrend
ihre Kollegen in den Gingen patrouillieren. Von der Wachstu-
be fithrt auch eine Treppe in den Torturm. Der ganze Raum ist
nur durch die Amzsstube des Marktvogtes zuginglich, der nicht
nur die oberste Aufsicht hat, sondern auch iiber den Marktfrie-
den wacht und auch die Marktgerichtsbarkeit innehat.
Husaimi al-Mutassib ist seit vielen Jahren der Vogt des Basars,
und einer der Besten der letzten Jahrhunderte, wie er sich ger-
ne bestitigen ldsst. Er ist ein frommer Diener des Herrn Phex
— doch das duBert sich mehr in seinem gesunden Instinkt fiir
Profite als in Duldsamkeit gegeniiber Dieben. SchlieBlich
hat ein Dieb, der so ungeschickt ist, sich von ihm und seinen
Wiichtern fangen zu lassen, auch keine Schonung verdient.
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Typischer Basarstand

Bei der Verteilung der Liden achtet er wie jeder kluge Marke-
vogt darauf, dass die vornehmeren Geschifte in der Nihe des
Eingangs liegen, wihrend die weniger angesehenen Gewerbe
in die hinteren Bereiche verbannt sind.

Neben der Stube des Marktvogts ist der Laden von Achmud ibn
Dabbi, dem Teppichhindler. Er hat seine Waren etwas tiber den
Rand seiner Bude hin ausgebreitet und zwei besonders schone
Exemplare vorne aufgehingt, dass sie in den Durchgang ragen.
Auch wenn dies eigentlich verboten ist und die Wache die Ware
beschlagnahmen kénnte, hat Achmud eine Vereinbarung mit
den Wiichtern, dass er ihnen tidglich zwei Muwlat ‘Strafe’ zahlt.
Der dicke Tulamide behauptet Kdufern gegentiber gerne, dass
erauch fliegende Teppiche im Sortiment hat, aber das behauptet
fast ein jeder Hindler zwischen Khunchom und Fasar.
Nebenan hat die Gewiirzhindlerin Ignasha saba Ghama ihren
Stand, an dem sie auf dem Tisch in der Ladenmitte wie auch
auf den Regalen an den Winden Gewiirze wie Salz aus Unau,
Zimt von den Waldinseln, Siiholzstiicke aus Mirham, Honig
aus dem Bornland und andere exotische Késtlichkeiten dar-
bietet. Fiir zahlungskriftige Kunden hat sie sogar noch etwas
Kurkumer Safran und echten Giildenlinder in der eigentlich
fiir Einnahmen vorgesehenen Truhe.

Schwere goldene Ketten, funkelnde Edelsteine, Ringe, Bro-
schen und vieles mehr — bei der Schmuckhindlerin Yarasha saba
Khalid glitzert es wie auf einem Drachenhort. Und die rithrige
Tulamidin passt genauso scharf auf ihr Geschmeide auf: Ein
von ihr bezahlter breitschultriger Wichter steht neben dem
Eingang und beobachtet jeden Besucher mit Adleraugen und
bis jetzt ist Frau Yarasha die einzige auf dem Basar, die noch
nie einen Diebstahl zu beklagen hatte.

Dass der breitschultrige Wiichter auch eine gute Werbung fiir
den Waffenhindler nebenan, Yassafer ben Yassaf darstellt, ist
diesem sehr Recht, und es war ihm auch einen guten Krumm-
sibel wert. Yassafer stellt die Waffen, vornehmlich Khuncho-
mer, Schwerter, Dolche und Sibel nicht selber her, sondern
erwirbt sie von Handelszligen aus Khunchom, wo er sogar
Bezichungen zum Maraskankontor und damit zum Haus Sto-
errebrandt hat, so dass er hin und wieder auch Zwergenwaffen
oder solche aus ‘maraskanischer’ Fertigung anbieten kann.
Rafim Uchakbar, der Kupferschmied, stellt die von ihm auf dem
Basar verkauften T6pfe, Kessel, Kannen auch nicht selber her:
Das macht seine Frau in ihrem Haus, aber er verziert sie auf
Wunsch des Kunden mit personlichen Motiven. Auch er hat

schon mal einige besonders auffillige Werkstiicke auBerhalb
des Ladens aufgestellt, doch da er nicht tiber die Gerissenheit
des Teppichhindlers Achmud verfiigt, wurden seine Waren
auch schon beschlagnahmt.

Die Schreiberin Yasinthe schlieBlich stellt mit ithrem Laden
den Abschluss der vornehmeren Geschiifte auf dieser Seite des
Basars dar: Sie schreibt nicht allein auf, was ihr die Kunden
diktieren, sie liest ihnen auch die erhaltenen Briefe vor und
kopiert in den ruhigeren Stunden die gingigsten Biicher fiir
den Verkauf oder erfiillt spezielle Auftrige. Unter Kennern ist
sie besonders fiir ihre herrlichen Initialen und Schmuckleisten
bekannt, und da sie auBerdem noch ihre selbstgemachten Tin-
ten, Tuschen und Federn verkauft, kann sie firwahr nicht iiber
ein zu geringes Einkommen klagen.

Auf der linken Seite des Tors sind die Geschiifte nicht minder
vornehm: Mirhamer Seide, Arivorer Brokat, Garether Pliisch,
Droler Spitze — der Tuchhindler Sahir ben Perihman hat nur
die edelsten Tuche im Angebot, und ein Schrittbreit seiner
Ware konnte eine arme vierkdpfige Familie einen Monat er-
nihren. Doch das interessiert seine Kunden wenig, denn es
sind reiche Kautherren, Grundbesitzer und Wiirdentriger, de-
nen an Kleidung nur das Beste gut genug ist.

Der Weinhindler Ghanias ist stolz darauf, Bier und Wein
aus den unterschiedlichsten Regionen Aventuriens vorritig
zu haben: Drei verschiedene Sorten Zwergenbier, aber auch
Thorwaler oder horasische Biere wie das Dréler Weizengold,
Goldfelser Rosenwein, Almadaner Rotweine, yaquirischer
Bosparanjer — nach seinen eigenen, laut vorgetragenen Bekun-
dungen gibt es angeblich keinen Ort im ganzen Tulamiden-
land, wo sonst noch derartig ausgesuchte Getrinke zusammen
angeboten werden. Zwischen ithm und seinem Nachbarn be-
stand lange eine Rivalitit, wer seine Waren aus exotischeren
Gegenden bezieht.

Assiras Badestube ist ein recht kleines Badehaus, das ebenso
der Reinigung wie der Entspannung dient, auch wenn es aus
Platzgriinden nur wenig Luxus bieten kann: Es gibt weder
einen getrennten Trakt noch getrennte Badezeiten. Besucher
zahlen an der Kasse, konnen sich in der kleinen Umkleide-
kabine ausziehen und anschlieBend das lauwarme Badebe-
cken benutzen. Wihrend eines von Assiras Kindern (je nach
Wunsch des Besuchers der siebzehnjihrige Assaf oder die
neunzehnjihrige Yasmira) den Kunden mit einem Badeél
einreibt oder einem Duftwasser seiner Wahl massiert, leistet
das andere auf Wunsch des Kunden einen besonderen Dienst,
indem er oder sie die Einkiufe fiir den Badegast erledigt: Sie
berechnen ihm einen Aufschlag von einem Zehntel auf den
Durchschnittspreis, den sie selber aber bei den meisten Hind-
lern gar nicht zahlen miissen, so dass dadurch ein netter Ne-
benverdienst herausspringt.

‘Tanilas Tausend Triume’ — was dem Unkundigen wie der
Name eines Bordells erscheinen mag, ist ein gut gehender
Duftwasser- und Parfiimhandel. Frau Tanila Taranelli, eine ent-
fernte Cousine eines Belhankaner Duftwasserhindlers, hat es
dank ihrer Bezichungen zu einem viel versprechenden Ge-
schiift gebracht. Dass sie als Hexe einige besonders wirksame
Diifte geschaffen hat, die sie nur an gute Kunden verduBert,
tragt cher noch zu ithrem Ruf bei. Thren fetten, faulen Silberka-
ter Dettmar, der den Tag meist schlafend zwischen den Bliiten
verbringt, betrachten die Kunden jedenfalls als Teil der Mo-
blierung.
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Ugman, der geschwitzige Barbier, hat nebenan sein Geschift.
Der hinkende Vierzigjidhrige kann duBerst geschickt mit dem
Messer umgehen, und das ist kein Wunder, war er doch bis zu
seinem Dachsturz einer der besten Meuchler des ganzen Tu-
lamidenlandes. Heute hofft er nur darauf, von keinem seiner
alten Widersacher aufgespiirt zu werden. Er ist ein Kiinstler in
seinem neuen Metier, der selbst die idltesten Kunden mit den
eingefallensten Wangen zu scheren versteht, ohne auch nur
thre Haut zu ritzen. Sein groBtes Vergniigen ist der Gesang,
eine Marotte, die er erst als Barbier entdeckt hat. Dass er ein
lausiger Sidnger ist, hat ihm jedoch noch niemand gesagt, denn
die meisten Leute werden sehr duldsam, wenn sie eingeseift
auf Ugmans Teppich sitzen und seine scharfe Klinge am Hals
spiren. Hin und wieder reifit der Barbier auch Zihne, eine
Titigkeit, die ihm jedoch eher verhasst ist.

Nebenan verzaubern kunstvolle Glaswaren das Auge: Ein
geschickt postierter Kerzenleuchter sorgt dafiir, dass sich das
Licht funkelnd im Kristallglas bricht und damit die Aufmerk-
samkeit der Kunden anlockt. Besonders beliebt sind kleine
bunte und mit Golddraht verzierte Flakons fiir Parfiims oder
Badedle, die sich der Kiufer zwei Buden weiter einfiillen las-
sen kann. Der Besitzer Axar ibn Arax ist ein stimmiger An-
groscho aus dem Brillantvolk und ein glithender Simia-Ver-
chrer. Axar ist ein begnadeter Glasbldser mit einem eigenen
Schmelzofen in seinem Stand, denn die Hitze scheint ihm
nichts auszumachen.

Im Laden nebenan findet man Teller und Tassen, Karaffen
und Kannen aus feinstem Porzellan, mit und ohne Goldverzie-
rung. Eine kriftige, ernst blickende Wiichterin hilt ein Auge
auf die Kundschaft und verwehrt offensichtlich angetrun-
kenen oder drmlich gekleideten Personen den Zutritt. Das Ge-
schift gehort dem Almadaner Auelfen Bhasalvd Schneeglanz,
der als fritherer T6pfer in Unau die Porzellanherstellung er-
lernt hat, die Gefil3e in einem eigenen Stil der Malerei verziert
und sich nicht scheut, seine Waren den Leichtgliubigen
als Dschinnenwerk zu verkaufen. Mit seinem Nachbarn
Axar verbindet ihn eine innige Rivalitit, und giftige Be-
merkungen, ob Glas oder Porzellan die besseren Gefifie
abgebe, erheitern oft die ganze menschliche Nachbar-
schaft.

‘Sultan Khadil’, die mit kostbaren Tischen ausgestattete

Teestube, bietet dem anspruchsvollen Gast allen erdenk-
lichen Komfort: Stiler aranischer Tee, leichter Obsttee
oder sogar Trinkschokolade, dazu eine Wasserpfeife.
Der Betreiber der Stube, Abanos von Festum, weil3, wie
er die Kunden zufrieden stellt: Der norbadische Hind-
ler ist jahrelang mit einem Karren tiber Land gezogen,
bevor er sich in eine glutiugige Tulamidin verliebte
und hier niederlieB3.

Alveranische Genitisse verspricht der Trockenobst- und
Sirupladen des Rashid ben Zharsa. Auf den Regalen
stechen Kriige und Flaschen mit farbenprichtigem
Inhalt, denn es scheint keine Frucht im Garten zu
geben, die Rashid nicht in zuckersiiBer Sirupform
hier anbietet. Dazu kommt noch eine breite Palette

an kandierten Friichten und anderem Zuckerwerk.

In einer Truhe im Hinterladen hat Rashid auch ver-
schiedenste Rauschkriuter fiir gute Kunden, aller-
dings verkauft er diese auch nur an Leute, die er
kennt.

Die Geschiifte im mittleren Gang beginnen mit dem gut ge-
henden Imbiss der Ayshamandra al-Darshiva. Wer an einem
der vier Tischchen Platz nehmen will, sollte einen gut ge-
filllten Beutel sein eigen nennen, denn die Speisen sind vor-
ziglich, aber teuer: Aus einem grof3en Topf wird jedem Gast
Reis aufgetan, dazu wird ihm eine Auswahl an unterschiedlich
marinierten Fleisch-, Fisch- und Gemiisestiicken gereicht, die
man selber am Tisch auf dem dort brennenden Feuerschilchen
zubereitet; so kann jeder selber entscheiden, wie er sein Essen
mag.

Wem es danach nach etwas Stifem geliistet, der ist beim Zu-
ckerbicker Tashijan bestens aufgehoben. Der zierliche Ma-
raskaner ist ein wahrer Kiinstler, was Torten und Naschwerk
angeht, und seine Schopfungen sind so herrlich anzuschauen,
dass es vielen schwer fillt, sie zu essen und damit zu zerstoren.
Tashimons Spezialitit sind lebensechte Tierfiguren aus Mar-
zipan, und er erzihlt immer wieder gerne davon, dass er einst
aus Zorgan den Auftrag erhielt, eine lebensgrofie Marzipanbii-
ste von Fiirstin Sybia, der Mondsilbersultana, anzufertigen.
Wer schnell ein edles Gewand benétigt und nicht die Zeit auf-
wenden kann oder will, einen Schneider zu beauftragen, kann
sein Gliick bei Meister Garibardo versuchen: Der Schneider
fertigt gemeinsam mit seinen beiden S6hnen gut geschnittene
Kleidung wie weite Mintel, Pluderhosen, Westen und #hn-
liches an. Der Kunde kauft, was vorritig ist, wobei kleinere An-
derungen wie das Einkiirzen von Armeln oder Hosenbeinen
vor Ort erledigt werden.

Bequemes Schuhwerk ist fiir den Tulamiden ein Muss. Und
ein richtiger Tulamide bendtigt Pantoffeln. Dies sind beileibe
nicht nur Hausschuhe, sondern vielmehr FuBbekleidung fiir
alle erdenklichen Gelegenheiten: Herrscher wie Arkos Shah

von Aranien besitzen oft nicht weniger als fiinfzig Paar Pan-




toffeln in den unterschiedlichsten Ausfertigungen. Bei Meister
Hisrad findet der Kunde fast alles, von einfachen Filzpantof-
feln fir daheim bis zu ausgefallener Abendkleidung.

Alles Erdenkliche aus Keramik, von Topfen tiber Schiisseln bis
zu Tellern hat Reshemin saba Akabar im Angebot. Thr Mann
stellt das Geschirr in der Werkstatt in ithrem Haus her und sie
verkauft es dann auf dem Basar. Wie bei den meisten Liden
ist auch ihr Stand dreigeteilt: Vor dem Laden, an einem durch
Vordicher vor der heilen Sonne geschiitzten Platz, stehen
Korbe und Kisten mit Waren bereit, oft auch im Durchgang,
wenn gerade keine Wachen in der Nihe sind; um unnétige
Verluste durch Diebstahl oder Beschlagnahmung zu verrin-
gern, sind hier drauBlen jedoch vor allem die ‘Wiihlkérbe’ mit
billigeren, angeschlagenen Stiicken zu finden. Der Vorderteil
des eigentlichen Ladens dient als Schaufliche fiir den GroB-
teil der Ware: In Regalen und auf einem Tisch steht die gute,
hochwertige Auswahl bereit. Der hintere Teil des Raumes ist
durch einen Vorhang abgetrennt, hier laden Polster und Sitz-
kissen den vornehmen Kunden zum Verweilen ein, wihrend
iiber groBere oder besondere Auftrige verhandelt wird. Eine
gut verschlossene Truhe birgt die Tageseinnahmen, und eine
Leiter fiihrt auf das flache Dach.

Je mehr man sich vom Eingang des Basars entfernt, um so
preiswerter sind die Hindler, wobei Feilschen immer erwartet
wird, aber auch die Qualitit der angebotenen Ware sinkt von
luxuriés auf gutbiirgerlich: So findet man hier das Geschift
des Tuchhindler Darak, der Stoffe fiir Alltagskleidung verkauft
— vor allem Wolltuch und Leinenstoff, mitunter aber auch
Seide mit leichten Fehlern, “die doch niemand bemerkt”, wie
Darak seinen Kunden versichert. Im hinteren Ladenteil sitzt
der einbeinige Farouk, der auf Wunsch bei den Kunden Mal3
nimmt und die Stoffe in wenigen Stunden zu Gewindern ver-
arbeitet.

Daraks Nachbarin Matharan ist eine recht ordentliche Schuste-
rin. Auf den Regalen stehen Leisten in unterschiedlichen Gré-
Ben, nach denen sie Schuhe und Stiefel anfertigt. Viel hiufiger
passiert es ihr aber, dass sie nur Reparaturarbeiten am Schuh-
und Taschenwerk der Kunden durchfithren muss.

Aus der neben ihr stehenden Bickerer zieht oft der Geruch
von frischem WeiBibrot tiber den Basar. Im hinteren Teil die-
ser Bude ist ein gemauerter Backofen errichtet, der eine starke
Hitze abstrahlt, was einer der Hauptgriinde dafiir sein mag,
dass sich an der Riickseite der Bude keine Liden befinden. Ma-
firo Bodaliro, ein aus dem almadanischen Malkid stammen-
der Bicker, ist fast den ganzen Tag damit beschiftigt, auf dem
Tisch Brotlaibe zu formen, denn sein Brot ist sowohl bei den
Kunden als auch bei den tibrigen Hindlern sehr beliebt: AuBer
gewohnlichem Weibrot fertigt er Pasteten mit Fleisch, Spinat,
Schafskise und anderen Fiillungen.

Verschiedenste Wiirste und Fleischsorten gibt es bei seinem
Nachbarn, dem Fleischer Saris ben Tash zu begutachten. Die
Ware im vorderen Bereich ist von guter Qualitit, aber er hat
bewahrt auch iltere, zum Teil schon leicht verdorbene Wiir-
ste auf, die er an drmere oder unaufmerksame Kunden ver-
kauft.

Unterschiedlichste Gemiisesorten gibt es bei der Gemiise-
héndlerin Ayshulibeth, wihrend ihre Schwester, die Obsz-
héndlerin Aysharibeth, nebenan mit Friichten handelt. Die
Schwestern sind arrogant und schr bedacht auf ihren Status

— so beschreiben sie ihre Liden gerne als ‘in der Parfiim-

hindlergasse’ gelegen. Die beiden haben aber ein Herz fiir
die Armen: Jeden Abend geben sie dem tiber den Basar strei-
fenden Badilakaner Gisbert nicht mehr so ansehnliche Ware
fiir die Bediirftigen.

Jenseits dieser Liden beginnt jedoch der wirklich zweifel-
haftere Teil des Basars, wo die Liden die drmere Kundschaft
ansprechen und oft minderwertige Ware anbieten. Hier zeigt
sich die Wache nur sehr selten, so dass sich hier unter den auf
den Gingen Herumlungernden nicht nur etliche Diebe, son-
dern auch Hehler und Séldlinge befinden.

Auf der Riickseite des Fleischerladens und der Bickerei befin-
det sich ein kleiner Phexschrein unter dem offenen Himmel,
der fiir Uneingeweihte einfach wie ein Fresko wirkt, das einige
wirr verteilte Sterne und einen grinsenden Fuchskopf zeigt.
Wer jedoch in Gedanken die Sterne mit Linien verbindet (und
des Lesens michtig ist) wird eine Lobpreisung des Phex als
Herrn der geschickten Hinde erkennen, und mitunter hat sich
der zerlumpte Bettler Shariman unter dem Fresko niederge-
lassen — in Wahrheit ein Geweihter, der den Gldubigen fiir ein
paar Miinzen zu cinem Hehler oder einem Diebestreffpunkt
weist oder auch, wenn man ihn ‘mildtitig’ in Shalimars Tee-
stube einliddt, seelsorgerisch zur Seite steht.

Der Verkaufsstand neben dem Schrein steht seit Ewigkeiten
leer; in zwei Gruben, die unter Bastmatten versteckt sind, ver-
bergen Diebe jedoch manchmal ihre heile Ware.

Die Eckbude bietet diverse Holzgegenstinde: Geschnitzte Tel-
ler, Kiimme, Loftel, aber auch einfache Heiligenfiguren, halt
alles was der alte Ishkariz so schnitzen kann. Auf Wunsch fer-
tigt er auch Heldenstatuetten. Besonders beliebt ist in den letz-
ten Jahren sein ‘Mannhafter Schwertkénig’, der Kindersegen
bringen soll.

Nebenan verkauft sein Vetter Ushraz Eisenwaren wie Him-
mer, Zangen, Bohrer, Schrauben, Nigel, Haken und dhnliches
mehr. Wenn ein Kunde nicht mit plumpen Fragen den Ein-
druck erweckt, ein Spitzel des Marktvogtes zu sein, hat Ushraz
auch Dietriche und anderes Einbrecherwerkzeug im Angebot.
Der gegentiberliegende Laden bietet Kleidung, nicht immer
neu, nicht immer unbewohnt, aber immer billig. Manches
wurde vermutlich seinem vorigen Triger vom Leib gezogen,
anderes verschwand von der Wischeleine. Schon einige Leute
haben hier Teile ihrer eigenen Kleidung wieder entdeckt. Wenn
die Kunden stirker ausschen als Musaab, riickt er die entspre-
chenden Teile sehr schnell wieder heraus und entschuldigt sich
vielmals fiir das unerklirliche Missverstindnis, manchmal gibt
er auch als ‘Geste des Vertrauens’ weitere Kleidung dazu, die
ihnlich zweifelhaften Quellen entstammt.

Die Trédelhindlerin Sassanidra fragt ebenfalls nicht lange
nach, von wem die Dinge stammen, die sie feilbietet. Vieles ist
Schund, aber hin und wieder bietet sie auch echte Schnipp-
chen fiir den, der sich nicht scheut, auf den Knien in ver-
staubten Kisten und Truhen zu withlen: Einmal hatte sie gar
ein magisches Buch ergattert, das jemand ‘auf der Strale ge-
funden’ hatte und dass sie fiir mehrere Goldmiinzen verkaufen
konnte.

Der neben ihr arbeitende Schreiner Norak ist ein Bornlidnder.
Der groBgewachsene Mann ist sechr schweigsam und hat sich
diesen Ort fiir seinen Laden ausgesucht, weil hier niemand
unnétige Fragen stellt. Er hasst es, tiber seine Vergangenheit
zu reden, aber er ist ein Meister im Fertigen von Truhen, seien
sie fur ein einzelnes Schmuckstiick oder grof} genug, um einen
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ausgewachsenen Menschen aufzunechmen. Auf Wusch stellt er
auch andere Mébelstiicke her, doch weigert er sich rundheraus,
einfache schmucklose Nutzgegenstinde herzustellen — so et-
was tiberlisst er dem Holzwarenkrimer Ishkariz.

Shalimars Teestube ist nicht nur ein Ort, um auf den dicken,
klebrigen Kissen zu verschnaufen, und einfachen, klebrig sii-
Ben Tee aus klebrigen Bechern zu schliirfen, sondern auch eine
gute Tauschbérse fiir Diebesgut und interessante Gertichte,
und damit auch gut zur Kontaktaufnahme mit der Unterwelt
geeignet.

Grabosh, Sohn des Gimbosh, ist ein Erzzwerg. Er handelt
auch mit Trodel, doch er legt Wert auf die Feststellung, dass er
all seine Waren chrlich erworben habe. Das stimmt in den mei-
sten Fillen, auch wenn man darauf hinweisen muss, dass man
nicht unbedingt von herkdmmlichen Ankiufen reden kann.
Denn Grabosh ist eigentlich ein gerissener Geldverleiher, der
die Pfandstiicke fiir ein Fiinftel des Wertes in Zahlung nimmt
und eine happige Auslésesumme fordert.

In der kleinen Durchgangsbude verkauft Harika Obst und Ge-
miise, das auch schon bessere Tage gesehen hat. Dass die arro-
ganten Schwestern Ayshulibreth und Aysharibeth thre Waren
bereits spenden, wenn sie weniger schlecht aussehen, als Hari-
kas beste Stiicke, ergrimmt die Krimerin gewaltig — nicht, weil
sie stolz auf ihr Angebot wire, sondern weil diese Mildtitigkeit
ihr die Kunden raubt.

‘Alladurs Schatzhohle’ ist der hochtrabender Name fiir den
Schmuckstand, der hauptsichlich Tand verkauft: Die Ringe
und Ketten sind aus Messingblech, die Steine wertlose Kiesel
oder billige Glasabfille. Dennoch ist der Stand ein Ziel vieler
Kunden mit beschrinkten Mittel, denn viele Stiicke sehen auf
den ersten Blick recht tiberzeugend aus und sind damit gut
geeignet, um Verlobte zu beeindrucken oder fiir gute Laune
am heimatlichen Herd zu sorgen.

Der Stoffhindler Urusash handelt mit billigen Tuchen, teilwei-
se aus alter, aufgetrennter Kleidung oder Bettwische. Hin und
wieder hat auch er ein ‘Geschenk der Gétter’ fiir seine tiber-
wiegend armen Kunden, dann nimlich, wenn durch “Zufall’
ein kostbares Gewand den Besitzer wechselt und als Stoft ver-
kauft wird, weil es zu leicht wiederzuerkennen wire.

Es gibt neben diesen festen Liden und Buden noch cine Reihe
von unterschiedlichen Hindlern auf dem ganzen Basar, doch
wechselt deren Angebot recht hiufig, da sie mit Bauchliden
unterwegs sind, die verbotenerweise auf den Gingen herum-
lungern und dementsprechend hiufig von den Wachen vertrie-
ben werden.

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

Die Beschreibungen der verschiedenen Liden sollten Sie be-

reits auf einige Ideen gebracht haben, wie man den Ussuriel-

Basar im Spiel in einer tulamidischen Stadt einsetzen kann.

Hier noch einige zusitzliche Moglichkeiten:

¢ Die neugierige Elfe Firlissa Morgenlicht hat beim Besuch
im Badehaus festgestellt, dass sich die Tulamiden gerne am
ganzen Korper enthaaren lassen. Also denkt sie sich nichts
dabei, beim Barbier Ugman Platz zu nehmen, sich rasch zu
entkleiden und eine Rasur zu verlangen. Der nachfolgende
Krawall sollte den iiberraschten Barbier, einen empérten
Porzellanhidndler Bhasalvd Schneeglanz, diverse schaulu-
stige Basarbesucher, aufgeregte Wachen und natiirlich die
Helden einbeziehen.

® Zu den gut gehiiteten Geheimnissen der Schreiberin Yasin-
the zihlt, dass sie eine Magiedillettantin ist und den ETER-
NIA MEMORABILIS beherrscht. Ublicherweise benutzt
sie diese Gabe nur, um wichtige Texte fehlerfrei zu kopieren,
aber gelegentlich memoriert sie auch Details aus Privatbrie-
fen, die sie dann zu Geld zu machen versteht.

® Der Schreiner Norak ist eigentlich Landgraf Norak von
Arsulinsk, ein v6llig mittelloser bornlidndischer Adliger, der
sich vor vielen Jahren als standesgemiBes Aushingeschild
fiir eine Intrige gegen den damaligen Adelsmarschall Jucho
von Dallenthin gewinnen lie. Nach dem Scheitern der Ver-
schworung hat er sich weit weg vom Bornland niedergelas-
sen, doch nun hat er gehért, dass alle, die vor ihm in der
Erbfolge fiir das Familiengut standen, tot sein sollen. Und er
ist nie fiir seine Jugendtorheit verurteilt worden.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Basare wie diesen — und auch deutlich groBere — findet man im
ganzen Tulamidenland und sogar in manchen Grenzlindern
mit tulamidischem Einfluss, wie Chababien.

ALTErRODATIVE VERWENDVIG

Selbstverstindlich kann die Zuordnung der einzelnen Liden
beliebig geindert werden, und je nach Region mégen noch
ganz andere Gewerbe hinzukommen: Von Rauschkrauthind-
lern ber Zauberwerk-Krimer bis zu Sklavenhindlern, die
hier einige Haushalts- und Gesellschaftssklaven bereithalten.

Das Bap pER DamE SULEIRA
(fuLamipiscHEs BADEHAUS)

Das Badehaus spielt eine wichtige Bedeutung im tulami-
dischen Leben: Es dient nicht nur der Kérperpflege, sondern
cbenso dem gesellschaftlichen Leben: Hier trifft man Ge-
schiftspartner in lockerer Atmosphire, um eventuell bei einem
Spiel, einer ebenfalls dem Tulamiden geheiligten Handlung,
oder aber einem starken siien Tee tiber zukiinftige Handels-

verbindungen zu plaudern.

Avs DER GESCHICHTE

Bis vor einigen Jahren gehorte das Badehaus dem jihzornigen
Tashid ibn Saman, doch eines Tages erschlug er im Streit ei-
nen Nachbarn und wire tiblicherweise zu deren Sklaven ge-
worden, da er das Blutgeld nicht aufbringen konnte. Doch die
gefragte Sharisad und Kurtisane Suleika bewahrte ihn vor der

Sklaverei, indem sie ihm sein Etablissement abkaufte, so dass
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er die Schuld tilgen konnte, und nun ist sie die Herrin des gut
gehenden Etablissements, das sie mit Gespiir fiir die Interessen
der Kunden zum fithrenden Badehaus des Ortes gemacht hat.

RavmE vip KammERD

Von auBen prisentiert es sich als Gebdude mit zahlreichen
Kuppeldichern und gebogenen Arkaden. In die Mauern sind
Fenster eingelassen, durch die Tageslicht in das Innere des Ge-
biudes dringt, die Front ist tiber 30 Schritt breit und das Haus
ist 40 Schritt tief.

Das Badchaus ist von der zehnten Morgen- bis zur zehnten

Abendstunde gedffnet. Durch das doppelfliigelige Portal er-

reicht man das in Blau und Gold gehaltene Foyer, dessen
Boden und Winde mit Mosaiksteinen besetzt, deren Muster
einem aranischen Teppich nachempfunden sind. Dieser Vor-
raum ist bis auf eine einfache Holzbank unmébliert.

An der Stirnseite ist ein kleiner Raum fiir die Kasse und Auf-
sicht zu schen. Tagstiber befindet sich dort je nach Tageszeit
eine durchaus betrichtliche Summe Geld, die allerdings zur
Nachtstunde sicher verwahrt in einer Truhe auBerhalb depo-
niert wird.

Ublicherweise begibt sich der Besucher nach Betreten des Vor-
raums zur Kasse, um den Eintrittspreis zu entrichten, und er-
hilt gegen Aufpreis den Schliissel zu einer Truhe, in der er sei-
ne Habseligkeiten einschlieBen kann. Wenn starker Andrang



herrscht, steht einer der drei Gehilfen an der Tiire und kassiert
bereits beim Betreten des Gebiudes.

Links ftihrt eine Tir in den Umkleideraum. Er besitzt einige
Teppiche fiir den Boden und eine hélzerne Bank sowie einige
offene Regale an den Winden, dazu zwélf abschlieBbare Tru-
hen. Dazu kommt ein Latrinentrakt mit fiinf Aborten.
Nachdem man sich ausgekleidet hat, gelangt man durch eine
Tiire in die Grofie Halle. Der Boden und die Winde nehmen
hier das Mosaikmuster des Foyers erneut auf. Den Mittelpunkt
der Halle bildet das warme Badebecken, das am linken und
rechten Beckenrand jeweils eine gemauerte Bank hat, auf der
sich die Besucher im ansonsten brusttiefen Wasser niederlassen
und entspannen kénnen. Auf dem Wasser schwimmen zahl-
reiche Korkplatten, die den Gisten als Spielbretter dienen.
Unter dem mittleren Teil der Halle verlaufen zahlreiche Rohre,
dic von den unterirdischen Ofen beheizt werden, so dass nicht
nur das Wasser, sondern auch der Boden angenehm temperiert
1st.

Rechts neben dem Becken liegt der mit Kissen und Tep-
pichen ausgelegte Schankraum: Hier gibt es neben starkem
siiBen Tee, heiBer Milch, warmem Wiirzwein und Fruchtsif-
ten auch kleinere Speisen wie Kise, Oliven, Fladenbrote und
Eierspeisen und zumeist ein Eintopf fiir hungrige Giste. Auf
den Sitzpolstern und Teppichen kénnen sich die Besucher um
eine einen Schritt hohe, angeblich mehr als hundert Jahre alte
Wasserpfeife versammeln, so dass hiufig ein leichter Hauch

Seitenaysichl mit offener Schwimmbhalle

von Ilmenblatt oder Cheriacha durch den Raum zieht und die
entspannte Stimmung noch verstirkt.

Der kleine Vorratsraum, in dem auch gekocht wird, grenzt stid-
lich an den Ausschank an.

Auf der linken Seite der Halle befindet sich das Schwitzbad.
Dieser Bereich besteht aus drei Zellen, die jeweils unterschied-
lich stark geheizt sind. Alle Riume sind von sehr starken Duf-
tessenzen durchzogen, die dem neu hinzukommenden Gast
im ersten Augenblick schier den Atem rauben kénnen.

Der groBte der drei Rdume ist das sogenannte Dampfbad. Ent-
lang der Wiinde stehen Binke, auf denen sich die Giiste je nach
Geschmack hinlegen oder setzen kénnen. Durch ein ausgeklii-
geltes Rohrensystem wird der Raum stindig mit heiBem Was-
serdampf gefiillt, der so dicht ist, dass man kaum die Hand vor
den Augen erkennt — es ist daher eine Frage der Hoflichkeit,
erst einmal nachzufragen, ob der angestrebte Sitzplatz noch
frei ist, bevor man gedankenverloren auf dem SchoB3 eines an-
deren Gastes landet.

Die anderen beiden Riume werden mit dem bereits abgekiihl-
ten Dampf aus dem Dampfbad beheizt, der hier nur noch zu
einer angenchmen Erwirmung des Kérpers ausreicht. In bei-
den Zellen kann der Dampf durch das AufgieBen von Duft-
wasser auf die bereitstechenden Kohlepfannen auch wieder
verstirkt werden.

Ebenfalls an die GroBe Halle grenzt der Massagesaal fir alle
Formen der Koérperpflege an, denn viele Tulamiden suchen
das Badehaus auch auf, um sich entspannend durchkneten
und mit wohlriechenden Olen einreiben zu lassen, eine alte
Kunst, die von vielen Mittellindern mit den Diensten einer
Dirne verwechselt wird. Nicht, dass
es nicht auch Badehiuser gibe, wo
im Massagesaal ebensolche Damen

kdufliche Liebe feilbieten, doch der

Unterschied ist bei den Tulamiden
schon deutlich, und Suleika achtet
darauf, dass in ihrem Badehaus wirk-

lich nur echte Massagen verabreicht
werden und keine billigen Dirnen
herumlungern. Etwas anderes ist
es, wenn der Kunde das Geld hat,
die Betreuung durch eine kultivierte
Kurtisane zu bezahlen — dann lisst
sich alles in Windeseile arrangieren.
AuBerdem kann man sich hier auf
den Liegen ausruhen oder die tra-

ditionelle Kérperhaarentfernung auf
sich nehmen, die bei den Tulamiden
zu den unumginglichen Punkten

der Korperpflege gehért: Besucher,
die aus dem Mittelreich stammen,
werden von den Einheimischen schnell hinter
vorgehaltener Hand als haarige Barbaren ver-
spottet.

Der groBte Teil des Badehauses wird von dem im
hinteren Hallenbereich liegenden, ungeheizten
Schwimmbecken eingenommen. Hier ist das Was-
ser gut anderthalb bis zwei Schritt tief. Dieses
Becken dient cher der Erfrischung und kérper-

Vo rdcr’ar)sicl;t

lichen Ertiichtigung denn der eigentlichen Ent-



spannung. Am Beckenrand stehen einige Liegen, auf denen
die Giste sich ausruhen konnen.

BEwoHODER vnID GASTE

* Suleika saba Rashiman ist die Herrin tiber das Badehaus. Die
etwa vierzigjihrige Suleika war in ihrer Jugend eine gefragte
Sharisad und Kurtisane, die sich das Badehaus von ihren Er-
sparnissen gekauft hat. Heute ist von ihrer einstigen Schonheit
nur noch das anmutige Gesicht erhalten, wihrend sie den ehe-
mals geschmeidigen Leib stets mit weiten flieBenden Gewin-
dern bedeckt. Sie ist eine gewiefte Geschiftsfrau, die stets ein
offenes Ohr hat und sich immer bemiiht, tiber die in ihrem
Haus geschlossenen Verhandlungen informiert zu sein.

Der zwanzigjihrige Mukadim hat die Schénheit seiner Mut-
ter geerbt und ist mit seinen groBen dunklen Augen und den
zu einem Zopf gebundenen schulterlangen Haaren ein be-
richtigter Herzensbrecher. Er dient als einer der Aufseher
und stellt bei jeder sich ihm bietenden Gelegenheit seinen
drahtigen Kérper zur Schau. Mukadim ist ein leidenschaft-
licher Spieler und neigt zu hohen riskanten Wetteinsitzen,
die er in schéner RegelmiBigkeit verliert: vor allem wenn er
eine schone Fremde betéren will, verliert er sehr schnell den
Kopf und seinen Einsatz.
® Tushid 1bn Saman ist der chemalige Besitzer des Badehauses,
doch nun ist er nur noch ein einfacher Gehilfe. Tashid ist
Suleika dankbar, triumt jedoch davon, irgendwann einmal
das Badehaus zuriickzukaufen. Dieser Gedanke ist eigent-
lich absolut illusorisch, denn Suleika zahlt ihm nur ein ge-
ringes Entgelt.
® Aziz ibn Rashiman, der beleibte Bruder von Suleika, ist nur
selten im oberen Bereich des Badehauses zu schen, da er ge-
meinsam mit seinen zwei weiteren Gehilfen tiber das unter-
irdische Reich der Ofen und Heizungsrohre wacht, die fiir
den Badebetrieb unverzichtbar sind.

SAKRALBAVTEN

BEsOnDERHEITED vniD
ABENTEVERIDEEN

® Wenn jemand auf der Suche nach Informationen zu einer
bestimmten Sache oder Person ist, kann Suleika oft gegen
einen angemessenen Preis weiterhelfen.

¢ Seine Mutter hilt den Spieler Mukadim finanziell sehr kurz,
also pliindert er gerne die Kleidung von Badegisten, die kei-
ne Truhe gemietet haben. Er nimmt aber meistens nicht das
ganze Geld, sondern nur etwa ein Drittel, damit es nicht so-
fort auffillt. Allerdings hat Tashid vor einiger Zeit Mukadim
beim Pliindern ertappt. Der junge Mann zahlt seitdem jeden
Tag die Hilfte seiner Beute, damit dieser ihn nicht bei Sulei-
ka verrit. Wenn Helden das Badehaus besuchen, mégen sie
eventuell als ortsfremde und leichte Opfer erscheinen.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Selbst fiir die kleinsten tulamidischen Ortschaften ist es fast
schon eine Frage der Ehre, ein Badehaus zu besitzen; tulami-
dische Badehiduser gibt es nicht allein zwischen Baburin und
Al’Anfa, sondern auch dariiber hinaus, vor allem in Almada
und im Horasreich, aber auch in Gareth und anderen grof3-
en Stidten, wo man die feine Lebensart und leichte Dekadenz
schitzt, die der Mittelreicher mit diesen Gebduden unweiger-
lich verbindet.

ALTEROATIVE VERWENDVINIG

In groBeren Stidten gibt es meistens zwei- oder gar dreiglied-
rige Badehiduser mit Trakten fir Minner, Frauen und Paare.
Kinder baden tiblicherweise bis zu ihrem zehnten Lebensjahr
gemeinsam mit ihren Miittern.

Bisweilen sind auch einige Becken im Freien gelegen; stellen-
weise schlieBen sich Parks mit Ruheliegen an.

DeErR RonbprRaTEmMPEL von IMitteLstapt
(TeEmPEL miT LANGSCHIFF)

Dieser bauliche Typus verkorpert fiir viele Aventurier nicht zu
Unrecht ‘den Tempel’, da er die bei weitem verbreitetste Bau-
form darstellt.

Avs DER GESCHIiIicHTE

Wihrend die meisten Rondratempel noch trutziger und fe-
stungshafter angelegt sind als der Mittelstiddter, weist dieser
doch alle Merkmale der Géttinnenhduser des Schwertbundes
auf: Das schmucklose, nur von wenigen Fackeln erhellte In-
nere und die nur wenig verzierte AuBenwand. Die Griindung
des Tempels geht noch auf die Zeit vor der Stadtrechtsverlei-
hung zuriick, als der damalige adlige Stadtherr daran dachte,
durch die Stiftung eines Tempels und Griindung einer Krie-
gerakademie ‘sein’ Mittelstadt zu einem Mittelpunkt der rit-

terlichen Lebensart zu machen. Dieser Versuch, den aufstre-

benden Kaufleuten den Hochmut zu stutzen, schlug jedoch
fehl, und heute zihlt der Tempel der Leuin zu den weniger gut
besuchten Gotteshdusern in der Stadt.

RavmEe vnp KammERD

Der Tempel der Herrin Rondra besticht von auB3en durch seine
schon gestaltete Fassade. Der Eingang fithrt durch eine Rei-
he Sdulen, die keinerlei Schmuck tragen. Der Dachgiebel Gber
dem Eingang zeigt eine Darstellung der Géttin mit threm Ge-
fihrten Famerlor.

Das Gebiude hat an beiden Seiten halbrunde Fenster, zwi-
schen denen jeweils eine ebenfalls schlichte Halbsiule die Au-
Benmauer ziert und den Eindruck eines umlaufenden Siulen-
ganges erweckt.

Der Innenraum des Tempels wird durch jeweils sieben Sdulen

[59



in drei Bereiche aufgeteilt, - 5

den beiden Seitenschiffen ‘ﬁ"'"" Tk j u’f:"
. . ) I Y B Ll ¢
und dem Mittelschiff, an i ”“m i “ .
dessen Ende das Sanctua- i ! ‘!‘ "} J~.
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rium liegt.

An den Siulen sind Waf-
fen und Schilde aufge-
hingt, von denen einige
zerbrochen sind, andere
nur altehrwiirdig, aber es
gibt auch zwei kostbare
Schmuckwaffen. Zwischen
den Siulen hingen Ban-
ner, die zum Teil ob ihres
Alters
oder blutig sind.

Der ehrfiirchtige Gliubi-
ge nihert sich dem Altar
durch die Seitenschiffe und

gelangt dadurch direkt zu den dort aufgestellten Opfersticken, de-

zerschlissen und/

ren Oberfliche grofl genug ist, um Opfergaben wie Waffen oder
dhnliches abzulegen. Fiir Miinzen gibt es einen Einwurfschlitz.
Am Ende des rechten Ganges befindet sich die Schreibstube.
Hier sitzt die weltliche Verwaltung des Tempels, hier wer-
den Tempelbiicher gefiihrt, aber auch einfach Bestellungen
oder Inventarlisten fiir Kerzen, Weihrauch und dhnliches ge-
schrieben. Ein kleiner, gut gesicherter Geldschrank nimmt des
Abends den Inhalt der Opferstocke auf.

Am Ende des linken Seitenschiffs befindet sich die Sakrister:
Hier werden rituelle Gewinder, Weihrauch, Riucherkohle, das
Rondrarium und andere liturgische Gegenstinde aufbewahrt.
Das Sanctuarium am Ende des Mittelschiffes liegt auf einer tiber
drei Stufen erreichbare Empore. In der Mitte steht der steinerne
Altar, der bei kultischen Handlungen als symbolischer Opfer-
tisch dient. Dahinter steht in einer halbrunden Apsis eine le-
bensgrofe Statue der Gottin, die eine prachtvolle echte Riistung
trigt und einen kostbar verzierten Zweihinder in den Hinden
trigt. Der Halbbogen hinter ihr ist deckenhoch mit Waffen,
Schilden und Riistungsteilen, alles Opfergaben der Gliubigen,
geschmiickt, so dass das dort gemalte Bildnis, das die Gottin im
Donnersturm zeigt, kaum noch zu erkennen ist.
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BeEwoHODER vniD GASTE

® Schwertbruder Alcoron ist der einzige Geweihte, der in den
Tagen nach der Dritten Ddmonenschlacht verblieben ist, um
dieses Haus der Gottin zu pflegen. Der fast siebzigjihrige
Tempelvorsteher ist kaum noch stark genug, das Schwert zu
heben, doch er zwingt sich immer wieder zu entbehrungs-
reichen Exerzitien — schon um seines Novizen Calvius wil-
len, den er noch selbst ausbilden und zum Priester weihen

will.
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Grundriss eines typischen Tempels mit Langschiff

* Calvius ist der Novize und zugleich ‘Midchen fiir alles” —
schon heute erfiillt er ohne zu murren die Instandhaltungs-
aufgaben, die frither drei Geweihte erledigt haben. Dabei
findet er jedoch immer weniger Schlaf, und es diirfte eine
Frage der Zeit sein, bis er zusammenbricht.

BESONDERHEITEND vniD
ABEODTEVERIDEEN

* Irgendwann wird Calvius vor Schlafmangel und Uberar-
beitung in eine Ohnmacht fallen, aus der er nur erwacht,
um in alt-tulamidisch wirre Prophezeiungen tiber den Fall
Nebachots auszustoBen. Ist der Kleine besessen? Oder ein-
fach ‘nur’ verriickt geworden? Sein Tempelvorsteher jeden-
falls wird noch immer keine Milde kennen, sondern in einer
Weise die Riickkehr des Novizen zu seiner Pflicht fordern,
die die Helden ernstlich an seiner Befihigung zur Unterwei-
sung zweifeln lassen sollten.

Gewitzte Helden, die dem Tempel etwas Gutes tun wol-
len, kénnten versuchen, die reiche Patrizierin Meppenhei-
mer dazu zu bringen, dass sie den Tempel unterstiitzt; etwa
indem ihr suggeriert wird, dadurch kénnte ihr abgéttisch
geliebter Sohn Barin, der Kriegsheld, von der Kirche der

Rondra (oder zumindest dem hiesigen Tempel) als Heili-
ger proklamiert werden. Doch wenn irgendjemand nichts
von diesem Trick erfahren diirfte, dann ist das der strenge
Schwertbruder Alcoron.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Nicht allein als Rondratempel, sondern fiir fast jeden Zwolf-
gotter- und Halbgéttertempel ist der Langbau geeignet, wenn
man von den beiden Sonderformen des Hesinde- und des
Rahjatempels einmal absieht; denn selbst der Borontempel
verwendet als Grundform der Andachtshalle den Langbau.

ALTErnaTivE VERWENDUNG

Anderungen der Grundform sind vor allem im Bereich hinter
dem Altar moglich: Manchmal sind Sekretariat und Sakristei
deutlich gréBer, und in kleineren Tempeln, in denen nur ein
oder zwei Geweihte leben, schlieBen sich deren Wohnriume
manchmal direkt hier an — in dieser Hinsicht ist dem Einfalls-
reichtum des Baumeisters keine Grenze gesetzt, wihrend sich
an der dreischiffigen Grundform sehr selten etwas erkennbar
dndert.

Der TEmPEL DER Ewicjuncen Gottinm Tsa
(TemPreL mit QUERSCHIFF)

Avs DER GESCHiIicCHTE

Dieser Tempel wurde seinerzeit vom stolzen Stadtrat gestif-
tet, um die Stadtfreiheit zu feiern und den Neuanfang fiir die
Stadt zu symbolisieren. Seitdem hat sich jedoch, wie nicht

nur Spétter meinen, wenig geindert im Ort, und wihrend die
wechselnde Zahl der Geweihten immer noch einigen Respekt
genieBt, werden sie doch eher ignoriert, wenn es um praktische

Angelegenheiten geht.

[6]



RAvmE vnb KammERD

Wie beim Langbau, dem dieser Typus duBerlich sehr dhnelt, ist
die AuBenseite des Tempels mit halbrunden Quersidulen be-
setzt, doch hier sind diese bunt bemalt.

Die Ewigjunge Tsa ist eine ihren Glidubigen sehr nahe Géttin,
und dies zeigt sich auch in ihrem Heiligtum: Im Gegensatz zu
Tempeln mit einem langen Mittelschiff, an dessen Ende der
Altar steht, ist es nicht der lange Weg vom Portal zum Altar, der
dem Sterblichen das Gefiihl der Demut verleiht, sondern es ist
der beeindruckende Anblick der Gétterbilder, die die ganze ge-
geniiberliegende Wand einnehmen, weit héher und gréfier, als
es das Auge auf einen Blick erfassen kann. Nachdem der Gliu-
bige durch das mit bunten Blumen und Bindern geschmiickte
Portal getreten ist, fillt sein Blick unweigerlich auf das Sanc-
tuarium, wo sich der Altar und ein Bildnis der Géttin befin-
den. Der Altar liegt auf der tiber drei Stufen zu erreichenden
Empore, die Statue einer jungen Frau ist mit schon glitzernden
Schmuckstiicken behangen. Im Gegensatz zu vielen anderen
Tempel gibt es hier keinen Opferstock, und das Sanktuarium
darf auch von Gliubigen betreten werden, die ihrer Géttin die
Geschenke und Opfergaben tiberreichen.

Der Boden des Tempels ist mit einem Mosaik aus bunten Glas-
steinen besetzt und zeigt vielfiltige Pflanzen, zwischen denen
Eidechsen, aber auch andere sehr lebensecht wirkende Tiere
herumkriechen. Die Tempeldecke wird von zwolf Sdulen ge-
tragen, die jeweils in einer anderen Farbe gestrichen sind. Die
Ecke in der Tempelseite mit dem Portal ist durch Querwinde
abgetrennt, so dass sich der Eindruck der Weitrdumigkeit des
Tempelinneren noch verstirke.

In den beiden Kammern, die hinter diesen Querwinden lie-
gen, sind Verwaltungsriume untergebracht: Zur Linken ist
die Sakristei untergebracht, wo sich neben den fiir den Ritus
iiblichen Kultgegenstinden vor allem auch Farbe, Pinsel und
Papier, aber auch Musikinstrumente befinden. Zur rechten
Hand liegt hinter einer bemalten Holztiire das Sekretariaz.
Hier werden nicht nur die wenigen Tempelbticher gefiihrt, die
die Tsakirche pflegt, sondern der Raum dient den Geweihten
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Kleiner stiadtischer Tempel

tagstiber auch als Aufenthaltsraum, wenn sie sich zuriickzie-
hen wollen. Das passiert aber nur sehr selten, denn die Ge-
weihten lieben die quirlige Unruhe, die im Tempel herrscht.
An der breiten, fensterlosen Gotterwand des Tempels sind ei-
nige Kiinstler damit beschiftigt, dem groBen Gemilde mit der
Vielzahl der Schopfung weitere Tiere hinzuzufiigen; vor der
bemalten Wand zur Sakristei sitzen zwei Geweihte gemeinsam
mit einigen Kindern auf dem Boden und spielen.

éléehﬁ@%

Grundriss eines Tempels mit Querschiff
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BEwoHDER vniD GASTE

Die Geweihten hier sind unstet wie ihre Géttin, und kaum ei-
ner der Priester bleibt lingere Zeit in ein und demselben Tem-
pel —so gibt es auch keinen Tempelvorsteher, sondern man teilt
sich die zeremoniellen Aufgaben.

VERBREiITUunG DEs GEBAUDETYPS

Der Querbau ist fir Tempel fast so verbreitet wie der Lang-
bau, und auch ihn kann man als Haus fast aller Gottheiten
finden. Der groBe Unterschied in der Wirkung ist eben, dass
der Gott nicht wie ein Fiirst im Audienzsaal am Ende eines
langen Weges thront, sondern dass er, rechts und links flan-
kiert von seinem Gefolge, den Tempelbesucher gleichsam mit
seiner schieren Grofe beeindruckt. Dafiir ist allerdings auch
eine kunstvoll-gelungene Ausarbeitung der Gotterwand notig,
so dass dieser Tempelstil vor allem bei Kirchen mit Neigung

zu tippigem Schmuck beliebt ist. Recht beliebt ist dieser Ty-
pus auch bei den wenigen ‘offenen’ Gotteshdusern, die Phex
auBerhalb des Tulamidenlandes besitzt, denn hier wird der
Gott der Hindler dann {ibermenschengroB in reicher Tracht
inmitten seiner Anhingerschar dargestellt. Begleitet von den
Sternen zu seiner Rechten und Linken.

ALTErRODATIVE VERWENDVIG

Wie beim Langbau wird dieser Tempelstil vor allem durch eine
unterschiedliche Bauweise der Nebenrdume variiert. Eine ge-
legentliche Variante, die man in manchen Ingerimmtempeln
antrifft, ist die Kombination von Lang- und Querbau zu einem
hammerihnlichen Grundriss: Nachdem der Besucher einen
lingeren Weg zwischen den Siulen des Langbaus zuriickge-
legt hat, sieht er sich dann mit der breiten Pracht des Herrn
konfrontiert.

PiLGERTEMPEL DER PErRAinE (KuPPELDACH-TEMPEL)

Avs DER GESCHIiCHTE

Die Pilgerstrale zwischen Zorgan und Anchopal wird auch
heute noch trotz der Besetzung Anchopals durch den rastul-
lahglidubigen Sultan Hasrabal stark benutzt, um gliubige
Aventurier zum Heiligen Hain zu bringen. Dieses Gebiude
reprisentiert die zahlreichen Tempel entlang der Pilgerstrecke,

in deren Garten die Wallfahrer Rast machen kénnen.

RAavmE vnp KammERD

Der Pilgertempel der Peraine liegt zwischen den fruchtbaren
Ackern und dem Platz, auf dem sich zur Pilgerzeit die Zeltdor-
fer der Durchreisenden erheben. Das viereckige Gebdude ist von
einem Garten mit Palmen und Tamarisken umgeben, in dem die
Vorsteherin, Mutter Sahina, die zum Teil abgerissenen Pilger mit
einfachem Fladenbrot und Arangensaft verkostigt, wihrend Bru-
der Rafim sich vor allem um die Kranken kiimmert, denn Krank-
heiten sind unter den oft schon von weit her angereisten Pilgern
leider an der Tagesordnung. Aber auch Opfer der den Pilgern fol-
genden Diebe und anderen Gauner finden hier Hilfe.

Der Tempel selbst besteht aus weilem Marmor und hat eine
griitne Kuppel. An den vier Ecken befinden sich jeweils Ttirm-
chen, in denen sich die Wohnriume der Geweihten, Giistezim-
mer, Kiiche und Wirtschaftsriume befinden. Das Géttinnen-
haus hat an drei Seiten Zuginge, die allesamt auf die Empore
mit dem Altar in der Mitte zulaufen, an dem Mutter Sahina bei
Goétterdiensten die Rituale vollzieht.

An der Stirnseite des Tempels befindet sich eine bunt bemalte,
sechs Schritt groBe Stazue der Gottin. Neben dem Standbild
stehen zu beiden Seiten Opferstdcke, in denen die Gldubigen
Miinzen, aber auch Naturalien spenden kénnen.

BewoHDER vniD GASTE

® Mutter Sahina ist die Tempelvorsteherin und zugleich sehr
engagiert in der Versorgung der Armsten unter den Pilgern
mit Nahrung und Kleidung. Sie ist idealistisch und tiber-
zeugt, dass ihre Giite stets Belohnung findet.

® Bruder Rafim
weihten, ein Mann mit dem Aussechen und den klobigen

ist der heilkundigste unter den Tempelge-

Hinden eines Hufschmiedes, der dennoch seine Patienten
fiirsorglich zu behandeln versteht.

Schwester Dimi heiBit eigentlich Dimiona, wie die abtriin-
nige Prinzessin, doch seit deren Verrat hilt es die Geweihte
fiir ratsam, ihren Namen abzukiirzen, und sei es, um sich
dumme Scherze zu ersparen. Im Tempel ist sie fiir die Pflege
der Ritualgegenstinde und das Fithren des kleinen Archivs
zustindig.

Schwester Claralita stammt aus dem Siiden — aus Al'Anfa,
wie sie nur errétend zugibt. Sie ist als Pilgerin nach Aranien
gekommen, um Peraine fiir die Genesung vom Giftanschlag
ihres eigenen Sohnes und Haupterben zu danken; doch hier
erlebte sie ihre Berufung, kiinftig die Intrigen und Mord-
taten des Silberberges hinter sich zu lassen und ihr Leben
den Kranken zu weihen. Nach einigen elend erfolglosen
Versuchen, die Heilkunst zu erlernen, hat sie sich jedoch
wieder dem zugewandt, was sie wirklich kann: Der Verwal-
tung der Tempelkasse und der Vorratskammern, die sie ge-

schickt beherrscht.

VERBREiITUunG DES GEBAUDETYPS

Der iiberkuppelte Tempel mit quadratischem Grundriss ist der
typische tulamidische Weg, ein Gotteshaus zu bauen; und der-
artige Tempel finden sich von Hot-Alem im Stiden bis Perri-
cum in Norden, wo der Rondra-Tempel der Léwenburg in die-
sem Stil errichtet wurde; und auch in nérdlicheren Gebieten,
die nie tulamidisch waren, sind derartige Gebidude wihrend
der Eslamidenzeit erbaut worden.

ALTEROATIVE VERWENDVUIIG

Wie schon gesagt: Im Tulamidenland kénnen die Tempel fast
aller Gétter nach diesem Schema errichtet sein, so gibt es etwa
in Zorgan einen prichtigen Tempel des Phex, in dessen Kup-

pel ein ganzer Sternenhimmel zu leuchten scheint.
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Wirklich typisch ist diese Bauweise aber fiir die meisten Hiu-
ser des Gotterfiirsten Praios: Alle Riumlichkeiten sind dann so
gebaut, dass moglichst viel Sonnenlicht hereinfillt: Daher hat
ein jeder Tempel des Géotterfiirsten Fenster in allen GréBen,
umrandet von Reliefarbeiten, aufzuweisen, die zumeist jedoch
mindestens zwei Schritt tiber dem Boden anzufinden sind. Die
Kuppel ruht oft nicht direkt auf dem Dach, sondern auf einem
Kranz aus mehr oder minder hohen Siulen, zwischen denen
weiteres Licht ins Tempelinnere fillt.

Das michtige Eingangsportal wird meist von einem vergoldeten
Greifen bewacht, den zwei Falken flankieren; oder aber zwei
manngrofe Statuen, die Gilborn von Punin oder andere Heilige
darstellen, wachen iiber den Zugang zur Lichthalle: Die Licht-
halle unter der vergoldeten Kuppel ist der heiligste, prachtvollste
und grofBte Raum eines jeden Tempels, ihren Mittelpunkt bildet
der auf der kreisrunden oder zwélfeckigen Empore aufgestellte,
seinerseits zwolfeckige, bosparanienhélzerne und mit Intarsien-

arbeiten geschmiickte Altar, der in vielen Tempeln zudem mit
Bernsteinen umrandet ist, die in ein Goldgeflecht gelegt sind.
Aufihn filltvon Sonnenaufgang bis Untergang das Sonnenlicht,
das durch die Kuppel herein scheint. Stets an der Stidwand ist
die weit iibermenschengroBe Praiosstatue errichtet, die in ihren
Hinden die Lichtschale hilt, aus der das reine Licht aus Praios
Lichtpalast siulenartig in die Kuppel steigt.

Die Lichtschale ist stets aus Bernstein, die Augen des Praios
sollen theoretisch aus Diamanten, sein Leib aus Gold darge-
stellt sein, doch das ist lingst nicht allen Tempeln gegeben ...
Vor dem Bild des Gottes steht die Opferschale auf dem Boden,
hier ist auch Platz fiir die Kerzen, die als Opfergaben aufgestellt
werden. Die Winde sind mit Spriichen aus den Gurvanischen
Chorilen, Friesarbeiten, Goldarbeiten, Wandteppichen mit
Darstellungen aus der praiotischen Kosmologie und falken-
formigen Lampen geschmiickt. Feuerschalen, aus denen der

Geruch von Dufthélzern entstromt, spenden weiteres Licht.

Eﬁuppeﬁemﬁel im
tulaomidischen Stil

Der TEmPEL DES BoroOn
(Borom-TEmPEL imt HaLBRAD-STiL)

Avs DER GESCHIicHTE

Das Symbol des Totengotts ist das gebrochene Rad, und so
versucht der Kult nach Méglichkeit die Form seiner Tempel
diesem Symbol anzupassen — oberirdisch, wenn es geht, unter-
irdisch, wo es der Platz nicht anders erlaubt.

In Mittelstadt war es der Kirche moglich, ein grofies, etwas ab-

geschiedenes Gelinde zu erwerben, und dort das Gotteshaus
gemil den Idealvorstellungen zu entwerfen.

RAavmE vip KammERD

Der Glaubige betritt den Haupteingang durch eine schwar-
ze Pforte und sicht vor sich den Haupt-Andachtsaal der Anla-




Temypel des Boron
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ge, der als lang gestrecktes Tempelschiff gebaut ist. Am Ende
des von sechzehn Siulen flankierten Mittelganges befindet
sich in einer bogenférmigen Apsis das Andachtsbildnis:
Keine Abbildung des Herrn Boron, sondern einfach eine
schmucklose Darstellung des zerbrochenen Rades. Zwei
Schritte vor diesem Altar steht ein Opferstock, in den durch
einen Spaltdie Gaben in ein Kistchen fallen. Der Andachts-
raum ist einfach und nahezu schmucklos. Nur einige Vasen
mit Schlafmohn dienen sowohl der Dekoration als auch der
Schaffung einer beruhigenden Atmosphire. Hier wird dem
Herrn Boron von den meisten Besuchern gehuldigt, wenn
sie ihm als Totenwichter und Traumsender ihre Referenz

erweisen wollen.

TR

Neben dem Eingang zum Andachtsraum fithren nach rechts
und links geschwungene Ginge fort, von denen aus Zuginge
zu den einzelnen Kammern fithren.

Die erste Kammer am rechten Bogengang enthilt das Archiv:
Ein kleiner Tisch mit einem einfachen Stuhl dient Bruder Hol-
lerik als Schreibplatz, um die Biicher der Lebenden und Toten
zu fiithren. Auf dem hélzernen Regal hinter ihm stehen alte Fo-
lianten und Schriftrollen, in denen genau nachgelesen werden
kann, wer in den letzten Jahrzehnten im Tempel aufgebahrt
wurde, um seinen letzten Weg anzutreten. Die Eintrige sind
fiir jeden gleich, ob er nun ein Patrizier oder ein Tagelohner
war: Die Totenwaage Rethon wiegt nur die Seelen und nicht
den weltlichen Besitz.



Der Nachbarraum ist die Sakrister. Hier sind in hélzernen
Schrinken die liturgischen Gewinder wie auch Kult- und Ri-
tusgegenstinde aufbewahrt, doch auch die fiir den Kultus no-
tigen Rauschkriuter werden hier als gesegneter Weihrauch in
hohen schwarzen Urnen geborgen.

Der Schlaf- und Ruheraum der Geweihten und Laiengeschwister
ist sehr schlicht gehalten: Einfache Pritschen mit Strohmatrat-
zen dienen als Lagerstatt. Diener Borons benétigen keinen welt-
lichen Tand, und es gibt keine Schriinke fiir persénliches Eigen-
tum, denn derartige Dinge besitzen die hier Lebenden nicht.
Der letzte Raum auf dieser Gangseite ist die Kammer der Tréu-
me: Die sechs Sdulen sind von stilisierten Rabenfedern umrankt.
Der Boden ist mit einfachen Teppichen bedeckt. Verschieden
hohe Riucherschalen stehen im Raum verteilt. Hierhin ziehen
sich die Priester zuriick, um in Visionen dem Herrn niher zu
kommen. Manchmal wird auch besonders frommen und gldu-
bigen Laien der Zugang zu diesem Refugium gestattet.

Im linken Fliigel des Bogenganges liegt zuvérderst die Lei-
chenkammer: Verstorbene werden auf Bahren hier hineinge-
bracht und auf einem der drei Gestelle abgelegt, bis der Kor-
per den nichsten Schritt auf dem Weg zu ewigen Ruhe gehen
kann. Die Winde des Raumes sind schmucklos, jedoch trigt
die Decke eine Malerei, die den herannahenden, aber noch
weit entfernten Golgari darstellt. Direkt im Anschluss daran
liegt der Einbalsamierungs-Raum: Auch hier sind die Winde
schmucklos, das Deckengemilde zeigt jedoch den deutlich ni-
her herangekommenen Golgari. Der Tote wird hier von der
holzernen Trage auf den steinernen Tisch gebettet; dann wird
die Leiche zuerst von Schwester Ramira gewaschen, danach fiir
das Begribnis bereit gemacht und mit Wachs, Salben und Olen
eingerieben und anschlieBend mit Binden umwickelt. Wenn
es die Hinterbliebenen wiinschen, wird dem Verstorbenen nun
noch eine wichserne Totenmaske abgenommen.

Der nun Einbalsamierte wird erneut auf die hélzerne Bahre
gebettet und in die am Gangende liegende Abschiedshalle ge-
bracht. Das Deckengemilde zeigt Golgari in voller GroBe,
wihrend die Winde unzihlige Menschen aller Lebensalter
zeigen, die sich vor einer riesigen Waage dringen. Die Bahre
wird auf einem Podest niedergelegt, so dass Freunde und An-
gehorige sich in Ruhe von dem Toten verabschieden kénnen.
Eine Riucherschale verstromt einen leicht betdubenden Duft.
Hinter dem Haupt des Toten sind Kerzen aufgestellt. Fir je-
den vollendeten Lebensabschnitt brennt eine Kerze: Eine fiir
die Siuglingszeit, fiir die Kindheit, die Jugend, das Erwach-
senenalter und das Greisenalter. Doch nur wenn der Tote alle
Lebensphasen durchschritten hat, brennen finf Kerzen, die
die Vollendung andeuten sollen. Sind es weniger, so ist nicht
nur der Raum dunkler, sondern es zeigt auch die Diisternis, die
das frithzeitige Dahinscheiden des Verstorbenen bedeutet.
Der Raum zwischen Leichenkammer und Balsamierungsraum
ist eine Vorratskammer fiir die benétigten Ole, Salben, Binden,

Weihrauch und Kerzen.

BewoHDER vniD GASTE

® Vater Jesperan ist der Tempelvorsteher. Er ist ein gebiirtiger
Mittelstddter und nicht selten zwischen den Erfordernissen
seiner Herkunft und seiner Kirche hin- und hergerissen: So
manches Mal weicht er vor den ‘ungewdhnlicheren’, my-

stischen Briuchen und Verpflichtungen seiner Kirche zu-

riick, um vor allem den Familien seiner Heimatstadt eine
guter Leichenbestatter zu sein: Die auch beim Puniner Ritus
iibliche Verwendung von Rauschkriutern meidet er weitge-
hend ob der ‘Anriichigkeit’ dieses Themas.

Schwester Ramira ist fiir die Kunst der Einbalsamierung zu-

stindig, eine Titigkeit, der sie mit kiinstlerischem Ehrgeiz
nachgeht. Wihrend der Tempelvorsteher ihren Eifer fiir lo-
benswert hilt, wenn es darum geht, den Hinterbliebenen ei-
nen ertriglichen Anblick beim Abschiednehmen zu génnen,
empfindet er es doch als bedenklich, wie viel Zeit Ramira mit
‘ihren’ Toten zubringt: Fiir die hagere Geweihte scheinen sie
eine angenchmere Gesellschaft zu sein als selbst die leben-
den Mitgeschwister im Tempel.

® Bruder Hollerik ist ein blisslicher, schweigsamer Geweihter,
der einst als Novize in den Tempel gegeben wurde, da er
nach einer schweren Krankheit als ‘borongeweiht’ betrachtet
wurde. Im Tempel ist er fiir die Fithrung des Archivs und die
Pflege der Kultgegenstinde in der Sakristei zustindig. Den
ganzen linken Fliigel des Tempels meidet er weitgehend, da
ihm trotz seiner Ausbildung und Weihe der Anblick von Lei-
chen noch immer Unwohlsein beschert.

Schwester Merle ist als fiihrende Theologin des Tempels an-
erkannt: Was die mystischen und mythologischen Feinheiten
der Lehre angeht, kann ihr niemand, schon gar nicht Vater
Jesperan, das Wasser reichen. Die diesbeziigliche Nachlis-
sigkeit ihres Tempelvorstehers bekiimmert die Geweihte
sehr, die eigentlich groBe Freundschaft, eigentlich sogar eine
nicht eingestandene Liebe fiir den ilteren Mann verspiirt,
doch inzwischen tiberlegt sie ernsthaft, sich nach Punin um
Rat zu wenden.

® Pursian und Dimaretta sind zwei Novizen, die beide von Va-
ter Jesperan in der boronischen Theologie unterwiesen wer-
den.

BEsOnDERHEITEND vnibp
ABEODTEVERIDEEDN

® Meistens werden Helden in einen Borontempel gehen, um im
Zuge einer detektivischen Ritselaufgabe Wissen tiber frithere
Todesfille einzuholen — oder aber, um einem der ihren das
letzte Geleit zu geben. Doch auBerdem mag es auch Fille
geben, in denen der Tempel selbst zum Mittelpunkt eines
Abenteuers wird, denn gegen die Dreistigkeit eines Rausch-
krautdiebes oder gar eines listerlichen Leichenriubers sind
die Geweihten des Mittelstidter Tempels kaum geriistet.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Ein derartiger Tempel ist in jeder Stadt denkbar, in der die Ver-
ehrung des Totengottes legal ist.

ALTEROATIVE VERWENDVIIG

Ein Halbrad-Komplex wie dieser kann auBer als Boron-Tem-
pel allenfalls als verlassener Borontempel eingesetzt werden, zu
typisch ist die riumliche Anordnung. Wie bereits angedeutet,
gibtes jedoch einige Tempel, bei denen nur das Hauptschiff als
Langbau tiber der Erde zu schen ist, wihrend die beiden Sei-
tenfliigel unter die Erde verlegt sind und tiber diistere Treppen

erreicht werden.
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DE&TEmPEL DER ALLWISSENDEI
(roLyconmaLER HEsinDE-TEmMPEL)

Avs DER GESCHIiCHTE

»Du weifst um die fleckenlose Weisheit der Allwissenden und Ihre Vorliebe fiir
das Schone. Wie also sind die Tempel der Allweisen Schlange konzipiert?
Haben sich die Altvorderen an den unvollkommenen Gegebenheiten der
Bauorte oder gar an den Katen der Bauern orientiert? Nein. Der gottin-
gefilligen Kunst der Geometrie haben wir unsere Architektur zu ver-
danken, denn Geraden und Kreise sind das Maf3 der Dinge. Sind die

einen doch vergleichbar mit den Strahlen des gesegneten Lichtes des
Praiosauges, die anderen mit der Konzentrik der Spharenschalen.

Immer wieder findest Du die heiligen Zahlen in der Baukunst

wieder, je nach Bedeutung und Vorliebe des Bauherrn. Auch /

muss sich die Funktionalitit oftmals der Schonheit unterord- s
nen. Principia harmonia mundi, so nennt der grofite un- —:::7/' /{S
serer Architekten Aldaro Hesindio diese Art des Bauens.« 1 /
—aus einem Gesprich des Erzprolucutors Bellentor I l!

RavmE vip KammERD

Hiufig haben Hesindetempel eine polygonale
Grundform, zumeist Penta-, Hexa- oder Okta-
gone. Tempel dieser Art sind als Zentralbauten
angelegt, deren Zentrum immer die Statue
der Allweisen bildet. Hesindetempel sind oft-

mals lichtdurchstromt und offen gehalten, ein

Baustil, den man auch Hesindik nennt. Kenn-
zeichnend fiir diesen Baustil sind lang gezo-

gene Fenster, die oftmals Szenen aus den Annalen des Gétteralters darstel-

len, sowie hohe Spitzbogen, die den Gebiduden eine Leichtigkeit verleihen,

die man eher mit einem Wald denn mit einer Halle verbindet. Siulen und

Durchbriiche sind fast immer verziert und tragen hiufig Schuppen-, Or-
chideen- oder Blitterstrukturen. Auch die Verwendung von Bildsdulen oder
Pilastern, die fast immer Heilige oder die Géttinnenkinder darstellen, sind

typisch fiir diese Art des Bauens.
Als archetypischer Tempel fiir diesen Stil sei hier der oktogonale Tem-
pel der Allwissenden angefiihrt:

Die kreisférmige Mitte des Tempels wird von einer Spitzkup-
pel gekront, deren Fenster das Licht auf die Statue der Géttin
fallen lassen. Zu FiiBen der Statue ist die Schlangengrube

zu finden, der Bezirk, in dem die der Géttin geheiligten

Tiere untergebracht sind und der in kaum einem He-

sindetempel fehlt. ~ ,/-
Am Ende der Schlangengrube — Vis a Vis der Got-

tinnenstatue — hat der Hochaltar seinen Platz, von

N

dem aus der Hohe Lehrmeister die Hesindemes-
se liest und auf dem die Tempelkopie des Buches
der Wahrheit in einem Tabernakel ihren Platz
hat. Vor dem Altar ist ein kunstvolles Schlan-
genmosaik in den Boden eingearbeitet.

Rechts und links der Schlangengrube sind

die Opferaltire, kleinere Tryptichen, aufge-
stellt, jene Altire, die den Besuchern offen

TUH L1l

zuginglich sind.

Zwei Treppen fithren seitlich der Kup-
pelhalle hinab in die Sakristei und die
Krypta des Tempels — Orte, die der Besucher

Querschnitt



Grundriss

des Tempels kaum zu Gesicht bekommen wird und die durch
prichtige, vergoldete Gitter, deren Stibe sich aus geschmiedeten
Ulmenblittern zusammensetzen, verschlossen sind.

Die Sdulen des Tempels sind in Schlangengestalt ausgeformt
und treffen sich zu einem Kreuzgratgewdlbe, welches den
Umgang kennzeichnet, der zu den Riumen des Tempels fiihrt.
Hier sind die Schreibstube, dahinter die Bibliothek und, auf
der anderen Seite, die Sakristei untergebracht.

Der Umgang ist kunstvoll verziert, Bildpilaster mit Darstel-
lungen von Mada, Nandus, Xeledon und Naclador sowie

8

den Heiligen Canyzeth, Argelion, Cereborn und Ancilla
sind hier zu finden. Der Boden ist als feines Mosaik gear-
beitet und stellt die Goéttin dar, die das Wissen nach Dere
bringt.

BESONDERHEITEND viD
ABENTEVERIDEEN

® Es ist eine bekannte Tatsache, dass viele Helden den
Tempel der Hesinde nur aufsuchen, um ihn als eine
Art ‘offentlicher Bibliothek’ zu benutzen, wo man Bii-
cher aller Art erhalten kann. Das ist zwar keineswegs
lasterlich, doch es bietet sich an, die Rolle der Kirche als
Hiiterin des Wissens zu betonen und die Helden auch
vom Hohen Lehrmeister darauf priifen zu lassen, ob sie
das erbetene Wissen wirklich verdienen und ob sie es im
Sinne der Kirche verwenden wollen.

VERBREITUDNIG DES
GEBAVUDETYPS

Die Hesindekirche verbindet, wie schon gesagt, vielerlei religi-
6se Konzepte mit dem vieleckigen Grundriss der Tempel und
wird daher zu solchen Mustern greifen, wann immer irgendwo
ein Haus der Géttin zu errichten ist.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

Der polygonale Grundriss ist so typisch fiir Hesindetempel,
dass eigentlich keine andere Kirche Aventuriens dieses Grund-
muster verwendet, jedoch gab es schon hiufiger Pline fiir ein
Dodekagon, in dem die Allmacht der Zwélfe verehrt werden
soll.

DerR TEmMPEL DES RAUSCHES zU ATICHOPAL
(Rauja-TEMPEL)

Avs DER GESCHICHTE

Lange Zeit besaB die Stadt Anchopal zwar ein ‘Rahjaviertel’
(das eigentlich nach der 6stlichen Himmelsrichtung benannt
war), aber keinen Rahjatempel, so dass hier in dem von vie-
len Pilgern, aber auch Scharlatanen, Bettlern und Gaunern
iberlaufenen Wallfahrtsquartier recht raue Sitten herrschten.
Um wenigstens etwas Harmonie und heitere Zufriedenheit in
dieses Durcheinander zu bringen, ist hier vor wenigen Jahren
auf Anregung des Arkos Shah von Aranien ein Tempel der
Rahja errichtet worden, auf dass das Viertel seinen Namen zu
Recht trage.

RavmE vip KammERD

Der Tempel der heiteren Géttin liegt umgeben von einem
Hain aus exotischen Bdumen und Striuchern. Das ovale Ge-
biude ist von fiinfundzwanzig Siulen umgeben, auf denen ab-
wechselnd jeweils nackte Jinglinge und Midchen dargestellt
sind, die einander schmachtende Blicke zuwerfen — eine sub-
tile Anspielung auf die vielen Licbestriume, die auBerhalb des

Tempels unerfiillt bleiben miissen. Dieser Sdulenumgang wird

auch von Liebespaaren fiir ein trautes Stelldichein genutzt,
was von den Geweihten durchaus mit Wohlwollen betrach-
tet wird, wihrend sie sich andererseits (zum Teil vergeblich)
bemiihen, die kiduflichen Lustdiener aus dem Arkadengang
fernzuhalten.

Der Tempel ist aus rosenfarbenem Marmor errichtet worden
und wird von einer kupferfarbenen Kuppel gekront. Durch das
kupferne Eingangsportal, ein Geschenk der fritheren Sultana
von Gorien, das auf kiinstlerische Weise die Motive der Liebe,
des Weines und der Pferde verbindet, gelangt der Gliubige in
den Tempelvorraum, der gleichzeitig als Umkleideraum und
Kleiderablage dient.

Besucher, die der Gottin nur eine Spende tiberbringen wollen,
finden hier einen Opferstock mit einem Schlitz fiir Miinzen,
wihrend handfestere Gaben in die von goldenem Weinlaub
umkrinzte Schale gelegt werden. Glidubige, die den eigent-
lichen Tempelraum aufsuchen wollen, entledigen sich ihrer
Kleidung und betreten dann tiber zwei Stufen das iiber ein
unterirdisches Heizungssystem temperierte Reinigungsbecken.
Ein artesischer Brunnen in Form eines jungen Alveraniars
mit einem Fillhorn ldsst stindig Wasser nachstromen, wih-
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Temypel des Rausches

Hiigar S

rend ein am Rand eingelassener Abfluss dafiir sorgt, dass das
Becken nicht tiberlduft. Der Boden des Reinigungsbeckens ist
mit unzihligen glitzernden Steinen ausgelegt und wirkt wie
das Funkeln von unzihligen Adamanten. Die Seitenwinde des
Beckens sind mit brokatdurchwirkten Vorhingen in verschie-
densten Rotténen geschmiickt.

Nachdem sich der Besucher gereinigt hat, verlisst er das Be-
cken iiber zwei Stufen und betritt den Innenraum, wo er bereits
von einem oder einer Geweihten mit dem Kuss der Gottin und
einem Becher Tharf erwartet wird. Wer seine BléBe bedecken
will, nimmt einen der bereitliegenden diinnen Seidenmintel

von roter Farbe.

Die Decke des Innenraumes ist tiber und iiber mit verschlun-
genen goldenen Weinreben verziert, an denen amethystfar-
bene Trauben prangen. Der Tempelboden besteht aus weilem
Marmor und ist mit zahlreichen, dicken aranischen Teppichen
und Kissen ausgelegt, auf denen Geweihte und Gliubige ge-
meinsam spielen, musizieren, parlieren oder auch einander
liecbkosen. Auf kleinen Tischchen stehen Schalen mit Friichten
und Zuckerwerk, auf anderen stehen Karaffen mit Wein. In
der Mitte des Tempels unterhalb der hohen Kuppel liegt das
eigentliche Badebecken. An allen vier Seiten fithren Stufen in
das fiir Geweihte heilsame, fir Gliubige erfrischende und
anregende Wasser, auf dem Rosenblitter schwimmen. An den
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Seitenwinden des Tempel sind jeweils vier durch Vorhinge ab-
getrennte Nischen, die allesamt mit bequemen groBen Liegen
ausgestattet sind, die auch mehreren Personen Platz bieten.
Die Vorhinge kénnen je nach Vorlieben der Benutzer geoftnet
oder geschlossen sein. Uberall im Tempel sind Rauchbecken
aufgestellt, in denen aphrodisierend und entspannend wir-
kende Harze verbrannt werden.

An der Stirnseite des Tempels ist der Alzar mit der Statue der
heiteren Géttin. Die sehr lebensechte Darstellung zeigt die
Tanzende Rahja nach dem tulamidischen Schénheitsideal mit
etwas lippigeren Formen. Die Wand hinter dem Altar zeigt ein
Bildnis der gottlichen Pferde Sulva und Tharvun.

BEwoHODER vnID GASTE

Insgesamt acht Geweihte einschlieBlich des Tempelvorstehers
Imtakhi kimmern sich hier eifrig darum, Freude und Harmo-
nie unter den Anchopalern und den Pilgern zu verbreiten: Zu-
sdtzlich haben die meisten noch ein weiteres Aufgabengebiet:
Zariyah betreut den Weinkeller und die Kiiche, Dakhil ist fiir
den kleinen Stall mit den Zeremonialpferden verantwortlich,
Tahirah pflegt und erzeugt die Parfiims, Duftéle und Riucher-
mittel, Tha'itb schlieBlich ist fir den Garten zustindig; dazu
kommen noch drei weitere Priester.

Besonders zu erwihnen sind noch die sechs Sibeltinzer, die
unter dem Befehl der Kriegerin Mhurimis stchen und den
Tempel gegen Ubergriffe beschiitzen sollen, aber auch mit ih-
ren ekstatischen Waffentinzen, die sie, oftmals nackt oder nur
mit roten Farben ‘bekleidet’, zu Ehren der Herrin und zum
Ergétzen der Betrachter vollfithren.

BESONDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Gerade im rauen Pilgervierte]l kommt es auch heute noch
vor, dass ein betrunkener Gauner in den Tempel stolpert und
sich auffiihrt wie im schibigsten Bordell. Wihrend die mei-

sten Geweihten dem gegeniiber duldsam sind und den Frev-
ler zur Sanftmut bekehren wollen, sind die Sibeltinzer oft
wesentlich ungeduldiger, und manchmal mag es nétig sein,
einen Trunkenbold zu seinem eigenen Schutz am Kragen
zu packen und aus dem Tempel zu befordern.
® Der Rahjatempel von Anchopal ist ein guter Ort, wenn Sie
TIhre Helden fiir ein politisches Abenteuer im Tulamidenland
gewinnen wollen: Auch wenn man sich wie in der tbrigen
Stadt widerwillig mit der Besatzung durch Sultan Hasrabals
Truppen und Zauberkreaturen abgefunden hat, wiinschen
sich die Geweihten, erst recht aber viele Besucher mehr Un-
abhingigkeit. Wihrend der Tempelvorsteher Imtakhi eher
darauf setzt, die verstockten Novadis zur Wahrnehmung der
Schénheit und Freude zu bringen und dafiir sogar zu tiber-
horen bereit ist, dass sie Rahja bestenfalls als eine Gemahlin
des Rastullah anerkennen, sind andere Geweihte weit weni-
ger zurlickhaltend und liebdugeln mit dem Widerstand.
® Zuletzt sei auch noch erwihnt, dass manche Besucher
davon munkeln, sie seien Mara ay Samra, der gestiirzten
Sultana von Gorien, im Tempel begegnet und hitten von
ihr einen Auftrag erhalten, die hasrabalitischen Besatzer
zu schidigen. Was davon zu halten ist und ob sie sich nur
wichtig machen wollen, ist unklar, doch selbstverstindlich
zieht dieses Geriicht allmihlich auch die Aufmerksamkeit

der neuen Stadtherrscher an.

VERBREiTUnG DESs GEBAUDETYPS

Der beschriebene Ovalstil ist der weitestverbreitete Typus in-
nerhalb der Rahjakirche — nur der sogenannte Phallusstil ist
annihernd ebenso verbreitet: Bei diesem Typ ist die eigentliche
Andachtshalle kreisrund, die Vorhalle mit dem Reinigungsbe-
cken hingegen linglich ausgezogen.

Gemeinsam stellen diese beiden Typen den allergroBten Anteil
der Rahjatempel, gegen den alle anderen Formen (die eben-
falls durch runde, organische Formen geprigt sind) nur als

Einzelfille auftreten.
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BAUWERKE FRENIDER_

VOLKER

Das Havus pEs HETmannos DER_
ALBatros-Ottajasko (THORWALER LancHAUS)

Avs DER GESCHiIicHTE

Die Albatros-Ottajasko des Dorfes Lyngskin ist eine groBe
Schiffs- und Kriegergemeinschaft, die beinahe fiinfzig Krieger
und Seefahrer umfasst. Gefiithrt wird sie seit einigen Jahren
von Ansgar Garlindson, der seine Stellung ungewohnlicher-
weise nicht durch Wahl, sondern durch seinen Sieg im Zwei-
kampf gegen die vorherige Hetfrau gewonnen hat. Seitdem hat
er die Ottajasko zu einigen Siegen gefiihrt, und die meisten
seiner Seefahrer sind ihm treu ergeben. Die folgsamsten und
kampfkriftigsten Minner und Frauen hat Ansgar als sein per-
sonliches Gefolge um sich geschart und in seinem Langhaus
angesiedelt.

RAavmE vip KammERI

Das Langhaus, auch Jolskrim genannt, der Albatros-Ottajasko
hat eine Linge von zwanzig Schritt und eine Breite von acht
Schritt. Die Seiten- und Giebelwinde bestehen aus groBen
Bruchsteinen oder schweren Holzbalken, das Dach ist eine
schwere, schiffsihnliche Konstruktion aus dicken Bohlen, die
bis zum Boden heruntergezogen sind und das Haus so auch
den schwersten Stiirmen trotzen lésst.

Das bis zu sechs Schritt hohe Walmdach ist mit Schilfstroh
gedeckt, die Zwischenrdume sind mit Gras ausgestopft. Der
Dachfirst hat die Form eines Schiffskiels, wobei Vorder- und
Achtersteven oft mit geschnitzten Tierfiguren geschmiickt
sind. Diese Tierfiguren — Drachen, Seeschlangen und andere
mythische Tiere — sollen ihre realen Vorbilder und noch vie-
lerlei anderes Ubel abhalten. Von einigen schieBschartenihn-
lichen Liiftungsschlitzen abgesehen, besitzt das alte Thorwaler
Langhaus keine Fenster. Stattdessen finden sich entweder in
den Giebelwinden oder in seitlichen Auslegern grofie Tiiren,
mit denen das Haus durchliiftet werden kann.

Der grofite Raum ist die Halla, die groBe Festhalle: Funf Siulen
zichen sich in der Mitte der Halle
entlang, an den Seiten stehen

mit Fellen belegte, hélzerne
Binke, die des Tages und
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gleichzeitig als Kochstelle, dafiir werden an den Deckenhaken
an Ketten aufgehingte Kessel befestigt. Ein erhoht auf einem
Podest stechender Lehnstuhl ist der Sitzplatz des Hetmanns.
Von der Halle durch farbenprichtige Tiicher abgetrennt ist der
Schlafplatz der Kinder und Diener. Auf dem Boden ausgelegte
Felle dienen als Bettstatt. Auch hier gibt es eine gemauerte
Feuerstelle.

Hinter einem weiteren Vorhang liegen die Wohnriume des Het-
manns. Die gemauerte Feuerstelle ist direkt vor der Wand und
meistens hingt ein Kessel mit Duftkriutern dariiber. Ein gro-
Ber, von einem Tulamiden erbeuteter Diwan mit zahlreichen
Kissen und Seidendecken ist das auffilligste Einrichtungs-
stiick. Eine silberbeschlagene Truhe ist Schrank und Tisch
zugleich. Der Boden ist mit seidenen Teppichen bedeckt: Het-
man Ansgar hatte einen guten Riecher, als er das Schiff eines
Khunchomer Kaufmanns aufbringen lieB. Seine Gefihrtin
Ludvika wiinscht sich noch die passenden Leuchter und liegt
Ansgar stindig in den Ohren, dass er wieder auf ‘Einkaufs-
fahrt’ gehen solle.

BeEwoHODER vniD GASTE

* Hetmann Ansgar Garlindson ist ein Thorwaler, der die “Zei-
chen der Zeit’ erkannt zu haben glaubt: Er hat seine Vor-
gingerin besiegt, weil sie ithm zu weich und trige geworden
war, und nun strebt er danach, ein echter ‘Herr der Meere’
zu werden. Auf diesem Wege hat er seine Albatros-Ottajasko
aus einem lockeren Verband zu einer schlagkriiftigen See-
krieger-Truppe geformt, und mit dieser Macht hat er sich ein
kleines Reich aus tributpflichtigen umliegenden Bauerndér-
fern aufgebaut. Ansgar ist ein sehr kriftiger, jihzorniger
Mann, der kaum héhere Bildung, aber ein gutes Gespiir fiir
das Niitzliche besitzt.
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* Ludvika Osleifdottir, seine Gefihrtin; Ansgar hat sie vor
allem zur Frau gewihlt, weil sie die Tochter des értlichen
Jarls ist, mit dem er sich gut stellen will. Solange er ihr
einen kostspieligen Lebensstil bietet, ist sie mit dieser Uber-
einkunft einverstanden.

* Die acht Kimpferinnen und Kimpfer, die mit in dem Lang-
haus leben, werden von Ingibjara gefiihrt; einer Kimpferin,
die wegen ihrer Disziplinlosigkeit von der Kriegerakademie

in Prem gewiesen wurde.

BESOnNDERHEITEND vniD
ABEODTEVERIDEEN

* Wenn die Helden in Thorwal unterwegs sind, wo es kaum
Gasthiuser gibt, werden sie zumeist die Gastfreundschaft
des értlichen Hetmanns angeboten bekommen (und sich
sehr verdichtig machen, wenn sie das ablehnen.) Unter
seinem Dach genieBen sie seinen Schutz, sind aber auch
zum Schutz des Hauses gegen Angriffe verpflichtet — und
wenn es einen Angriff wiitender Dérfler aus dem Umland
gibt, die gegen die Herrscheralliiren Ansgars rebellieren,
mag sich ein gewisser moralischer Konflikt entwickeln,

"

abgesehen  davon,
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ganz

eventuell zwischen zwei
Scharen hiinenhafter, bis an die Zihne bewaffneter Thor-

waler zu stehen.

VErRBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Thorwaler Langhiuser findet man vor allem in Thorwal, aber
auch in den tibrigen Kiistenlindern des Nordwestens, vor
allem in Nostria und am Golf von Riva. Dariiber hinaus sicht
man derartige Hiuser fast iiberall, wo thorwalsche Séldner le-
ben, also auch tief im Siiden — das siidlichste Jolskrim diirfte
wohl in Vinay im Kénigreich Brabak stehen.

ALTERODATIVE VERWENDVIIG

AuBer fur ein thorwalsches Langhaus kann man derartige
Hiuser auch als Wohnungen fiir biuerliche Sippen anderen-
orts in Nordaventurien verwenden, denn dieser Typus ist ein-
fach und billig zu bauen.

TeLERIs vnD FELERiaTs REFUGivm
(ELFiscCHES BAUumHAUS)

Avs DER GESCHICHTE

Das Heim von Felerian und seiner Gefihrtin Teleri ist mit
keinem von Menschenhand erschaffenen Bauwerk vergleich-
bar. Wie alle Waldelfen besitzen Felerian und seine Frau die
Fihigkeit, Pflanzen mittels Magie zu manipulieren. Die Form
und das Wachstum jeder einzelnen Pflanze kann beeinflusst
werden. Elfenwohnhiuser werden meist innerhalb kurzer Zeit
geschaffen, wenn ein Paar zueinander gefunden hat und die
Sippen-Wohnstatt verlidsst, um cine eigene Familie zu griin-

den.

RAavmE vip KammERD

Felerians Haus ist auf zwei nebeneinander liegenden Eiben-
biumen errichtet: Eine feine, aus um den Baum geschlun-
genen Ranken bestehende Treppe verbindet die Wohnriume
mit dem Boden. Die Wiinde des Hauses bestchen aus Asten,
zwischen die Blitter, Farne, Federn, Pelz und Lederstiicke ge-
webt sind. Hinter dem Farnvorhang ist das Kunstzimmer. Zwei
Aste formen eine Bank, die zusitzlich mit Fellen gepolstert ist.
Hier ist nach Empfinden der Elfen die Stimmung des Raumes

geeignet, um kunsthandwerkliche Dinge von der Art zu pro-
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duzieren, fiir die die Rosenohren andere Dinge eintauschen,
die im Wald nicht zu bekommen sind. Felerian webt hier
auf einem einfachen Handwebstuhl farbenfrohe Tuche aus
Bausch, und Teleri fertigt Beinschnitzereien, wenn ihr danach
der Sinn steht.

Das sogenannte Wohnzimmer st6Bt direkt an und dient tat-
sidchlich vor allem als Aufenthaltsraum: Dieser Raum mit den
riesigen Fenstern wird von Felerian und Teleri zum Musizie-
ren oder auch zum Verfassen langer melancholischer Lyrik be-
nutzt. Denn die Sonne fillt des Nachmittags auf die bunten
Federn und wirft interessante Farbeftekte auf die Winde, ein
Schauspiel, das Felerian stundenlang genieBen kann.

Die Veranda dieses Hausbereiches 6ffnet sich ohne Gelidnder
nach auBen, doch noch nie ist ein Elf hier herunter gestiirzt,
so dass sie ganz tiblich zum Sitzen und nachdenklichen Beo-
bachten genutzt wird. Eine Hingebriicke aus Ranken und As-
ten verbindet die beiden Hausteile.

Die zweite Veranda ist kleiner als ihr Gegenstiick und wird
manchmal zum Abstellen von Dingen genutzt, die die Har-
monie der Innenrdume stéren wiirden.

Fiir den anschlieBenden Raum ist die Bezeichnung ‘Kiiche’ et-
was unpassend, da hier nicht gekocht wird — doch tatsichlich
ist er bei der Erschaffung des Hauses als der Ort auserschen
worden, der sich am besten zur Zubereitung der Speisen und
threm Verzehr eignet.

Von den beiden Schlafzimmern steht zur Zeit eines leer, denn es
ist vom dem Elfenpaar fiir ihre eventuellen Kinder vorgesechen
worden. Dennoch ist es mit geflochtenen Matten und einer
Polsterung aus Federn und Bausch genauso schlafbereit ein-
gerichtet wie das des Elfenpaares, denn es kann durchaus vor-
kommen, dass einmal ein Freund oder Verwandter des Paares
zu Besuch kommt und einige Wochen bleibt. AuBer den ‘Bet-
ten’ enthalten die Rdume noch einige Haken fiir die Kleider
der Elfen, aber sonst keine Ausstattung.

Die Galerie ist ein gleichfalls offener Weg am Baum entlang,
der die beiden Schlafzimmer verbindet.

BEwoHODER vnID GASTE

® Felerian ist der ‘typischere’ Elf der beiden Hausbewohner:
Er ist das, was man bei Menschen einen romantischen Triu-
mer nennen wiirde. Er verbringt viel Zeit beim Sinnieren
iiber die schonen Dinge in der Welt und ist fasziniert von
der Idee, auch Gefiihle in seinen Webereien darzustellen.
Fremde wird er mit Fragen nach anderen Vélkern bedrin-

gen, die angeblich, anderen Fremden zufolge, in ihrer Kunst
Emotionen und andere abstrakten Konzepte abgebildet ha-
ben, doch ist seine Wortwahl so unklar, dass man ihm kaum
weiterhelfen kann.

Teleri ist hingegen beredt und wortgewandt, und (fiir eine
Fey) regelrecht ungeduldig. Sie ist eindeutig die Aktivere der
beiden, oft auf der Jagd, und wenn man sie aus dem Schul-
terblatt eines Beutetieres eine Schnitzerei anfertigen sieht, ist
ihre Aggressivitit und die Kraft in ihren schlanken Hinden
nicht zu verkennen. Sie neigt dazu, Felerian ein wenig zu
bemuttern und jeden aus riesigen Katzenaugen diister an-
zustarren, der ihrem Gefihrten Kummer bereitet (und wenn
es nur eine enttduschende Antwort auf seine Fragen ist).

BESsOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEDN

* Aus Kummer iiber fehlenden Austausch mit Kiinstlern an-
derer Volker beginnt Felerian, triibsinnig zu werden — und
Teleri macht sich auf die Suche nach allem, was irgend-
wie ein menschlicher Kiinstler sein konnte. Wenn sich ir-
gendwelche Helden in der Gruppe befinden, die sie (auch
irrtiimlich) dafiir halten kénnte, wird sie sie mit vorgehal-
tenem Bogen nétigen, ihr zur folgen, zugleich aber, so wie
sie es tiber den Umgang mit Menschen gelernt hat, eine
Bezahlung versprechen. Was sich aus diesem erzwungenen
‘Symposium’ mit Felerian ergeben mag, sei Ihnen tiber-
lassen — eventuell erhalten die Helden ja einen Hinweis
auf eine alte, verlassene Hochelfen-Behausung, in der der
Kiinstler auch keine Aufschliisse zu finden vermochte, die
aber noch immer voll ideeller und materieller Schitze sein
mag.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Baumhiuser dieses Stiles findet man vor allem bei den Wal-
delfen der Salamandersteine und des nordlich angrenzenden

Waldlandes.

ALTErRODATIVE VERWENDVIIG

Mitwesentlich mehr handwerklich geschaffenem Mobiliar und
einer kleinen, sorgfiltig mit Steinen abgeschirmten Feuerstelle
lasst sich dieser Grundriss auch fiir die Baumhiuser einiger
Waldmenschenvolker im Regengebirge verwenden.

ArRomirs voD VUcanors Havus
(ZwWERGiSCHES HUGELHAUS)

Avs DER GESCHIiCHTE

Die Sippe des Bodamir lebt seit Urzeit in den Angbarer Hii-
geln, und zwar in Higelhdusern, die halb tber, halb unter der
Erde liegen und teilweise durch Tunnel miteinander verbun-
den sind. Es ist absolut tiblich, bei seinen Nachbarn vorbei zu
schauen, um zu sehen, ‘ob das Bier noch schiumt’, und un-
denkbar, dass sich jemand tiber Besuch nicht freut, denn eine
der herausragendsten Eigenschaften der Hiigelzwerge ist die
ausgeprigte Gastfreundschaft.

RAavmE vip KammERD

Das Haus der Zwillingsbriidder Aromir und Uganor ist durch
seine Lage gut vor neugierigen Blicken verborgen: Von aufien
sicht man fast nur die mit Gras und Biischen bewachsenen
Hiigel, und wenn man nicht genau hinschaut, mégen einem
durchaus der in der Mitte liegende erdfarbene Kamin und die
kleinen Butzenglasfenster entgehen.

Der Eingang zum Wohnhaus der Zwillinge besteht aus einer

braunen, mit feinen Schnitzereien versehenen Tiir, die in Kri-
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senzeiten hinter
einem dichten Brombeer-

gestriipp verborgen werden kann. Die
Thre ist ebenso wie die Einrichtung des gesamten
Hauses von den Bewohnern selber hergestellt worden.

Hinter der Eingangstiire liegt die Diele. Hier steht ein Bink-
chen mitsamt Fettndpfchen zur Reinigung der Schuhe, wobei
der héfliche Besucher hier in die bereitgestellten Filzpantoffeln
schliipft. An der Wand sind schén gedrechselte Kleiderstinder,
um die Uberwiirfe und warme Kleidung abzulegen. Ein Hii-
gelzwerg betrachtet es als personlichen Affront, wenn ein Gast
warm eingemummelt in seinem Haus sitzt. Denn das wiirde
ja bedeuten, dass der Gastgeber zu geizig oder zu arm ist, um
es seinen Gisten gemiitlich warm zu machen. Von der Diele
aus fithren zwei mit Intarsienarbeiten versehene Ttiren in die
danebenliegenden Riume.

Der linke Raum ist die Vorratskammer. Diesen gut gefiillten
Raum wird Aromir den Gisten mit der Aufforderung zeigen,
sie mochten sich hier bedienen, wenn es ihnen an etwas man-
geln wiirde. Die Kammer ist mit einem grofen . -

Fass Rotwein sowie drei Fissern Ferdoker
ausgestattet; auf den Regalen lie-
gen und stehen Frisch- und -~

Trockenobst, getrocknete Pilze, eingeweckte Friichte, ein Ho-
nigtopf, Speckwiirste, gerducherter Schinken, Brot und Ge-
bick. An der Decke hingen Kriuterbiischel, ein Pfeffersick-
chen, und ein Stiick Salz. Sollte es tibrigens tatsichlich nétig
sein, dass sich ein Gast hier selber bedient, wirft das ein sehr
schlechtes Licht auf den unaufmerksamen Gastgeber ...
Durch die Vorratskammer gelangt man durch eine wiederum
kunstfertige Tire in die Kiiche. Im Gegensatz zu den ande-
ren Riumen mit Holzbéden ist der Kiichenboden mit Flie-
sen ausgelegt. Ein groBer Herd bietet zwei Kochstellen und
einen Backofen. An der duferen Wand gibt es einen mit einer
Handpumpe betriebenen Brunnen. Auf den an den Win-
den hingenden und mit Deckchen verzierten Regalen stehen
Schmuckteller und -tassen. Silberne Léffel und kupferne Ge-
ritschaften zeugen von Wohlstand. Der Kiichentisch ist mit
Einlegearbeiten verziert, die Beine sind mit erlesenen
Schnitzereien versehen.



Von der Kiiche fiihrt eine Tiire in die Badekammer. Der hier
heriiber reichende Ofen aus der Kiiche spendet wohlige Wiir-
me; und der Boden ist hier mit Fellen ausgelegt. Die kupferne
Wanne wird mit in der Kiiche erhitztem Wasser gefiillt. An der
Wand steht ein Toilettenstuhl, der tiglich vor dem Haus ent-
leert wird.

Eine weitere Tiir fithrt aus dem Badezimmer auf den Flur, von
dem drei weitere verzierte Ttiiren abzweigen.

Am linken Ende liegt die Wohnstube. Auch hier ragt der mit ei-
ner kupfernen Platte besetzte Ofen aus der Kiiche hinein und
verbreitet angenehme Wirme. Der Boden ist mit dicken, bun-
ten Teppichen ausgelegt; ein Sofa mit passenden Sesseln steht
an einem niedrigen Tisch, der mit einer Konfektschale deko-
riert ist. An den Winden hingen eine Darstellung des schmie-
denden Angrosch und ein Bild, das Kénig Nirwulf inmitten
seiner Blumen zeigt.

Neben der Wohnstube liegt die Schlafkammer, deren Boden
ebenfalls mit dicken Fellen ausgelegt ist. Zwei verzierte Tru-
hen stehen an den Winden. Vier mit Silberbeschlidgen verse-
hene Ttiren fithren zu den beiden getrennten, groBen Alkoven-
betten. Die mit Matratzen und Daunendecken ausgestatteten
Betten bieten gentigend Platz fiir drei Personen und werden,
wenn es nach den Wiinschen der Zwillinge geht, irgendwann
einmal auch fiir Frau und Kinder reichen.

Der letzte Raum des Hauses ist die Schreinerwerkstart: Auf
einer Werkbank liegt ein unfertiges Tischbein, daneben steht
eine Holzskulptur, der noch die Feinheiten des Gesichts feh-
len. An der Nordwand ist deckenhoch Holz zum Trocknen
aufgeschichtet, auf einem Gestell liegen sorgfiltig aufgereihte
Werkzeuge, zwei lederne Schiirzen hingen an einem Haken.
Die auf dem Boden liegende Spine werden regelmiBig zu-
sammengekehrt und zur Befeuerung des Ofens verwendet.
Eine solide Tiire fihrt nach drauBen und dient vor allem der
Anlieferung von Holz.

BEwoHODER vnIiD GASTE

® Aromir ist der um einige Stundenbruchteile iltere Bruder,
und daher nimmt er sich sehr viel gegeniiber seinem ‘klei-

nen Bruder’ heraus. Vor allem ist er der Geschiftstiichtigere,
der gerne mehr Ware fiir den Verkauf erzeugen und damit
mehr Geld fiir den Ankauf von Luxus verdienen wiirde. Als
der Praktiker der beiden ist er es auch, der stets die Verteidi-
gungsfihigkeit des Hiigelhauses untersucht und es niemals
unterlisst, tiglich mit der Armbrust zu iiben — denn so lange
ist der letzte Orkensturm auch nicht her, und man kann ja
nie wissen.

¢ Uganor hat mehr von einem Kiinstler an sich und wird von
seinem Bruder mal als ‘ungestiimer Jungspund’, mal als
‘Elfenblut’ verspottet. Dabei geht es Uganor vor allem da-
rum, sich einen Namen als Schépfer besonderer edler Holz-
arbeiten zu machen, die nicht einfach ‘nur’ Zwergenarbeit
sind, sondern gezielt unter seinem Namen bekannt werden.
Den Grund dafiir hat er noch keinem verraten: Die hiibsche
Xarscha Tochter des Xaron hat ein Auge auf ihn geworfen
und versprochen, seinen Heiratsantrag zu erwigen, wenn er
sich einen Namen gemacht hat.

BESOnNDERHEITEND vniD
ABENTEVERIDEEN

® Irgendwann findet Aromir doch die Verlobung seines jiin-
geren Bruders heraus und pocht auf ein uraltes Gesetz,
nachdem ihm als dem Alteren die Braut zustehe. Zih-
neknirschend stimmt Uganor einem Wettstreit zu, und
derjenige, der binnen eines halben Jahres die schénste
Holzarbeit schafft, soll das Werberecht erhalten; als
Schiedsrichter wird der Stammeskénig Nirwulf dienen.
Die Helden kénnten nun diejenigen sein, die der verliebte
Zwerg bittet, ihm exotische Holzer fiir sein Meisterstiick
zu besorgen.

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Hiuser wie dieses sind fast nur im Hiigelland rund um Angbar
(und einigen anderen mittelreichischen Orten wie dem Stidt-
chen Zwerch) tiblich, dort aber gehéren sie zum typischen

Landschaftsbild.

Tarates Hotte (WaLDinsEL-RUnDHAUS)

Avs DER GESCHiIicCHTE

Bei den Haipu errichten die jungen Krieger ihre Heimstatt,
wenn sie eine Familie griinden. Takate, ein Krieger der Haipu,
brachte bei seiner Reifepriifung einen Schidel einer Fahlhaut
aus Porto Paligan als Trophie zuriick, was ihm seinen Namen
Dessen-Hand-immer-blutig-ist einbrachte. Seine Hiitte teilt er
mit Cankuna und ihren zwei Kindern, fiir die er diese Hiit-
te erst errichtet hat, denn die Bauwerke der Haipu sind recht
kurzlebig.

RAVIME

Die Hiitte besteht aus in den Boden gerammten Pfihlen und ist
mit einem Kuppeldach aus Schilf bedeckt, wobei in der Mitte
des Daches ein Rauchabzugsloch freigehalten wurde. Unterhalb

des Loches liegt die zentrale Feuerstelle, auf der Cankuna fiir
sich und die Kinder einen Brei aus Niissen und Friichten zu-
bereitet und die in kalten Nichten zum Wirmen der Bewohner
dient. Die Turoffnung ist mit einer Schilfmatte zugehingt. Ein
Teil der Hiitte ist mit Schilfmatten abgetrennt. Der dahinter
liegende Platz dient Takate und Cankuna als Liebesnest, aber
auch als Schlafplatz fiir Cankuna an ihren unreinen Tagen. Die
Familie besitzt nicht viel, da der Stamm eher Gemeinschaftsei-
gentum kennt. Die Einrichtung besteht aus vier geflochtenen
Schlafmatten und Cankunas Stolz, finf gewebten Decken, die
sie in den Ruinen einer Fahlhiute-Stadt gefunden hat, dazu
zwel irdene T6pfe und zwei hélzerne Essschalen. Takate besitzt
einen holzernen Speer mit einer Bronzespitze, den er sorgfiltig
mit einer Wickelung aus Bast vor den Blicken seiner Familie

schiitzt, da diese angeblich die Klinge stumpf machen kénnen.
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BEWOHNER

® Takate ist ein stolzer Waldmensch, der mit der Zivilisation
nicht viel anfangen kann. Er war einmal mit einigen Stam-
mesmitgliedern in der Stadt Charypso und hat dort Fahl-
hiute gesehen, die eine Reihe von seltsamen Gebriuchen
pflegten. Dabei hat er auch eine goldhaarige Frau ge-
schen, die er gerne mitgenommen hitte, bei dem
Versuch, sie zu erbeuten, ist er jedoch von ihren
Begleitern tiberwiltigt worden und konnte nur
durch Gliick von seinen Stammesgenossen be-
freit werden. Seitdem triumt er immer wieder
davon, noch einmal in die Stadt zu gehen und
die Schéne zu holen. Er mag Cankuna durch-
aus, sehnt sich aber dennoch noch immer nach
der exotischen Frau.
Als Krieger ernihrt sich Takate hauptsichlich
von Fleisch und Blut, vor allem aber von rohem, .
in Kokosmilch marinicrtem Fisch. Wenn er sich -
zum Kampf riistet, bemalt er sein Gesicht rot
und gelb mit Scharlachwurz und Schwefel und
holt seine rituelle Waffe aus Bronze hervor.

Cankuna war noch nie in einer wirklich grofen
Stadt und kennt die Fahlhdute nur aus Erzih-
lungen. Sie kann sich kaum vorstellen, dass es
noch viele Linder auBerhalb der Insel geben soll. Fiir sie
sind die Fahlhiute die Schergen der Nachtblauen Herrin der
Tiefen See, die nur ins Land kommen, um die Gaben der
Gotter zu stehlen, vom heiligen Kraut Kajubo bis zur Jade,
dem Panzer der Erdschildkrote.

* Die beiden Kinder werden nur nach ihrem Geschlecht Mdid-
chen und Junge gerufen, da sie sie thren Namen erst nach
der Reifepriifung erhalten. Wird irgendwann ein neues Kind
geboren, wird die Tochter zum ‘groBen Midchen’.

BESONDERHEITEND vniD
ABEONTEVERIDEED

® Wenn die Helden einmal durch Zufall auf Takate stofen
(die Haipu meiden fiir gewohnlich die WeiBlen), wird er sie
entweder nach der blonden Frau fragen oder aber, falls eine
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passende Heldin in der Gruppe ist, einen Tausch anbieten:
Cankuna gegen die Fremde. Falls die Helden auf den Wald-
menschen als Fithrer angewiesen sind, um etwa ins Alti-
mont-Gebirge zu kommen oder die Ruinen von Altaia zu
untersuchen, mégen sich dadurch sehr interessante rollen-

spielerische Verwicklungen ergeben ...

VERBREITUNG DES GEBAUDETYPS

Behausungen wie diese runde Hiitte finden sich vor allem auf
den Waldinseln, doch auch in anderen Teilen des Regengebir-
ges siecht man sie, vor allem in der Nihe der groBeren Stidte,
wo durch Sklavenhandel und Sklavenflucht die kulturellen
Grenzen der einzelnen Waldmenschenvélker verwischt wur-
den.

ALTeErnatTivE
VERWENDVING

Die Hiitte kann auch als Hiitte fiir die Krieger
oder unverheirateten Frauen genutzt werden.
Manchmal wird der Nebenraum auch fiir ein
altes Elternteil benutzt.



AnHaNG I: DER Bav EineEs HavUsSEs

ODER EIMER BURG

Fiir viele Helden kommt einmal der Punkt, an dem sie sich
fiir den Erwerb eines Hauses interessieren — sei es, weil sie tat-
sidchlich genug vom Abenteurerleben haben und sich zur Ruhe
setzen wollen, sei es, weil sie nur das Hausen in immer wech-
selnden Kaschemmen leid sind und zumindest zwischen ihren
Abenteuerfahrten gerne einen Punkt hitten, an den sie immer
zurlickkehren kénnen (oder von dem sie das zumindest glau-
ben). Fiir manche Heldentypen ist es sogar fast unumginglich,
ein festes Heim zu besitzen — so kann man sich kaum einen
gelehrten Magus vorstellen, der tatsichlich seine ganze Biblio-
thek stets mit sich fithrt, und mit dem alchimistischen Labora-
torium hapert es auch etwas ...

Tatsdchlich hat sich gezeigt, dass bei erfahreneren Helden
der Besitz einer fest definierten ‘Heimatbasis® Wunder wir-
ken kann, wenn es um die Motivation geht: Auch Recken,
die ‘schon alles erlebt’ haben, werden durchaus munter, wenn

sich eine Bedrohung nicht gegen ein gesichtsloses Stidtchen
richtet, sondern gegen jenes, wo ihr Haus mit der Biicher-
sammlung, der Waffenkammer oder dem Heilkriutergarten
steht.

Wiihrend es nun durchaus die Méglichkeit gibt, dass Sie als
Meister einfach am Ende eines Abenteuers die Helden statt
mit Gold mit einem geschenkten Hiuschen belohnen, gibt es
auch viele Spieler, die gerne die Gestalt und Ausstattung ihres
Hauses im Detail planen. Fir sie (und jeden, der den Wert
eines Bauwerkes kalkulieren will) sind folgende Angaben ge-
dacht.

Die Angaben tiber die Arbeiten und Kosten, die der Bau einer
Burg mit sich bringt, richten sich vor allem an den Meister, der
‘seine’ Burgen passend zu den Mitteln der Burgherren gestal-
ten will, doch auch der adlige Held, der sich ein wehrhaftes
Domizil errichten méchte, findet hier wichtige Hinweise.

DeErR ERWERB DES BAUGRUINIDS

Je nachdem, wo es liegt, ist mit dem Kauf des Baugelindes weit
mehr verbunden als nur das Bezahlen einer bestimmten Geld-
summe, denn nicht immer ist es gesichert, dass der bisherige
Eigentiimer tiberhaupt verkaufen will.

Wiihrend es auBerhalb der groBen Reiche und auch in den
weiten Odlandgebieten innerhalb des Mittelreiches, ja selbst
des Horasreiches und Araniens noch immer Land gibt, dass
man eigentlich ‘nur’ roden muss, ist Land in einem Dorf oder
einer Stadt weit schwieriger zu erwerben. Die einzelnen Mog-
lichkeiten seien hier vorgestellt.

Im OpLanp

Rein juristisch betrachtet gibt es im Neuen Reich, in Horas-
reich, in Aranien, in Andergast und Nostria keinerlei herren-
loses Land, da alles zumindest dem Monarchen gehért und in
der Regel auch von ihm an seine Lehnsleute verliehen wurde.
Dadurch liegt jeder Rechtschritt Land zumindest nominell in
einer Baronie, und wer hier sein Haus bauen will, muss sich
mit diesem Adelsherrn auseinandersetzen, ganz gleich wie
scheinbar herrenlos sein Stiick Waldland oder Bergland auch
sein mag. In der Regel diirfte es aber kein gréBeres Problem,
gegen cine einmalige, oft nur symbolische Anerkennungszah-
lung die Erlaubnis zu erhalten, dort zu roden und zu bauen,
wo keines Menschen Full zuvor gewandelt ist — und man kann
es nicht oft genug betonen, auch in den dicht besiedelten siid-
lichen Staaten Horasien und Aranien gibt es durchaus solches
Land.

Dabei sollte man aber bedenken, dass nicht jedes ungenutzt
erscheinende Landstiick das wirklich ist: Gerade wenn es so
giinstig zur nichsten LandstraBe liegt, wie es die meisten Neu-
siedler dann doch gerne haben, mag es sich auch um ein Jagd-
revier des Adels handeln, der es gar nicht schitzt, wenn laute
Axtschlige das Wild vertreiben.

Ublicherweise schitzt es der Adel aber gewdhnlich durchaus,
wenn sich ein wehrhafter Mensch irgendwo in bisheriger Wild-
nis ansiedelt, denn wenn der Neuankémmling schon nicht
dazu beitrigt, die 6rtlichen Gesetzlosen oder Schwarzpelze zu
bekimpfen, so mag er zumindest ihre Ubergriffe auf sich zie-
hen und von den tributpflichtigen Dérfern ablenken ...

Doch anders mag es sein, wenn der Neusiedler einen schlech-
ten Ruf hat, sei er nun ‘ehrlich verdient” oder ein Vorurteil auf
Grund seines Berufes, Volkes oder Glaubens. Kaum ein Adli-
ger wird jemals Lust haben, spiter einmal seinem Lehnsherren
erkliren zu missen, warum er eine Schwarzmagierin ihren
Turm in seinen Wald hat bauen lassen.

Im Spiel heiBt das alles, dass der Spielleiter die Suche nach
einem geeigneten Stiick Odland als nicht zu schwierige Rol-
lenspielepisode darstellen sollte: Wenn der gewiinschte Boden
gefunden ist, muss erst einmal festgestellt werden, unter wes-
sen Rechtshoheit das Land iiberhaupt fillt (angesichts der oft
widerspriichlichen Grenzverldufe in der Wildnis nicht so ein-
fach, wie es zuerst klingt). Dann muss der Baron (oder sein
Lehensvogt) aufgesucht und mit angemessenen Gaben gnidig
gestimmt werden, dass er das Land tibertrigt. Andererseits ist
natiirlich auch die umgekehrte Vorgehensweise denkbar — zu-
erst macht man sich bei einem Baron beliebt und bittet ihn
dann um ein Stiick seines Odlandes zur Nutzung.

Allgemein sollte der Meister davon ausgehen, dass hier der Bo-
den pro Rechtschritt etwa ein bis zwei Silbertaler kostet; gut das
Doppelte, wenn er an einer LandstraBe liegt. Dazu kommen
noch die mindestens ebenso hohen Kosten fiir Bestechungen
und Geschenke. Ferner ist zu berticksichtigen, dass niemals
nur die exakt vom Haus belegte Rechtschrittfliche verkauft
wird, sondern natiirlich ein mehr oder minder groBes Stiick
Umland dazu, das der Neusiedler ja ohnehin nutzen wird, sei
es als Weidefliche fiir sein Pferd, sei es als Garten — hier macht
sich nur verdichtig, wer angeblich nur das Haus bauen und
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dann nie wieder einen FuB vor die Ttir setzen will. Es ist sinn-
voll, von mindestens einem Acker, also 10.000 Rechtschritt,
auszugehen, fiir die der Kaufpreis verlangt wird.

(Rein technisch diirfte der Baron natiirlich nur solches Land
verkaufen, das zu seinem Erbbesitz zihlt, da das andere Land
ja nicht thm personlich, sondern letztendlich dem Kaiser ge-
hort. In der Praxis hat sich bei den LandgréBen, um die es hier
geht, jedoch noch nie jemand darum gekiimmert, diese Fein-
heiten anzuwenden.

Anders sicht es im Horasreich aus: Hier sind es natiirlich die
Signores, die im Zweifelsfall Wildland verkaufen, da der Baron
wirklich nur tiber das Land in seinen erbeigenen Signorien so
frei verfiigen kann.)

Selbstverstindlich ist in diesen Kosten auch nicht der tatsidch-
liche tatkriftige Schutz vor Storenfrieden enthalten. Wenn
in den kommenden Monaten und Jahren Wegelagerer oder
Goblins den Einddsiedler behelligen, wird man ihm voraus-
sichtlich am Baronssitz bescheinigen, dass er das bei der Wahl
seines Domizils hitte wissen kénnen — und wenn er zu sehr
auf ‘MaBnahmen’ dringt, dann werden ihm vielleicht fiir eini-
ge Zeit ein paar Bewaffnete zur Einquartierung geschicke, die
er natiirlich selber zu verkéstigen hat. Pro Person und Monat
kann man da durchaus von 30 Talern Kosten ausgehen.
Anders als in den Feudalstaaten ist es im Bornland, im Svellt-
land, in Thorwal, den tulamidischen Stadtstaaten, im tiefen
Stiden und anderen, nicht genannten Gebieten. Hier gibt es
keine echte Obrigkeit mit dem Anspruch, simtliches Land zu
besitzen, also kann Widerspruch und Arger eher von den tat-
sichlichen Nachbarn drohen. Und es ist sicher, dass das kein
Vorteil ist: Denn hier schiitzt kein Gesetz den Neusiedler, und
wenn es der Hetfrau, dem Scheich, der Bronnjarin oder dem
Orkhiuptling nicht passt, dass da jemand ihr oder ihm auf den
Pelz riickt, dann folgt schnell eine ganz unzeremonielle Aus-
treibung des Storenfriedes mit Feuer und Schwert.

Wihrend man in den genannten Gebieten tatsichlich im Od-
land davon ausgehen kann, dass keine direkten Erwerbskosten
anfallen, sollte der Meister die Thematik der unzufriedenen
Nachbarn nicht ignorieren. Selbst wenn der Held einem
Nachbar zuvor einen Gefallen getan hat und sich deshalb erst
fiir dieses Land entschieden hatte, so mag dieser durchaus
verfeindete Nachbarn haben, die das ganze Unternchmen als
Machterweiterung ihres Gegners betrachten. Hier ist weniger
Buchhaltung als vielmehr Phantasie beim Ersinnen diploma-
tischer wie kimpferischer Herausforderungen gefragt.

o EimeEm DoRrr

Manches ist einfacher, manches schwieriger, wenn der Haus-
bau in einem bereits bestechenden Dorf stattfinden soll. Zuerst
sei gesagt, dass ein richtiger Vollbauernhof mit dem dazugehs-
rigen Land so gut wie nie zu kaufen ist — denn dafiir miisste ja
die biuerliche Familie ihre Existenzgrundlage verduBern.

Anders sicht es hier mit dem Land fiir eine Kate und einen
kleinen Garten aus. Aber auch hier stellt sich die Frage, wer
iiberhaupt verkaufen soll: So mancher Hiusler lieSe sich be-
stimmt von einer Uppigen Zahlung bewegen, seine Kate zu
rdumen, doch das ist meist hochgradig illegal, da er als Un-
freier ja eben keine solchen Vertrige und Absprachen schlieSen
darf. Sein Schutzherr jedenfalls wird, wenn er halbwegs seinen
Vorteil erkennt, erst den Kaufpreis als BuBle beschlagnahmen

und dann den Kiufer verjagen lassen, da dieser ja keinerlei
giiltigen Rechtstitel haben kann.

Wer hingegen direkt Bau- und Gartenland vom Dorfherren zu
erwerben versucht, diirfte nicht allzu groBe Schwierigkeiten
haben; doch je nachdem, wie die Bauern zu ihrem Herrn ste-
hen, mag der Neuankémmling nicht gerade mit offenen Ar-
men empfangen werden.

Es geht nicht darum, Helden oder Spiceler zu frustrieren, aber
es ist es nur normal, wenn erst einmal alle Gespriche verstum-
men, wenn ‘der Neue’ die Schiinke, den Kramladen oder die
Schmiede betritt. Hier sollten sie ihm allerdings die Chance
geben, mit einer heldenhaften Tat doch akzeptiert und nach
ein paar Monaten in die Dorfgemeinschaft aufgenommen zu
werden. Anders als im echten Leben.

Auf die Méglichkeit, statt eines Hiuschens doch einen ganzen
Bauernhof mitsamt Anteil an der Dorfflur und Allmende zu
erwerben, wollen wir hier bewusst nicht eingehen, da eine sol-
cher Hof anders als ein Haus wirklich stindig bewirtschaftet
werden muss und der Held durch seine Neuerwerbung prak-
tisch zum Vollzeit-Landwirt wiirde, eine Entwicklung, die ein-
fach seinen Ruhestand bedeutet.

Fiir den Kauf eines Stiickes Bauland muss man zwischen fiinf
und zwanzig Silbertaler pro Rechtschritt rechnen, wobei der
aktuelle Preis auBer von Dingen wie der Laune des Dorfherrn
und der derzeitigen Situation vor allem davon abhingt, wie gut
der Boden ist — eine steinige Sandfliche kostet natiirlich we-
niger als ein gutes Stiick Mutterboden, der sich vorziiglich fiir
Gemiiseanbau eignet. Da im Dorf jedoch meist nur das bens-
tigte Baugrundstiick und etwas fiir den Garten gekauft werden
muss, kann es hier deutlich giinstiger sein.

Es ist aber noch zu erwihnen, dass sich ein Held, selbst wenn
er personlich frei ist, doch weit direkter unter die Herrschaft
des adligen Dorfherren (meist der Baron) stellt, als wenn er ir-
gendwo in der Wildnis siedelt: Hier, unter den Augen der ande-
ren Freien und vielen Unfreien, muss sich auch der Neusiedler
an die Regeln und Gesetze des Barons halten. Dinge wie die
Miihlenpflicht kénnen ihm ja relativ egal sein, aber es mag Vor-
schriften zum Besitz von zuchttauglichen Hengsten, zum Tra-
gen von Blankwaffen und dergleichen geben, die zu stindigen
drgerlichen Reibereien mit dem Dorfvogt fithren kénnen.

In EinEr Stapt

Wenn sich der Held (wie wohl die meisten) in einer Stadt nie-
derlassen will, hat er es sogleich mit einem zentralen Problem
zu tun: Uberall dort, wo wirklich ein Stadtrecht gilt, ist es das
Vorrecht der Biirger, Grundbesitz innerhalb der Mauern zu
haben und zu erwerben. In einem der Wirtshiuser als Dau-
ergast zu leben ist kein Problem, und nicht einmal das Mie-
ten eines ganzen Hauses sollte einem angesehenen Helden
wirklich schwer fallen, aber fiir den Kauf miisste er erst einmal
Stadtbiirger werden — mit allen Rechten und Pflichten, die das
mit sich bringt.

Zu dieser Regel gibt es nur wenige Ausnahmen — nimlich so
viele, wie es Stidte ohne tatsichliches Stadtrecht gibt. Die be-
rithmtesten Beispiele diirften die duBeren Stadtteile Gareths,
nidmlich vor allem das elende Stidquartier und das umso vor-
nehmere Neu-Gareth sein.

Im Kapitel iiber die Stadt finden Sie aufgefiihrt, was es heift,
ein Stadtbiirger zu sein bzw. zu werden. Wihrend das nichts
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ist, was man dem Helden kategorisch verwehren sollte, stellt
es doch einen groBen Schritt zur Sesshaftigkeit dar und sollte
nicht leichtfertig auf sich genommen werden. Am sinnvollsten
ist es, dem Helden dann einen Rechtsstatus dhnlich dem der
Ackerbiirger zuzuschreiben, d.h. er muss zwar Grundsteuern
auf seinen Besitz zahlen, seine tibrigen Rechte und Pflichten
ruhen aber, wann immer er auf Abenteuerfahrt auBerhalb der
Stadtmauern weilt.

Der Erwerb des Biirgerrechtes sollte definitiv als besonderes
Rollenspielerlebnis ausgestaltet werden, wenn IThre Runde daran
Gefallen findet: Es miissen Ratsherren gewonnen werden, grofie
Gastmahle gegeben, vielleicht auch ‘kleinere Aufgaben’ zugun-
sten der Stadt erfiillt werden. Es ist legitim, hier von Kosten ab-
hingig von der GroBe der Stadt auszugehen: Rechnen Sie an
reiner finanzieller Investition pro Einwohner einen Heller.

(Ob das Exklusivititsrecht der Stadtbiirger tibrigens auch Adlige
vom Grunderwerb in der Stadt ausschliel3t, ist eine alte und oft
debattierte Streitfrage. Wenn Sie Thre Helden nicht auch noch
in diese Problematik verwickeln wollen, kénnen Sie aber getrost
davon ausgehen, dass der adlige Stadtherr, sei er nun Graf, Her-
zog oder Kaiser, immer noch aus alter Zeit eigenen Grundbesitz
in der Stadt behalten hat, den er seinerseits einem befreundeten
(!) und loyalen (!!) Adligen verkaufen mag, eine Entscheidung,
der der Stadtrat zihneknirschend zuschauen miisste.)

Zum Preis des Grundstiickes ldsst sich tibrigens sagen, dass
man hier, je nach StadtgréBe und Wohngegend, mit erheb-

lichen Preisspannen rechnen muss:

In einer Kleinstadt unter 1.000 Einwohnern kostet Bauland
nicht viel mehr als auf dem Dorf, nimlich zwischen zehn
und zwanzig Talern pro Rechtschritt. In den meisten Stidten
(zwischen 1.000 und 5.000 Einwohnern) reicht der Preis von
vierzig Talern in drmeren Seitengassen bis zu hundert Ta-
lern in Marktnihe oder im Patrizierviertel. In GroBstidten
mit mehr als 5.000 Einwohnern kostet das Land in billigen
Lagen sechzig, in den besten Lagen durchaus zweihundert
Taler.

In den Hauptstidten Gareth, Vinsalt und AI'Anfa kann man
mit Preisen zwischen hundert und tausend Talern — letzteres
dann fiir Wohnviertel wie Neu-Gareth, Yaquirpark und Silber-
berg.

Ubrigens: Falls ein Held die ganzen Miihen mit dem Erwerb
des Biirgerrechtes nicht auf sich nehmen will, dann sollte er
in einer groBeren Stadt auch die Moglichkeit haben, ein gan-
zes Haus zu mieten. In diesem Falle ist es in Aventurien tib-
lich, eine Jahresmiete als Kaution zu hinterlegen und seine
Miete fiir ein Jahr im Voraus zu bezahlen. (Anders ist es nur
bei den billigen Mietskasernen Gareths oder Al'’Anfas.) Die
Jahresmiete liegt etwa bei einen Zwanzigstel des Kaufwertes.
Die genaue Hohe kénnen sie vom ausgespielten Feilschen
abhingig machen oder mit einem Wiirfelwurf bestimmen:
der Kaufwert geteilt durch 2W6+13). Wie beim Bau eines
Hauses miissen Sie natiirlich auch den Grund und Boden
des Hauses sowie eine eventuelle Méblierung mit einrech-

nen.

ZUR PLanvnG eineErR BUrRG

Zuerst muss sich der Burgenbauer natiirlich iiber den Ort
klar werden, an dem er seine Festung bauen will. Dabei gilt:
Burgen an leicht erreichbaren Stellen lassen sich leicht bau-
en und billig unterhalten, aber schlecht verteidigen; Burgen
an abgelegenen Plitzen sind kaum einnehmbar, aber nur sehr
umstindlich zu versorgen. Der Erwerb des Baugrundes spielt
meistens keine Rolle, da ein Burgenbauer in aller Regel auch
Besitzer des Umlandes ist.

Ist der Baugrund erst einmal festgelegt, kann die Planung be-
liebig detailliert ausfallen: Es ist denkbar, dass der Meister auf
Millimeterpapier eine genaue Skizze der Ortlichkeit anfertigt
und der Bauherr dann den exakten Platz der Gebiude, den
Verlauf der Mauern etc. bestimmt. Ebenso gut ist auch vertret-
bar, wenn dieser ganze Abschnitt tibersprungen wird und der
Bauherr schlichtweg schaut, welche Bauwerke der Inhalt sei-
ner Schatzkiste gestattet — hier konnen und wollen wir keine
Regeln fiir angehende Architekten vorgeben.

Zuerst sollten bei der konkreten Bauplanung die einzelnen
gewiinschten Bauwerke innerhalb der Burg festgelegt werden

— und dann wird tberpriift, was sie kosten und ob die Wiin-
sche nicht doch etwas bescheidener ausfallen sollen. Vielfach
wird die GroBe der Bauten aber auch von den Erfordernissen
der Burgbesatzung bestimmt:

Hier gilt als grobe Richtlinie, dass fiir ‘das einfache Volk’; also
das Gesinde wie Knechte, Migde, Zofen und Pagen, sowie fiir
einfache Soldaten, Biittel etc. von einem Bedarf von zwanzig
Rechtschritt pro Person ausgegangen werden muss — darin sind
dann aber auch die Kiiche, die Latrinen, Arbeitsriume, Riist-
kammer etc. fir diese Leute einkalkuliert.

Fir die ‘firnehmen Leut’ wie den Burgherrn, seine Familie
und die Wiirdentriger der Burg miissen pro Person fiinfzig
Rechtschritt einkalkuliert werden. Auch hier sind dann Versor-
gungs-, Arbeits- und Aufenthaltsriume eingeschlossen.

Fiir Reitpferde (und deren Sittel, Zaumzeug und den Vorrat
an Winterfutter) muss man fiinfzehn Rechtschritt Stallraum
pro Tier rechnen, fiir Jagdhunde und —pardel fiinf Rechtschritt
an Zwingerplatz.

Ans WERK!

Wenn nun endlich das gewiinschte Stiick Land erworben wur-
de, kann es frisch ans Werk gehen — und bald schon wird der
Bauplatz vom Klingen der Himmer und Fluchen der Arbei-
ter widerhallen. Letzteres vor allem, wenn der Bauherr wieder

einmal seltsame Wiinsche und Vorstellungen duBert ...

BavwEisEnD

Es gibt in ganz Aventurien zahlreiche 6rtliche Baustile — in
technischer Hinsicht ist es aber legitim, die Bauweise auf ei-
nige klar unterscheidbare Typen zu reduzieren. Nicht alle

sind tiberall verbreitet, und in der Regel kann man nur in den
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Bauweisen arbeiten lassen, mit denen die ortliche Bevélkerung
auch vertraut ist: Dariiber gibt die Ubersicht unter ‘Verbrei-
tung’ Auskunft. Angaben zu den Schwarzen Landen sind ein-
geklammert, da sie nur als kulturelle Referenz dienen sollten.
Wer dennoch eine exotische Bauform pflegen will, muss da-
fiir bezahlen: zuerst einmal muss in einer geeigneten Region
ein Baumeister gefunden und angelockt werden — und dartiber
hinaus verdoppeln sich wegen der schwierigen Materialbe-
schaffung, des unvermeidlichen Verlustes durch unerfahrene
Arbeiter und dergleichen die Baukosten. Grundsitzlich ent-
scheidet immer der Meister, ob in einer Region eine dort un-
iibliche Bauweise iberhaupt realisierbar ist; doch er ist nicht
verpflichtet, sein Urteil dem Bauherren mitzuteilen, wenn der
nicht den Rat erfahrener Baumeister einholt.

Dariiber hinaus gibt es gerade in Stidten oft recht strenge Vor-
schriften, wie ein jeder zu bauen hat: So sind in vielen Orten
reine holzerne Bauten verboten, da sie zu Recht als klassische
Brandherde gelten — und wenig muss man in einer dicht ge-
dringten Stadt mehr firchten als einen GroBbrand.

BrReTTERBAV

Beim Bretterbau werden einfach diinne Bretter auf ein hél-
zernes Grundgeriist genagelt. Zwar schiitzt das Bauwerk
schr wenig gegen Kilte und feuchte Zugluft, aber es ist bil-
lig und einfach zu konstruieren — notfalls selbst von Leuten
ohne wirkliche Kenntnisse der Baukunst. Immerhin sind viele
Holzhiitten von Bauern errichtet worden, die mit Begriffen
wie ‘Statik’ nun wirklich nichts anzufangen wissen. In Aventu-
rien ist zudem (auBer in Wiisten- und Steppengebieten) Holz
ein gut erhiltlicher und billiger Baustoff. Selbst im scheinbar
dicht besiedelten Lieblichen Feld oder Garetien ist die Bevol-
kerungszahl immer noch so gering, dass viele Wilder ungero-
det geblieben sind.

Als Kosten fiir einen derartigen Bretterbau miissen im Erdge-
schoss pro Rechtschritt Fliche 20 S, im Obergeschoss (es ist
ohne die Hilfe eines Baumeisters allenfalls eines méglich) 25
S gerechnet werden. Fiir Befestigungen ist die Bauweise un-
tauglich.

Verbreitung: tiberall auBer FIR, GLO, KHO

BoHLEODBAV

Bei dieser Bauweise, der robusteren und schiitzenderen, aber
auch schwereren Variante des Bretterbaus werden schlicht und
einfach ganze Stimme, wie bei einem nordlidndischen Block-
haus tiberlappend tibereinander gelegt. Holzbauten sind billig
und einfach zu konstruieren — notfalls selbst von Leuten ohne
wirkliche Kenntnisse der Baukunst —, immerhin sind viele
Blockhiitten von Jigern oder Fallenstellern errichtet, die mit
Begriffen wie ‘Statik’ nun wirklich nichts anzufangen wissen.
Mancherorts dienen diese deutlich dickeren Winde als guter
Schutz gegen aggressive Nachbarn, anderenorts muss diese
Bauweise einfach deshalb gewihlt werden, weil das Zersigen
der Biaume in Bretter noch viel aufwindiger wire.

Bei einem Bohlenbau liegen die Kosten bei 25 S pro Recht-
schritt Nutzfliche im Erdgeschoss und bei 35 S pro Rechtschritt
fiir Obergeschosse. Wird ein Bohlenbau so errichtet, dass er als
Wehranlage gerechnet werden kann, liegen die Kosten bei 50 S
pro Rechtschritt Nutzfliche im Erdgeschoss und bei 65 S pro
Rechtschritt fiir Obergeschosse.

Verbreitung: tiberall auBer FIR, GLO, KHO

FACHWERK_

Auch bei dieser Bauform bildet Holz die Grundlage: Zuerst
wird ein Rahmen aus Balken errichtet, zwischen denen die
maximal einen Rechtschritt groBen Ficher liegen, denen der
Baustil seinen Namen verdankt. Sie werden mit Gittern aus
Zweigen und darum gewundenen Weidenruten oder Zweigen
gefiillt, auf die dann eine Masse aus Lehm und gehickseltem
Stroh aufgetragen wird. Die Sonne trocknet diese Masse, die
dann erstaunlich stabil, dabei aber relativ leicht ist.
Fachwerkbauten findet man vor allem im Norden und der
Mitte Aventuriens, im tulamidischen Stidosten und im Siiden
sind sie so gut wie unbekannt, hier treten Lehmbauten an ihre
Stelle.

Ein Fachwerkhaus kostet im Erdgeschoss pro Rechtschritt
etwa 40 Silbertaler, fiir Obergeschosse 50 Silbertaler pro Recht-
schritt. Ein als Wehrbau errichtetes Fachwerkhaus kostet im
Erdgeschoss pro Rechtschritt 80 Silbertaler, fiir Obergeschosse
100 Silbertaler pro Rechtschritt.

Verbreitung: RIV, BOR, TOB, WEI, SVE, THO, ORK, AND,
ALB, GAR, ALM, HOR, (GAL), (RHA), (XER)

LEHEmMBAV

In mancher Hinsicht stellt das Bauen mit Lehmziegeln die
stidliche und stiddstliche Alternative zum Fachwerkbau dar:
An Sonne und Luft getrocknete, per Hand in Holzrahmen ge-
formte Lehmziegel stellen in diesen Gegenden die Grundlage
aller Baukunst dar. Hiufig werden die fertigen Bauwerke mit
diinnem Lehm verputzt und mitunter gar bemalt, als ob sie aus
Marmor wiren.

Fiir Lehmbauten gilt ebenfalls, dass sie fiir ihre Robustheit
recht leicht sind — doch bei ungebrannten Ziegeln liegt im Ma-
terial eine gewisse, unvermeidbare Beschrinkung: Ohne die
Hilfe eines Dschinnes hat noch kein Baumeister ein Lehm-
ziegelhaus hergestellt, dass mehr als drei Obergeschosse hatte,
und auch die sind schon selten. Noch héhere Bauten drohen,
die Ziegel der unteren Stockwerke unter ihrem eigenen Ge-
wicht zu zerbréseln und damit eines Tages das ganze Gebiu-
de zum Einsturz zu bringen — ein Schicksal, das den alanfa-
nischen Mietskasernen, wo kaum auf zulissige Gesamthohen
geachtet wird, tagtiglich zu drohen scheint.

Wird beim Bau nicht auf die Wehrhaftigkeit des Gebdudes ge-
achtet, ist das Erdgeschoss fiir 50 Silbertaler pro Rechtschritt
zu haben, die eventuellen Obergeschosse fiir 60 S pro Recht-
schritt. Wehrhaftigkeit ist zum Preis von 100 Silbertalern pro
Rechtschritt fiir das Erdgeschoss zu haben, bei den eventuellen
Obergeschossen fiir 130 S pro Rechtschritt.

Verbreitung: ARA, (ORO), MHA, GOR, KHU, THA, ALM,
KHO, ART, (MAR), SHI, ALA, MEN, BRA, CHA

StTEinBav

Unter dieser Bauweise verstehen wir alle ‘herkémmlich’ ge-
mauerten Bauwerke, die entweder aus gebrannten Ziegeln
und Klinkern oder behauenen Steinen aus dem Steinbruch
errichtet wurden. Die Maurerkunst ist, gerade was groBere
Bauten angeht, keine einfache Sache, und kaum einmal gibt es
Laien, die sich damit auskennen — um genau zu sein, in vielen
Teilen des Mittelreiches ist es sogar verboten, ein Steingebiude
iiber einer bestimmten (ortlich festgelegten) Grofie ohne die
Hilfe eines ziinftischen Bau- und Maurermeisters oder eines

gleichwertigen Zwergen in Angriff zu nehmen.
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Dennoch sind Steinbauten, schon wegen ihrer vergleichsweise
hohen Feuersicherheit, das Symbol fiir Wohlstand und Status,
und viele Stidte schreiben fiir Neubauten gar die gemauerte
Form vor.

Steinhiuser kosten den Erbauer pro Rechtschritt 75 Silberta-
ler (Erdgeschoss) beziehungsweise 100 Silbertaler (in Ober-
geschossen), wenn er 6rtliche Ziegel oder billige Bruch- und
Feldsteine nimmt. Bei der Verwendung von edlem Baugestein
(Marmor, Basalt, allgemein ‘auswirtiger’ Stein) kann der Preis
auf 150 S bzw. 250 S und mehr steigen.

Als Wehrbauten gedachte Steinhiuser (aus 6rtlichem Baustein)
kosten den Erbauer pro Rechtschritt 160 Silbertaler (Erdge-
schoss) beziechungsweise 200 Silbertaler (in Obergeschossen).
Herkémmliche gemauerte Wehrbauten haben Mauern von
bis zu einem Schritt Dicke. Anders als bei den zuvor beschrie-
benen Holz- und Lehmkonstruktionen gibt es bei Steinbauten
die sinnvolle Méglichkeit, durch das Errichten dickerer Win-
de und Mauern die Wehrhaftigkeit zu erhéhen: Hier gilt, dass
eine doppelt starke Mauer zu doppelten Baukosten fiihrt, eine
dreifach dicke Mauer das Dreifache kostet usf.

Verbreitung: ALB, AND, ZWE, WEI, BOR, GAR, TOB,
(GAL), (RAH), (XER), ALM, HOR, ZYK, ARA, (ORO),
MHA, (MAR), (SKR), SHI, MEN, ALA, BRA, CHA

ScHUTTmAVERD

Diese Bauweise ist ausschlieBlich bei Festungsbauten zu fin-
den, da allerdings recht verbreitet. Der Unterschied zur massiv
gemauerten Wand besteht hier darin, dass nur die dufere und
die innere Seite gemauert ist — der gesamte Innenteil der Wand
ist mit Kieseln, Feldsteinen und Erdreich aufgefiillt. Diese
Bauweise ist natiirlich nicht so widerstandsfihig wie massive
Mauern, aber weit billiger in der Errichtung. Die maximale
Dicke dieser Winde kann allerdings nicht mehr als drei Schritt
betragen; es ist aber natiirlich méglich, zu doppelten Kosten
eine Konstruktion AuBenmauer — Schiittmasse — Stiitzmauer
— Schiittmasse — Innenmauer zu errichten.

Die Kosten fiir einen solchen Bau betragen im Erdgeschoss pro
Rechtschritt 350 Silbertaler, in Obergeschossen 450 S.
Verbreitung: ALB, AND, WEI, BOR, ZWE, ALM, GAR,
TOB, (GAL), (RHA), (XER), HOR, ZYK, MHA, ARA, THA,
GOR, KHU, MEN BRA, ALA, CHA

ZWERGENGUSS

Vom Volk der Angroschim weill man, dass sie eine iiberaus
seltsame Form des gegossenen Steines kennen, der angeblich
aus Kieseln, Sand und einigen geheimen Stoffen besteht, die
das Ganze wie gewachsenen Stein zusammenbinden. Diese
Bauweise, bei der viel mit Verschalungen aus Holzplanken ge-
arbeitet wird, ist hier nur der Vollstindigkeit halber aufgenom-
men — denn kaum je einmal ist es einem Menschen gelungen,
einen Zwergenbaumeister fiir die Errichtung eines solchen
extrem wind- und wetterfesten Trutzbaues aus Gussstein zu
gewinnen.

Die Kosten fiir einen solchen Wehrbau kénnen jedenfalls ir-
gendwo jenseits der 1.000 Silbertaler pro Rechtschritt angesie-
delt werden, in der Regel mdgen sie jedoch bei einem Vielfa-
chen dieser Zahl liegen.

Verbreitung: ZWE

Das KomBiniERED

VERSCHIEDENER BAUVWEISEN

In ein und dem selben Stockwerk verschiedene Mauerformen

zu kombinieren ist so toricht, dass wir hier nicht darauf einge-

hen wollen. Weit sinnvoller und im aventurischen Alltag auch

recht gebriuchlich ist hingegen das Ubereinandersetzen von

Stockwerken unterschiedlicher Bauweise: So findet man im

Windhaggebirge und im Kosch sogenannte ‘Feste Hiuser’, bei

denen ein Fachwerkgeschoss auf ein oder zwei Stockwerken

aus Mauerwerk ruht.

Grundsitzlich gilt:

¢ Bretter- und Bohlenwinde kénnen auf allen angegebenen
Formen errichtet werden.

® Fachwerk kann nur auf Fachwerk, Steinmauer, Schiittwerk
und Gussstein lasten.

® Lehmziegelbauten kénnen von Mauerwerk und Schiittwerk
sowie Gussstein getragen werden.

® Massives Mauerwerk muss auf Mauerwerk oder Gussstein
ruhen.

® Schiittwerk kann (aufBer auf Schiittwerk) wegen seiner Di-
cke allenfalls auf gleich dickem Mauerwerk ruhen

® Gussstein kann (auBer dickerem Schiittwerk) alles tragen,

aber nur auf seinesgleichen ruhen.

UnTERKELLERVIG

In normalem Erdreich kostet das Errichten eines Kellers pro
Rechtschritt Nutzfliche 100 Silbertaler. Bei nassem Boden
kénnen die notwendigen MaBnahmen, um den Keller trocken
zu halten, die Kosten schnell verdoppeln, in Felsboden liegen
die Kosten leicht bei 500 Talern und mehr, wenn es iiberhaupt
moglich ist, zu einem erschwinglichen Preis Kammern aus

dem Felsen zu hauen.

UnBEFeSTiGTE [IEBENGEBAVDE EiNER BURG

Bauwerke, die vom Bauherren als weniger wichtig betrachtet
werden, kénnen auch ohne besondere Befestigungsvorrich-
tungen erbaut werden: Dazu zihlen hiufig Wirtschaftsgebdu-
de wie Scheunen und Stille, aber auch Dienstbotengebiude.
Ein unbefestigtes Gebdude innerhalb einer Burg gilt als gefal-
len, sobald der dazugehdorige Burghofin der Hand des Feindes
ist, andererseits kosten sie im Bau auch nur die Hilfte der
angegebenen Preise. Schiittwerkmauern sind dabei natiirlich
nicht wihlbar.

UmwaLLVnGED vaoD IMTAVERD

Nun kommen wir zu einem etwas heiklen Thema: Natiirlich
kann auch eine Stadtvilla besser verteidigt werden, wenn man
sie mit einem mannshohen Wall und einem Wassergraben um-
gibt, doch wiirde sich ein so sicherheitsbewusster Bauherr nicht
nur dem Spott aussetzen, sondern oft auch das Misstrauen der
Obrigkeit wecken. Dazu kommt noch die (hier folgend nicht
eingerechnete Tatsache) dass eine ausladende Umwallung na-
tiirlich auch weiteren Baugrund benétigt.

Wenn es um den Bau von Mauern und dhnlichen lang ge-
streckten Anlagen geht, kénnen die Kosten nur per laufendem
Schritt berechnet werden. Doch ohne eine mafstabsgetreue
Zeichnung der Anlage ist es meist unméglich, die Linge der

Mauern korrekt zu schitzen — gerade bei einer verstreuten
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Bauweise, bei der eine Ringmauer die einzeln liegenden Ge-
biude umgibt, verschitzt man sich sonst sehr leicht.

Selbst wenn Sie ansonsten auf einen genauen Plan verzichten
wollen — hier raten wir sehr dazu, mindestens eine grobe Skiz-
ze auf Rechenpapier anzufertigen und einen MaBstab von 1
cm (also zwei Standard-Kistchen) gleich 10 Schritt oder noch
weniger zu wihlen.

Hier wollen wir noch einmal daran erinnern, dass die Gebiude
immer um die Dicke threr Mauern groBer sind als die berech-
nete und bezahlte Nutzfliche und dies gerade beim Zeichnen
zu beachten ist!

Auch wenn die ungefihre Linge gefunden ist, bleibt immer
noch die Entscheidung, auf welche Weise die Mauer gebaut
werden soll — denn genau wie bei Gebduden gibt es hier eine
ganze Reihe von unterschiedlichen Bauformen:

ErpwaLL viD GRABEN

Im Gegensatz zu den iibrigen Mauer- und Wallformen kostet
diese Befestigung nichts an Material — denn schlieBlich be-
steht sie einfach aus einem Graben rund um die Burg, dessen
Aushub direkt auf der Innenseite zu einem Wall aufgeschiittet
wurde. Oftmals ist diese Verteidigungseinrichtung die einzige,
die auch in Gebieten mit primitiver Bevélkerung zu finden ist
— dennoch kénnen geschickt angelegte Erdwille und Griben
eine schr effektive Verteidigung bilden, vor allem, wenn man
sie mit einer Palisade auf dem Wallgrat kombiniert.

Die Kosten fiir Erdwall und Graben hingen von der Gréfie ab:
Pro laufendem Schritt betragen die Baukosten (Hohe/Tiefe mal
Hoéhe/Tiefe in Schritt) Dukaten — eine ein Schritt hohe Wall-
und Graben-Anlage kostet also 10 Taler, eine drei Schritt hohe
aber bereits 90 Silbertaler — es muss ja auch weit mehr Erdreich
bewegt werden. Das Einrammen von angespitzten Hélzern im
Graben kostet pro laufendem Schritt weitere 2 Taler.
Verbreitung: Uberall

W ASSERGRABET

Ein Wassergraben kann nur eine Verbesserung ecines Wall-
Graben-Systems sein. Notig ist daftir allein die Verbindung
zu einem flieBenden Gewiisser, da der Graben sonst schnell
austrocknet. Die eigentlichen Kosten bestehen also einfach in
der Errichtung eines Verbindungsgrabens zum nichsten Bach
oder Fluss, wobei der Graben gleich tief sein sollte wie der
Burggraben.

Verbreitung: tiberall

HoFmMAVER

Zwei Schritt hoch und aus gewshnlichen Ziegel- oder Feldstei-
nen ist diese Mauer, die weder tiber einen Wehrgang noch an-
dere Befestigungen verfiigt — eigentlich dient sie auch nicht der
Abwehr von bewaffneten Angriffen, sondern um des Nachts
das Vieh drinnen und Hithnerdiebe drauBen zu halten.

Eine Hofmauer in diesem Stil kostet 25 Silbertaler pro lau-
fendem Schritt Linge.

Verbreitung: ALB, AND, ZWE, WEI, BOR, GAR, TOB,
(GAL), (RAH), (XER), ALM, HOR, ZYK, ARA, (ORO),
MHA, (MAR), (SKR), SHI, MEN, ALA, BRA, CHA

PaLisaDE

Bei dieser Umwallung, die sich auch fiir Hiuser in der Wild-
nis anbietet, werden einfach angespitzte Pfihle von minde-

stens vier Schritt Linge so in den Boden gerammt, dass der
Palisadenwall etwa zweicinhalb Schritt Giber den Erdboden
hinaufragt. Derartige Palisaden sind praktisch tiberall in Aven-
turien (wieder mit Ausnahme der Eis- und Sandwiisten und
der baumlosen Steppengebiete) zu finden, in der Mitte des
Kontinentes sind sie allerdings meistens nur zeitweilige Befe-
stigungen, bis etwas Dauerhafteres erbaut wurde.

Eine gut und fest erbaute Palisade kostet 40 Silbertaler pro lau-
fendem Schritt.

Verbreitung: iiberall auBer FIR, NIV, GLO, KHO

HoLzwalLL mitT SCHUTTWERK

Eine regionale Spezialitit, die vor allem im Nordwesten Aven-
turiens zu finden ist, wire die hélzerne Schiittmauer: Bei ihr
stechen zwei Reihen Palisaden in etwa zwei Schritt Abstand
voneinander; der Zwischenraum ist mit Erde, Steinen und
Felsbrocken ausgefiillt. Dadurch entsteht ein eingefasster Wall,
der den meisten regional tblichen Belagerungswaffen gut
standzuhalten vermag.

Ein solcher Wall ist etwa zweieinhalb Schritt hoch und trigt
oben einen Wehrgang. Er kostet 100 Silbertaler pro laufendem
Schritt. Wenn der Wall durch hélzerne Verbindungen zwischen
duBerer und innerer Palisade in einzelne Kammern eingeteilt
und dadurch erheblich verstirkt wird, erhéhen sich die Kosten
pro Schritt um 20 Silbertaler.

Verbreitung: THO, ALB, AND

WEHRIMAVER AVUS SCHUTTWERK_

Diese Form der gemauerten Wehr dhnelt vom Aufbau der
Wand eines Gebiudes aus Schiittwerk: Nach auBen steht ein
kriftige Mauer aus Ziegeln oder behauenen Steinen, nach in-
nen eine zweite, oft etwas diinnere Mauer. Der Zwischenraum
ist mit kleinen Steinen, Felsbrocken und Erdreich ausgefiillt.
Eine solche Mauer ist etwa drei Schritt hoch, einen Schritt dick
und besitzt oben einen offenen Wehrgang. Sie kostet 120 Sil-
bertaler pro laufendem Schritt. Ein weiteres ‘Stockwerk’ von
drei Schritt Hohe kostet 160 S pro laufendem Schritt. Fiir gro-
Bere Dicke werden die Kosten einfach pro Schritt Durchmes-
ser um 100 S erhoht.

Verbreitung: ALB, AND, WEI, BOR, ZWE, ALM, GAR,
TOB, (GAL), (RHA), (XER), HOR, ZYK, ARA, (ORO),
MHA, GOR, KHU, THA, ALA, MEN, BRA, CHA

WEHRIMAVER, MASSIV

Von der Form her dhnelt diese Wehrmauer sehr derjenigen
aus Schiittwerk — nur dass diese bei einem Schritt Dicke aus
massivem Mauerwerk besteht und daher einerseits fester, aber
auch weit teurer ist: Hier kostet der Schritt Dicke und laufen-
de Linge 200 Silbertaler, jedes weitere ‘Stockwerk’ 250 S pro
Schritt Dicke und laufender Linge.

Verbreitung: ALB, WEI, BOR, ZWE, ALM, GAR, TOB,
(GAL), (RHA), (XER), HOR, ZYK, ARA, (ORO), MHA,
GOR, KHU, THA, ALA, MEN, BRA, CHA

Tor

Unter einem Tor verstehen wir hier einen Mauerdurchgang
von etwa drei Schritt Breite, der mit einem zweifliigeligen Tor
aus starkem Holz (mitsamt kleiner Tir fur Einzelpersonen)
versperrt werden kann. Gedffnet kann es von einem Fuhrwerk

passiert werden.
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In der Wildnis und bei Burgen wird ein solches Tor oft von
einem Torturm flankiert oder tiberragt; verbreitet sind auch
deutlich aufwindigere Konstruktionen, bei denen ein Torhaus
rechts und links von Tortiirmen eingerahmt wird. Derartige
Bauten miissen natiirlich separat erworben werden.

Ein kriftiges Tor dieser Art kostet 500 Silbertaler.
Verbreitung: iberall auBer FIR

Breites Tor

Diese Durchfahrt durch die Mauer unterscheidet sich von der
vorhergehenden schlichtweg durch ihre GréBe: Bei einer Ge-
samtbreite von gut sechs Schritt (was oft nur durch einen stiit-
zenden Mittelpfeiler erreicht werden kann) kénnen hier zwei
Fuhrwerke aneinander vorbeifahren, was auf grofen Burgen
die Versorgung oft spiirbar erleichtert.

Ein derartiges Tor schligt mit 1.000 Silbertalern zu Buche.
Verbreitung: tiberall aufler FIR, WAL, CHA

INMannLocCH

Diese Offnung ist nur ein kleiner Durchgang von etwa einem
Schritt Breite, der einzelnen Personen (oft nach griindlicher
Durchsuchung) den Zugang zur Burg erlaubt. Viele Festungen
besitzen einen oder mehrere dieser oft versteckt liegenden Zu-
ginge, durch die im Belagerungsfall auch iiberraschende Aus-
fille unternommen werden kénnen.

Fiir ein Mannloch muss man einen Preis von 150 Silbertalern
einrechnen.

Verbreitung: tiberall

ZUGBRUCKE

Diese Vorrichtung ist wohl jedem bekannt: Eine groBe Fliche
aus starkem Holz, die tiblicherweise den Burggraben iiber-
spannt, im Kriegsfalle aber mit einem Kurbelmechanismus an-
gehoben und als weiterer Schutz vor das Tor gezogen werden
kann. Eine Zugbriicke wiegt mehrere Quader (Tonnen), was
den Gebrauch des MoToricus nahezu unmdéglich macht.

Fiir ein normales Tor kostet eine Zugbriicke samt Mechanis-
mus 700 Silbertaler, fiir ein breites Tor 1.500 Taler.
Verbreitung: ALB, AND, WEI, BOR, ZWE, ALM, GAR,
TOB, (GAL), (RHA), (XER), HOR, ZYK, ARA, (ORO),
MHA, GOR, KHU, THA, ALA, MEN, BRA, CHA

ToruAUS

In vielen Fillen wird direkt tiber dem Tordurchgang ein Ge-
biude mit zumindest einem Obergeschoss errichtet. Wurf- und
Gusslocher ermoglichen es, Feinde von hier aus zu attackieren,
die schon bis zum Tor vorgedrungen sind. Das tbliche Tor-
haus hat eine Grundfliche von etwa zwei mal vier Schritt und
bietet nur einigen wenigen Wachen Platz.

Die Kosten hingen vom gewihlten Baumaterial ab, das immer
zur umgebenden Wehrmauer passen sollte: Holzerne Torhiu-
ser der beschriebenen Grofie kosten 800 Silbertaler, solche aus
Fachwerk 1.000 S, Konstruktionen aus Lehmziegeln 1.200 S
und aus Stein 2.000 S. Fiir jedes weitere Obergeschoss kom-
men die gleichen Kosten noch einmal dazu.

Verbreitung: iiberall auBier FIR, ORK, WAL; Material je nach
Region

FarrLcaTTeER_

Auch diese Art von zusitzlicher Wehr ist sehr verbreitet: Ein

Gitter aus Eisenstangen und/oder eisenbeschlagenen Holz-
bohlen, das hinter dem Holztor herabgelassen werden kann
und dann eine Sperre darstellt, die nur mit Magie oder roher
Gewalt entfernt werden kann. Voraussetzung fiir ein Fallgatter
istimmer ein Torhaus. Wie eine Zugbriicke ist ein Fallgatter so
schwer, dass es gegen den MoToRICUS praktisch immun ist.
Fiir ein Tor von tiblicher Breite kostet ein Fallgatter 500 Sil-
bertaler — in dem Preis ist dann auch der Kurbelmechanismus
zum Heben und Senken inbegriffen. Fiir doppelbreite Tore
liegt der Preis bei 1.100 Silbertalern.

Verbreitung: ALB, WEI, BOR, ZWE, ALM, GAR, TOB,
(GAL), (RHA), (XER), HOR, ZYK, ARA, (ORO), MHA,
GOR, KHU, THA, ALA, MEN, BRA, CHA

TUormcHED

Diese kleinen Zusatztiirme sind entlang der Mauern vieler
Burgen zu sechen: Bei einer winzigen Grundfliche von gerade
mal anderthalb mal anderthalb Schritt und drei Stockwerken
Hoéhe dienen sie vor allem als Aussichtspunkte.

Der Preis liegt bei 500 Silbertalern fiir Holztiirme, 1.000 S fiir
Fachwerk- und Lehmtiirme und 1.600 S fiir Steinbauten.
Verbreitung: Uberall aufer FIR, WAL; Material je nach Region

ERKER

Diese Vorrichtung ist praktisch ein Vorsprung in einem der
oberen Stockwerke eines Gebiudes oder einer Mauer. Oft sind
sie nach unten offen, um den Feind bewerfen zu kénnen; nicht
selten sind auch die Latrinen in einem Erker an der AuBenseite
der Burg untergebracht. Auch Hiuser in der Stadt kénnen mit
Erkern versehen sein.

Erker kosten 70 Silbertaler aus Holz, 90 S aus Fachwerk, 140 S
aus Lehmziegeln und 180 S aus Mauerstein.

Verbreitung: iiberall aufler FIR, THO, ORK, NIV, WAL; Ma-
terial je nach Region

ScHUTzmAVER mitT Zinoen

Die tibliche Schutzmauer auf einem Wehrgang ist gerade ein-
mal einen Schritt hoch — und von den Wachen wird erwartet,
dass sie zum eigenen Schutz Schilde tragen. Bei einem zin-
nenbewehrten Gang ist das nicht nétig: Hier ragt die Mauer
noch gut zwei Schritt tiber den Wehrgang auf und besitzt in re-
gelmiBigen Abstinden Einschnitte, durch die Verteidiger das
Vorfeld der Burg beobachten und beschiefen kénnen, wihrend
sie selbst hinter den hohen Zinnen Deckung suchen kénnen.
Eine zusitzliche Zinnenmauer ist nur auf Holzwillen mit
Schiittwerk sowie auf gemauerten oder aufgefiillten Wehrmau-
ern moglich. Aus Holz kostet sie pro Schritt 10 Silbertaler, aus
Stein 30 S.

Verbreitung: tiberall auBer FIR, NIV, THO, ORK, WAL; Ma-
terial je nach Region

SCHANZRLEIDER

Eine besondere Verbesserung der AuBBenmauer ist das holzerne
Schanzkleid, das nur iiber Zinnenmauern aus Stein errich-
tet werden kann: Ein Schanzkleid ist eine Uberdachung des
Wehrganges, die zusitzlich weit iber den héchsten Mauerrand
vorkragt, so dass die Verteidiger bis zu drei Schritt vor der ei-
gentlichen Mauer stehen, was ihnen eine besonders giinstige
Position zum BeschieBen, Bewerfen oder BegieBen von Angrei-

fern erméglicht, die sich bis an die Mauer vorgewagt haben.
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Pro laufendem Schritt kostet ein Schanzkleid 40 Silbertaler.
Verbreitung: ALB, AND, WEI, BOR, ZWE, GAR, TOB,
HOR, ZYK, ALM

BEIWERK.

Es gibt viele Méglichkeiten, ein Haus und eine Burg weiter zu
verbessern — einige seien hier im Folgenden genannt.

Brunnen

Eine vielerorts fast unverzichtbare Einrichtung ist ein Brun-
nen, der stets genieBbares Trinkwasser liefert. Ein ‘befestigter’
Brunnen ist iiberdacht und besitzt ein Gitter, damit nicht so
schnell Kadaver hineingeworfen werden kénnen.

Das Bauen und vor allem Bohren des Brunnens kostet je nach
Untergrund und Brunnentiefe zwischen 200 und 500 Silberta-
lern, in Ausnahmefillen auch deutlich mehr — wenn es tiber-
haupt méglich ist.

Das Graben einer Zisterne, in der sich Regenwasser sammelt,
kostet ibrigens genauso viel.

Verbreitung: iiberall

FEUVERFESTE DACHER_

Es gibt von Region zu Region verschiedenen Methoden, Di-
cher gegen Funkenflug, aber auch gegen Brandgeschosse und
-pfeile zu sichern — von gebrannten Dachziegeln tiber Schin-
deln aus Schiefer oder Steineiche bis zu Bahnen aus Leder.
Um die Dachfliche zu bestimmen, reicht in der Regel die
Grundfliche des obersten Stockwerkes aus. Im Preis von 15
Silbertalern pro Rechtschritt ist die Dachneigung schon ein-
kalkuliert.

Verbreitung: iiberall aufer FIR, NIV, GLO, WAL

GEHEIMGANGE

Viele Burgen besitzen Geheimginge, die als Fluchtwege oder
Nachschubrouten dienen kénnen. (Verborgene Tiiren in den
eigentlichen Burgen seien hier ausgenommen — in dieser Kate-
gorie geht es um unterirdische Ginge, die aus Kellern ins Freie
jenseits der Burgmauern fiihren.)

Bei einer GroBe von einem Schritt Gangbreite und zwei Schritt
Hohe kostet das Bohren oder Graben und Abstiitzen eines
unterirdischen Ganges pro Schritt Linge 100 S in herkémm-
lichem Erdreich, 300 S in nassem Boden und 600 S bis 1.000 S
in Felsboden. In sehr nassem oder gar sumpfigem Boden sind
keine geheimen unterirdischen Ginge mdoglich.

Verbreitung: tiberall aufer FIR, THO, NIV, ELF, ORK, ZYK,
KHO, MAL, CHA

IMoTtE

Eine Motte ist ein kegelférmiger kiinstlicher Hiigel, der aus
festgestampftem Erdreich aufgeschiittet wurde und an seiner
Spitze einen Turm oder ein anderes Gebidude trigt — doch weil
sie nun einmal kiinstlich und nicht gewachsen ist, kann sie nur
mit Holz-, Fachwerk- oder Lehmziegelbauten gekront wer-
den; das Gewicht von Stein wiirde sie nicht tragen kénnen.
Wo allerdings solche Bauweisen verbreitet sind, da findet man
auch oft Motten, die von einem Wassergraben umgeben sind.
Der Preis einer Motte wird nach folgender Formel berechnet:
Grundfliche des Bauwerkes in Rechtschritt mal Hohe tiber
dem Untergrund mal zwei ergibt die Baukosten in Dukaten.

Verbreitung: ALB, AND, THO, ORK, SVE, RIV, ZWE, WEI,
BOR, GAR, TOB, (GAL), (RAH), (XER)

GEePFLASTERTER HOF

Es ist nicht unbedingt nétig, aber sehr bequem, seinen Hof
pflastern zu lassen — vor allem in regenreichen Landschaften
kann man nur so einigermaBen verhindern, dass nach jedem
Schauer der Hof zu einer Schlammlache wird. Wer vorhat, au-
Ber seinen Kumpanen, mit denen man schon jedes Ungeziefer
geteilt hat, auch vornehmere Giste zu empfangen, sollte die-
se Kosten nicht scheuen. Das Pflastern des Hofes kostet pro
Rechtschritt 10 Silbertaler.

Verbreitung: ALB, AND, ZWE, WEI, BOR, GAR, TOB,
(GAL), (RAH), (XER), ALM, HOR, ZYK, ARA, (ORO),
MHA, (MAR), SHI, MEN, ALA, BRA, CHA

M OBLIERVIIG

Es ist hiufig interessanter und kurzweiliger, sich die Mabel fiir
ein neues Haus selber auszusuchen — doch wenn diese Zeit
gespart werden soll, ist es legitim, zu sagen, dass die zu einem
Haus passenden Mobel insgesamt noch einmal soviel kosten
wie das Haus. Wenn es sich um einen befestigten Wehrbau
handelt, ist in dieser M6blierung auch eine Grundausstattung
an Proviant fiir zwei Monate inbegriffen, aber keine Bewaff-

nung.

FEnsTEr_

Hiuser ohne Fenster sind zwar sicherer von Uberfillen und
Einbriichen, aber auch sehr diister und stickig. Zumindest
ein paar Luken mit hélzernen Liden wird jedes Haus haben
—zumal es wirklich unsinnige Kosten verursacht, auch am Tag
Lampen brennen zu lassen, weil nicht in jedem Zimmer min-
destens ein Fenster oder Lichtloch ist.

Einfache, etwa rechtschrittgroBe Offnungen mit Liden davor
kosten pro Stiick 50 Taler, solche mit einer Schicht aus feinem
Olpapier oder Schweinsblase kosten 80 Silbertaler, und die
wirklich vornehme Variante mit echtem Glas ist nicht unter
300 S pro Rechtschritt Oberfliche zu haben. Und dabei ist
von knapp spanngroBen Butzenscheiben die Rede, die durch
Bleistege zusammengehalten werden. ‘Richtige’ Glasscheiben
wiirden, wenn sie Uiberhaupt erhiltlich sind, schnell 1.000 S
pro Rechtschritt kosten.

Verbreitung: Luken und Olpapier iiberall, Glas HOR, ARA,
MHA, GOR, KHU, ALA

KanaLamsSCHLUSS

Nur in wenigen groBen Stidten gibt es iberhaupt eine Kanali-
sation, durch die das Abwasser der angeschlossenen Haushalte
abgefihrt wird. Bei der Bestimmung der Kosten kommt es
ganz darauf an, wie weit es nach Threr Entscheidung bis zum
nichsten bestehenden Hauptarm ist und wie der Boden un-
ter dem Grundstiick aussieht. Pro Schritt Linge dorthin muss
man mit 100 S in herkdmmlichem Erdreich, 300 S in nassem
Boden und 600 S bis 1000 S in Felsboden rechnen. In sehr nas-
sem oder gar sumpfigem Boden sind Kanile méglich.
Verbreitung: nur wenige Stidte

Hyrokravstum

In manchen Gegenden ist noch immer die alte Technik be-
kannt, unter dem Boden eine Heizung zu errichten: Dabei
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ruht der ganze FuBboden auf niedrigen Sdulen, zwischen de-
nen warme Luft von einem Ofen entlang stromt. Der Stand
der aventurischen Technik erlaubt es ‘nur’, Hypokausten im
Erdgeschoss einzubauen, und das auch nur dort, wo kein Kel-
ler darunter liegt.

Pro Rechtschritt geheiztem Boden kostet der Bau eines Hypo-
kaustums stolze 150 Silbertaler.

Verbreitung: HOR, ALM, ZWE, GAR, ARA (vor allem in Ba-
dehiusern)

VORTEILE DER GRUNIDHERRSCHAFT

Man darf mit Fug und Recht davon ausgehen, dass der Erbauer
einer Burg seine Herrschaft iber das Bauland zumindest eini-
germaBen gesichert hat — sonst wire er kaum in der Lage, eine
so aufwindige Bauunternehmung durchzufithren (wenn al-
lerdings die ganze Umgebung restlos friedlich wire,

Diensten haben. Ach ja, und es wire sehr peinlich, wenn der
Besuch eines Standesgenossen oder gar des Herrn Grafen zu
groBeren Umzugsarbeiten fiihrt — also sollte auch ein Giste-
zimmer vorhanden sein.

hiitte er keinen Anlass dazu).

Tatsichlich kann man sagen, dass es tberall je-
manden gibt, der als Herr iber die Arbeitskraft der
Leute eines Landstriches gilt und der es dadurch
besonders leicht hat, hier eine Festung errichten zu
lassen: Im Mittelreich und Aranien, in Nostria und
Andergast ist das der jeweilige Baron/Beyroun, dem
die Mehrheit der Untertanen Frondienste schuldet;
im Horasreich hingegen ist es der Signore. Im Born-
land, bei den Tulamiden und im Stiden ist es der je-
weilige Grundbesitzer, adelig oder nicht; bei Elfen,
Mohas und Thorwalern schlieBlich kann der Stamm

(oder die Sippe) in ihrer Gesamtheit als Herr gelten, Haushofmeister 15005
fiir den die Mitglieder arbeiten. An BAROOIEHOFEM:
Fiir diese Grundherren gilt, dass sie dank der Ar- Burgoffizier 2.500 S
beitspflicht ihrer Untertanen alle Baukosten /albie- Hofkaplan 1.500 S
ren diirfen. Lehensvogt 2.500 S
Ferner gibt es in Regionen mit Feudalsystem auch Baumeister 1.200 S
Adlige, die dem Grundherren lehensrechtlich ver- Hofherold 1200
bunden sind: Bei einem mittelreichischen Baron Hofmagier 2500 S
etwa wiiren das als hohere Lehnsleute sein Graf, sein .

Hofmedicus 1.500 S

Landesherr und der Kaiser, aber auch als niedrige
Lehnsleute seine Junker. Will einer dieser Adligen

auf ihm gehérendem Land in einer Baronie eine Fe- Hofsinger 1.000 S
stung bauen, so kann er dank seiner Rechtsstellung Jagdmeister 1.000 S
ein Viertel der Kosten einsparen. Kammerherr 1.000' S
BEiSPIiEL Kiichenmeister 1.200 S
Schatzmeister 1.200 S
Alrik, der frischgebackene Baron von Greifenstein, Sicgelmeister 1.200 S
besucht zum ersten Mal sein Lehen und stellt fest, .
. . . . . Waffenmeister 1.500 S
dass sein Vorginger wohl nichts davon hielt, eine
Burg zu bauen: Nur ein schibiger Gutshof ist zu
sehen. Also beschlieBt der neue Lehnsherr, dass eine ZUSATZLi CHES P ERSOIIAL
Burg her muss. Schreiber 1.000 S
Zuerst kommt dabei die Planung des Platzbedarfes: .
Er st noch unbeweibt, doch das will arlich | e o s
r ist noch unbeweibt, doch das will er natiirlic .
nicht bleiben — und fiir drei Kinder sollte schon \S’Nelj)el é.()zoogs
Platz sein. Ferner ist ein Kastellan oder Haushof- oldaten
meister vonnéten, auferdem ein Hauptmann der
Burgwache, der im Kriegsfall auch die Bauernwehr PLaTzBEDARF
anfiihrt. E}n Vogt fur‘ den Verwaltungskra‘m sollte Vornehme Bewohner je 50 Rechuschritt
auch da sein, ferner ein Burgkaplan, um die Gunst . . )
. . . Bedienstete Bewohner je 20 Rechtschritt
der Gétter nicht zu verlieren — und als standesbe- ) ' ]
wusster Lehnsherr will der Herr Baron auch gerne Reitpferde ].C 15 RCChtSCh.rltt
einen Hofbarden und einen Jagdmeister in seinen Jagdhunde und -pardel je 5 Rechtschritt

bis 100 Untertanen: Edlenhothaltung
iiber 100 Untertanen: Baronichothaltung
iiber 10.000 Untertanen: Grafschaftshofhaltung
iiber 100.000 Untertanen: Landeshofhaltung

An EpLEnNHOFHALTUNIGED:

An GRAFEN- vnD LANDESHOFHALTUNGEM:

HorHALTUNGSGROBEN

HoOriscHE WURDEODTRAGER.
vnp iHRE BEsoLbpvunc
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BODENPREISE
echte Wildnis

in einer Baronie
an der LandstralBe
in einem Dorf

in einer Kleinstadt
in einer Mittelstadt
in einer Grofstadt

Gareth/Vinsalt/Al’Anfa

GeBAVUDE (S PrO REcHTSCHRITT)

Bretterbau
Bohlenbau
befestigter Bohlenbau
Fachwerk

befestigtes Fachwerk
Lehmbau

befestigter Lehmbau
Steinbau

befestigter Steinbau
Schiittmauern

Unterkellerung

BavkosteEn

0

1-2

2-5

5-20
10-20
40-100
60-200
100-1000

20 (Erdgeschoss), 25 (Obergeschoss
25 (Erdgeschoss), 35 (Obergeschoss
50 (Erdgeschoss), 65 (Obergeschoss
40 (Erdgeschoss), 40 (Obergeschoss
80 (Erdgeschoss), 100 (Obergeschoss)
50 (Erdgeschoss), 60 (Obergeschoss)
100 (Erdgeschoss), 130 (Obergeschoss)
75 (Erdgeschoss), 100 (Obergeschoss)
160 (Erdgeschoss), 200 (Obergeschoss)
350 (Erdgeschoss), 450 (Obergeschoss)
100-1.000

)
)
)
)

UmwaLLvnGen vnb Mavern (S PRO LFD. ScHRITT)

Erdwall und Graben
Hofmauer

Palisade

Holzwall mit Schiittwerk
Wehrmauer, Schiittwerk

Wehrmauer, massiv

BEiwERK DER UmmaveErvnG (im S)

Tor

Breites Tor
Mannloch
Zugbriicke
Torhaus (pro Stockwerk)
Fallgatter
Tiirmchen
Erker
Zinnenwehr
Schanzkleider
Geheimginge
Motte

Beiwerk (im S)
Maéblierung
Unterkellerung

Fenster

Brunnen

Kanalisation
Hofpflasterung
Feuerfestes Dach
Hypokaustum, Rechtschr.

Mietpreise

Hohe/Tiefe x Hohe/Tiefe x 10
25

40

100

120, weitere ‘Stockwerke’ 160
200 weitere ‘Stockwerke’ 250

500

1.000

150

700, fiir ein Breites Tor 1.500

800 (Holz), 1.000 (Fachwerk), 1.200 (I.ehm), 2.000 (Stein)
500, fiir ein Breites Tor 1.100

500 (Holz), 1.000 (Fachwerk), 1.000(L.ehm), 1.600 (Stein)
70 S (Holz), 90 S (Fachwerk), 140 S (Lehm), 180 S (Stein)
pro Ifd. Schritt 10 S (aus Holz), 30 S (aus Stein)

pro Ifd. Schritt 40 S

100 in Erde, 300 in nassem Boden; 600 bis 1000 in Fels
Fliache der Oberseite x Hohe x 20S

Hausbaukosten x2

100-1000

50 (Luken)/ 80 (Olpapier)/ 300-1000 (Glas) pro Rechtschritt
200-500

100-1000 pro Schritt

15 pro Rechtschritt

15 pro Rechtschritt Grundfliche des obersten Stockwerkes
150

etwa 1/20 des Gesamtwertes jihrlich
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Das sind bereits zwdlf Standespersonen, fiir die geplant wer-
den muss; auch wenn nur sechs davon direkt die Burg bezie-
hen werden.

Beim Gesinde muss man ebenso mit dem Dienerbedarf von
zwolf Wiirdentrigern rechnen — selbst die Giste werden ja ein
kleines Gefolge mitbringen — kurzum, fiir 24 Diener und 12
Bewaffnete muss Platz geschaffen werden.

Tja — und fiir jeden Wiirdentriger sollte man mindestens ein
Pferd rechnen — selbst wenn sie es mitbringen, muss es irgend-
wo eingestellt werden. Als er den Platz fuir 16 Pferde kalkuliert,
wird dem Herrn Baron allmihlich deutlich, um welche Gro-
Ben es hier geht. Auf den eigentlichen geplanten Zwinger fiir
eine Hundemeute verzichtet er lieber und ldsst einfach etwas
mehr Platz auf dem Burghof.

So ergibt sich die Rechnung:

12 Edle brauchen 600 RS

24 Bedienstete brauchen 480 RS
12 Bewaffnete brauchen 240 RS
16 Pferde brauchen 240 RS
zusammen 1.560 RS

Das Herrenhaus, so beschlieBt Alrik, soll schon aus Stein sein
— das ist er seinem Ruf schuldig. Doch bei dem Platzbedarf
sind mindestens drei Stockwerke nétig, und schnell hat es sich
der Junker anders tiberlegt: das Erdgeschoss ist aus Stein ge-
mauert (200 x 160 = 32.000 S), die Obergeschosse hingegen
aus halb so teurem Fachwerk (2 x 200 x 100 = 40.000 S). Mit
7200 Dukaten ist das Herrenhaus trotzdem eine teure Sache.
Fiir die 12 Bewaffneten und die 24 Dienstboten ist jeweils ein
Fachwerkhaus geplant — das der Biittel befestigt (240 x 80 =
19.200 S), das zweistockige der Diener unbefestigt (240 x 80 +
240 x 100 = 43.200 S. Halbiert wegen der fehlenden Befesti-
gung sind das immer noch 21.600 S).

Junker Alrik beschlieBt, den Stall fiir die Pferde aus Holz und
unbefestigt zu bauen — dennoch macht das 6000 (240 x 50/2) S.
Der Preis dieser Gebdude betrigt 72.000 S + 19.200 S + 21.600
S + 6000 S = 118.800 Silbertaler!

Als dringende Erweiterung kommt ein echter Bergfried als
trutziger Turm in die Planung — vorerst aber muss das Herren-
haus als Zitadelle herhalten.

Damit hitte unser Herr Baron aber gerade einmal einige Bau-
werke nebeneinander. Um sie so mit Mauern zu verbinden,
dass ein gerdumiger Innenhof bleibt, sind — wie eine Zeich-
nung ergibt — Mauern mit einer Linge von 100 Schritt not-
wendig. Die Mauer soll drei Schritt hoch und aus Schiittwerk
sein; zusitzlich aber einen Wehrgang mit Zinnen besitzen.
Dadurch entstehen weitere Kosten von 15.000 Talern. Das
Tor soll die tibliche Breite haben (500 S) und ein steinernes
Torhaus (2.000 S) mitsamt Fallgitter (500 S) besitzen — macht
weitere 3.000 Taler. An versteckter Stelle ein Mannloch addiert
150 Taler. Der nétige Brunnen wird, wie der Baron erfihrt,
250 Taler kosten. Mauer und Beiwerk kosten damit 15.000 S
+3.000S + 150 S + 250 S = 18.400 S. In dem Wissen, dass er
sonst nur schr instabile Mauern hitte, fiigt Baron Alrik knur-
rend vier steinerne Tiirmchen als weitere Stiitzen hinzu — fiir
jeweils 1.600 S, also 6.400 Taler.

Alles in allem macht das 118.800 S + 18.400 S + 6.400 S. Die
Gesamtsumme von 143.600 Talern treibt ihm die Trinen in die
Augen —doch zum Gliick kann er als Baron die vielen Unfreien
seiner Baronie zur Fronarbeit heranziehen, was die effektiven
Kosten auf die Hiilfte, also 71.800 Taler senkt. Mit allem néti-
gen Mobiliar kommt aber gewiss eine Summe von tiber 10.000
Dukaten zusammen — und das fiir eine kleine Burg, die kei-
neswegs zu den wehrhaftesten der Umgebung zihlt ...

AnHAaNDG 2: Hanper vop WAanbDEL

AVUF DEmM DORF

Es wird immer unmdglich bleiben, eine Welt wie Aventurien
vollig exakt darzustellen (und das ist auch gut so), und daher
kommt es nicht selten vor, dass die Helden ihr Augenmerk ge-
rade aufjene Details richten, die Sie den zahlreichen Stadtbe-
schreibungen in Abenteuern, Regionalboxen und Quellenbin-
den nicht entnehmen kénnen.

Ist ein Schwert zerbrochen, wird der unbedeutende Schmied
im nichsten Dorf zum Zentrum des Abenteuergeschehens,
ganz gleich, wie schwer es sich darstellen mag, dessen
Schmiede ausfindig zu machen. Und auch sonnst mag es
immer wieder nétig sein, ein Dorf; in dem die Helden linger
verweilen werden, griindlich und doch plausibel auszuge-
stalten; aber ebenso, in aller Schnelle Fragen zu beantworten
wie “Gibt es hier einen guten Zuckerbicker?”, “Wo kann
ich denn den erbeuteten Schmuck am besten verhokern?”
oder “Hat der Krimer auch vergoldete Puderdosen?”; selbst
wenn eigentlich gar kein Aufenthalt in dem Dérfchen gep-

lant war.

Die folgenden Tabellen sollen es Thnen einerseits erméglichen,
eine Stadt so vollstindig wie méglich auszustatten, anderer-
seits geben sie Ihnen die Moglichkeit, rasch tiber einzelne De-
tails mit ein paar Wiirfelwiirfen zu entscheiden, ohne auf die
ibrigen Umstinde des Kleinstadtlebens einzugehen.

Wenn Sie ein Dorf vollstindig neu entwerfen mochten, miis-
sen Sie zunichst die Eimnwohnerzahl festlegen. Bisher in DSA-
Publikationen nicht erwihnte Orte sollten nach aller Mog-
lichkeit nicht mehr als 1.000 Einwohner haben, damit Sie sich
problemlos in die aventurische Landschaft einfiigen.

Nehmen Sie dann Bleistift und Papier zur Hand und suchen
Sie in der Tabelle Ausstattung von Dérfern und Kleinstidten die
passende Spalte. Nun gehen Sie die einzelnen Zeilen Punke fiir
Punkt durch und notieren sich die Ergebnisse der dort angege-
ben Wiirfelprozeduren. Die Zeilen mit den Angaben zu Durch-
fahrenden, Markttag, Qualitit und Preis kénnen Sie zunichst
ignorieren. So erhalten Sie gewissermaBen ein Skelett des Ortes.
Entsprechend der zuvor erwiirfelten Anzahl legen Sie nun-
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mehr anhand der passenden Tabelle Tempel, Handwerk, Han-
del und Dienstleistungen detailliert fest, welche Tempel, Hand-
werker etc. es gibt. Notieren Sie sich die Ergebnisse etwa in der
Art “Schmied I, Schneider I, Schmied II, ...”.

Der ersten Tabelle entnehmen Sie jetzt die Modifikatoren fiir
den Wurf auf die folgenden Tabellen Qualitit und Preis ange-
botener Leistungen. Beachten Sie, dass fiir Hindler und Her-
bergen auf der einen Seite und Handwerk, Dienstleistungen
und Heilkundige auf der anderen Seite unterschiedliche Mo-
difikationen den Preis betreffend gelten. Sie kénnen nun die
eben notierten Hindler, Handwerker, Herbergen usf. der Rei-
he nach durchgehen: Erwiirfeln Sie stets zuerst die Qualitit,
dabei finden Sie grundsitzliche Angaben iiber die Ausstattung
des gewihlten Betriebes und einen zusizzlichen Modifikator fiir
den zweiten Wurf auf der Preistabelle vor. Wenn Sie auf diese
Art und Weise alle Gewerbe durchgearbeitet haben, verdichtet
sich schon die Vorstellung von Threr Stadt: Dort mag es einen
wirklich guten Waffenschmied geben, der nicht einmal viel
fiir seine Arbeit verlangt, einen Zuckerbicker, der seine recht
durchschnittlich schmeckenden siiBen Waren zu gesalzenen
Preisen anbietet (und dariiber hinaus vielleicht noch ein paar
Nachbardérfer beliefert), zwei Gasthduser mit unterschied-

licher Qualitit, jedoch beinahe identisch giinstigen Preisen,

Machen Sie sich aber nicht zum Knecht Threr Wiirfel. Die vor-
liegenden Tabellen sind vor allen Dingen als Anregung und Hil-
festellung gedacht. Die Tabellen benétigen Sie bei einer solchen
Freihandgestaltung lediglich, um sich Anhaltspunkte zu ver-
schaffen, damit das Stadtbild in sich halbwegs stimmig bleibt.

Lehnen Sie sich entspannt zuriick, legen Sie die Wiirfel bei-
seite, denn nun diirfen Sie den kreativeren Teil des Werkes in
Angriff nehmen. Zunichst sollten Sie Gberpriifen, ob das Er-
wiirfelte plausibel erscheint. Gegebenenfalls werden Sie klei-
ne Verinderungen vornehmen miissen — es ist beispielsweise
kaum glaubwiirdig, dass es am Ort zwei Schmiede gibt, von
denen einer gut und billig, der andere jedoch schlecht und teu-
er ist. Hier sollten Sie entweder korrigieren (z.B. beide sind
teuer, der bessere Schmied ist 65 Jahre alt und hat nur selten
Zeit, um Auftrige anzunehmen) oder Erklirungen entwerfen
(der giinstigere und bessere Schmied ist ein Zugezogener, den
die meisten Dorfbewohner meiden).

Ohnehin ist es sinnvoll, den einen oder anderen Dorfbewoh-
ner mit Besonderheiten auszustatten. So kénnte es Rivalititen
zwischen verschiedenen Gruppen geben, einen einbeinigen
Hufschmied, der im Krieg das Waffenschmieden gelernt hat,
usw. Notieren Sie sich entsprechende Ideen in Kurzform als
Gedichtnisstiitze fiir das spitere Abenteuergeschehen. Nach

etc. und nach hat sich nun also ein Bild des Ortes vor Thren Augen
Avsstattunc von DORFErRID vnb Kreinstabpfen

Einwohnerzahl -100 -250 =500 -1000 -2500 -5000 -10000
Tempel W3-2 W2-1 W2 W3 *) (*) (*)
Herbergen/Hotels W3-2 W3-1 W2+1 W3+1 W3+3 W3+5 Wo6+6
Kneipen/Schenken W2-1 W2 W3+1 W3+2 W3+4 W6+38 Woé+12
Handwerker I W2 W3+2 W3+4 W3+6 W6+6 W6+10  2W6+10
Handwerker IT W3-2 W2 W3+1 W3+3 W3+6 W6+6 W6+9
Handwerker IIT - W3-2 W3 W3+1 W3+4 W3+6 W6+7
Handwerker IV - - W3-2 W2-1 W2 W3+1 W3+3
Handwerker V - - - W3-2 W2-1 W2 W3
GroBbetriebe - - - - W3-1 W3 W3+1
Hindler I W2 W3 W3+2 W3+5 W6+6 W6+10  2W6+10
Hindler IT - - W2-1 W3 W3+2 W3+5 W6+8
Hiindler ITI - - - - W2 W3+1 W3+3
Dienste I - - W2-1 W2 w3 W3+2 W3+4
Dienste II - - - W2-1 W2 W3 W3+2
Dienste IIT - - - - W2-1 W2 W3
Heilkundige W3-2 W2-1 W2 W3 W3+1 W3+3 W6+4
Durchfahrende pro Tag 2We6-11 2Wo-11 W6-5 W3-2 W2-1 W2 W3+ 1
Markttage pro Monat - - 2 4 8 12 24
Qualitit +1 +2 +3 +2 +1 - +1
Preis (Handel, Herbergen) +4 +3 +2 +1 - +1 +2
Preis (Handwerk, Dienste,

Heilkundige) -5 -3 -2 -1 - +1 +3
(*) Anzahl und Art der Tempel entnehmen Sie bitte den Stidtebeschreibungen im Band Geographica Aventurica oder einer
passenden Regionalspielhilfe.
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verdichtet, dass es Thnen ermdoglicht, den Helden beim nich-
sten Abenteuer einen lebendigen und stimmungsvollen Ort
zu prisentieren, der méglicherweise doch ein kleines Kurza-
benteuer zu bieten hat (oder wussten Sie noch gar nicht, dass
der Zuckerbicker dem Hufschmied einstmals die Frau ausge-
spannt hatte, als der im Krieg war?).

Fiir diese ganzen Personen werden Sie eine Reihe aventu-
rischer Namen bendtigen — dabei kann ithnen am besten das
Buch Wege der Helden helfen, das ab Seite 307 regional und
kulturell gegliederte Namenslisten enthilt.

Dabei ist es keineswegs notig, alle Orte, die die Helden auf ei-
ner Uberlandreise durchqueren kénnten, bis ins kleinste Detail
auszuarbeiten: Halten Sie am besten jeweils ein zuvor fertig
generiertes Dorf fiir die verschiedenen GréBenkategorien bis
1.000 Einwohner bereit. Das versetzt Sie in die Lage, quasi aus

dem Nichts eine Stadt auf den Tisch zu zaubern, wenn es die
Spielsituation erfordert.

Orte mit mehr als 1.000 Einwohnern sind wenigstens in ei-
nigen Details bereits an anderen Stellen beschrieben. Wenn
ein Abenteuer die Helden in eine solche Kleinstadt fiihrt, ist
es sinnvoll, die wichtigsten, noch nicht vorgegebenen Details
schon von Vornherein festzulegen.

Meist interessieren sich die Abenteurer nur fiir ein oder zwei
ganz bestimmte Details: Am spiten Abend nach einem an-
strengenden Marsch werden die Helden wohl kaum mehr
als eine Herberge im Ort suchen; ist einer der Helden mehr
oder weniger schwer verletzt, wird sich die Gruppe mit ho-
her Wahrscheinlichkeit nach einem Heiler erkundigen, ist
das Lieblingsschwert des Kriegers lidiert, bedarf es eines
Schmiedes ...

TeEmPreL, HanpwWERK, HAanDEL vnp DienstLEisTUNGEN

Sofern nicht anders angegeben wird auf die nachfolgenden Tabellen mit einem W6 geworfen. Sofern ein Ergebnis doppelt erwiir-

felt wurde, wird dies beim ersten Mal ignoriert und neu gewiirfelt, jede weitere Dopplung bei diesem Ergebnis wird dann jedoch

gewertet. Einzig bei den Tempeln sind Dopplungen vollkommen ausgeschlossen.

der beiden Spalten Sie den Tempel entnehmen sollen.

TempeL
Mittelreich und Norden Horasreich und Siiden Tulamidenland mit Aranien
1-2 3-6 1-2 3-6 1-2 3-6
1 Boron Firun 1 Firun Travia 1 Firun Travia
2 Tsa Praios 2 Boron Praios 2 Tsa Praios
3 Hesinde  Ingerimm 3 Phex Ingerimm 3 Ingerimm  Hesinde
4 Rondra Rahja 4 Rondra Tsa 4 Boron Rondra
5 Phex Efferd 5 Rahja Hesinde 5 Efferd Peraine
6 Travia Peraine 6 Efferd Peraine 6 Phex Rahja

Zunichst werden 2W geworfen, der hdhere Wurf gibt die Zeile an, dann ermitteln Sie mit einem weiteren Wiirfelwurf, welcher

HanbwWERK
Im Tulamidenland sind die Liden der folgenden Handwer-

ker und Hindler fast immer in einem Basar zusammenge-
fasst:

Handwerk I

1 Schmied

2 Schuster/Sattler

3 Schneider

4 Tischler

5 Bicker

6 Topfer

Handwerk II Tulamidenland mit Aranien
1  Kiirschner/Gerber Pergamentmacher

2 Tuchmacher/Firber Winzer

3 Seiler/Netzer/Korbmacher Teppichkniipfer

4 Wagner Wagen—/Sinftenbauer
5 Drechsler/Kiifner Glasblaser

6 Zimmermann Sirupkoch

Handwerk III Tulamidenland mit Aranien
1 Miiller Miiller

2 Fleischer Fleischer

3 Brauer/Schnapsbrenner  Brauer/Brenner

4 Waffenschmied Waffenschmied

5 Dachdecker Konditor/Zuckerbicker
6  Glasbliser Papyrusmacher
Handwerk IV Tulamidenland mit Aranien
1 Bootsbauer Bootsbauer

2 Konditor/Zuckerbicker  Juwelier/Goldschmied
3 BronzegieBer/ZinngieBer Bronze-/ZinngieBer

4 Kunstschmied/Graveur  Kunstschmied/Graveur
5 Bogenbauer/Armbruster Riistschmied

6 Kammerjiger Parfiimeur

Handwerk V

1 Baumeister

2 Kiinstler

3 Gelehrter

4 Fremdenfiihrer

5 Instrumentenbauer

6  Alchimist
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GROBBETRIEBE

GroBbetriebe sollten Sie nicht mit einem Wiirfelwurf festlegen. Bedenken Sie bei der Auswahl die regionalen Gegeben-

heiten sowie die Ausstattung grofierer, umliegender Stidte. Ein paar Beispiele fiir GroBbetriebe: Brauerei, Spinnerei, Webereti,

Drahtzicherei, Stellmacherei, Werft, Druckerei/Buchbinderei, Papiermiihle, GieBerei, Erzmine/Salzbergwerk, Kiserei.

HanpLeER, DienstfrLEistTunGceEn, HEILKUNDIiGE

Hindler I Hindler III Dienstleistungen II Dienstleistungen III
1-2  Ausriistung 1 Feinkost/Wein 1 Schreiber 1 Magier
3—4  Krimerwaren 2 Kuriosititen 2 Soldner 2 Rechtsgelehrter
5-6 Lebensmittel 3  Hehler 3 Kurier/Botendienst 3 Seelenheiler
4 Juwelier 4 Pfandhaus 4 Droschkenverleih
Hindler II 5 Apotheker 5 Traumdeuter/Wahrsager 5 Schule
1 Gewiirze/Kriuter 6 Teppiche 6 Geldwechsler 6 Reederei
2 Schmuck
3 Waffen Dienstleistungen I Heilkundige
4 Vieh 1-2  Badehaus 1-3  Heiler
5 Pferde 3-4  Freudenhaus 4-5  Quacksalber
6 Tuche/Kleidung 5—-6 Barbier 6 Medicus
DURCHFAHRENDE I arKT

1 Hindler IT 1 HindlerI

2 HindlerI 2 Hindler IT

3 Bettler 3 Wahrsager

4 Quacksalber/Zahnreiller 4 Schreiber

5 Gaukler/Musikant 5 Barbier

6 Scherenschleifer/Kesselflicker 6 Kuriosititen

Es werden 2 Wiirfel gerollt, wobei nur der héhere Wurf
gilt. Die Ergebnisse Hindler I bzw. Hindler I erfordern
einen zweiten Wurf auf der entsprechenden Tabelle.

Es wird ein W6 geworfen. Die Ergebnisse Hindler I
bzw. Hindler II erfordern einen zweiten Wurf auf der
entsprechenden Tabelle.

QuaLitat vop Preis anGEBOTENER LEistunGen

Aufbeide Tabellen wird mit einem W20 geworfen, sofern Sie zwei verschiedenfarbige Zwanzigseiter zur Hand haben, bietet

es sich an, die beiden Wiirfe zu kombinieren.

Qualitit

W20 Preis  Gasthaus Gaststitte
1-2 +4 nobel nobel

3-6 +2 gut, sauber gepflegt
7-14 - solide, sauber sauber
15-18 -1 einfach, fraglich einfach
19-20 -3 schlicht, unsauber schmierig
Preis

W20 Preisklasse Preisniveau

1-2 sehr billig 70 %

3-5 billig 85 %

6-13 durchschnittlich 100 %

14-17 teuer 120 %

18-19 sehr teuer 150 %

20 Wucher >150 %

Handwerk/Dienste/Heilkundige

Hindler

aufergewohnlich besonders sortiert, gut
sehr gut gut sortiert, sehr gut
solide normal sortiert, solide
einfach einfach sortiert, miBig
schlecht miBig sortiert, schlicht
Dabei entsprechen 100% den tblichen, den verschie-

denen Handelslisten (beispielsweise aus dem DSA-

Spielleiterschirm) zu entnehmenden Preisen.

Beim Wurf sind sowohl die Modifikationen fiir die
OrtsgroBe als auch fiir die Qualitit zu berticksichtigen
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