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lIs n'ont pas les yeus en face des trous, et cela en fait des proies faciles pour les prédateurs, moi compris. Dans le Sixieme
Monde, soit on bouffe, soit on se fait bouffer. Parfois les créatures sont tapies au fin fond de Ia jungle. Parfois dans votre propre placard.
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Matrice,-ou les esprits et les A sauvages qui ne reconnaissent méme pas |'eristence de Ia métahumanité.

Cet ouvrage couvre les mécanismes permettant d'intégrer en jeu ces &tres et leurs aptitudes singulieres, ainsi que les regles
d'interactions avec les personnages, d'augmentations technologiques et de dressage des créatures présentées. Tout etre vivant est a
la recherche de sa propre niche écologique, et Créatures du Sixieme [Tlonde vous permet d'en intégrer des centaines dans uotre
campagne. La version francaise contient en exclusivité les 30 créatures supplémentaires du supplément Parazoologie, publié en
version originale exclusivement au format électronique.
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|_l Connexion au VPN Jackpoint...
.. 1D d'accés matriciel... falsifiée.

l] ... Clés de cryptage... générées.
.. Routage anonyme et sécurisé en cours.

> Connexion

> Entrer mot de passe

.. Scan biométrique valide.

Connecté a <ERREUR : NCEUD INCONNU>
« Le moindre animal en sait plus que toi. »

Stats du Jackpoint

23 utilisateurs sont actuelle-
ment actifs sur le réseau.

Derniéres nouvelles

* <140572> La semaine derniére,
une faille de sécurité impor-
tante a été identifiée dans le
software de ce réseau social
mobile. Récupérez de suite
le patch de sécurité v12.5, et
assurez-vous que vos SIN ne
sont pas utilisés par quelgu’un
d'autre [Télécharger le patch
12.5]. - Fastjack

Alertes personnelles

* Votre agent « xpl0it3r » a un
message urgent pour vous.

*\Vous avez 12 nouveaux mes-
sages prives.

*Vous avez 3 messages en
attente de retoutage anonyme.

*\Vous avez recu 5 demandes
d'ajout d’amis Metalink.

*Vous avez recu 74 nouvelles
réponses a vos posts sur le
Jackpoint.

* Agenda : vous avez rendez-vous
avec M. Johnson au Dante’s
Inferno dans 3 heures, 27
minutes et 34 secondes [carte].

Premier cercle
Vous étes en mode caché vis-a-vis
de tous vos contacts.

Réputation actuelle : 55
(91 % positive)

Date: 3 juillet 2072,15 : 32

| PREFERENCES

FLUR.

TACHES

JLEns

 HISTORIOUE

@EHHT

Bienvenue au Jackpoint, omae.
Votre derniére connexion remonte a :
5 heures, 13 minutes et 47 secondes.

Au menu aujourd’hui

*Vous vous demandez encore ce qui a
essayé de vous manger un morceau
lors de votre dernier job ? Vous avez du
mal a identifier certaines icones matri-
cielles ou certaines signatures astrales ?

Cette compilation vous épargnera de devoir vous taper une puce sur la parazoologie. [Tag : Créatures du

Sixieme Monde]

* Aujourd'hui encore, le catalogage du Sixieme Monde continue au gré des changements apportés par
I'Eveil. Ce document faisait a I'origine partie des recherches d'un professeur d'université. Je me suis dit
gue comme la plupart d'entre vous n'iraient jamais assister a ses cours, autant le poster ici pour votre

plus grand bonheur. [Tag : Parazoologie
A venir
*Vous avez encore la gueule de bois apres cette défonce au tempo ? Vous triez encore les infos qui

tombent sur la guerre des gangs ? Vous voulez savoir dans quel état est le monde de Ia pegre mainte-
nant que la poussiére est retombée ? Ce fichier est pile ce qu'il vous faut. [Tag : Crimes

*Vous vous demandez ce que nos seigneurs et maitres autoproclamés manigancent dans leurs confor-
tables tours d'ivoire ? Consultez les derniéres rumeurs dans cette compilation. [Tag : Guide corporatiste

* La Cité d'émeraude a bien changé. Brackhaven est gouverneur. La Star est tombée. Le Shotozumi-gumi
s'est pris une raclée. Tout ¢a et plus encore dans notre nouvelle version du guide de la capitale des
Ombres qu'est Seattle. [Tag : Seattle 2072]

Les dernieres news

* Des éléments subversifs ont provoqué ce week-end d'importants dommages dans un labo de la
corporation Genetique a Calgary lors d'un cambriolage. Au moins 3 morts et des dizaines de blessés
sont a déplorer, aprés la neutralisation des systémes de détention des animaux présents. D'apres les
amateurs des théaries de conspirations, cet incident est en rapport avec une série d'attagues simi-
laires menées contre des intéréts d'Aztechnology dans le secteur il y a vingt ans. Les représentants de
Cenetigue n'ont pas souhaité faire de commentaire. Dix-sept groupes éco-terroristes différents ont
revendiqué I'attentat. Lien.

* La Cour corporatiste a rendu une décision préliminaire en faveur du Groupe de prospérité du Pacifigue
dans le cadre du contentieux territorial en Mer de Chine méridionale. Les autres zones disputées feront
I'objet de négociations et de décisions ultérieures. Lien.

* Le Congres des CAS a voté a l'unanimité I'adoption d'un nouveau drapeau, apres une longue campagne
de militants lancée par un professeur de Virginie. Le drapeau sera dévoilé au public le 4 juillet prochain

ala North Georgia Military Academy de Dahlonega (Géorgie). Lien.
\Ena‘ﬂus

@nessaaes \ @ FICHIERS \j EPUSTS
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Invités
Wyrm Watcher Dr. Lucy Shapiro

Posts / Fichiers taggés =
« Créatures du Sixieme Monde » HEGHEREHE" k
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.LE REGNE ANIMAL...

Deepti ne pourrait guére courir plus longtemps. Le goiit de sa propre bile lui engourdissait la langue.
Sarréter signifiait néanmoins une mort certaine. Elle pouvait sentir chacun d'entre eux, leurs odeurs étaient
aussi distinctes que des couleurs sur la palette d’un peintre. Il y avait Bois briilé er Cigare, deux hommes dont
les effluves se mélaient si intensément dans l'air de la jungle qu'on aurait pu croire quils étaient amants.
Lubrifiant de flingue lui faisait peur, il emportait avec lui le parfum de l'expérience et celui de la mort. La
femme du groupe empestait d'un parfum fleuri, le genre de parfum dont leur espéce se met une goutte derriére
chaque oreille, le genre de parfum persistant. Elle était plus proche maintenant, se déplacant prudemment dans
le sous-bois. Deepti l'entendait en contrebas, assez proche pour pouvoir la toucher. Elle pourrait rester cachée ici,
enveloppée dans les bras tordus de ce banian, mais les vies en elle nattendraient pas longtemps. Elles auraient
besoin de nourriture, elle avait donc besoin de se nourrir. Deepti aurait aimé se transformer, enfoncer plus avant
son mince corps brun entre les membres noueux de l'arbre. Elle aurait voulu pouvoir les apitoyer, prétendre étre
une humaine afin que les chasseurs passent leur chemin. Ils ne tireraient pas sur une femme enceinte. Sa vraie
forme n'était pas humaine toutefois. Elle était recouverte de fourrure, striée de blanc et de noir. Elle avait des
moustaches réches et des yeux bleus.

Non, ces quatre-li ne la laisseraient pas senfuir.

Les narines de Deepti frémirent et elle plongea des hautes branches du banian en poussant un rugissement
percant. Parfum virevolta mécaniquement, trop lente d’un instant & ajuster son arme, pour pouvoir tirer. Deepti
était sur elle, les crocs labourant la chair. Le cri de Parfum séteignit en un gémissement entre ses puissantes
michoires.

« La!», hurla Bois brillé, en mettant son fusil en joue. Deepti pivota en essayant de garder l'arbre entre elle
et ses attaquants. Limpact des balles fir voler des éclars de bois.

Cigare sexclama, « Visez la téte, il nous faut ces petits vivants ! »

Deepti érait comme paralysée sur place. Ce n'était donc pas elle la cible ? La zoocanthrope sentait Lubrifiant
de flingue loin sur son flanc, qui la prenair & revers. Les deux amants approchaient par [avant avec toute la
prudence adéquate. Elle ne pourrait pas rous les combattre dans son étar. Dans un instant ils [auraient — ils
prendyaient sa progéniture. Deepti ne laisserait pas ¢a arriver. Elle se cabra sur ses membres postérieurs et rugir.

« Maintenant ! Tire, tire ! »

Une de ses pattes griffues pénétra son propre ventre, puis une autre. Sous leffet de la douleur cuisante, elle
sentit ses genoux céder et l'envoyer au sol. Ils ne prendraient pas ses petits, pas cette fois.

« Merde. » Elle entendair Bois briilé gémir, tandis que sa vision se brouillait. « Est-ce qu'on peut au moins

sauver la fourrure ? »
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LE LANGAGE DE LA TERRE

Posté par : Ecotope

Permettez-moi de commencer par la fin. Permettez-moi
de commencer par vous, le lecteur. Vous qui parcourez avi-
dement ce document, en silence, a la recherche d’informa-
tions qui puissent étre exploitées pour le profit. Vous qui ne
vous arrétez jamais afin de comprendre votre role dans cet
organisme géant que 'on nomme la biodiversité. Vous qui
n’écoutez jamais ce que la Terre a a vous dire. Si vous vous
retrouvez dans ce portrait et que vous cherchez le résultat
des courses, le voila : les marchandises liées a la faune et a
I'environnement disponibles sur le marché noir comptent
pour 30 % de I'économie souterraine, estimée a plus d’un
trillion de nuyens. La contrebande de déchets a elle seule
constitue un marché de 30 milliards de nuyens, la plupart
de ces déchets provenant du Japon et des UCAS, acheminés
vers des nations fantoches et des décharges corporatistes. Il y
a de l'argent  faire en capturant, en chassant et en abattant
ce que la Terre nous a donné.

Peut-étre devrions-nous remercier Charles Darwin pour
tout cela. Apres tout, ce fut son Origine des espéces qui
conduisit au concept de la survie du plus apte. En conséquence
de quoi, le monde commenca 2 tourner suivant le principe
que la survie est une compétition. Le choix des especes qui
gagnaient ou de celles qui perdaient se basait sur les désirs des
métahumains. Lidée que des espéces puissent étre « en dan-
ger » ou méme qulelles s'éteignent tout simplement fut pro-
voquée par le darwinisme. Ceci apposa instantanément une
étiquette sur les animaux, ol 'on pouvait lire leur prix. Ses
recherches conduisirent également aux théories sur la supério-
rité génétique.

Avec le temps, la sélection naturelle céda la place a la sélec-
tion artificielle. Nous avons commencé & nous méler du grand
plan de la Mére nature. Certaines espéces s éteignirent tandis
que d’autres, celles que les corporations, les philanthropes et
parfois les gouvernements avaient choisies, se perpétuaient
en dépit de ce que la nature avait imaginé pour elles. Ceci
conduisit beaucoup de gens, tout comme moi, a croire que
le monde avait besoin d’étre sauvé de ses habitants égocen-
triques. Lentement, nous nous sommes éloignés du monde
naturel, de la sélection naturelle.

Le monde a changé a son tour. Le monde d’aujourd’hui est
cybernétisé, génétiquement amélioré. Le monde naturel — la
grande biodiversité que la Création nous a léguée — y répond
de maniére imprévisible et parfois méme dangereuse. Certains
d’entre nous continuent a croire que la Terre nous parle, bien

q
que nous fassions parfois le choix de ne pas Iécouter. Nous le
devrions, car Son langage est celui de la survie. Les veines et
les feuilles de ce qui a jailli de 'Eveil, pour rdéder aux alentours
quiaj p
de notre jungle métahumaine, racontent Son histoire. Cette
histoire s'exprime 2 travers les os de telle ou telle partie de la
biodiversité perdue au nom de histoire.

Je vais parler au nom des os.

Le but premier du prétendu écoterrorisme reste la préser-
vation de la biodiversité de la Terre, en dépit de ce que les
médias vous ont convaincu de croire. Parce que je fais ce que
je fais — parce que je tue qui je tue — on me verra toujours
comme un terroriste, mais le véritable terrorisme se trouve
dans le sort réservé au monde naturel. Permettez-moi de parler
au nom d’une Terre que nous n'entendons plus. Une partie des
informations que je révéle provient de ma propre expérience.
Une autre partie provient de recherches menées le long du che-
min. Ces données devraient vous permettre d’y voir plus clair
dans la fagon dont la Terre a changé au cours du siecle dernier
et devraient vous alerter des changements qui nous attendent
dans un futur proche.

o Permettez-moi de dénoncer Ecotope, qui tente la de protéger
son cul. Il n'est rien de plus gu'un autre terroriste qui essaie de
justifier ses actions en préchant I'évangile des vertueux. La vérité
est que nous faisons partie intégrante de I'évolution. Nous faisons
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« Coccinelle a neuf points
« Condor de Californie

« Crocodile de Cuba

« Diable de Tasmanie

* Gorille africain

* Lynx pardelle

» Mygale ornementale de Gooty
* Ours polaire*

* Panthére nord-américaine

* Phalanger au pelage rayé

» Phoque de la Caspienne

* Putois a pieds noirs

« Rafflesia Magnifica

* Rhinocéros noir

» Tigre de Sumatra

- Tortue (a soc, étoilée)
» Vautour a bec mince
« Zebre de Grévy

*Réintroduit par le projet Arche du jugement dernier.

partie du « grand plan de la Mére nature ». Toutes ces blagues au
sujet des métahumains qui bousillent le jardin ne sont gue des
conneries.

© Clockwork

/I Chargement d’un fichier texte Uniformat :: utilisateur
Ecotope //

/1 Ajouts impossibles //

/1 Références en-texte et bibliographie supprimées //

LE LIVRE DES MORTS
par le Dr. Nerdal Ziusudra

Tout débute par une petite perte, telle que I'extinction
de Coccinella novemnotata, la coccinelle & neuf points. En
surface, une telle perte pourrait ne pas sembler pertinente,
mais dans la nature chaque chose a sa place et sa raison

*étre. Nous sommes tous liés. Toutefois, nous le sommes
de moins en moins en 2071, si 'on compare avec le passé.
Dans ce quEhran le Scribe appelle le « Sixi¢éme monde »,
nous nous retrouvons au coeur d’une sixiéme extinction mas-
sive sans précédent. Les scientifiques débattent des causes
de cette extinction massive de 'Holocéne, mais les dégits
au sein de la biodiversité terrestre se sont accélérés au cours
des 60 derniéres années. De nos jours, presque la moitié des
espéces distinctes qui existaient avant le tournant du siecle
ont disparu. CEveil a eu quelque chose & voir avec cela, tout
comme l'assaut soudain de l'industrialisation globale et la
dépendance envers les énergies fossiles apparue aussi récem-
ment que vers les années 1700. Dés lors que nous avons
découvert que des énergies enfouies profondément sous la
surface pourraient faire marcher nos voitures et nos unités de
divertissement personnelles, ’humanité se mit & rechercher
pour de bon de ces énergies, partout ot nous suspections
qu’elles pouvaient se cacher. La science a suivi tout le long,
avec ténacité, ébahie devant les merveilles qu’offraient toutes
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les nouvelles espéces découvertes dans ces territoires encore
précédemment inconnus. Nous avons préservé la plupart de
nos découvertes. Les especes qui ne survécurent pas furent
les espéces inconnues et celles qui n'avaient pas été catalo-
guées avant d’étre écrasées sous les roues du progres. Une
diversité génétique incalculable fut perdue suite & 'abattage
et a incinération des foréts tropicales d’Amérique du Sud et
d’Afrique ou fut empoisonnée par les mines a ciel ouvert en
Asie ou en Amérique du Nord.

Les pertes ne se sont pas limitées & d’obscurs insectes
ou 2 de rares especes de grenouilles. Nous avons perdu plus
de 100 especes d’oiseaux pour autant que nous le sachions.
Lours polaire, autrefois prospére, a été réduit au stade d’attrac-
tion de zoo, de méme que des centaines d’autres animaux a
la fois connus et inconnus. Les abeilles domestiques ne font
pas exception. Le « syndrome d’effondrement des colonies »,
encore inexpliqué, sest accéléré en 2012 et encore une fois
en 2061. Albert Einstein a un jour émis le postulat que, «si
nous devions voir un jour 'extinction de I'abeille domestique,
I'’humanité ne lui survivrait pas plus de quatre ans ». Ce qui ne
sest pas produit, mais 'effondrement de la chaine alimentaire
qui résulte de la destruction continue de tant d’espéces a créé
les conditions nécessaires 4 de plus gros dégats encore envers
les étres vivants restants.

Nous assistons & un développement des conditions d’hy-
permaladie parmi de nombreuses espéces de plantes, d’insectes
et d’animaux. Le cacaoyer en est un exemple. Le cacao, dont
les feves sont utilisées pour fabriquer le chocolat, ne pousse
actuellement que dans des parcelles disséminées en Afrique
et au Venezuela. Clest une espéce virtuellement éteinte. Cette
culture exigeante en termes de travail est supposée n’étre récol-
tée que dans les fertiles foréts tropicales. De nos jours, le peu de
foréts tropicales qui restent sont des champs de bataille et des
ballons de football pour les politiques. Les états prélévent en
impdts ce que les cultivateurs gagnent a la sueur de leur front.
La seule solution viable économiquement est de faire pousser
le cacao en dehors de son habitat naturel. Malgré des avan-
cées scientifiques dans le domaine de I'agriculture, le cacao qui
pousse en dehors de son habitat naturel fait face & d’énormes
risques d’attaques fongiques pathogenes. En moyenne, seules
10 % des cultures survivent a la saison, ce qui a fait du cacao
brut une denrée aussi prisée que le caviar.

Les extinctions massives débutent par des déails insigni-
fiants mais se terminent par I'extermination d’au moins la
moitié des especes de la planéte. Je ne prétends pas savoir com-
ment arréter ce processus, mais plusieurs religions a travers le
monde indiquent la marche & suivre pour y survivre. Nous
devons rassembler des spécimens vivants de tout ce que nous
pouvons et nous devons préserver ces spécimens jusqu'a ce que
ces espeéces puissent & nouveau s épanouir seules.

/1 Fin du fichier texte Uniformat :: utilisateur Ecotope //
/I Date : 02/11/72 //

o Suite a l'article du Dr Ziusudra paru en 2067, un fonds pour la
diversité globale fut financé par la Fondation Draco afin de ras-
sembler et de stocker des spécimens animaux. Groupes écolo-
gistes, zoos et particuliers lui léguérent du matériel génétique
(os, fourrure, etc.) dont les échantillons les plus anciens avaient
plus de 200 ans. Le travail de catégorisation et de préservation
de ces échantillons se fit dans les salles de ce que les médias
ont surnommeé I'« Arche du jugement dernier ». La mission de
catégorisation des especes survivantes du monde entier était,
tout naturellement, menée par le Dr Ziusudra, qui, des lors, par-
tagea son temps entre Oxford et le siege de I'Arche en Norvege.
En 2069, apres avair recu pres d’'un millier d'échantillons de ma-
tériel génétique en provenance d'’Amazonie, le Dr Z annonga qu'il
avait fait une découverte majeure. Malheureusement, nous ne
pouvons désormais que spéculer sur cette avancée scientifique.
Le Dr Z fut le sujet d'une extraction a Oxford, quelques heures
avant de faire son discours. Plus personne n'a entendu parler de
|ui depuis.

o Smiling Bandit

LINE (R)EVOLUTION VERTE

A travers le hublot d’un avion de ligne, les villes méta-
humaines ressemblent & une interprétation surréaliste de la
terre sur laquelle elles sont posées. Les feux de position des
voitures s'écoulent comme des rivieres rouges entre les toits
assombris. Les gens marchent en cadence, aussi minuscules
que des fourmis. Ils suivent la direction dictée par notre super-
organisme social. La jungle métahumaine a érodé le monde
naturel, décruit les habitats de toutes sortes d’espéces. Ceci
dit, toutes les especes de la planete ne suivent pas forcément
le chemin maladroit qui les conduit a I'extinction. La nature
s'adapte a son environnement, elle & qui on ne laisse presque
aucune place pour vivre. La faune évolue afin de survivre dans
nos espaces métahumains, comme une mauvaise herbe qui
se fraie un chemin 2 travers le béton. Il existe des espaces a
lintérieur méme des arcologies et des gratte-ciels qui peuvent
servir d’habitat aux espéces qui se sont adaptées, qui exploitent
les niches disponibles. Certains animaux prospérent et se dé-
placent librement sous nos pieds au sein du réseau stratifié de
tunnels et de canalisations qui servent a I'évacuation des eaux
usées, au service public ou encore au transport. Les rongeurs
et les insectes continuent a développer des outils biologiques
qui leur permettent de se créer des espaces dans les murs et les
tuyaux de la voirie. Oudils qui leur servent également a déni-
cher nourriture et boisson dans les ordures et les entrepdts.

o (et exposé est facilement étayé par le fait que les animaux qui
disposent de caractéristiques bénéfiques, vivent plus longtemps
et se reproduisent de facon plus importante. Les espéces finissent
par avoir un plus grand nombre de descendants qui possedent ces
caractéristiqgues protectrices. C'est ¢a la survie naturelle, c'est
autour de cela que s'articule le concept de survie du plus apte de
Spencer.

o Nephrine

® | e terme « survie naturelle » est un terme mal approprié. Une
espece en voie de disparition devra prendre une direction compleé-
tement « non-naturelle » afin de survivre. Cette direction pourrait
étre une petite variation de régime alimentaire ou d’habitat. A la
longue, et que ce soit des suites de I'évolution ou de I'ingérence
meétahumaine, une altération génétique sera nécessaire.

© Snopes

Les régions sauvages sont de retour au sein de nos villes.
Dans les zones urbaines denses, il arrive fréquemment que des
groupes tribaux et religieux créent des habitats alternatifs par
respect pour la nature. Les petits mammiféres ont depuis long-
temps trouvé le calme au sein de parcs bien entretenus et des
parcours de golf. Alors que la faune de petite taille — écureuils,
poissons et oiseaux — est réintroduite aujourd’hui pour rame-
ner un peu d’authenticité aux zones naturelles urbaines, on
constate que ce schéma se répete. Bien que ces espéces soient
différentes des espéces sauvages, elles restent assez similaires
pour ne pas perturber les cycles de reproduction. Certains
scientifiques corporatistes travaillent méme a des moyens
d’influencer les flux migratoires afin d’obliger les oiseaux a ne
migrer exclusivement quentre les parcs naturels propriétaires.

Linteraction avec le monde métahumain ne représente
qu'une facette de la survie des espéces. D’autres especes ont
tourné le dos a Iévolution et ont opté pour la révolution,
comme le fait de migrer jusqu’a des limites extrémes. La clé
de la survie de ces espéces réside dans la découverte d’envi-
ronnements rudes ou hostiles, éloignés des métahumains. Les
pinsons de Diuca, par exemple, étaient au bord de 'extinction
mais survivent désormais dans les territoires glacés.

De maniére surprenante, une poignée d’espéces a sur-
vécu par parthénogénése, ou « naissance sans fécondation ».
Certaines espéces de lézards ou d’amphibiens, que l'on
croyait éteintes, ont repeuplé des zones entitres en partant
d’un nombre d’individus inférieur & ce que 'on pensait pos-
sible. Cette parthénogénése s'est produite principalement en
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conditions d’isolement, d’'un bout a 'autre de I'Indonésie.
Il n'existe aucune preuve que la magie ou les manipulations
génétiques aient pu jouer un rdle.

Toutes les especes ne sont pas capables, en revanche, de
s'adapter 4 un habitat changeant. Certaines doivent comp-
ter sur la protection gouvernementale ou sur la magie pour
survivre. Tout le monde connait le réle que la magie a joué
dans la restauration de I'écosysteme terrestre. Ce qu’on ne
sait pas, C’est que c’est la science qui a en réalité fait plus afin
de nettoyer la pollution. La reforestation de 'Amérique du
Sud mise & part, I'utilisation de la magie dans la restauration
de I'écosystéme a eu des résultats imprévisibles. Au lieu de se
tourner vers la magie, certaines nations portées sur I'écolo-
gie, telles que le Guatemala, se sont tournées vers la science.
Elles ont procédé a la plantation de peupliers génétiquement
modifiés, de sureaux et de bambous afin d’absorber les mé-
taux toxiques qui restaient apres des années de déversements
illégaux de déchets.

La science a ceuvré conjointement avec les protections
gouvernementales. Gouvernements, riches particuliers et cor-
porations locales, tous ont fait un pas pour protéger la Terre.
Dans les endroits les plus durement touchés par la pollution,
par la perte des caracteres spécifiques des especes et les autres
formes de biodégradation, des zones de chasse prohibée ont
été érablies, sur terre comme sur mer, afin de protéger la
biodiversité.

o | es particuliers auxquels Ecotope fait référence sont des dra-
gons. Plusieurs grands dragons, Lung et Ryumyo y compris, ont
acheté des terres et les ont préservées pour la faune sauvage. La
Fondation Draco a investi des sommes énormes en Islande et au
Groenland afin de protéger cette partie du monde des intrusions
industrielles.

o Winterhawk

o Sur le court terme, les protections gouvernementales fonc-
tionnent, tout du moins en Australie. Des études économiques
ont démontré qu'une péche commerciale limitée avait pour effet,
en réalité, d'accroitre le volume de péche et |a taille des poissons
de vingt pour cent autour de ces zones vertes.

o Kay St. Irregular

La science s’est aussi servie d’'une autre méthode pour inci-
ter A une révolution verte : la lente réintroduction des espéces
par le biais du clonage et d’autres techniques. Si 'on remonte a
la fondation des Nations des Américains d’origine, on voit que
les gouvernements ont financé de fagon agressive un champ de
recherches dont le but était, & terme, de réintroduire les especes
dans la nature. Sur le continent nord-américain, ce sont des
chaines alimentaires entiéres qui ont été réintroduites, y com-
pris des especes de grande taille telles que 'ours brun, ours
noir, le bison, I'élan et l'orignal. Ces especes demeurent sur la
liste des espéces en danger et sont surveillées attentivement
par les scientifiques et les groupes écologistes. Les premicres
estimations suggerent que beaucoup de ces especes atteindront
une population viable par la suite.

On ne peut pas dire que tous les essais de restauration arti-
ficielle ont été aussi fructueux. Au début des années 2030, une
équipe de scientifiques travaillant sous la direction du gou-
vernement chinois, a éradiqué 75 % des especes (indigenes
ou non) dans la région de Wuyi Shan, afin de combattre une
souche virulente de la grippe aviaire HON9. Leur but premier
était de remplacer la faune en la clonant a partir d’échantillons
rassemblés avant 'extermination. Malheureusement, seul un
nombre restreint d’échantillons ont réussi a croitre. Le scan-
dale international a forcé la Chine 4 mettre un terme 2 son
programme.

Une deuxieme éradication controversée sest produite
pendant les années 2040 lorsque des scientifiques de ce qui
était alors Yamatetsu « égarerent » une espece de lapin biomo-
difiée. Cespéce expérimentale, qui était parvenue a s'échapper
dans la nature, était extrémement envahissante et menacait

RECHERCHE PAR MOT-CLE ATHERPEDIA :
Base de données d’entretiens Word on the Street

Quelle est la différence entre les créatures normales et les
créatures paranormales ?

« Les créatures paranormales lancent des sorts, non ? »
— David, Seattle

« Les paracréatures viennent de I'ancien monde. Elles
nous sont revenues au cours de I'Eveil, comme si I'imagina-
tion de Tolkien prenait vie. »

— Paris, Munich

« Elles sont la prochaine étape de I'évolution. Nous vi-
vons dans un monde nouveau, ou I'on vous demande de vous
adapter par des moyens magiques ou technologiques. Les
créatures paranormales sont celles qui sont les mieux équi-
pées pour faire face a I'évolution. »

— Sarah, Boston

« Les créatures paranormales, ou métaespéces, pos-
sedent des capacités paranormales innées, telle qu'une résis-
tance exceptionnelle aux maladies ou aux poisons. Certaines
ont méme des capacités offensives, voire une capacité innée
a lancer des sorts, qui les rendraient extrémement dange-
reuses si on les laissait errer librement. »

— Constance, Hokkaido

de déséquilibrer I'écosysteme. Cet incident attira Iattention
des médias & I'échelle nationale et I'empereur réprimanda
Yamatetsu pour leur manquement aux régles de sécurité
appropriées.

En Amérique du Sud, des panthéres nébuleuses,
jusqu'alors éteintes, furent clonées par des médecins qui
réussirent a en garder des populations vivantes au sein de
parcs et de propriétés privées. Plus récemment, certains parcs
nationaux ont été exploités, par des corporations, comme
refuges et zones de reproduction pour leurs essais génétiques.
Echecs et décisions discutables continueront sans aucun
doute 2 faire la une, quels que soient les efforts déployés en
mati¢re de conservation.

LES PLUS APTES

Il n'existe pas d’ile de Yomi pour les dauphins des
tempétes. Quand le monde s'est Eveillé a ce nouvel 4ge
magique, toutes les couches de la faune durent faire face
a l'intrusion des nouvelles espéces. Vu que 'ordre naturel
était perturbé, ces paracréatures ont du créer leurs niches
écologiques sans se préoccuper des restrictions et des lois
métahumaines. La distinction entre les animaux ordinaires
et les paracréatures provient de I'instinct de conservation
inhérent au régne animal et du désir métahumain de caté-
goriser ce que nous ne comprenons pas. Certaines métaes-
péces coexistent au sein de groupes de créatures normales.
Les metakangourous, par exemple, sont des kangourous
Eveillés qui vivent au milieu de groupes de kangourous
australiens ordinaires et qui les protégent fréquemment des
attaques. D’autres espéces, tel que le corbeau des tempétes,
ont di se séparer de leurs espéces parentes du fait des diffé-
rences engendrées par I'Eveil.

o Par différences, Ecotope veut parler de la justification du terme
« volée de corbeaux ». Les corbeaux des tempétes sont farouche-
ment territoriaux, tout spécialement a l'encontre de leur espéce
parente. On a observé ces omnivores massacrer des corbeaux ordi-
naires a vue.

© Glasswalker
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RECHERCHE PAR MOT-CLE ATHERPEDIA :
Base de donnees d’entretiens Word on the Street

Les créatures conscientes devraient-elles avoir des droits ?

« Quels droits ? La citoyenneté ? Le droit de vote ? Le
droit de se marier ? Vous voulez vraiment voir ces choses
sur toute la surface du globe ? Ils ont installé un dragon a la
Maison blanche, putain ! »

— Stephan, UCAS

«J'ai suivi le débat concernant les droits des étres
pensants et je dis: pourguoi pas? Les sasquatchs et les
centaures vivent parmi nous sans aucune difficulté. Si ces
espéces souhaitent se conformer aux lois de notre sociéteé,
je n'ai aucun probleme a les accueillir comme des égaux. »

— Kelly, Tir Tairngire

« Comment définir la conscience ? Lorang-outan qui
pense a se couvrir la téte de feuilles afin de se protéger
du soleil est-il un étre conscient ? Je pense donc je suis ?
Mais comment lui attribuer des droits ? Comment peut-
on forcer une espéce différente a se conformer aux lois
métahumaines ? »

— Tobias, Guatemala

Curieusement, les zoocanthropes ne sont considérés ni
comme des métahumains ni comme des animaux et sont géné-
ralement percus comme des parias par les deux espéces. Cest
le probléme inhérent de I'évolution. Lespéce choisie pour
évoluer s'apercoit fréquemment qu’il n’y a plus de place pour
elle dans les rangs de son espece parente et doit donc trouver
d’autres individus lui ressemblant afin de former une com-
munauté. Malheureusement, au sein de beaucoup d’espéces
Eveillées, ces individus sont tellement rares qu’ils doivent trou-
ver une autre espéce, semblable, avec laquelle coexister.

Les races conscientes doivent aussi se donner du mal pour
trouver leur place dans le regne animal. Quiconque a accés a
une tridéo connait I'existence des dragons, mais, & travers le
monde, le citoyen lambda sait & peine que d’autres espéces
conscientes non métahumaines existent. Ces espéces, négligées
par la société métahumaine, ne sont pas sans alliés dans leur
lutte pour I'acceptation. Certains gouvernements ont créé des
organismes pour protéger le peu de droits accordés aux autres
races conscientes. Les associations de défense aussi ouvrent
les bras aux métaconscients. PETA (Pour une Ethique dans
le Traitement des Animaux) et la World Wildlife Federation
(Fédération mondiale pour la vie sauvage) sont des organes
cruciaux dans la lutte pour les droits des étres conscients. Ils
leur fournissent des territoires protégés ainsi que les moyens de
se faire entendre au sein de la métahumanité. Enfin, les étres
conscients non métahumains peuvent compter sur leur aide
mutuelle. Les espéces conscientes et les métaespéces coopérent
souvent en regard des menaces auxquelles chacune d’entre
elles font face. Les tritons, par exemple, ceuvrent de concert
avec les dauphins des tempétes afin de se protéger les uns les
autres aussi bien des chasseurs que des prédateurs naturels,
comme les krakens et les mégalodons.

/1/Début de la transcription///

Source : Entretien avec Badriya Yoruba
(Global Report, juin 2071)

Les lois concernant la conscience varient d’un coin du
monde a l'autre, bien que la Déclaration internationale des
droits des métahumains et la Cour corporatiste aient institué
des normes que les organisations signataires sont tenues d’ob-
server. La culture occidentale reconnait les espéces conscientes
mais nous fait rarement 'honneur de nous inclure dans ses
lois. 1l y a des exceptions. Les sasquatchs et les dragons sont

devenus des citoyens sous le couvert de la loi. Pourtant, les
nagas sont toujours considérés comme des animaux de com-
pagnie dans la plupart des pays occidentaux.

La reconnaissance au sein des nations occidentales dépend
souvent du pouvoir ou de I'argent dont votre race peut disposer.
Lacceptation des centaures de I'est n'est survenue que quand
ils ont obtenu le contrdle légal de la colonie du lac Louise. Les
cultures orientales font montre d’une philosophie toute diffé-
rente. Nos cultures s'appuient toujours sur Ihistoire qui a précé-
dé ce Sixieme monde. A Angkor, les nagas sont vénérés comme
sils faisaient partie de la famille royale. Nous, les centaures aza-
niens, avons été traités comme des égaux depuis I'Eveil.

Certaines personnes craignent que 'ascension des espéces
conscientes nentraine la fin de la domination métahumaine.
D’autres nous voient comme des sujets de science, des spéci-
mens & mettre en cage,  observer et enfin a disséquer. On paie
des chasseurs de prime des fortunes afin quils capturent des
conscients, afin que nous soyons domestiqués. Imaginez une
vie passée derri¢re les barreaux d’une cage ot 'on vous fait
faire des tours, récompensés par de la nourriture. Bien trop
d’entre nous meénent une telle vie.

/1/Fin de la transcription///

o | e gouvernement de Yakoutie reconnait les leshys comme des
citoyens. Cela fait partie de leurs nouvelles perspectives sociales.
Accorder I'asile a quiconque peut aider a maintenir le gouverne-
ment a flot. Cette politiqgue n'a pas réellement fonctionné. Malgré
le fait qu'on pense qu'ils constituent une population de bonne
taille, ces étres n'ont simplement aucun intérét pour l'interaction
avec d'autres sociétés.

® Snopes

o ['Humanis est une menace majeure envers les conscients non
métahumains. Ils voient ces étres comme des abominations qui
doivent étre détruites. Ils produisent un flot de propagande anti-
conscient sur la Matrice gui incite leurs membres fanatigues a
aller faire un tour et a flinguer un conscient pour soutenir la cause.
'Humanis frappe les jeunes. Ils envoient des éclaireurs pour déni-
cher les endroits ot habitent les conscients et laissent ensuite ses
militants agir.

o Aufheben

o |l n'y a donc personne dans ce monde pour empécher I'Humanis
d'agir ainsi ?
© Baka Dabora

o Pas vraiment. Le gars lambda sait au fond de lui que I'Humanis
a raison. Il existe des groupes de soutien épars qui mettent dans
le méme sac droits des animaux et droits des conscients, mais
la plupart d'entre eux sont des manifestants anti-chasse comme
ceux de I'ARC (Animal Rights Commission, la Commission pour les
droits des animaux). Ceux-la cherchent a empécher les mauvais
traitements envers les animaux mais pas vraiment a mettre les
bétes conscientes sur un pied d'égalité avec I'hnomme.

© Marcos

COMPAGNONS DE TOUS LES JOURS

La vie animale fait partie intégrante de la société métahu-
maine. Chaque enfant a soit eu, soit voulu un animal de com-
pagnie. On leur donne des noms comme Chopper ou Sandy.
On leur apprend & aller chercher (« va chercher, le chien !»).
On les nourrit et on leur donne de quoi boire. Quand ils de-
viennent trop vieux, nos parents nous disent qu'ils sont allés
dans une ferme spéciale ot ils peuvent gambader a 'aise. Nous
apprenons la compassion envers ces créatures qui vivent & nos
cotés. Nous pratiquons 'anthropomorphisme, nous attendons
d’eux qu’ils aient les mémes perspectives éthiques que nous sur
le monde. S’ils meurent jeunes, on les jette dans la cuvette des
toilettes et on tire la chasse ou bien on les met dans une boite
a chaussures et on les enterre dans le jardin.
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Mais ce ne sont pas nos seules interactions quo-
tidiennes avec les animaux. Les animaux composent
notre nourriture, ils protégent nos espaces privés et
nous aident méme 2 faire des découvertes scientifiques
primordiales. Dans les années 2070, les animaux sont
profondément intégrés dans notre culture et nos sys-
temes de croyances. Dans les régions sauvages, ol la
mort d’une seule chévre pourrait bien signifier un
manque de nourriture pendant un mois, la vie animale
est cruciale pour la survie des métahumains. PETA et ce
genre d’organisations restent en premiére ligne dans le
combat pour nous rappeler que notre survie dépend des
vies animales que nous ignorons si promptement. Voici
juste quelques exemples de la fagon dont les animaux
affectent notre vie tous les jours.

ANIMAUX FAMILIERS

Jai toujours été une personne a chats. Jusqu'a 'uni-
versité, je pensais que les chiens étaient la descendance
génétique des loups et chacun sait que les loups ne sont
pas faits pour le monde métahumain. Il savére que
les chiens, eux, sont faits pour ce monde. « Le meil-
leur ami de ’homme » est plus précisément le meilleur
sujet d’expérience scientifique de ’homme. Nous avons
élevé les chiens de la méme fagon que les gosses du lycée
élévent des mouches du vinaigre en cours de sciences.
Chaque génération successive devient plus spécialisée,
le processus de plus en plus parfait.

Aujourd’hui, les animaux de compagnie personna-
lisés sont la norme. QUu’il s'agisse de chiens, de chats,
de serpents, de gerbilles, de poissons ou d’oiseaux, vous
pouvez avoir une race sur mesure si vous en avez les
moyens financiers. Vous avez des allergies ? Prenez-les
sans poils. Pour seulement quelques nuyens de plus,
vous pourrez y ajouter des manipulations génétiques
supplémentaires telles que la croissance stoppée, la four-
rure hypoallergénique qui brille dans le noir, et ainsi de
suite. Six A huit semaines plus tard, vous pourrez aller
chercher votre animal personnalisé, vacciné, castré ou
stérilisé selon la loi et bien shr, avec un marqueur de
sécurité associé a votre SIN.

o ||y a bien longtemps, si vous vouliez un chien vous alliez
a la SPA locale et vous faisiez votre choix dans les cages.
(a se passe encore comme ¢a de temps a autres mais ce
genre d'endroit tend a disparaitre. La fourriére vérifie par
RFID les données concernant le propriétaire et lui renvoie
son animal, avec une facture pour le dérangement. Sauf si
le propriétaire est mort bien sdr.

© Sticks

© | es usines a chiots, aussi, ont presque été toutes fer-
meées, vu que |'élevage traditionnel n'est plus rentable.
Designer Genes et ses concurrents ont introduit le concept
de chiens, de chats et d'animaux personnalisés biomodi-
fiés, dotés de caractéristiques populaires comme la four-
rure hypoallergénigue. lls les vendent tellement bon mar-
ché que méme le citoyen lambda peut se les acheter.

© Pistons

Les animaux de compagnie existent pour faire plai-
sir 4 leurs compagnons métahumains. Votre petite fille
veut un cheval ? Vous pouvez commander un poney
qui ne grandira pas jusqu’a ce que la gosse ait seize ans.
Mais que se passera-t-il quand elle aura dix-sept ans ?
Labandon d’animaux de compagnie est un probléme
global qui a été rendu encore pire par le génie géné-
tique. La plupart des animaux familiers élevés pour les
environnements d’intérieur meurent rapidement une
fois qu’ils doivent assurer leur survie par leurs propres
moyens. Ceux qui survivent retournent a I'état sauvage,
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créant ainsi de dangereux problemes, tout particuli¢rement
dans les zones suburbaines ot ces créatures trouvent suffisam-
ment de cachettes et de proies pour prospérer.

CREATURES DE SECURITE

Les chiens de garde restent un élément clé dans un réseau
de sécurité. Ils sont meilleur marché que les métahumains, ne
font pas gréve, ne peuvent pas étre achetés et, en général, ne
peuvent pas étre hackés. D’autres animaux sont également
devenus essentiels dans les réseaux de sécurité modernes.

De nos jours, un pourcentage croissant de responsabilités
en matiére de sécurité est assuré par les biodrones. Les drones-
rats et les drones-oiseaux jouent un role accru en assurant une
protection discréte et a 'insu de tous. Grice aux avancées en
matiere de cyberware, il est désormais possible de connecter
des chiens d’attaque lourdement armés au réseau du hacker de
sécurité, ce qui augmente leur puissance offensive par rapport
aux animaux de sécurité standards.

Au niveau du budget de sécurité, des options coliteuses
ont fait leur apparition : les créatures paranormales dressées.
Le barghest et le chien de I'enfer sont les créatures les plus cou-
rantes, la courbe d’apprentissage nécessaire pour travailler avec
ce genre de bétes étant relativement courte pour les dresseurs
de chiens. Toutefois, la cocatrix, la chimére et méme d’autres
créatures, sont utilisées avec efficacité.

LES ANIMAUX DANS L’ALIMENTATION

La pollution et le manque d’espace de travail ont causé
des torts 2 nombre d’entreprises animali¢res dans la premiére
moitié du XXI* siecle. Lapparition des maladies du prion ont
ralenti les importations et les exportations et, dans le monde
entier, 40 % des entreprises de I'industrie de la viande avaient
fait faillite aux alentours de 2015. Cet état de fait, en plus d’'un
accroissement des problémes fongiques qui frappa nombre de
cultures & travers le monde, a permis au soja de dominer les
marchés alimentaires pendant plus d’'un demi-siecle. Pour
revenir aux affaires, les compagnies se tournérent vers des ani-
maux plus petits pour la production de nourriture, comme les
criquets, les grenouilles et le krill : ils sont plus faciles a élever
et plus faciles & transformer en produits alimentaires d’imita-
tion de plus grosse taille. Les espéces plus grandes telles que
les vaches, les moutons et méme les poulets sont désormais
considérés comme produits alimentaires de luxe, compte tenu
du prix élevé auquel ils doivent étre vendus afin de rentabiliser
leur élevage. Nous devons remercier la science de nous four-
nir des substituts bon marché, cultivés dans des laboratoires
vivants.

LES PETITS CHERIS DE LA SCIENCE

La génétique et la cybernétique ont utilisé, au nom du
progres, un bon nombre d’animaux pour leurs expériences.
Les rats, les cochons et les lapins partagent des traits physio-
logiques avec les métahumains, ce qui les rend précieux pour
étudier les maladies et leurs traitements. Lusage de I'expéri-
mentation animale au détriment d’autres solutions, comme
la simulation informatique, peut varier suivant divers en-
sembles de lois corporatistes. Le processus d’expérimentation
scientifique, pour lequel on utilise ces especes, est le méme
depuis des centaines d’années. Dans le méme temps, de nou-
veaux sujets d’études apparaissent quotidiennement — se
consacrant aux interactions entre science moderne et magie
par exemple.

Du point de vue de la science, I'expérimentation sur les
interfaces cybernétiques a connu un mouvement ascendant.
Les scientifiques pratiquent leurs tests sur des créatures phy-
siologiquement similaires aux métahumains avant de conduire
des tests fonctionnels sur les métahumains. La conviction qu’il
est possible de connecter des spécimens non conscients a la

Matrice et de les faire ainsi évoluer instinctivement dans cet
environnement, a conduit & une foule de nouvelles expérimen-
tations. Du coté de la magie, les expériences sur les formules
de sorts et sur la possession spirituelle ont conduit a 'appari-
tion du phénomene d’imitation de vie animale chez les esprits.
J évoquerai ces sujets en leur temps.

Technocréatures

Les animaux familiers électroniques vivent a nos cotés
depuis le XX siecle. Il s'agissait au départ de scripts simples
ou de logiciels cognitifs semi-autonomes dotés d’un niveau
rudimentaire de compréhension équivalant a celui d’'un ani-
mal courant. Au cours des derni¢res années, les scientifiques
ont commencé & enquéter sur des cas d’animaux familiers élec-
troniques qui auraient une forme physique. Ces « technocréa-
tures » sont ainsi nommées d’apres leurs similitudes avec les
métahumains que 'on appelle technomanciens.

o Eh oui, les enfants, le mot du jour est : « conneries ».
o Baka Dabora

e Non, va donc lire mon post sur les technocréatures. C'est tout
a fait justifié.
© Smiling Bandit

Ont été identifiés comme technocréatures des animaux
familiers, des prédateurs et méme des insectes. Certains hac-
kers ont connu un succes limité dans leurs tentatives de com-
munication avec ces entités numériques. En se basant sur les
premiéres analyses, il semblerait que ces personas proviennent
effectivement de corps-hotes. Le loup électronique qui vaga-
bonde parmi les nceuds informatiques a un corps réel qui
lattend quelque part dans le monde réel. La maniére dont une
telle chose se produit est sujette & des spéculations sans fin.

Esprits

Les phénomenes magiques font 'objet de recherches in-
terminables. Tandis que notre compréhension des principes
fondamentaux de la magie se développe, les thaumaturges
sont A la recherche de plus profondes révélations concernant
les métaplans, les cycles de magie et les interactions entre, et
avec, diverses especes. Llncident de Chicago conféra une triste
notoriété aux recherches sur la possession spirituelle : nous
avons découvert que des esprits conscients pouvaient envahir
de maniere agressive des hotes métahumains.

LIncident conduisit bon nombre d’entités corporatistes
et fédérales a entreprendre des recherches afin de combattre
ce phénomene. Les chercheurs commencerent & expérimen-
ter diverses sortes de possession spirituelle et utilisérent
généralement des animaux en tant quhotes. Nombre de
ces esprits furent en mesure de continuer leur existence sur
notre plan, une fois libérés du lien et, souvent, ils ont choisi
de garder leurs formes animales. D’autres esprits libres ont
assumé une vie animale sans avoir été invoqués. Cette forme
de mimétisme animal ne repose sur aucune base scientifique,
mais il est possible qu’elle soit due a des choix de vie de la
part de Pesprit.

LE MONDE DES CHASSELRS

Nombre d’espéces sont menacées d’extinction de nos
jours, du fait de I'élément métahumain. On trouve parmi
elles des especes utilisées pour la recherche scientifique et la
production de nourriture ou encore des espéces élevées en
captivité depuis si longtemps quelles ne sont plus capables
de survivre par elles-mémes dans la nature. Certaines parties
de leur corps, leurs peaux méme, sont prisées par un grand
nombre de personnes, aussi nous les chassons. Dans certains
cas, chasser ces especes est un sport légal destiné & maintenir
une population animale en pleine expansion dans des limites
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acceptables. Dans d’autres cas, la chasse est punissable de
mort. On a autorisé la chasse de subsistance dans la plupart
des nations civilisées, vu que les populations animales avaient
augmenté. Dans les NAO, en Amérique du Sud, en Afrique
et en Chine, des tribus de natifs ont rétabli des réserves sau-
vages et ont rendu la terre a la nature. Un bon nombre d’entre
elles ont aussi établi des zones pour la chasse de subsistance,
a Pextérieur de ces réserves. Un membre d’une tribu muni du
permis approprié peut chasser cerfs, élans et autres pour se
nourrir. Les mémes conditions d’autorisation existent pour la
péche dans la majeure partie du Sixi¢me monde.

Certains groupes de défense des droits des animaux,
comme Save Our Seas (« Sauvez nos mers ») et Sierra Inc.,
dotés d’ingéniosité politique, tiennent justement certains
gouvernements dans leur collimateur. Les groupes de défense
des droits des animaux ne sont pas d’accord avec 'argument
du contrdle démographique. Ils montrent comme exemple
I’Amérique du Nord et 'Amérique du Sud, ot chasser un ani-
mal dans un pays serait illégal au-dela de la frontiére, située
seulement juste quelques kilometres plus loin. Ces groupes
proposent que les animaux soient déplacés en toute sécurité
vers les parties du monde ot ils sont en sous-population. On
pourrait ainsi éviter de les laisser se rassembler dans de petits
territoires ol ils se feront abattre & vue, en prenant la surpopu-
lation comme prétexte.

Les pires contrevenants attirent ['attention militante de
TerraFirst! (les nations telles qu'Aztlan, le Japon et les UCAS
ainsi que quelques membres de la Cour corporatiste).Ces éco-
terroristes ont mis en exergue, a plusieurs reprises, les actes
cruels que ces pays tolérent. Le conflit entre les corporations
et les nations a propos de ce qui est réellement admissible est
intensifié par l'attention des médias. Tandis qu'elles affirment
publiquement étre respectucuses de I'environnement, les cor-
porations japonaises continuent a pécher les baleines au nom
de la science, mais nous savons bien que leur chair atterrit en
tant que spécialité dans l'assiette d’un cadre.

© | a chasse Iégale n'est pas toujours une partie de plaisir. Les pré-
dateurs s'intéressent aux chasseurs quand ceux-ci viennent flairer
autour de leur territoire. Mais si vous étes dans un endroit ol la
chasse se pratique couramment, les prédateurs vous laisseront
généralement tranquille.

© Glasswalker

o A d'autres moments, les prédateurs locaux décideront de venir
jouer avec vous. C'est ce qui nous est arrivé lors d'un voyage re-
cent. Ce crétin de corpo était en train de jouer avec son flingue
et le pointait sur une chévre pygmée qui s'était aventurée dans
notre camp, en faisant semblant de presser |la détente. Une lionne
surgit de nulle part, elle était énaorme. Ce truc fondit sur lui plus
rapidement que mon cablage ne me permit de bouger, le mordant
et le déchirant de ses griffes jusqu'a ce gu'il ne bouge plus. On a
dd abattre la béte et procéder a I'évacuation médicale du cam-
peur. Notre guide s'est figuré gu'elle devait chasser cette chévre et
gu'elle s'est sentie quelque peu furieuse a I'encontre de ce chas-
seur du dimanche qui allait lui voler sa proie. Apres cet incident,
j'ai décidé d'installer un périmetre et de mettre en place des tours
de garde la nuit.

o Rigger X

o Méme apres voir eu affaire aux créatures, c'est I'élément mé-
tahumain qui vous prend en traitre. Les gardes de sécurité des
réserves tournent autour de chaque carcasse morte comme un
genre de mouche a guatre roues. lls ne vous laisseront jamais
embarquer le corps sans que vous ayez eu a payer une taxe concer-
nant l'espece chassée. Selon I'espece, ¢a peut codter jusqu'a
3500 nuyens. Etil ne faut pas juste prendre garde a la police. Les
coins comme les NAQ, I'’Azanie ou la Tasmanie fourmillent de tri-
bus dissidentes ou de rebelles gqui ne sont tout simplement pas
d’accord avec ce que le gouvernement dit que vous pouvez faire
ou pas sur leurs terres.

© Kane

J évoque ce sujet car la chasse légale aux especes protégées
est le plus grand probléme dont personne ne parle. Dans cer-
tains cas, les nations et les corporations soutiennent silencieu-
sement la chasse en permettant 'acces aux créatures rares. Le
jeu est de faire la distinction entre la lucidité et le spectacle.
Nombre de pays proposent des safaris et autorisent le tourisme
dans leurs parcs nationaux. Largent gagné par ces pratiques
finance les projets de conservation qui aident a préserver les
especes exposées en vitrine.

Malheureusement, plus les gens ont acces a des espéces
rares, plus il est probable que quelquun souhaite possé-
der un membre d’une de ces especes. La possession d’un
animal familier rare confere un grand prestige et il n’y a
aucune pénurie d’acheteurs pour les animaux exotiques. Il
n’y a pas non plus de pénurie de personnes pouvant fournir
de telles raretés, pour le juste prix. Le trafic (ainsi que la
contrebande) qui entoure la faune et la flore s’est épanoui
pour devenir une industrie de 80 milliards de nuyens, ce
qui est suffisant pour inciter méme les fonctionnaires gou-
vernementaux haut-placés a détourner les yeux. En 2068,
le porte-parole de 'assemblée du Japon, Yohei Eda, a été
arrété pour son role dans une opération illégale de péche a la
baleine. La compagnie d’Eda avait vendu des morceaux de
baleine sur le marché noir pour prés de 5 millions de nuyens
par an. Le marché noir concernant le commerce animal est
trés semblable au trafic d’organes. Dans certaines régions,
les cartels tirent davantage de profits des parties animales
illégales que des narcotiques.

Le transport d’animaux est devenu encore plus simple
derni¢rement grice aux gouvernements qui embrouillent le
jeu par leurs mesures politiques contradictoires. Des suites de
I'instabilité politique mondiale, il est devenu difficile de rester
A jour concernant ce qui est légal ou pas. Il existe différentes
lois, sous différents régimes, qui rendent impossible le fait
de maintenir suffisamment longtemps une espece sur la liste
des espéces protégées pour espérer un rétablissement. Méme
lorsque les lois sont appliquées a la lettre, il suffit simplement
d’un pot-de-vin pour que les représentants de la loi regardent
ailleurs.

o 'année derniére, j'ai fait une excursion sur le terrain, en
Amazonie. La partie la plus dure de notre boulot ne consistait pas
a flinguer les proies, mais a esquiver les autorités locales sur le
chemin du retour. Les flics la-bas sont plus du type tire d'abord,
tire encore puis remplit un rapport concernant les cadavres que
tu as « trouves ».

® Glasswalker

® Les safaris illégaux sont comme les shadowruns — ta carte de
visite, c’'est ton dernier boulot. Si tu veux te construire une clien-
téle, il faut d'abord que tu montres que tu as ce qu'il faut pour
aller dans les coins chauds. Les coins comme I'Amazonie ou I'An-
neau de feu. Les clients riches veulent aller [a ot c’est dangereux,
ensuite ils veulent que la chasse soit fructueuse une fois la-bas.
o Mika

Le probleme est encore plus évident chez les espéces qui
ne sont pas la depuis assez longtemps pour avoir obtenu des
droits. Un nombre important d’espéces Eveillées sont recher-
chées et capturées vivantes. En plus des races conscientes
fortement convoitées, les drakons marins et les barghests ont
attiré beaucoup d’attention sur le marché noir. Les drakons
marins ont un certain nombre de réarrangements génétiques
exceptionnels qui laisse suggérer qu'ils ne formeraient pas une
espéce naturelle, ce qui rend curieux les scientifiques. Les bar-
ghests, bien que difficiles a dresser, connaissent une popularité
croissante pour ce qui est de la sécurité.

© Je recois pas mal de demandes provenant de scientifiques cor-
pos qui veulent gu’on leur capture des wodewoses vivants. Ces
créatures sont dotées d’'une capacité inhabituelle a étre porteuses
de maladies métahumaines sans étre affectées par celles-ci. Les
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gens pour qui je travaille pensent que le wodewose pourrait étre
utile pour produire des anticorps aux maladies modernes.
o DangerSensei

e |dem pour le minotaure sauvage, mais la prime est limitée aux
femelles. Il existe au moins 27 instituts parabiologiques a travers
le monde qui offrent plus de 200 K pour une femelle vivante.

© Sticks

N’importe quelle pratique de chasse est disponible, si vous
étes prét a prendre le risque et & dépenser 'argent nécessaire. 11
arrive de temps en temps que M. Johnson recherche des run-
ners pour escorter un client qui veut s’essayer a la chasse tradi-
tionnelle. Ce sont généralement des huiles corpos qui veulent
désespérément tirer quelques fleches mais ce pourrait étre un
runner urbain ou un pratiquant des arts martiaux qui a décidé,
sur un pari, d’affronter un ours au corps-a-corps. Il existe des
organisations qui se spécialisent dans ce genre de niche. Un
groupe d’anciens gardes Jaguar, vivant dans le Yucatdn, orga-
nise ce qUils appellent le Sangre Cazar. La seule régle qui soit
pour ce genre d’activité est qu'il faut payer a 'avance.

o Un spinoff de la corpo BrightEdge, au Maroc, organise des excur-
sions de combat a travers le Cambodge. Lidée est de faire face
a la faune indigéne hostile en utilisant seulement les implants
d'armes dont vous disposez. Le taux de participation a été plutot
élevé ces deux derniéres années. Le taux de pertes aussi, bien sar.
o Kane

Les chasseurs modernes ont de nombreuses exigences
financiéres et les tarifs qu'ils pratiquent pour guider une expé-
dition n’en sont qu'un exemple. Suite & 'augmentation de la
puissance de la magie et des esprits, les croyances religicuses
ont contribué a établir une culture de I'attention et du respect
envers les animaux, tout particuli¢rement dans les régions tri-
bales. Tout chasseur qui prend du gibier sans en remercier les
esprits doit se méfier. Les étrangers doivent payer le double ou
méme plus parce que leur simple présence a tendance a déran-
ger les esprits qui surveillent un troupeau donné.

Le retour de la magie a aussi créé un marché pour les
espéces Eveillées. Certains animaux sont chassés uniquement
pour leur viande. Selon certaines sources, de grands chefs ont
utilisé aussi bien le péryton que le satyre sauvage comme in-
grédients spéciaux. Tuer ces animaux particuliers est souvent
illégal mais une partie des nouvelles especes peut étre chassée
légalement comme nourriture. Les filets de brochets du diable
se vendent pour 100 nuyens [assiette en dehors d’Amérique
du Nord, ce qui en fait le boeuf de Kobe du XXI¢ siecle.

© | a chasse aux conscients n'est pas moins obscene que la chasse
aux métahumains, mais ce genre de situation arrive. Les scien-
tifiques, les collectionneurs méme, paient des montagnes de
nuyens pour des créatures conscientes. Les prix montent si vous
pouvez les ramener vivants.

© Glasswalker

o ||y a aussi les gens qui veulent juste les garder comme animaux
de compagnie. Les ultra-riches essaient de se faire mousser entre
eux par I'acquisition de possessions uniques. Imaginez que vous
rameniez le PDG dans votre manoir pour lui montrer le dauphin
des tempétes que vous gardez dans une piscine privéee.

o Dr. Spin

© | es métahumains chasseront tout ce qui présente un défi.
Parfois, on chasse méme nos vaoisins — ¢a paie les factures.
© Sticks

De temps a autres, dépecer un animal pour le vendre par
morceaux est plus profitable que de le vendre en entier. Bon
nombre d’anciens remeédes mystiques posseédent des propriétés
magiques curatives. Certains de ces remédes ont des compo-
santes animales rares que le malade doit porter ou ingérer. On

pense que les ceufs de stymphalien et la glande pituitaire de
siréne sont tous deux aphrodisiaques — les deux se vendent
séparément sur le marché noir pour des centaines de nuyens.
Les parties d’animaux sont également employées comme
composants de sorts dans certaines traditions magiques. Les
modernistes froncent les sourcils au sujet de cette pratique en
raison de la confusion potentielle avec la magie du sang.

© PETA accorde une attention toute particuliere a 'utilisation des
nouvelles espéces Eveillées comme nourriture. L'organisme est
connu pour avoir boycotté les restaurants qui vendent des plats
contenant de la viande d'Eveillé. D’habitude, le boycott conduit
a une inspection par les services d’hygiene. Quand le boycott ne
fonctionne pas, ils y vont plus fort : ils harcelent les chefs et les
menacent de violences envers eux et leurs familles. Une bombe
a été placée dans la voiture d’'un chef du Blue Room de Seattle
lorsque des fuites ont révélé que sa surprise de fruits de mer
contenait en réalité de la viande de meistersinger.

o Riser

Livoire est encore considéré comme un signe de richesse,
au grand dam des éléphants que l'on assassine tous les ans
pour leurs défenses. Sur le marché des parties animales les plus
recherchées, I'ivoire est rejoint par les défenses de tigre a dents
de sabre, les cornes de satyre sauvage et les peaux de banders-
natchs. La contrebande de parties animales et de fourrures est,
de longue date, une activité récurrente de I'empire criminel
du Vory. Le syndicat du crime s'est installé des réseaux dans le
monde entier, destinés & transporter leur marchandise de ma-
niére sécurisée. On sait que Vladivostok est le cceur du réseau
mais on ne sait toujours pas qui dirige 'opération.

o Vérifiez la liste des employés du service des expéditions chez
Evo. Je suis sdr que vous trouverez quelqu’un qui peut vous orien-
ter sur les contrebandiers.

© Mihoshi Oni

o | es défenses de sanglier doré sont trés prisées dans la fabri-
cation des telesmas. Malheureusement il ne reste pas plus de
800ndividus de I'espece dans le monde, aussi acquérir une dé-
fense est, en effet, chose rare.

® Lyran

BRACONNIERS

Le plus grand probleme dans la conservation de la faune
est le braconnage, le vol des poissons ou du gibier dans les
zones protégées. Un braconnier traite une réserve naturelle
comme la ferme du voisin. Ils prennent ce qu'ils veulent et
ne s'inquiétent pas ce qui se passe ensuite. Le braconnage est
dangereux pour 'environnement. Les cibles de chasse les plus
courantes, comme les loups, contribuent & juguler le dévelop-
pement des races les moins chassées telles que les écureuils
ou les ratons-laveurs. Les cerfs et leurs homologues jouent
un role dans la dispersion des semences de plantes a travers
leur habitat. Si ces espéces sont éliminées, I'écosysteme peut
alors devenir instable. Les groupes de défense de la chasse
essaient de rejeter la faute sur les créatures Eveillées hostiles.
Certaines tribus reculées adhérent a cette philosophie. Dans
leurs juridictions, les braconniers sont autorisés a chasser les
races Eveillées dans I'espoir que les races ordinaires prospérent
en leur absence.

o || faut étre idiot pour croire un braconnier. Les braconniers
doivent payer quelgu’un de haut placé dans la tribu pour arranger
les choses avec son peuple.

© Haze

o Les tribus africaines ne sont pas toujours motivées par I'argent.
Vu les luttes continuelles entre tribus, les chefs sacrifient fré-
guemment leur terre en échange d'armes et de soutien militaire.
© Kane
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Les braconniers sont des chasseurs mais il y a une différence
fondamentale entre ces deux groupes. Un chasseur tue pour le
sport tandis qu'un braconnier tue pour faire du chiffre. Les bra-
conniers sont payés en se basant sur le nombre d’animaux qu’ils
rapportent sur le marché alors qu'un chasseur est payé en se
basant sur la qualité ou la rareté de ses victimes. Les braconniers
chassent n'importe quoi, des loups aux bisons. Ce ne sont pas
des animaux rares, mais ils risquent de devenir rares si on ne
met pas un terme au braconnage. Mis 2 part dans les pays verts
comme ’Amazonie ou la Tasmanie, les agents gouvernemen-
taux des réserves naturelles n'ont pas les effectifs suffisants pour
arréter les braconniers. De plus, les lois contre le braconnage ne
sont pas mises en ceuvre par tous les gouvernements.

o | e gouvernement fait partie intégrante du probleme en Aztlan.
Plusieurs des réseaux de braconniers du pays sont dirigés par des
fonctionnaires haut-placés. Sila police s'approche de trop prés des
opérations, elle se voit alors retirer I'enquéte par ces officiels. On
sait méme gu'ils ont déja tué des officiers qui ne coopéraient pas.
© Marcos

© | e groupe terroriste La Venta a justifié le massacre du Cinco de
Mayo par des preuves de corruption dans le service de la faune.
Soixante-huit employés de I'Etat ont été tués a Tenochtitlan
quand une bombe a explosé dans un immeuble de bureaux du
Distrito Federal au cours d'une féte.

© Beaker

o J'ai entendu dire que le Cinco de Mayo était en réalité une at-
taque de professionnels visant la VP senior d'Aztech, Carmelita
Rocha. Elle était censée faire une apparition a la féte avec des
membres du conseil de conservation de |a faune, mais elle ne s'est
pas pointée.

o Riser

Les animaux avaient une chance d’éviter les braconniers
dans le passé, mais la technologie a rendu cela impossible. Les

braconniers utilisent des pi¢ges sophistiqués pour capturer les
animaux. Parfois, ces dispositifs incluent des armes de catégo-
rie militaire, que les braconniers testent pour le compte de dif-
férentes corporations. C’est un contrat de complaisance. Les
braconniers récupérent des armes plus puissantes et les corpos
testent leur matériel sur le terrain. Les braconniers forment
également des alliances avec les syndicats locaux de contre-
bande, les payant avec des armes ou des contacts dans les cor-
porations afin qu'ils transportent les animaux braconnés loin
des territoires dangereux.

o Ne sous-estimez pas notre réle a nous, les pirates, tout parti-
culierement dans les nations mineures oll nous sommes ce qui
tient lieu de loi sur les mers. Les territoires maritimes des pirates
servent de lieu de passage aux animaux braconnés, parfois trans-
portés par les pirates eux-mémes, parfois par des navires corpora-
tistes qui quittent le port sans marchandises braconnées et pro-
cédent ensuite a un transfert de cargaison avec un de nos bateaux
en pleine mer.

o Kane

REGULATION ANIMALE

Les groupes de défense des droits des animaux pensent,
dans leur majorité, que le travail des chasseurs de prime de-
vrait étre illégal. Ceci dit les gens sont bien contents que ces
chasseurs existent quand ils repérent un loup-garou qui sagite
sur Madison Avenue. Le coté légal du travail de chasseur de
primes, ou régulation animale, a rendu essentielles des pro-
fessions telles que dératiseur ; bien quaujourd’hui ce soient
des rats du diable et des rats du démon que les exterminateurs
pourchassent dans les greniers.

La ligne de démarcation entre chasse et élimination de la
vermine s'est estompée depuis I'Eveil, car les espéces Eveillées
ont bien souvent perturbé les chaines alimentaires, entrainant
de fait une surpopulation soudaine. C’est 'Australie qui a le
plus de problémes avec les populations animales sauvages. La
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plupart des pays offrent une récompense pour la destruction
des animaux nuisibles. Les corporations offrent parfois des
primes d’encouragement afin que les chasseurs exterminent,
aussi rapidement et tranquillement que possible, les nuisibles
de leurs batiments.

Les paracréatures les plus ravageuses peuvent perturber
les entreprises et constituer une menace envers les clients.
Ces créatures sont souvent concernées par une prime gou-
vernementale fixe. En Australie, les primes se paient 2 la livre
pour les plus petits animaux tels que les lapins et les rats, et
pour chaque destruction individuelle pour les prédateurs plus
grands. Le ministére de la faune du Québec édite une liste de
primes qui inclut toutes les créatures paranormales. Ces primes
vont de 50 nuyens pour un rat du diable 2 100 000 nuyens
pour une wyverne.

o | égal ou illégal, le boulot de chasseur de primes reste contrac-
tuel. Vous devez aller 13 ol le travail est, parce qu'au final, il n'y en
a pas tant que ca. Le saint Graal du chasseur de primes, c'est un
boulot régulier. Quand vous trouvez du travail, ¢a pourrait étre un
petit truc comme aider les corpos a retrouver une de leurs expé-
riences qui s'est enfuie. D'autres chasseurs sont suffisamment
chanceux pour avoir un contrat avec des corporations en tant que
consultants en matiére de faune.

© Traveler Jones

Etre un chasseur de primes ne signifie pas forcément
tuer des trucs. Vous pouvez tout aussi bien avoir un contrat
pour la capture d’'un spécimen sauvage. Des endroits comme
Korhogo, le long de la Céte d’Ivoire, Mumbai et Mascate sur
la mer d’Arabie sont des paradis pour les négociants en créa-
tures rares. Les intéressés ont besoin de spécimens vivants pour
Iélevage, la sécurité, la recherche scientifique, les collections
privées ou les zoos.

o Le probleme avec les créatures vivantes, c'est gu'il faut les
transporter. La contrebande d'une caisse de flingues n'est rien
comparée au transport d'une créature hostile. Si vous arrivez a la
maintenir sous sédatifs, vous devez encore trouver un moyen de

la garder cachée et en bonne santé pendant parfois plusieurs jours
de transport. Tout ceci avant méme de prendre en considération
les patrouilles frontaliéres, les chasseurs rivaux ou les écoterro-
ristes, adversaires qui ont tous quelque chose a gagner du fait que
vous ne vous échappiez pas avec votre cargaison.

o Turbo Bunny

o Une majorité de contrebandiers ne se risque pas a transporter
de marchandise vivante. Cela impligue tout simplement trop de
facteurs de risque. Les chasseurs de primes ont pour habitude de
travailler avec les équipages de contrebandiers avec qui ils ont une
relation personnelle déja établie.

© Rigger X

Ce domaine du travail de chasseur de primes ne se limite
pas 4 la capture d’animaux dangereux. Il existe une demande
pour les embryons fertilisés, qui ne peuvent étre obtenus que
de deux fagons seulement. Soit vous pillez une installation qui
éleve le type de créature pour la capture de laquelle vous avez
été embauché soit vous capturez une créature gravide dans la
nature. Cette dernitre option présente le plus de difficultés,
particuli¢rement en ce qui concerne les embryons trés recher-
chés comme ceux du rokh inférieur. Un nid de rokhs est géné-
ralement situé 4 flanc de falaise, loin des prédateurs potentiels.

o Le Laos fourmille de laboratoires de génétique animale, particu-
lierement prés de Salavan, ou les villages sont |a plupart du temps
sous contrdle corporatiste. Les corporations louent I'espace au
protectorat vietnamien en échange d'allégements économigues.
o Nephrine

o | a chasse se produit parfois bien plus prés de chez vous que
vous pourriez le penser. Les corporations ont pour habitude d'ins-
taller les laboratoires spécialisés dans les secteurs décrépits des
villes. Vous avez plus de chances de trouver un laborataire de gé-
nétigue animale top secret au cceur de Redmond / Seattle qu'au
Congo. Voila pourguoi ¢a donne cing colonnes a la une quand une
créature s'échappe.

o Butch

Creatures du’Sixieme, Monde
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« Auxpieds. »

Le gros chien stoppa immédiatement sa course et se précipita pour rejoindre Saremae. Il sapprocha & pas
Seutrés, sarréta et sassit & sa gauche. Un souffle chaud, assez inconfortable, sélevait en volutes le long de la
Jjambe de la dresseuse. Saremae sagenouilla prés du chien et lui donna une friandise en lui hérissant la fourrure
derriére les oreilles. « Bon chien. » Elle se releva et rapota quelques bourons sur la console. Au bout de la cour,
un drone sortit en roulant de la remise de stockage un peu plus loin. I/ était reconvert de gel balistique et portait
un uniforme Knight Errant. Sa moitié supérieure ressemblair de fagon assez précise a un officier de patrouille.

« Zeig ! », appela-t-elle. Le chien de l'enfer se tendit a coté d'elle. « Enfer ! » Le chien sélanga vers lavant
et fit un brusque revirement, le feu commengant a saccumuler autour de ses machoires. Saremae appuya sur un
autre bouton de la console et des sons de fusillade retentirent autour d'eux. Le chien ne sarréta pas ; il continua
sa charge et cracha une longue gerbe de flammes vers luniforme. Il en cracha une nouvelle en passant dans le dos
du drone agent de sécurité et revint vers Saremae.

Cétait la deuxiéme semaine qu'ils travaillaient avec une simulation de bruits de combat. Il saméliorait. La
premiére fois qu'elle avait tiré des balles & blanc sur le drone, le molosse sétait recroquevillé a coté d'elle, effrayé
par le bruit. Saremae travaillait avec lui en premier parce qu'il érait lalpha de la meute. Les autres le suivraient
instinctivement et apprendraient plus rapidement, une fois que lui serait dressé. Du moins, elle l'espérait. Les
études comportementales des chiens de l'enfer manquaient fortement d'objectivité, la plupart du temps parce
que les auteurs aimaient leurs chiens et que chaque meute avait sa propre dynamique en termes de personnalité.

« Aux pieds. » Elle désactiva les générateurs de bruit et le gratta de nouveau derriére les oreilles pour avoir
correctement accompli sa tiche. Saremae baissa les yeux vers le chien et sourit. « Bon chien. » Elle continua de
le caresser jusqu'as ce quil ait aboyé par deux fois, réclamant la friandise qu’il érait censé recevoir. La dresseuse la
lui présenta dans sa main ouverte. « Bon chien. »

Saremae amena le chien jusqu'i la cour latérale, 01t sa meute l'attendair, puis rentra dans le batiment. Elle
ramassa ses lunettes RA sur le chemin de son bureau, qui passait par la clinique vérérinaire. Quand elle dressair
ses animaux, il était toujours important que rien ne vienne sintercaler entre ses yeux et les leurs. C'étair un petit
prix & payer, et cela lui donnait une excuse valable pour ne pas répondre immédiatement i chaque appel. Alors
guelle faisait défiler les messages, Saremae sarréta sur [un dentre eux. Il était marqué comme provenant de
Clockwork. Elle ouvrit la fenétre de RA.

« Hé Sare — je me cherche un nouvean hobby. Tiv as des pistes sur lendyoit o1l je pourrais trouver un chien
qui peut flairer les technocréatures ? »

Lappel était logique méme si elle ne soccupair principalement que de paracréatures. Saremae érait bien
plus proche du marché des créatures que son ami. Elle émit quelques appels de son coté et commenga i essayer
de trouver un chien.
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CREATURES RUNNEUSES

Posté par DangerSensei

Vu qu’on parle de créatures, j’ai pensé que je pourrais vous
proposer un bref récapitulatif sur les astuces de dressage et
sur les tactiques que j’ai chopées chez Eagle Security. Comme
beaucoup d’entre vous le savent, Eagle est spécialisée dans les
animaux dressés  la sécurité et en fournit a ses clients. Ils sont
plus connus pour leurs créatures paranormales, mais ils tra-
vaillent aussi beaucoup avec les créatures normales et sont en
train d’explorer les options qui s'offrent & eux concernant les
technocréatures.

UTILISATION DES ANIMAUX EN
MILIEU CORPORATISTE

Toutes les mégacorpos utilisent des animaux, dans une
certaine mesure. Pour le moment, je vais me concentrer sur le
domaine de la sécurité vu que Cest souvent a 'occasion d’'un
conflit avec les forces de sécurité que les runners sont confron-
tés & des animaux (il est toujours possible, bien siir, que vous
ayez été engagé pour l'extraction d’'un poisson rouge, apres
une méchante bagarre pour savoir qui en obtiendra la garde
— et oui, je I'ai fait, et non, ce n’était pas drole). Il existe une
forte demande pour les animaux normaux dans le domaine
de la sécurité méme si on accorde beaucoup d’attention aux
créatures paranormales ces temps-ci. Trois variétés principales
d’animaux sont utilisées par la sécurité corporatiste tradition-
nelle. Les scientifiques sont en train d’explorer des applications
plus 4 la pointe de la technologie et aussi plus expérimentales,
mais pour le moment, vous serez plus susceptibles de voir les
suivantes.

CREATURES ORDINAIRES

Les créatures normales, sans rien de spécial, sont celles que
vous serez les plus @ méme de rencontrer. Elles sont, et de loin,
les plus courantes. De facon générale, ces animaux sont mis
dans des situations ol leurs comportements naturels peuvent
étre exploités. Les chiens qui flairent les drogues ou les che-
vaux utilisés par les patrouilles montées, par exemple.

Les prix en baisse des drones, comparés aux colits de
dressage, de soins et d’utilisation, ont rendu les mesures de
sécurité mécaniques plus attractives pour nombre de petites
compagnies et pour le propriétaire moyen. Les drones ont des
inconvénients supplémentaires, toutefois, comme la mainte-
nance logicielle et matérielle. Un drone est souvent obsoléte
dans les trois a cinq ans, alors quun chien bien dressé peut
étre efficace en matiere de sécurité pour une période pouvant
aller jusqu’a dix ans.

Dans certains cas, un systéme héréditaire peut méme ap-
paraitre chez les créatures — la premiére génération se repro-
duit, entraine par la suite ses jeunes aux nouveaux comporte-
ments, et ainsi de suite. On voit souvent ce genre de choses
parmi les essaims, les hordes et les animaux de meute les plus
instinctives. Dés qu'un nouveau comportement est introduit,
les adultes le transmettent 4 leur descendance.

©'ai été confronté a un truc des plus carrément bizarres dans
des jardins ol nichait une volée de paons. Les oiseaux hurlaient
des que quelque chose — une personne, un autre gros animal ou
un véhicule — pénétrait dans leur territoire. Un systéeme d'alarme
efficace — et qui a bien failli me faire avoir une attaque. Ces trucs
avaient un cri qui ressemblait a des femmes appelant a I'aide, je
blague pas.

o Mika

Il y a d’autres avantages a I'usage de créatures normales.
Dans les centres urbains d’aujourd’hui, les animaux familiers
vivants ont été remplacés par les drones et les familiers en RV.

EAGLE SECURITY,
DEPARTEMENT DU DRESSAGE ET DU
DEPLOIEMENT ANIMAL

Pendant des millénaires, les animaux ont été les
compagnons les plus fideles et de féroces protecteurs de
I'humanité. Des milliers d’années d'élevage sélectif ont
développé des créatures congues pour les besoins hu-
mains — protection, compagnie, travail, assistance. Avec
les temps modernes viennent les méthodes modernes
de dressage, comme la capacité de modifier directement
les génes d'une créature afin qu'elle remplisse parfaite-
ment le role désiré. Chez Eagle Security, nous sommes
leaders sur le marché du dressage et de la mise en place
sur site d'animaux destinés a compléter les besains de
sécurité de nos clients. Nous croyons qu'il faut combiner
nos méthodes de dressage brevetées avec |'utilisation
appropriée d'améliorations biologiques, génétiques ou
cybernétiques. Tous les clients recoivent un acces a notre
bibliotheque globale traitant des soins aux animaux et
de cours d'introduction au dressage. Nous fournissons
aussi un support client jour et nuit, avec n'importe quel
achat, il vous suffit de nous appeler. Des locations a court
ou a long terme sont également disponibles. Si vous
cherchez un ensemble de mesures globales, nous pou-
VONS vous proposer un rendez-vous avec nos consultants
de sécurité.

Pour plus d'informations, visitez Eagle Security dés
aujourd’hui !

Les animaux familiers vivants qui sont encore populaires sont
souvent plus petits et congus pour vivre dans des enclaves
denses d’habitations urbaines. Dans le méme temps, la proli-
fération des drones — en patrouille dans les rues, soccupant
du réapprovisionnement des étageres des magasins, livrant des
colis, etc. — a induit dans la société une certaine familiarité
avec les assistants mécaniques. De sorte que les voleurs occa-
sionnels et les citadins sont souvent plus habitués & voir un
drone qu'un animal. Ce manque de familiarité rend les créa-
tures plus intimidantes.

Les créatures non augmentées sont également immunisées
au hacking ou aux trucs des riggers et sont aussi beaucoup
moins sujettes  la corruption que les gardes de sécurité méta-
humains, si elles sont dressées correctement.

o Hacker le NDC d’'une maison, désactiver les alarmes, corrompre
les drones et débloquer les portes ne sert a rien si un petit roguet
plein de poils, qui n'arréte pas d'aboyer, t'attend a I'intérieur alors
que tu essaies d’entrer sur la pointe des pieds.

o Clitch

Enfin, il est facile de se procurer des créatures normales et
elles sont (comparativement) peu cofiteuses. Un bon nombre
de programmes de dressage est utilisé depuis des décennies,
depuis des siecles méme, dans certains cas, et un large corpus
est consacré aux soins a apporter aux créatures.

CREATURES AUGMENTEES

La prochaine étape suit une progression logique si 'on
considere notre obsession pour 'amélioration de nos propres
corps par le bioware, le cyberware et la génétriche. Les ani-
maux étaient les premiers sujets de tests pour des techno-
logies que les métahumains considérent comme acquises
aujourd’hui. Il existe une grande variété de créatures aug-

:

mentées, que I'on peut adapter & volonté afin de satisfaire
tous les gots.

Malheureusement, il existe quelques graves inconvénients
a Paugmentation des créatures. Lun d’entre eux est le pro-
bleme courant de la cyberpsychose. Les créatures dotées de

Creatures
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cyberware tendent a devenir plus agressives et plus enclines a
toute une série de psychoses. Ce n'est pas forcément une mau-
vaise chose pour les forces de sécurité, mais ¢a peut devenir un
probléme grave pour les créatures qui doivent interagir avec
le public — comme un chien détecteur de drogue dans une
gare. Un effet secondaire classique de cette agressivité accrue
est la difficulté qu'ont les animaux avec leurs comportements
de reproduction, et inclut de féroces attaques a 'encontre de
leurs propres jeunes. Les créatures augmentées sont presque
toujours des créations basées sur une génération unique ;
chaque nouvelle génération doit étre augmentée et dressée de
nouveau.

La gamme des augmentations s'échelonne des augmenta-
tions purement cosmétiques jusquaux modeles de biodrones
parfaitement fonctionnels. Les cofits de production, de dres-
sage et de maintenance des créatures augmentées les rendent
beaucoup plus rares, bien qu'elles soient souvent également
proportionnellement plus utiles.

De fagon générale, une installation vétérinaire spéciali-
sée est nécessaire pour prendre soin des créatures. Les plus
grandes corporations mises 4 part, et, occasionnellement, un
seigneur du crime paranoiaque, la plupart des gens et des
compagnies n'ont pas les ressources pour financer une telle
infrastructure. En conséquence, un certain nombre de corpo-
rations se sont créées afin de coloniser cette niche, s'occupant
des besoins des compagnies de taille moyenne et des riches
individus sensibles a la sécurité. Telestrian est un exemple
de corpo AA qui fournit tous les services d’augmentation, y
compris I'élevage, le dressage, I'installation chez le client et la
maintenance continue.

© Si les animaux normaux sont une menace pour les runners, les
animaux augmentés sont tout simplement atroces. Chiens modi-
fiés génétiqguement a la salive contenant un venin a action rapide,
tigres biodrones qui peuvent ouvrir un troll en deux d'un revers de
leurs griffes ou encore animaux a l'ossature renforcée et munis
d'orthoderme qui peuvent encaisser une pleine décharge de sho-
tgun et continuer a vous foncer dessus.

o Sticks

o ('est un chemin dangereux. La cyberpsychose, c'est un joli
terme technique tout propre, mais dans la pratique, de temps a
autres, ces créatures attaguent férocement leur dresseur ou se
retournent les unes contre les autres. Si on joue avec le feu, on
se brdle.

o Nephrine

© | es créatures hien élevées et bien concues ne subissent quasi-
ment pas les problemes auxquels font face les créatures mal ajus-
tées destinées au grand public qui sortent des usines ou celles des
trafiguants au marché noir. Des sociétés telles que Telestrian et
Parashield ne produisent pas les bétes folles et incontrélables que
dépeignent les médias.

o Butch

© Toute morale mise a part, les créatures augmentées présentent
un important engagement financier pour les corporations. Les
polices d'assurance crevent le plafond quand une corpo fait usage
de cybercréatures au sein de son territoire. Voila pourguoi on ne
les voit que dans des propriétés extraterritoriales ou dans des
endroits qui n’existent pas « sur le papier ».

e Mr. Bonds

CREATURES PARANDRMALES

Bien que les créatures paranormales soient la cible de beau-
coup d’attention, la vérité est qu’elles ne représentent qu'envi-
ron un quart du parc de créatures. Ceci étant dit, elles ont une
grande valeur de par leurs capacités paranormales. Nombre de
ces pouvoirs ont été intégrés avec succes aux programmes de
sécurité (et 2 d’autres applications). Leur aptitude a la protec-
tion contre les menaces magiques est une caractéristique de

grande valeur et beaucoup des paracréatures les plus courantes
dans le domaine de la sécurité ont des capacités qui en font
des agents de dissuasion efficaces méme contre les menaces
ordinaires.

Les soins médicaux, I'élevage et le dressage des paracréa-
tures sont des secteurs en pleine évolution. Plusieurs universi-
tés offrent des programmes spécialisés, mais le travail de pointe
se fait au sein des installations corporatistes.

o | es dresseurs d'animaux paranormaux brillants sont des biens
de grande valeur. Mais leur extraction peut étre une vraie salo-
perie. Et comme vous pouvez I'imaginer, I'enjeu est de taille pour
leur nouvel employeur — Ia derniére chose gue vous souhaiteriez
serait que votre dresseur de barghests ait une dent contre Maman
Corpo.

o Sticks

o Hé, la rigolade commence quand vous devez choper un dres-
seur qui insiste pour embarquer ses créatures avec lui. « Je pars
pas sans mes chiens de I'enfer » n'est pas vraiment la chose que
vous avez envie d'entendre au beau milieu d’'une extraction. Ou
pire, les créatures qui défendent frénétiquement leur dresseur des
gu’un truc se passe. Les corpos ne tirent pas sur (ou n'exécutent
pas) leurs dresseurs de paranormaux, a moins qu'elles ne veuillent
bazarder leurs investissements sur ces créatures aussi...

© Stone

o Certaines paracréatures ne se reproduisent pas bien en captivité
ou bien les spécimens élevés en captivité sont trop colteux. La
capture de spécimens vivants dans la nature est lucrative mais les
populations naturelles ont subi I'impact de Ia chasse a outrance.
Les NAO ont toutes signé le Paranormal Species Protection
Agreement de 2048 (PSPA: accord de protection des especes
paranormales). Sous le coup du PSPA, vous ne pouvez pas faire
traverser |a frontiére aux créatures paranormales sans les permis
appropriés et la vérification qu'ils font bien partie d'un programme
de reproduction en captivité. Il limite également les métahumains
sur toute une série d'autres trucs, comme la chasse sans permis,
I'intrusion sur les territoires de reproduction ou le harcelement
d'animaux paranormaux en pleine nature.

o Mika

LOGEMENT ET SOINS AUX ANIMALX

Les corporations qui emploient des animaux pour leurs
opérations quotidiennes doivent leur fournir un espace appro-
prié. Ceci peut étre aussi simple que deux ou trois chenils
installés dans une salle de pause modifiée ou qu'une centaine
d’hectares de terrain aménagé en parc et congus pour imiter
I’habitat naturel de 'animal. Ces grands complexes peuvent
s'assurer une protection efficace, lorsque des mesures de sécu-
rité inhérentes leur sont associées. Toutefois, et quelque soit la
taille de ces complexes, ils doivent tous se poser des probléma-
tiques spécifiques : stockage et manipulation de la nourriture,
habitat sécurisé pour les animaux, élimination des déchets, ins-
tallations pour leurs équipements, leurs médicaments ou leurs
autres fournitures, ainsi que d’autres « mesures de sécurité ».

o Mesures de sécurité, ¢ca veut dire que la corpo a une place pour
mettre les animaux sous clé si le besain s'en fait sentir. Comme un
chenil insonorisé pour les barghests. Juste au cas ou.

o Sticks

© Des expérimentations visant a réduire la taille des enclos a créa-
tures ont été conduites. Leur principe réside dans la « superposi-
tion sensorielle ». Elles sont basées sur le fait que les animaux ont
un meilleur rendement lorsqu'ils sont moins stressés et qu'avoir
un habitat en enclos cléturé plutdt que d'avoir I'espace nécessaire
pour se balader librement est une source de stress. Certaines
études tentent de connecter directement les animaux, lors de
leurs périodes de « repos », sur des simulations en RV totale, spé-
cialement congues. D'autres études axent leurs recherches du coté
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des superpositions sensarielles pour les animaux munis d'yeux et
d'oreilles cybernétiques. Aucune de ces deux approches n'a ren-
contré beaucoup de réussite mais les recherches se poursuivent.
e Smiling Bandit

De facon générale, seuls les complexes ou les enclaves les
plus autarciques posséderont des installations congues pour les
soins vétérinaires, tout particuli¢rement si elles font usage de
créatures paranormales ou augmentées. Les corporations qui
font commerce de ces créatures spécialisées ont également
des installations de soins vétérinaires afin de pouvoir factu-
rer les soins A leurs clients en tant que service supplémentaire.
Souvent, les dresseurs d’animaux sont formés aux compé-
tences fondamentales de Médecine vétérinaire ou ont acces a
un activesoft de soins médicaux rudimentaires. Les créatures
augmentées exigent des soins plus spécialisés, particulierement
pour la maintenance de leurs implants.

© | e meilleur moment pour lancer une opération dans un endroit
protégé par des cybercréatures ou des biodrones, pourrait étre lors
de la maintenance de routine de ces créatures. La maintenance
peut se produire assez souvent, tout spécialement pour les bio-
drones. Si les créatures doivent subir une mise a jour matérielle
ou logicielle, il y a des chances pour que tout le parc soit concerné.
Sauf si la corpo possede une installation sur site — ce qui est tres
rare — elle devra employer des tranquillisants sur les créatures
avant de les transporter hars-site.

© Sticks

© Pourguoi s'embéter a attendre ? Un hacker intelligent peut créer
une fausse mais obligatoire notification de maintenance. Ca pour-
rait ne pas marcher pour une mégacorpo qui produit ses créatures
elle-méme, mais ca pourrait étre une tactique efficace contre les
corpos plus petites qui louent leurs créatures...

© Slamm-0!

Lalimentation peut aussi présenter certains défis. Les créa-
tures ne subsistent pas aussi bien que les métahumains en se
nourrissant de soja ou d’autres substituts alimentaires. Les
paranormaux ont souvent des besoins spéciaux concernant
leur régime alimentaire, ce qui exige certains efforts. La corpo
a besoin d’un endroit ol stocker la nourriture et les dresseurs
doivent savoir comment nourrir leurs créatures et comment
stocker leur nourriture. Le dressage en continu inclut souvent
la nourriture dans ses pratiques.

CHIEN CONTRE FUSIL D°ASSAUT : FAIRE DES
CREATURES UNE OPTION DE SECURITE VIABLE

De nombreuses corpos, qui mettent déja en ceuvre des
drones et des trolls qui peuvent trimbaler avec eux des auto-
canons entiers, ne considerent pas que deux ou trois créatures
puissent réellement augmenter leur potentiel de sécurité. Ce
qui n'est pas vrai du tout, d’aprés ce que j'ai vu chez Eagle.
Eagle fait usage d’'un bon nombre de créatures dans ses plans
de sécurité. Les créatures sont utiles dans toute une série de cas
et comblent les trous dans la sécurité, ces trous dus aux options
métahumaines, technologiques et méme magiques.

Lélément commun a de nombreux programmes de dres-
sage de créatures de sécurité est la capacité a esquiver les lignes
de tir lors d’une fusillade et & neutraliser les cibles munies
d’armes a feu. Prenons, par exemple, le cas d’une meute de
barghests au dressage de laquelle j’ai assisté. Les animaux ap-
prenaient a identifier les métahumains qui portaient des armes
a feu, 2 identifier les bruits de fusillade ainsi qu’a suivre les
indications spécifiques de leurs dresseurs. Lorsqu’ils étaient en
présence d’un de ces facteurs déclencheurs (ou que le dresseur
leur donnait un certain signal), et plutot que d’opter pour I'ap-
proche frontale, plusieurs des membres de la meute devaient
hurler, et les autres encercler et attaquer leurs « cibles » pen-
dant qu’elles étaient paralysées. De maniére similaire, leur pre-
miére attaque visait presque toujours les bras. J’ai pu constater

en observant d’autres techniques de dressage certaines options
comme la course dans des configurations imprévisibles, I'at-
taque en groupe et méme l'utilisation de leffet de surprise
pour mettre une cible hors de combat.

© Soyons sérieux. Un animal seul contre mon fusil d’assaut n'a pas
beaucoup de chances. Mais ¢a veut dire que si dix de ces créatures
m'attaguent ensemble, le temps que j'essaie d'en toucher une,
neuf autres vont essayer de me choper. Sacrément efficace. Et ¢a,
c'est avant qu'on vous envoie certaines paracréatures, comme ces
fichus poulets surdimensionnés. Je déteste ces machins.

© Marcos

o ('est sdr, mais a combien se chiffre la note pour une meute de
dix créatures ?
® Pistons

o (a revient cher. Mais pense bien qu'a la différence des employés
métahumains, ils n'ont besoin d’aucun avantage, ni d'assurance-
vie et que tu n'as pas de prime de déces a verser aux personnes
a charge. Pas besoin de jours de congé non plus. Ni de vacances.
Pas de plaintes concernant Ia charge de travail qui a augmenté,
aucune inquiétude que le garde de sécurité mate des pornos en
RA plutdt que de surveiller I'entrée principale. Les créatures ne
refilent pas accidentellement leurs mots de passe aux putes, se
foutent du chantage et ne s'engueulent pas avec le chef. Elles ne
pensent pas, quand elles voient un type avec un flingue, « ce bou-
lot ne mérite pas de se prendre une balle ». De fait, les créatures
dressées a la garde ne connaissent généralement pas la significa-
tion du mot « reddition ».

Les drones peuvent étre hackés et dupés par l'invisibilité. T'as
déja essayeé de passer furtivement pres d'un chien sous couvert de
I'invisibilité ? Ca n’a pas marché, n'est-ce pas ?

Et il est bien meilleur marché d'installer deux trois créatures
paranormales pour vous alerter en cas d'activité magique a un
endroit, que de payer un salaire, méme pour un seul mage corpo.
e Mr. Bonds

© |3 magie est tres un bon point a porter a la discussion. Les
mages corpos coltent beaucoup de nuyens aux corporations : édu-
cation, salaires, ensemble d'avantages en nature et autres. Et ils
mettent un temps fou a devenir rentables — vingt ans, voire plus.
Du coup, une créature paranormale, dotée de la capacité de dé-
tecter les modifications du mana et d'y réagir, revient bien moins
cher. Ajoutez-y du lierre Eveillé et des batons de fluomousse pour
les gardes ordinaires et vous obtenez une installation de sécurité
correcte qui coincera aussi la plupart des mages.

o Kay St. Irregular

o ['usage des créatures pour les fonctions corporatistes telles que
la sécurité a une limite pratigue. Au beau milieu de Downtown
Seattle, ce n'est pas toujours le choix le plus sage. Ce qui ne veut
pas dire qu'il n'y a pas de vilaines créatures a l'intérieur de Ia
Pyramide Aztechnology. Mais si vous possédez des usines ou des
bureaux remplis de gens, vous devez équilibrer Ia valeur de la créa-
ture et le danger qu'elle représente pour vos propres employés
et pour vos clients. A I'extérieur de la conurb, les corporations
peuvent se lacher bien plus. Plutdt que d'avoir un maitre-chien qui
patrouille avec un barghest en laisse, par exemple, elles peuvent
carrément avoir une meute de chiens de I'enfer en liberté sur le
domaine pendant la nuit.

© Sticks

o (es choses mémes, qui rendent les créatures si utiles pour la sé-
curité corpo, les rendent également utiles aux shadowrunners. Un
barghest dressé (assacié a des areilles cybernétiques pour vous et
votre équipe) peut paralyser sur place ces crétins de la sécurité, les
empéchant d'appeler du renfort. Z'allez dans les Barrens ? Rien
ne fera meilleure impression sur les gangers qu’un cerbére a trois
tétes a la salive corrosive. Un raton-voleur dressé pourra apporter
une aide inestimable a un spécialiste de l'effraction.

© Mika
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© Je sais pas trop pourquoi, Mika, mais je suis carrément en train
de te voir en train de faire une entiére confiance a un gros raton
laveur pour faire ton taf,

o Ma'fan

TRAVAUX PUBLICS : ANIMALX Al
SERVICE DU PUBLIC

Les créatures sont encore utilisées dans les roles publics,
bien que la prépondérance des drones ait fait décroitre le
nombre des créatures visibles par le public. La technologie
a ses limitations, toutefois. Certains pays, comme le Salish-
shidhe, préferent de fait employer des créatures méme lorsque
la technologie peut fournir des résultats équivalents.

Les opérations de service public les plus remarquables aux-
quelles les créatures sont associées — du moins en termes de
couverture médiatique — sont les opérations de recherche et
sauvetage, les applications militaires se situant juste aprés. Les
chiens et les autres créatures qui participent aux opérations de
sauvetage sont capables de manceuvrer sur un terrain plus acci-
denté que ne le peuvent les drones et colitent bien moins cher
a entretenir et & mettre en ceuvre, tout particulierement si 'on
considére les conditions moins qu'optimales dans lesquelles se
déroulent ces opérations. J'ai inclus quelques exemples, mais
les créatures servent l'intérét public de centaines de fagons.

Patrouilles montées (Portland, Tir Tairngire)

Le Tir a une longue tradition de police montée. Ces agents
montent des chevaux lors de leurs patrouilles dans les rues du
centre de Portland. Trés populaire chez les touristes, les poli-
ciers et leurs chevaux offrent une grande variété de services au
public, variété qui va d’indiquer les directions jusqu’a escorter
les piétons pour traverser des rues bondées. Au-dela de leur
facade publique, cependant, les situations de répression des
émeutes et d’appréhension des voleurs sont les situations ol
la patrouille montée utilisent leurs chevaux de la maniére la
plus efficace et la plus formidable. Les chevaux sont également
dressés 2 aider leur cavalier métahumain lors des confronta-
tions, faisant de la paire une combinaison effrayante. Les che-
vaux portent une armure modifiée congue pour assurer une
protection et pour ressembler & une barde décorée de symboles
héraldiques.

Recherche et sauvetage (Salish-shidhe)

La plupart des nations qui possedent des espaces de nature
sauvage font usage, sous une forme ou une autre, d’unités de
sauvetage. Au Salish-shidhe, ces unités sont divisées en trois
groupes spécialisés : les unités Montagne, Aquatique et Tout-
terrain. Un grand nombre d’alpinistes rencontre chaque an-
née des difficultés sur le territoire Salish-shidhe, aussi 'unité
Montagne utilise-t-elle des artnwerres et des griffons en plus
des chiens afin de rechercher les alpinistes égarés et les victimes
d’avalanches. Lunité Aquatique est bien souvent déployée
pour rechercher les survivants ou les restes des victimes aprés
les accidents de canotage dans le Puget Sound. Cette unité a
connu de grands succes par I'emploi de dauphins et de lions
de mer dressés. On appelle 'unité Tout-terrain pour les opé-
rations de recherche en environnement tout aussi bien urbain
que sauvage. Elle fait usage d’artnwerres, de fenrirs et de chiens
ordinaires. La police du Salish-shidhe appelle également 'uni-
té pour rechercher criminels ou personnes disparues.

Contrdle aviaire (Armée des CAS)

Les volées d’oiseaux sont un risque courant sur les pistes
d’atterrissage des aéroports. Les drones peuvent étre efficaces
d’une certaine fagon, mais ne sont pas sans leurs problémes
propres — en particulier lorsqu’ils ont affaire aux corbeaux
des tempétes ou a d’autres paranormaux. Il est de pratique
commune d’embaucher les fauconniers et leurs oiseaux pour

chasser les volées d’oiseaux sur et autour des terrains d’avia-
tion. Un petit nombre de faucons bien dressés, ou d’autres
oisecaux de proie, peut soccuper en un jour ou deux d’une
volée qui savérerait étre une nuisance. Les fauconniers em-
ploient principalement des oiseaux normaux, bien que 'armée
des CAS (notamment) ait conduit des expériences de dressage
avec des oiseaux-tonnerre afin de chasser un genre différent de
nuisances aériennes : les contrebandiers en t-bird et les drones
non autorisés.

Elimination de la vermine (Seattle. LCAS)

La plupart des conurbs connaissent un probléme signi-
ficatif de vermine, particuli¢rement avec la vermine qui n'a
aucun prédateur naturel ou qui est porteuse de maladies
transmissibles a la métahumanité. Citons comme exemples le
rat du diable, son cousin le rat du démon ainsi que les nui-
sibles volants comme les pigeons et les sturnidés, qui causent
d’énormes problémes 2 la circulation aérienne et aux drones.
Des départements entiers ont été créés afin de s'occuper de ces
problémes de nuisibles. Les agences publiques sont revenues
aux méthodes traditionnelles d’élimination de la vermine,
puisque plusieurs de ces nouvelles races de nuisibles sont ré-
sistantes aux pesticides employés jusqu’alors et assez malines
pour éviter les pieges. Les spécialistes du controle de la vermine
employés par le gouvernement (c’est-a-dire les « dératiseurs »)
sont déployés avec leurs animaux de service afin d’extermi-
ner les infestations parasitaires. Ces animaux vont des « rats-
chiens », élevés spécialement 2 cet effet, au gomatia. De nom-
breux dératiseurs ne jurent que par ces derniers pour attraper
les nuisibles vu qu’ils sont « trop bétes pour faire autre chose ».
Une forte demande existe dans les centres urbains pour les
fauconniers, afin qu’ils soccupent des nichées de pigeons et
des autres espéces d’oiseaux nuisibles.

Recherches de drogues et de contrebande
(Heathrow. Londres)

La sécurité des aéroports et les inspecteurs des douanes
emploient souvent des créatures entrainées pour rechercher
les produits de contrebande dans les bagages et sur les méta-
humains. Si le chien continue 4 étre 'animal de choix, une
variété de paracréatures a été employée avec succes, tels le
raton-voleur et artnwerre. Ces créatures sont utilisées dans
les coulisses, alors que celles « qui passent le mieux vis-3-vis du
public » sont promenées au milieu de la foule pour identifier
les métahumains porteurs de produits de contrebande. Ces
créatures sont en général dressées pour identifier des drogues
spécifiques grace a leur odorat extrémement sensible. Le long
de leur chemin 2 travers le poste de sécurité, chaque métahu-
main doit passer pres d’une ou de plusieurs de ces créatures
renifleuses de drogues.

® Je suis réecemment tombé sur des rumeurs concernant I'utilisa-
tion de technocréatures dans les aéroports et autour des zones
sensibles et protégées, publiques comme corporatistes. Quelgu’un
sait quelque chose a ce sujet ?

© Snopes

e ('est un domaine treés récent. Les études préliminaires sug-
gerent que les technocréatures peuvent étre dressées pour iden-
tiffer la présence de technomanciens, de sprites ou d'étres de
Résonance dans les nceuds avoisinants. Le probleme, bien sir,
c'est gue les technocréatures sont extrémement rares et gue
trouver un dresseur animalier qui serait aussi un technomancien
revient a chercher I'aiguille dans la meule de foin du proverbe. |l
apparait également que le clonage, l'utilisation d'utérus artificiels
ou de meres porteuses ne reproduit pas les technocapacités des
animaux, un peu comme chez I'humain. Toutefois, étant donné la
rapidité a laguelle beaucoup d'animaux se reproduisent et arrivent
a maturité, je crois gu'il ne s'agit que d'une question d'années
avant gue la technologie ne soit viable.

o Smiling Bandit
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oVu que de nombreuses corporations et forces armées re-
cherchent désespérément a identifier les menaces que posent les
technomanciens et les sprites pour leurs systemes, je parierais
que ces recherches sont trés fortement financées.

© Marcos

© J'ai rencontré I'un de ces animaux. Bien que j'étais « silencieux »,
comme on dit, il a quand méme repéré mon... odeur ? J'ai dd cou-
per completement ma connexion a la Résonance. S'ils parviennent
a dresser ces animaux et a les déployer, les voyages deviendront
beaucoup, beaucoup plus dangereux pour les technomanciens.

o Netcat

o Mais il n'a pas pu te trouver une fois que t'avais coupé ta
connexion ?
o Nephrine

o Non. Mais, comme tu le sais, rétablir la connexion prend des
heures. Et le truc flippant, c’'est que je n'étais pas en train d'accé-
der a la Matrice quand il m'a repéré, mais simplement en train
d'utiliser mon E-sens. Je ne m'inquiete pas pour moi-méme,
mais je m'inquiete pour tous ces technos qui ne savent pas « se
cacher », comme on dit. Si les corpos pigent comment marche le
truc, leurs vies vont étre beaucoup plus dangereuses.

o Netcat

ANIMAUX FAMILIERS

Les animaux ont été les compagnons de la métahumanité
depuis que le premier petit gargon des cavernes a demandé 4 sa
maman et a son papa s'il pouvait avoir ce mignon petit bébé-
loup. Avance rapide de quelques millénaires, et méme si les
choses ont changg, il existe toujours un marché prospére pour
les animaux familiers vivants. Bien str, des drones qui imitent
les animaux vivants existent et ils n’exigent pas de promenade
quotidienne ou qu'on leur change leur liticre. Mais ils restent

toujours des drones, dénués du degré de socialisation, d’empa-
thie ou de confort que procure un animal vivant.

Pour les basses classes, les animaux de compagnie peuvent
se réduire 2 un chaton ou & un chiot récupéré gratuitement
dans une société de protection des animaux. La classe moyenne
peut se permettre beaucoup plus d’options, y compris des ani-
maux de pure race clonés, des animaux altérés génétiquement
et produits en série ou méme certains animaux familiers para-
normaux  la popularité en hausse. Pour ceux dont les moyens
en nuyens sont sujets  bien plus de discrétion, on trouve des
créatures chimériques personnalisées, des paranormaux rares
ou exotiques et méme des créatures augmentées.

La réglementation et les lois relatives 4 I'élevage, a la vente
et a la propriété des animaux vivants varient selon la munici-
palité. Dans les NAO, par exemple, des lois exhaustives dif-
férencient les animaux sauvages des animaux domestiques. Il
existe aussi des traités entre les différentes nations pour régir
Iimportation et I'exportation d’animaux vivants.

Dans les UCAS, chaque juridiction est responsable de la
création et de I'application de ses propres réglementations. De
maniére générale, on peut garder les animaux familiers domes-
tiqués (oiseaux, chats, chiens, etc.) et le bétail (vaches, che-
vaux, porcs, mouton, etc.) en zone rurale, avec peu ou pas de
contraintes au niveau réglementation, alors que dans les zones
urbaines, permis et taxes d’'immatriculation sont bien souvent
exigés. Il arrive méme que la propriété soit limitée. Un grand
nombre de conurbs demande des permis supplémentaires pour
la possession de créatures fertiles ou de créatures d’élevage. Les
paranormaux font face a encore plus de restrictions, particulie-
rement ceux aux capacités nocives ou dangereuses. Un nombre
important de permis et de certificats sont nécessaires afin de
garder une créature paranormale, & quelques exceptions prés.

© En Aztlan, il est assez courant dans les classes supérieures et
moyennes de donner a leurs enfants un animal qu'ils considérent
comme leur nahualli; leur jumeau animal spirituel. Apprendre
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a contréler son nahualli est un signe de force et de sang-froid,
particuliererment pour les magiciens d'Aztech. Les membres des
classes supérieures ont tendance a emmener leur nahualli partout
avec eux. Ca rend un vol vraiment marrant quand vous partagez
la cabine de premiére classe avec une dame et son jaguar en
laisse. Aztechnology souscrit aussi a cette coutume, et la plupart
des enclaves de logement et des arcologies d'Aztechnology pos-
sedent de considérables installations vétérinaires, des unités de
soins animaliers de jour et des magasins d'alimentation animale.
© Marcos

o Naturellement, si jamais vous devez extraire un employé azzie,
vérifiez et revérifiez qu'il n'a pas un de ces nahuallis. lls ne parti-
ront pas sans lui. Pour une bonne raison probablement ; j'ai enten-
du des rumeurs comme quoi le nahualli peut étre employé pour
pister guelgu’un rituellement.

© Sticks

o Dans le CCP, vous pouvez acheter certaines paracréatures légale-
ment, mais la liste est assez courte. Il en va de méme pour les ani-
maux sauvages tels que les loups, les aigles ou les grands félins.
C'est-a-dire, a moins que vous ne soyez un adepte ou un chaman.
Les adeptes suivant un totem animal peuvent posséder I'animal
gu'ils désirent, méme au cceur des conurbs. Voir une personne
descendre la rue avec un puma ou un loup n'est pas rare.

© [ yran

© Alors qu'a Seattle, vous devez avoir un permis pour quoi que
ce soit qui soit plus gros gu’'un chat, quoi que ce soit qui soit
importé, paranormal ou augmenté. Il existe des réglementations
sur les endroits oll ces créatures peuvent se rendre. Les proprié-
taires et les associations de résidents ont totale discrétion pour
déterminer s'ils autorisent les animaux vivants dans le complexe
ou dans le voisinage. La plupart des animaux familiers doivent
porter en eux une margue RFID, qui émet l'identité du proprié-
taire, s'ils sont castrés / stérilisés / stériles, leur situation vis-
a-vis de leurs vaccinations ainsi que les permis nécessaires. La

plupart des propriétaires d'animaux de compagnie emploient
également ces marques pour pister leurs animaux au cas ou ils
s'échapperaient. La circulation s'arréterait probablement si un
type avec un animal « sauvage » marchait sur le trottoir, et Ia
police serait 1a en deux secondes. Les chiens sont courants, de
méme que certains des paranormaux domestiqués : le gomatia,
les jolis petits perroquets africains, ce genre-la. Naturellement,
ces regles ne concernent pas les riches. Il n'est pas rare de vair,
dans les restaurants ou les clubs réservés aux membres, une
princesse corpo avec sa boule de poils, aux plumes roses lumi-
nescentes et congue par un créateur, ou un cadre corpo avec un
berger allemand augmenté, aller s’asseoir.

o Kat o'Nine Tales

© (a marche dans les deux sens pour les runners. Je connais des
runners qui ont des animaux familiers simplement pour avoir de Ia
compagnie — je suis Sérieux ; c'est probablement la seule relation
gu'ils ne foutront pas en lair. Je sais qu'il y en a d'autres qui les
utilisent comme outils parce que, justement, ils sont utiles, soit
comme créature de garde pour une planque, soit pour la surveil-
lance (les pigeons biodrones sont pleins de surprises) ou encore
comme bec, griffes ou crocs supplémentaires dans un combat.

o Ma'fan

o Etilyaaussi ces animaux qui vous gardent comme animal fami-
lier. Foutus chats du mdrier.
o \\interhawk

Lachat d’'un animal familier peut étre trés simple : vous
vous connectez a4 une boutique en ligne, vous entrez vos
préférences et vous réglez la note. Ensuite, selon la disponi-
bilité, votre nouvelle petite boule de fourrure, de plumes ou
d’écailles vous sera livrée chez vous. Pour ceux qui préférent
achat impulsif, on trouve des animaleries dans bon nombre
de centres commerciaux. La sélection est limitée aux animaux
familiers les plus populaires, mais la satisfaction est instan-
tanée. On peut trouver des créatures plus exotiques dans les
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établissements huppés consacrés aux créatures vivantes. Des
compagnies pouvant fournir des créatures de base préalable-
ment dressées existent dans la plupart des villes importantes,
pour ceux qui veulent un animal familier dressé. Vous pou-
vez aussi passer commande et ils vous livreront un compa-
gnon personnalisé dans un délai de quelques semaines ou de
quelques mois.

Lobtention d’une créature restreinte ou tout bonne-
ment illégale est possible. Les marchés noirs satisfont tous
les besoins, des chiens de l'enfer volés aux corporations
et dressés pour la sécurité aux paranormaux illégalement
importés.

Naturellement, cela suppose que vous avez un proprié-
taire qui vous laissera garder un animal vivant. Les petits
animaux, comme les poissons, les petits oiseaux, les ron-
geurs et les lézards — en fait, ceux qui peuvent étre gardés
dans une petite cage — ne posent généralement pas trop
de probléemes. Les animaux familiers traditionnels, comme
les chats, les petits chiens, les furets, les alufyes et toutes ces
sortes d’animaux, requiérent souvent un dépét de garantie
voire peuvent étre completement prohibés. Vous aurez bien
des difficultés a trouver un appartement qui autorise de plus
gros animaux — en gros, vous irez rechercher une maison
en zone suburbaine ou en zone rurale. Idem pour le bétail
comme les moutons ou les chevaux — c’est exactement pour
ces animaux-la que les fermes et les écuries existent. Il est
facile de trouver un logement pour certains paranormaux,
mais la vaste majorité d’entre eux ne sera pas autorisée au
sein d’une propriété locative ou par le syndic de coproprié-
taires. C'est la méme chose aussi pour les créatures augmen-
tées, particulierement celles avec des augmentations dange-
reuses. Principe de base facile a se rappeler : si vous pouvez
acheter a 'animalerie du centre commercial, ¢a passera pro-
bablement. Si vous I'obtenez par le marché noir au milieu
des Barrens, ne 'emmenez pas dans votre appartement du
centre-ville. Les exceptions concernent ceux qui vivent dans
un quartier luxueux, ol l'argent achéte n’importe quoi, ou
ceux qui vivent dans les Barrens, ol personne ne se soucie de
ce que vous faites.

© Le commerce au marché noir des créatures vivantes est un
business lucratif. Si vous pénétrez dans une installation ol se
trouvent des chiens de I'enfer dressés, vous pourrez en tirer
un profit énorme en emmenant avec vous une ou plusieurs
de ces créatures, si vous connaissez les bons endroits ou les
refourguer.

© Stone

© J'ai connu un runner par le passé qui a essayé de garder un chien
de I'enfer volé. Quelques greffes de peau et nouvelles maisons
plus tard, il a vu la sagesse et I'a vendu. Rappelez-vous, tous:
les animaux ne sont pas des drones. En garder un, ce n'est pas
comme le reprogrammer pour qu'il accepte une nouvelle identifi-
cation d'acces.

© Pistons

INFORMATIONS DE JEU

Les créatures sont divisées en trois classes génériques : les
paranormaux, les Emergents et les animaux ordinaires. A I'ins-
tar de leurs équivalents métahumains, les créatures paranor-
males possedent un attribut Magie, les créatures Emergentes
un attribut Résonance et les créatures ordinaires n’ont ni 'un
ni Pautre. Cette classification limite les pouvoirs qui leur sont
accessibles. Tout comme un technomancien ne peut pas avoir
d'attribut Magie, les créatures Emergentes ne peuvent pas uti-
liser les pouvoirs de créatures paranormales et vice versa. Une
fois qu'une créature a exprimé des qualités paranormales ou
Emergentes, elle ne pourra jamais utiliser les pouvoirs pro-
venant de lautre catégorie. Ceci inclut les créatures qui ont
perdu leur attribut Magie ou Résonance du fait d’implants ou
d’une perte d’Essence.

Le Sixi¢me Monde a également vu 'avénement d’entités
qui vont au-dela des frontiéres entre animal, végétal et mi-
néral : des créatures basées sur la technologie comme les IA
sauvages et des créatures 2 base de mana comme les esprits.
Bien que les IA et les esprits puissent faire montre de carac-
téristiques similaires et partagent certains pouvoirs avec leurs
homologues de chair et de sang, ils sont différents par nature.
En raison de I'absence d’un systéme nerveux central, ils sont
incapables de recevoir les signaux de RA — bien que les IA
puissent surmonter ceci par la RV.

CONSCIENGE

Au dela de ces trois catégories fondamentales, les créatures
peuvent étre divisées en conscientes et non-conscientes. Les
étres avec le pouvoir de Conscience ont développé des fonc-
tions cognitives et une conscience de soi équivalentes a celle de
la métahumanité. Ce niveau de conscience permet a des créa-
tures d’apprendre et de réagir de la méme fagon qu'un méta-
humain. Il est important de noter que Conscience ne confere
pas un point de vue métahumain & moins que cet individu
n'ait écé élevé dans une culture mérahumaine. Les créatures
conscientes ont pu ne pas avoir appris & répondre aux menaces
de la méme fagon et peuvent avoir des points de vue vérita-
blement étrangers a ceux des métahumains. Les sprites et les
esprits insectes sont deux exemples de créatures conscientes
qui ne répondent pas aux stimuli par des réactions métahu-
maines normales.

Les créatures sans le pouvoir de Conscience sont néan-
moins capables de pensée intelligente, mais cette intelligence
sopére sur une échelle rigoureusement différente. Ces créa-
tures n'ont pas de conscience directe et sont incapables d’amé-
liorer leurs compétences de maniére indépendante. Référez-
vous a la Table des niveaux d'intelligence des non-conscients pour
quelques exemples d’intelligence non-consciente. Les créatures
non-conscientes sont considérées Ignorantes de toute compé-
tence quelles ne possédent pas. Elles ne peuvent donc pas se
défausser. Le meneur de jeu est encouragé & augmenter ou a
diminuer les indices de compétence des créatures pour reflécer
Iaptitude d’une créature individuelle par rapport & d’autres de
son espece. Les compétences ne devraient pas étre réduites a
zéro. Les créatures peuvent également étre dressées a accomplir
certaines tiches ou a améliorer leurs compétences naturelles
(Dressage d’un animal, p. 37).

NIVEAUX D’INTELLIGENCE
DES NON-CONSCIENTS

Logique Caractéristiques

0 Réagit purement par instinct

1 Peut faire la différence entre les individus et les
objets

2 Peut tendre des pieges simples ou des
embuscades, peut sorienter dans des
labyrinthes simples

3 Peut ouvrir une porte ou imiter une action
physique apres 'avoir observée

4 Utilisation d’outils simples, résolution de

problemes simples

5 Capable d’apprendre et d’employer des
langages limités pour communiquer des
concepts simples

6 Utilisation d’outils complexes, résolution de
problémes complexes
7 Reconnaissance  des  formes fortement

développée et analyse au niveau subconscient
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REGLES AVANCEES POUR CREATURES......
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ATTRIBUTS DES CREATURES

Les créatures sont évaluées sur la méme échelle que les
métahumains, ce qui veut dire quelles peuvent étre percues
par comparaison comme étonnamment fragiles ou immensé-
ment fortes. Les créatures dotées d’un attribut Constitution
de 0 ne peuvent pas encaisser les dommages et sont immédia-
tement détruites si elles sont touchées. (Notez que beaucoup
d’insectes dotés d’une Constitution de 0 se comportent en
tant qu'essaims. Voir Essaims et hordes, p. 26, pour plus de
détails.) De méme, les créatures a la Force de 0 sont en mesure
de déplacer leur propre masse corporelle mais n'approchent
pas méme la puissance physique du plus faible des enfants.
Une créature dotée d’un attribut de 0 n’ajoutera pas les dés de
lattribut associé, pour aucun des Tests des compétences liées
a cet attribut.

CREATURES PARANORMALES

Le régne animal a été tout autant affecté par I'Eveil que
la métahumanité. De la méme manie¢re que la Gobelinisation
conduit 4 des orks et des humains au sein de mémes familles,
des especes de créatures que 'on pensait éteintes se sont expri-
mées aux cotés de leurs équivalents non-Eveillés. Les créatures
Eveillées ou paracréatures ont plusieurs traits en commun,
partagés par toutes les espéces. Toutes les créatures paranor-
males sont en mesure d’utiliser certains pouvoirs sans avoir de
capacités cognitives de haut niveau. Seules les paracréatures
avec le pouvoir de Conscience sont en mesure de choisir les
avantages Adepte, Adepte mystique ou Magicien. Une créa-
ture ne peut pas subir d’initiation ou augmenter son attribut
Magie sans I'un de ces avantages. Pour des informations détail-
lées sur les créatures paranormales, voir p. 104.

CREATURES EMERGENTES

Les créatures Emergentes, parfois connues sous le nom
de technocréatures, sont des créatures qui sont apparues aux
cdtés de la métahumanité et ont exprimé des capacités de
Résonance similaires a celles des technomanciens. Toutes les
créatures Emergentes sont dotées d’un attribut Résonance, et
bon nombre d’entre elles possédent des pouvoirs Emergents.
Comme pour les technomanciens, Iattribut Résonance d’une
créature Emergente est affecté par les implants ou la théra-
pie génique. En présence d’un puits de Résonance, les créa-
tures Emergentes gagnent un modificateur de réserve de dés
positif pour tous les Tests liés a la Matrice ou aux pouvoirs
Emergents. Réciproquement, elles subissent des modificateurs
de réserve de dés négatifs en présence de puits de Dissonance.

Il n'existe aucune créature Emergente connue liée 2 la
Dissonance. Pour des informations completes sur les créatures
Emergentes, voir p. 221.

CREATURES ORDINAIRES

Bien quelles soient catégorisées comme ordinaires, ces
créatures sont tout aussi meurtri¢res que leurs homologues
paranormaux et Emergents. Les créatures ordinaires sont des
animaux qui ont évolué, naturellement ou sous I'influence
métahumaine, sans exprimer de caractéristiques métagéné-
tiques similaires aux étres Eveillés ou Emergents. Ce sont
les créatures les plus courantes, et les scientifiques en tech-
nologie médicale les utilisent réguli¢rement pour tester leurs
augmentations. Un grand nombre de tests cliniques concer-
nant le bioware et les modifications génétiques ont d’abord
été conduits sur des créatures ordinaires avant de I'étre sur les
métahumains. Les processus ont ensuite été perfectionnés sur
ces mémes créatures.

Apres ces tests, les scientifiques ont découvert que certaines
techniques étaient plus simples et plus rapides a reproduire
sur les créatures. Les exigences de temps pour la croissance

du bioware et pour la technologie génétique sont divisées par
deux pour les petits mammiferes, les reptiles, les oiseaux et les
insectes (tout ce qui est plus petit qu'un chat domestique). De
plus, le colit en nuyens est réduit de 20 %.

ESSAIMS ET HORDES

Certains animaux se rassemblent naturellement en groupes
sociaux pour la survie et la chasse. Selon la taille de la créature
individuelle, ces groupes sont désignés sous le nom d’essaims
ou de hordes. La population du groupe déterminera I'indice
de Groupe. Si la population tombe sous le seuil pour un indice
donné, I'indice de Groupe est réduit. Si une horde d’indice de
Groupe de 5 et d’'une population de 52 perd 6 membres, elle
devient une horde d’indice de Groupe de 4 avec une popula-

tion de 46.

Caractéristiques des essaims

Tous les essaims, indépendamment de la taille ou du type,
ont des caractéristiques et des limitations similaires. La popu-
lation de base doit étre non-consciente et avoir le pouvoir de
Conscience collective. Les modificateurs de blessures indi-
viduels ne sappliquent pas & la population de I'essaim ; voir
les descriptions des essaims et des hordes pour les regles sur
les dommages aux essaims. Lindice de Groupe agit en tant
que modificateur de réserve de dés positif pour les attaques.
Les groupes peuvent attaquer des cibles multiples en divisant
leurs réserves de dés, comme a 'accoutumée. La Valeur de
Dommages des attaques physiques est augmentée de l'indice
de Groupe. Lindice de Groupe sert également de modificateur
de réserve de dés positif pour tous les Tests de compétence et il
remplace la capacité d’effectuer des Tests de travail en équipe.

Lindice de Groupe est limité par I'Essence de la créature,
rendant les essaims de biodrones non viables si leurs implanta-
tions sont importantes.

Essaims

La population des essaims, composée d’insectes et de
petits arthropodes, augmente de maniere géométrique. La
taille de base d’un essaim est de cinq créatures et la population
double pour chaque point d’indice. Lindice de Constitution
d’un essaim est égal a l'indice de Groupe. Cest celui que 'on
utilisera pour les Tests de résistance aux dommages. En raison
de la taille de ses créatures de base, la plupart des attaques
directes ne peuvent pas cibler les essaims.

D

Les attaques 2 effet de zone telles que les explosions et
les sorts réduisent l'indice de Groupe, en se basant sur les
dommages finaux obtenus aprés les Tests de résistance aux
dommages.

Si un essaim attaque ou emploie une compétence, il est
considéré comme une créature unique. La population de I'es-
saim ne compte pas pour obtenir le bonus Amis dans la mélée.
Le défenseur peut se défendre comme a I'accoutumée contre
une attaque de mélée. Les personnages portant une armure

INDIGE DE GROUPE

T W

v

Indice Essaim Horde
1 5 3
2 10 6
3 20 12
4 40 24
5 80 48
_ 6 160 96
L S ,
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ou des vétements étanches sont immunisés contre les attaques
normales des essaims. Chaque succés excédentaire obtenu par
essaim est compté comme une unique dose de venin ou de
toxine (si approprié). A la discrétion du meneur de jeu, les
personnages portant des vétements lourds ou une armure
peuvent gagner de 1 & 3 dés supplémentaires pour leur Test
de résistance aux toxines. Les défenseurs utilisent la moitié de
leur indice d’armure d’Impact pour leur Test de résistance aux
dommages contre les attaques non-venimeuses.

Glasswalker est en safari en Afrique avec Marcos et son
équipe lorsqu’il subit lattaque d'un essaim dabeilles. 1/
fait exploser une boule de feu d'une VD de 9P au milien
d’un essaim d'abeilles d’indice de Groupe 6. Lessaim fait
son jet de constitution pour encaisser les dommages, rame-
nant la VD & 5. Lindice de Groupe est réduir de 6 &
1 alors que la population de lessaim est dévastée par le

souffle.

Hordes

Les hordes se composent de créatures plus grandes que des
insectes et qui vont jusqu’a la taille d’un chat domestique, par
exemple, les chauves-souris, les oiseaux, les rats et les autres
rongeurs. La population d’une horde débute 2 trois indivi-
dus et double a chaque augmentation de I'indice de Groupe.
Lindice de Constitution d’une horde est égal a I'indice de
Groupe +2. Les attaques monocibles sont possibles mais elles
ne diminueront pas la taille des grandes hordes de maniére
sensible.

Les attaques directes diminuent la population de la horde
d’un quart (arrondir a l'inférieur) de la VD modifiée apres
que les dégats aient été encaissés. Les attaques a aire d’effet
réduisent 'indice de Groupe de la moitié¢ de la VD modifiée.

Marcos et son équipe campent dans le bassin saharien
lorsquune horde de chawves-souris débarque dans le camp
a la recherche de nourriture. Il ouvre le feu avec son pisto-
let et traverse le site en direction d'un abri. La VD modi-
fiée du pistolet est de 7P que la Horde raméne a 4P apres
encaissement des dommages. Les munitions EX-explosives
déchirent la nuée d ailes et de fourrure, et une des chanves-
souris tombe au sol. La nuit va étre longue pour Marcos.

Les hordes sont considérées comme une créature unique
pour les attaques et l'utilisation des compétences. Comme
pour les essaims, la population de la horde ne compte pas pour
obtenir le bonus Amis dans la mélée. Le défenseur peut se
défendre comme a 'accoutumée contre une attaque de mélée.
Chaque succes net obtenu par la horde est compté comme
une unique dose de venin ou de toxine (si approprié). A la
discrétion du meneur de jeu, les personnages portant des véte-
ments lourds ou une armure peuvent gagner de 1 & 3 dés sup-
plémentaires pour leur Test de résistance aux toxines. Les dé-
fenseurs utilisent la totalité de leur indice d’armure d’'Impact
pour leur Test de résistance aux dommages contre les attaques
non-venimeuses.

Essaims de paranormaux

Les essaims de paranormaux deviennent non seulement
plus dangereux a mesure que leur population augmente mais
leurs pouvoirs deviennent aussi plus puissants. Lattribut
Magie d’un essaim de paranormaux est égal a lindice de
Groupe+1. Les gros essaims peuvent dépasser la limitation
normale de 6 pour l'attribut Magie. Les essaims de paranor-
maux doivent rester dans les (Magie x 2) métres 'un de 'autre.
Si un groupe dépasse cette distance, il est considéré comme un
essaim différent avec un indice de Groupe basé sur sa propre
population. Lattribut Magie modifié est utilisé pour détermi-
ner l'effet de tous les pouvoirs paranormaux. Les hordes de
paranormaux emploient les mémes regles que les essaims de
paranormaux, sauf que leur attribut Magie est égal a l'indice
de Groupe + lattribut Magie d’une créature individuelle.

EXEMPLE D’ESSAIM EMERGENT

Une chercheuse d'Aztechnology travaille sur deux
essaims Emergents et essaie de développer un essaim
plus grand. Elle force a cohabiter ensemble deux es-
saims d'e-guépes d'indice de Groupe 4 (les guépes ont
une Intuition de 2 et une Logigue de 1). Les essaims se
combinent alors que leurs réseaux s'entremélent et elle
obtient un essaim d'indice de Groupe 5 avec un attribut
Résonance de 6.

Message Urgent...

Une fois satisfaite de la stabilité du réseau, elle
double de nouveau la taille, en introduisant un essaim

d'indice de Groupe 5. L'essaim se développe encore une
fois, devenant un essaim d'indice de Groupe 6 avec un
attribut Résonance de 7. C'est la taille maximum que
le réseau de I'essaim peut atteindre ((Intuition 2 +Logi
que1)x2 = 6). Si la chercheuse essayait d'introduire un
nouvel essaim, ils seraient incapables de fusionner avec
SuCces.

Essaims et hordes d'Emergents

En raison de la rareté des étres Emergents (technoman-
ciens et technocréatures sont logés 2 la méme enseigne) les
essaims et les hordes constitués unlquement de créatures
Emergentes de la méme espéce sont extrémement rares. Dans
un souci d’exhaustivité, voici les regles régissant ces essaims
particuliers. Néanmoins, le meneur de jeu devrait garder
cette rareté a Uesprit si leurs joueurs sont confrontés a de tels
rassemblements de Résonance (tout particulierement étant
donné le peu d’armes 2 aire d’effet disponibles dans le cybe-
respace, armes qui sont presque obligatoires pour combattre
les essaims ou les hordes). Indépendamment de sa forme phy-
sique, une association collective de créatures Emergentes peut
fonctionner comme n'importe quel essaim de créatures ordi-
naires (p. 26). Les créatures peuvent aussi s'interfacer entre
elles pour former un réseau numérique, le réseau-essaim, qui
augmente la Résonance de chaque individu de 'indice de I'es-
saim (p. 26). Du point de vue des régles, chaque membre
du réseau-essaim compte toujours comme étant son persona
propre. Chaque membre de 'essaim doit étre ciblé individuel-
lement en cybercombat.

Les essaims et les hordes de technocréatures coopérent en
rangs serrés, ce qui accorde a tous les membres un bonus sup-
plémentaire égal a 'indice de Groupe de I'essaim pour tous
les Tests matriciels (y compris pour le cybercombat). Ils ne
regoivent, toutefois, aucun bonus supplémentaire venant du
travail d’équipe (p. 65, SR4A).

Les essaims ne sont pas limités & un attribut Résonance
de 6. Ils ne peuvent cependant pas maintenir un indice
de Groupe supéricur a (Intuition+Logique) x2. Quand
la population d’un essaim atteint ce niveau, il se divise en
essaims multiples, chacun avec un indice maximum de
(Intuition + Logique) x 2. Lessaim se divise généralement en
deux groupes aux indices de Groupe égaux. Toutefois, a la
discrétion du meneur de jeu, il peut se diviser en groupes
multiples 4 la répartition inégale.

Regle optionnelle : essaims plus puissants

A mesure qu'un essaim se développe, il commence 4
manifester des pouvoirs supplémentaires. Tous les trois
points d’indice, 'essaim développe un pouvoir de créature
supplémentaire. Ce pouvoir est déterminé par le meneur
de jeu et devrait étre conforme aux capacités et au but de
I'essaim. Les pouvoirs doivent étre des pouvoirs ordinaires
ou appartenant a la méme catégorie que la créature de base.
De tels pouvoirs pourraient étre Aura énergétique ou Sens
de lorientation, par exemple. En utilisant cette régle, il est
possible qu'un essaim manifeste Conscience. Ce serait alors
une conscience unique motivant le groupe plutdt qu'une
conscience individuelle.
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REGLES AVANCEES POUR CREATUR

TRANSMISSION........

Régle optionnelle : gérer les meutes

I est plus efficace de gérer les meutes de loups et de
créatures non-conscientes semblables en considérant I'al-
pha comme un lieutenant et les autres comme brutes. Le
meneur de jeu qui veut expliquer '« esprit de meute » peut
donner au groupe le pouvoir de Conscience collective.
Considérez que, tous les trois membres, la meute obtient
un modificateur de réserve de dés de +1 pour tous ses
Tests, jusqua un maximum de +4. Traditionnellement,
les membres d’une meute cooperent pour chasser leur
proie, ils sont donc & méme d’utiliser les régles de travail
en équipe pour obtenir des bonus de dés en combat. Les
meutes qui ont subi un dressage obtiennent des bonus
supplémentaires (voir p. 39).

AUGMENTATIONS POUR
CREATURES

La technologie métahumaine a développé des
moyens d’améliorer I'utilité des créatures et, dans cer-
tains cas, leur létalité. Les créatures augmentées sont
tout simplement des créatures possédant des implants.
Limplant dépendra du réle que I'on attend de la créa-
ture et peuvent aller du senseware aux armes cyberné-
tiques. De manicre générale, les créatures chimériques
et les formes guerrieres sont congues génétiquement
et, respectivement, en épissant TADN d’especes mul-
tiples ou par I'élevage sélectif. Pour tout ce qui concerne
les augmentations futures, elles sont a la pointe de la
technologie. Les biodrones sont des créatures augmen-
tées munies des implants nécessaires pour qu'un rigger
plonge directement dans la créature et la controle en
tant que drone de chair et de sang.

En raison du caractére nocif des implants sur les
attributs Magie et Résonance, la plupart des créatures
possédant des implants cybernétiques ou du bioware
sont des créatures ordinaires. De surcroit, et en plus
de cette restriction qu'ils se sont eux-mémes imposée,
les chercheurs ont découvert que les créatures non-
conscientes ne sadaptent pas aux altérations de leur
corps et de leur neurochimie, qui ont pour résultat des
dommages psychologiques aigus. Afin de limiter les
traumatismes mentaux, il est courant d’utiliser des tech-
niques de conditionnement par simsens et des implants
trés peu invasifs.

IMPLANTS POUR CREATURES

Des expériences considérables sur la biocompatibilité
et l'utilité ont été menées sur les créatures. Bon nombre
d’implants cybernétiques ne sont pas utilisables tels quels,
car les créatures n'ont pas les capacités cognitives nécessaires
al'udilisation d’un tel implant du fait de leur conscience et
de leur intelligence limitées. D’autres implants — tel que
laiguillon d’orientation — sont implantés afin de faciliter
le contréle d’un biodrone. Les modifications chimériques
et celles des formes guerriéres permettent d’améliorer
les sens d’une créature, voire d’en ajouter de nouveaux.
Néanmoins, la cybernétique et le bioware sont meilleur
marché dans le cas d’'un biodrone unique qui aurait besoin
d’'un sens particulier pour étre en accord avec les para-
métres d’une mission. Le cofit en Essence et en nuyens des
implants sont identiques aux augmentations des métahu-
mains, sauf indication contraire.

PSYCHOSES DES CREATURES

La psychologie des créatures non-conscientes étant
limitée, les créatures souffrent de psychoses et de com-
portements violents dus a 'implantation. Pour chaque

Creatures du’Sixieme, Monde

e TR



http://www.black-book-editions.fr/

EXEMPLE DE FORME GUERRIERE

A partir d'un ours grizzly (p.100), appliquez
Accroissem d’'attribut (Constitution), Accroissement
d'attribut (Agilité), Accroissement d'attribut (Réaction),
Accroissement d'attribut (Force), Accroissement de
compétence (Escalade) et Accroissement de compétence
(Combat a mains nues).

Forme guerriere d'ours grizzly (28 500 nuyens, non
dressé)

Réa For Cha Int
6 15 3

Chance Ess Init
0 6 9

Déplacement: 15 / 45

Compétences: Combat a mains nues5, Course 2,
Escalade 4, Intimidation 2, Perception 3, Pistage 3

Pouvoirs: Arme naturelle (Griffes / Morsure: VD 8P,
PA 0), Sens accrus (odorat)

point d’Essence entier perdu du fait d’implants ou du génie
génétique, appliquez un modificateur de réserve de dés de —2
contre toutes les tentatives de dressage ou d’utilisation de la
créature. Le conditionnement par simsens utilisé dans le pro-
cessus de 'ICC (Pintégration par croissance en cuve) rameénera
ces pénalités 2 -1 par point d’Essence entier perdu. Il est im-
possible de dresser les créatures qui ont perdu plus de 3 points
d’Essence. On ne peut leur apprendre plus que les commandes
de complexité Instinctive.

Une alternative a été découverte afin d’aider les créatures
accablées par les psychoses animales : le téléchargement d’un
agent dans un biodrone. Lagent surveille les indicateurs neu-
rochimiques conditionnant la fureur chez la créature. Si le
biodrone se met en colére ou dévie de ses instructions, 'agent
prend le contrdle de l'interface Stirrup. Cette solution n'est
pas efficace 4 100 %, car elle exige que I'agent identifie le
probléme, mais elle permet au biodrone de fonctionner en se
servant de I'instinct et des sens de la créature. Lagent est inca-
pable de prendre le controle du biodrone si celui-ci n'est pas
doté d’un implant d’interface Stirrup.

La nature invasive de 'implantation cybernétique et du
bioware, les dommages psychologiques, peuvent détruire les
connexions qui existent entre les animaux sociaux et peuvent
briser les liens existant entre les membres d’'une meute et ou
d’un essaim. Les essaims et les hordes doivent étre implan-
tées par ICC afin d’éviter la perte du pouvoir de Conscience
collective de ces créatures. Lindice de Groupe ne peut jamais
dépasser 'Essence de la population de créatures. De plus, tous
les membres de I'essaim doivent avoir des implants identiques
afin de pouvoir fonctionner collectivement.

FORMES GUERRIERES

Les formes guerri¢res sont des créatures génétiquement
modifiées, produit de I'élevage sélectif et de la purification
génétique. Elles sont un produit des programmes d’eugénisme
pour créatures. A la différence des chimériques, ce sont des
créatures uniques sans ADN ou code génétique provenant
d’une autre espéce. Si on les croise avec d’autres formes guer-
rieres aux modifications identiques, le taux de réussite pour
que les traits génétiques positifs passent a la génération sui-
vante est, en gros, de 50 %. Des formes guerrieres élevées pour
des caractéristiques génétiques différentes ont été croisées entre
elles, croisement qui a été couronné de succes, ce qui a conduit
a une plus large base génétique pour de futurs appariements.

Les formes guerri¢res peuvent accepter jusqua six modi-
fications génétiques majeures. En tant que versions géné-
tiquement perfectionnées des créatures de base, les formes

“"J -~-‘.:x'.'k‘
Creatures du

guerriéres acceptent le bioware standard, le plus souvent tou-
tefois, ce sera du bioware de culture. Habituellement, les éta-
blissements de recherche corporatistes stockent les séquences
génétiques des formes guerrieres terminées afin de privilégier
plutdt le clonage que I'élevage en continu. Suite 4 une procé-
dure de clonage réussie, de nombreuses formes guerriéres sont
encore augmentées par I'implantation et le dressage.

Le prix des formes guerri¢res est égal au double de la créa-
ture de base plus 30 % par modification génétique. Ce colit
présume un modele génétique standard qui a déja été produit.
La recherche et le développement d’une forme guerriere toute
neuve s'élevent & des colits astronomiques. Comme pour toute
créature, une forme guerriére doit encore étre dressée selon les
régles normales.

CREATURES CHIMERIOUES

Génétiquement modifiés afin d’obtenir des caractéristiques
dont ne dispose pas leur espece d’origine, les chimériques sont
produits en assemblant en un tout unique le code génétique
de multiples especes. Les modifications d’une caractéristique
existante sont plus simples et ont peu d’effets secondaires per-
manents. Lintroduction de nouvelles caractéristiques peut
avoir des effets secondaires supplémentaires et un cofit accru
en Essence. Les altérations génétiques inhérentes aux chimé-
riques les rendent peu aptes & se regrouper en essaims ou en

hordes.

Tous les chimériques sont stériles. Ils sont en mesure de re-
cevoir trois modifications transgénétiques et deux ajustements
de phénotype avant de perdre toute viabilité. Comme pour
les formes guerriéres, la séquence I’ADN des chimériques est
stockée en laboratoire afin de permettre le clonage futur de
créatures véritables. Tout le bioware qu'on leur implante doit
étre du bioware de gamme delta, chaque chimérique étant,
dans les faits, une souche unique. Le prix du bioware est donc
augmenté, toutefois, les chimériques ne bénéficient pas de la
réduction d’Essence liée au bioware de gamme delta.

Le prix des chimériques est égal au triple de la créature de
base plus 30 % pour chaque type de modification génétique
et 50 % pour chaque Capacité chimérique. Ce prix présume
qu'un échantillon viable a déja été produit. La recherche et le
développement d’un nouveau chimérique, non testé, ont des
colits beaucoup plus élevés.

MODIFICATIONS GENETIQUES

La liste qui suit est une liste des modifications génétiques
standards pour formes guerri¢res et chimériques. Elle est a
votre disposition. Un pouvoir ne peut pas étre choisi plus
d’une fois, sauf si mentionné expressément. Ces modifications

EXEMPLE DE CHIMERIQUE

Commencez avec un grand félin (p. 299, SR4A) puis
appliquez Capacité chimérigue (Venin), Capacité chimé-
rigue (Soie d'araignée), Venin puissant, Accroissement
de compétence (Combat a mains nues) et Accroissement
d'attribut (Agilité).

Araignée-félin (24 500 nuyens, non dressé)

Con Agi Réa For Cha Int
6 8 4 5 3
Log Vol Chance Ess Init
2 3 4 6 7
Déplacement: 10 / 60

Compétences : Combat a mains nues 6, Infiltration 3,
Perception 2, Pistage 3

Pouvoirs: Arme naturelle (Griffes / Morsure: VD 5P,
PA 0), Soie d'araignée, Venin (VD 9)

ANl
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peuvent s’ajouter a toutes les augmentations dont peuvent bé-
néficier les métahumains. Laraignée-félin, donnée en exemple
en encart, peut encore étre modifiée par I'optimisation géné-
tique et la tonification musculaire.

Accroissement dattribut (ordinaire)

Biomodifiée ou élevée sélectivement afin de faire appa-
raitre des traits spécifiques, la créature est remarquablement
plus forte ou plus rapide quun spécimen moyen de son
espéce. Augmentez un des attributs de base de la créature
de 50 % (arrondir au supérieur). Cette modification peut
étre sélectionnée plusieurs fois mais seulement une fois par
attribut.

Accroissement de compétence (ordinaire)

Le tempérament de la créature renforce une capacité parti-
culiere chez elle. Augmentez une de ses compétences naturelles
de 2. Cette modification peut étre sélectionnée plusicurs fois
mais seulement une fois par compétence.

Peau épaisse (ordinaire)

La peau de la créature est sensiblement plus épaisse et plus
dure que celle d’autres membres de son espéce. Augmentez la
valeur d’armure de la créature de 50 % (arrondir au supérieur).
Cette modification ne peut étre sélectionnée qu'une seule fois
et ne sapplique quaux créatures dotées d’une armure natu-
relle. Les créatures dotées d’Armure renforcée ne peuvent pas
bénéficier de cette modification.

Conditionnement phéromonal (ordinaire)

Les créatures dotée de cette capacité ont été génétique-
ment programmées afin d’étre plus réceptives & une odeur
particuliere et pour inclure la personne a qui appartient cette
odeur dans le groupe social. Le dresseur ou le maitre de la créa-
ture doit disposer de phéromones améliorées afin de s'assurer
de dégager une odeur unique. Tous les Tests de dressage et de
maitrise de la créature recoivent un modificateur de réserve de
dés égal a 'indice des phéromones améliorées.

Venin puissant (ordinaire)

Injecté par une morsure ou par un dard, le venin de la
créature est encore plus mortel. Augmentez la Puissance du
venin de la créature de 50 % (arrondir au supérieur). Cette
modification ne peut étre sélectionnée qu'une seule fois et ne
sapplique qu’aux créatures dotées d’un venin naturel.

Capacité chimérique (ordinaire)

En raison d’un recodage de 'TADN, le chimérique possede
des capacités que son espéce ne posséde pas normalement. La
créature devient stérile. Choisissez le pouvoir que le chimé-
rique gagne parmi les pouvoirs ordinaires. Une créature ne
peut pas gagner les pouvoirs de Conscience ou de Conscience
collective du fait de cette modification. Si le pouvoir ordinaire
est soumis 2 un indice, l'indice est égal a l'attribut le plus ap-
proprié. Les formes guerriéres ne peuvent pas disposer de cette
modification.

BIDDRONES

Les biodrones sont la génération suivante des créatures
augmentées, ils permettent aux riggers de s’y connecter com-
plétement et sont capables de réactions indépendantes, ins-
tinctives ou d’étre contrdlés a distance. La plupart des bio-
drones sont équipés de senseware ou d’un syst¢tme CAST, de
sorte que leurs informations sensorielles sont envoyées vers
les systémes de sécurité. Comme pour la majorité du cybe-
rware, tous les implants des biodrones sont sans fil, bien que
de nombreuses compagnies choisissent de désactiver cette

configuration et emploient un commlink implanté avec le
souci d’accroitre la sécurité. Le probléeme principal des bio-
drones réside dans le temps qu’ils mettent a se développer si
I'on compare avec le temps de construction d’un drone. Les
chercheurs ont développé des techniques afin de rationaliser
le processus.

Intégration par croissance en cuve (IGC)

LICC accélere la procédure de clonage d’un biodrone. Elle
utilise une combinaison de nanochirurgie pour 'implantation
et de technologie simsens pour aider au développement du
cerveau. De méme que pour les séquences ’ADN des formes
guerriéres, le schéma exact d’un ensemble d’implants doit étre
soigneusement mis en place avant que le processus d’'ICC ne
commence. Une fois le processus 'ICC achevé, les modifi-
cations et 'implantation subséquentes sont fatales a la créa-
ture. Le développement d’un processus d’ICC revient cher en
termes de ressources humaines et informatiques ainsi qu'en
quantité de matériel génétique et en temps perdu en échecs
(en créatures mortes).

Une créature subissant un processus d’ICC recoit une
remise de 10 % sur le cotit d’Essence de tous les implants et
ses cyberpsychoses voient leurs effets diminués en raison du
conditionnement par simsens qu’elle recoit lors de sa gestation
et de son développement. LICC autorise également le déve-
loppement des populations des essaims selon un cofit linéaire,
malgré les augmentations géométriques de population pour
les essaims d’indice élevé.

Le colit pour un essaim ou une horde est égal au cofit
d’une créature unique multiplié par l'indice de Groupe et
multiplié encore une fois par la population de base du groupe.

Les cliniques cybernétiques normales ne peuvent pas
procéder a une ICC. Une clinique béta ou delta est nécessaire
en raison de la nanotechnologie exigée pour le processus. Le
colit de base pour développer une formule d’implantation
par ICC est de 50 000 nuyens et méme plus cher encore
pour des modeles plus complexes. Développer une formule
d’ICC pour un essaim ou une horde augmente le prix d’'un
facteur de 10. Ces formules sont des secrets corporatistes
hautement gardés et ne se trouvent généralement pas sur le
marché libre.

La colonie (voir les exemples de biodrones ci-apreés) se
voit implanter un autoinjectenr (utilisation unique),
une glande cybernétique et un aiguillon d’orientation
pour un coit toral de 1 700 nuyens plus les contenus
de la glande et de linjecteur. Les essaims ont une po-
pulation de base de 5, aussi l'achat d’un essaim d’In-
dice 1 coiite 8 500 nuyens en plus du contenu de la
glande. Un essaim d’Indice 6 coditerair 51 000 nuyens
(1 700 nuyensx6x5) avant le remplissage des
glandes. Un essaim identique développé sans employer
VICC coditerair 8 500 nuyens pour un essaim d’In-
dice 1 ou 272 000 nuyens pour un essaim d’Indice 6
(1 700 nuyens x la population de 160).

Biodrones et riggers

Les riggers qui veulent pouvoir utiliser un biodrone ont
besoin d’un entrainement approfondi afin de tirer profit de
tous les avantages de l'interface biologique. Les riggers sans
formation préalable A I'usage de biodrones considérent sou-
vent ces animaux comme des robots vivants. Cela diminue
lutilité du biodrone et le transforme en un drone tres cher
qui, en plus, doit manger.

La compétence Anthropomorphes est employée quand un
rigger veut plonger dans l'interface Stirrup d’un biodrone et
en prendre le contréle total. Les riggers qui sont peu familiers
avec linterface d’un biodrone particulier recoivent des péna-
lités de réserve de dés a tous les Tests effectués pour controler
le drone ou pour utiliser ses senseurs. Les pénalités débutent a
-4 pour les interfaces inconnues et sont réduites en se basant

Creatures, dutSixieme; Monde



http://www.black-book-editions.fr/

. e gﬁ?j“
SPECIALISATIONS D'ANTHROPOMORPHES
Type Exemple
Canidé Razorhound, Patroller
Insecte Roachdrone, Fly Relay
Rongeur Rat Eye
Qiseau Kamikaze, RECondor
Essaim biobombe, colonie
Horde biodrone Port Authority

Note : Les hordes et les essaims exigent chacun leurs

propres spécialisations et se pilotent complétement
ifféremment d’'un biodrone unique de la méme

diff td

créature.

e e

sur le temps passé et sur les sens corollaires du rigger. Afin
de compenser les pénalités d’utilisation, il existe des spéciali-
sations concernant les biodrones. Au dela des spécialisations,
les pénalités peuvent étre compensées via I'entrainement par
simsens. Pour un nouveau modele de biodrone, quarante
heures d’entrainement par simsens, selon un régime strict,
sont nécessaires afin que le rigger se familiarise totalement
avec l'interface. Les riggers qui terminent cette formation sont
seulement a -2 pour piloter ce drone.

Ensembles de senseurs

Lorsqu’'un rigger travaille avec des biodrones, l'autre pro-
bléme auquel il fera face concerne les ensembles de senseurs et
les informations traitées par les sens améliorés de la créature.
Les sens d’une créature peuvent surcharger le cerveau méta-
humain avec des informations qu’il est incapable de traiter,
aussi ces sens sont traduits afin d’améliorer la compréhension.
Lodorat d’un chien dépasse largement celui d’'un métahu-
main, par exemple. Les odeurs et les phéromones sont inter-
prétées par un ordinateur et affichées par des couleurs, dont la
tonalité varie pour expliquer la nature du parfum et dont la
saturation varie pour indiquer 'intensité. Ainsi, une surimpo-
sition de bleus vibrants, de verts doux et de jaunes lumineux
sur un trottoir standard dans le métroplexe de Seattle traduira
les odeurs corporelles normales des gens qui marchent le long
de la rue. Les odeurs particulieres que la créature a été dressée
a reconnaitre peuvent étre identifiées. Par 'entrainement, un
rigger pourrait identifier un marqueur violet intense entouré
de bleu comme représentant plusieurs doses de novacoke. Des
systémes similaires sont mis en application pour presque tous
les sens des biodrones, sauf pour les sens astraux. Dans les cas
ot un biodrone souffrirait naturellement de sens diminués, du
cyberware peut étre implanté afin de fournir des relevés précis
au rigger.

Il est évident qu'apprendre 2 identifier et & comprendre
ces informations exige un entrainement intensif. Des décou-
vertes récentes ont relié les sens améliorés d’un biodrone aux
sens améliorés d’un rigger. Les riggers dotés d’une vision
thermographique naturelle comprennent intuitivement les
variations de chaleur affichées par l'interface d’'un senseur.
Chagque fois qu’un rigger a un implant de senseware ou un
sens naturel qui correspond au sens amélioré de la créature,
aucun modificateur aux Tests de perception n’est nécessaire
pour représenter le manque de familiarité. Si le rigger a le
sens basique mais pas une version améliorée, il souffrira d’'un
modificateur de réserve de dés de -2 pour tous les Tests rela-
tifs & la perception et basés sur ce sens. Pour les sens qui n’ont
pas d’équivalent chez le rigger, comme les organes thermo-
sensibles d’un crotale vis-a-vis d’'un étre humain normal, il
souffrira d'un modificateur de réserve de dés de -4 pour tous
les Tests relatifs & la perception.

Agents / IA

Comme mentionné plus haut, il est possible d’employer
des agents pour aider a contrdler les biodrones souffrant
de cyberpsychoses aigués. Les agents ou les IA peuvent étre
installés dans des drones munis d’une interface Stirrup. Ces
programmes peuvent piloter le biodrone comme s'il sagissait
d’un modeéle normal, non organique. Linformation sensorielle
est traitée par l'interface informatique, ce qui peut engendrer
des conflits avec les sens améliorés naturels de la créature.
Appliquez un modificateur de réserve de dés de -2 4 la pour
les Tests de senseurs des agents qui se servent des sens amélio-
rés des biodrones. Les améliorations sensorielles cybernétiques
n'entrainent pas de modificateur de réserve de dés.

Combattre des biodrones

A Pinstar des drones normaus, il est possible de neutraliser
des commandes et de pirater des biodrones par le hacking. En
raison de cette vulnérabilité, les connexions sans fil des implants
des biodrones sont généralement désactivées. Ils utilisent alors
des commlinks implantés, fonctionnant en mode caché, munis
de CI et de Firewalls améliorés. Les biodrones peuvent fonction-
ner en tant que dispositifs asservis & un réseau de sécurité, mais
ceci réduit grandement leur utilité. Le brouillage peut perturber
la cohésion d’un essaim et réduira 'indice de Groupe effectif de
Iindice du brouilleur. Lorsqu’il est perturbé de cette maniére,
Pessaim est désorienté et tentera de se reformer.

EXEMPLES DE BIODRONES

Cette liste étend les options présentées précédemment
(p. 138, Augmentations). Le meneur de jeu a toute discrétion
pour utiliser d’autres modeles.

Colonie (essaim)

Une modification de la biobombe signée Aztechnology, la
colonie, transporte une charge utile organique plutét qu’une
charge explosive. A l'origine, les parametres de conception de
la colonie visaient & développer un essaim d’abeilles qui pour-
rait répandre de I'engrais et polliniser plus efficacement les
fermes verticales. Suite 4 une incursion dans une installation
de recherche d’Aztechnology, Alamos 20K déroba les plans de
la colonie et développa une version identique mais qui largue
un agent de biocontagion plutdt qu'un engrais.

Con Agi Réa For Cha Int

I 1 1 0 1 2
Log Vol Chance Ess Init PI
2 1 0 5,75 g} 1

Déplacement : 2 / 5 (en vol)
Compétences : Infiltration 3, Perception 4, Pistage 1, Vol 2
Pouvoirs : Conscience collective

Cyberware : aiguillon d’orientation, autoinjecteur (utilisation
unique), glande cybernétique

Notes : en tant quessaim, ['attribut Constitution de la colonie
est déterminé par I'indice de Groupe.

Cotit: 2 000 nuyens par point d’indice pour la version
Aztechnology avec de 'engrais dans injecteur ; 5 250 nuyens
par point d’indice pour la version d’Alamos 20K qui libére du
Bedlam (p. 133, Augmentations)

Chat domestique v2

Suite au succes des animaux familiers enti¢rement roboti-
sés, les chercheurs ont commencé 4 modifier des chats domes-
tiques traditionnels pour la surveillance et la reconnaissance.
Vendus 2 la base aux citoyens corporatistes comme une solu-
tion pour surveiller leurs domiciles quand ils sont absents, ils
furent rapidement utilisés par les corporations elles-mémes
afin d’espionner leurs esclaves corpos.
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Con Agi Réa For Cha Int

1 3 3 1 3 3
Log Vol Chance Ess Init PI
1 3 0 5,6 6 1

Déplacement : 10 / 20

Compétences : Athlétisme 2, Infiltration 3, Perception 4
Pouvoirs : Sens accrus (ouie, vision nocturne)

Cyberware : commlink, filtre sonore sélectif 3, unité d’enre-
gistrement oculaire

Cotit : 7 050 nuyens + le prix du commlink (suivant le modéle)

Essaim-détecteur VI (essaim)

L'Essaim-détecteur insectoide est congu pour I'inspec-
tion de batiments ou de grosses cargaisons a la recherche
d’explosifs et d’agents de guerre chimique ou biologique.
Il utilise son booster olfactif comme un scanner chimique
afin d’identifier des composés spécifiques. LEssaim n’est
actuellement disponible que pour les seules agences de sé-
curité accréditées, bien qu'un modele civil soit en cours de
développement.

Con Agi Réa For Cha Int

1 1 1 0 3k D
Log Vol Chance Ess Init PI
2 1 0 5,5 3 1

Déplacement : 10 / 20 (en vol)
Compétences : Infiltration 3, Perception 4, Pistage 1, Vol 2

Cyberware : aiguillon d’orientation, booster olfactif 4, com-
mlink (indice d’Appareil 3)
Pouvoirs : Arme naturelle (Dard : VD 2P, PA —2), Conscience
collective, Pattes d’araignée

Notes : en tant qu'essaim, attribut Constitution de la colonie
est déterminé par l'indice de Groupe. Lindice de Signal de
essaim est égal a (indice de Groupe +4).

Cofit : Indicex 7 500 nuyens

Hunter Seeker (forme guerriére)

Biodrones de premiere génération, les Hunter Seekers
ont été génétiquement congus afin d’étre des combattants.
Le croisement de chiens avec des loups a développé leur dy-
namique sociale mais les a également rendus beaucoup plus
sauvages que prévu et plus durs a dresser. Ils sont employés
comme solution de sécurité par de nombreux groupes des
NAO du nord tels que ’Algonquin-manitou. Les riggers tri-
baux se servent de I'aiguillon d’orientation afin de diriger la
meute dans la bonne direction et laissent ensuite leur instinct
prendre le dessus.

Con Agi Réa For Cha Int

3 5 5 3 3 S
Log Vol Chance Ess Init PI
2 3 0 3,9 8 1

Déplacement : 10 / 45

Compétences: Combat 4 mains nues4, Perception 4,
Pistage 2

Modifications de forme guerriere : Accroissement d’attribut
(Agi, Con, For, Réa)
Cyberware : aiguillon d’orientation, CAST, SEIES, TRACES

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure : VD 2P, PA 0), Sens ac-
crus (odorat, vision nocturne)

Notes : considérez les Hunter Seekers comme des adultes sau-
vages pour le dressage.

Optionnel : Conscience collective
Cotit : 73 700 nuyens
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Kamikaze

Développé par les services centraux de renseignements
des CAS, le Kamikaze est un drone d’assassinat congu sur la
base d’un oiseau, bien que d’autres modeles aient été utilisés.
Quand il arrive a portée de son objectif, la bombe corticale
intégrée explose. Chaque Kamikaze est doté d’'un biomoniteur
afin d’autoriser la détonation a proximité d’objectifs secon-
daires si le biodrone est attaqué.

Con Agi Réa For Cha Int
0 2 2 0 1 1
Log Vol  Chance  Ess Init PI
1 1 0 5,6 3 1

Déplacement : 20 / 40 (en vol)
Compétences : Perception 2, Vol 2
Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure : VD 1P, PA 0)

Cyberware : aiguillon d’orientation, biomoniteur, bombe cor-
ticale (3 aire d’effer)

Cofit : 12 000 nuyens (le prix pour des clones d’animaux par-
ticuliers peuvent étre plus élevés)

Patroller (forme guerrigre)

Bien qu'il ne soit pas aussi lourdement augmenté que le
Razorhound, le Patroller est encore plus mortel. Cette hyéne
génétiquement modifiée a été congue pour étre un combattant
plus malin et plus rapide puisqu’elle peut s'intégrer compléte-
ment & un réseau de sécurité. Laissé a errer librement autour
d’une installation, le patrouilleur est doté de capacités com-
pletes d’évaluation des menaces et de quelques surprises desti-
nées aux shadowrunners négligents.

Con Agi Réa For Cha Int
5 5 3 5 3 3

Log Vol  Chance  Ess Init PI
4 3 0 3,8 6 1

Déplacement : 10 / 50

Compétences: Combat a mains nues 5, Infiltration 2,
Perception 2, Pistage 2

Cyberware : CAST, commlink (indice d’Appareil : 6), SEIES,
TRACES

Pouvoirs : Accroissement d’attribut (Agi, Con, For, Log),
Accroissement de compétence (Combat a mains nues), Arme
naturelle (Morsure : VD 4P, PA —1), Sens accrus (odorat, vi-
sion nocturne)

Cotit : 85 500 nuyens

Port Authority (horde)

Elevé et développé en cuve, le Port Authority consiste en
une volée de mouettes. Celles-ci tournent en cercle autour des
docks et ont le méme comportement que leurs homologues
non augmentées. La responsabilité premicre de la horde est la
surveillance, ensuite vient le signalement d’activités suspectes
et hostiles.

Con Agi Réa For Cha Int

1+2 3 2 0 1 3

Log Vol  Chance  Ess Init PI
i f it 5,2 4 1

Déplacement : 20 / 60 (en vol)
Compétences : Perception 2, Vol 2
Cyberware : aiguillon d’orientation, CAST, commlink

Cotit : indice de Groupe x (79 500 +le colit du commlink)
nuyens

Rat Eye

Le Rat Eye, un rat commun disposant d’équipement
sensoriel supplémentaire, tire profit de 'omniprésence des
rats dans les habitats urbains. La version de base s’entretient
elle-méme et fouille les environs en quéte de nourriture sans
requérir l'attention du rigger de sécurité. D’autres modeles,
comme des lapins et des écureuils, sont disponibles suivant
les conditions environnementales. Les Rat Eyes sont souvent
employés par les shadowrunners afin de fouiller les conduits
d’aération d’une construction et pour tirer les cibles en fibre
optique.

Con Agi Réa For Cha Int
0 3 2 0 1 1
Log Vol Chance Ess Init PI
1 1 0 4,95 3 1
Déplacement: 5/ 15
Compétences: Combat 2 mains nues1, Escalade 2,

Infiltration 2, Perception 2

Cyberware : aiguillon d’orientation, TRACES (ajoutez un
implant CAST pour la version améliorée), yeux cybernétiques
d’Indice 1 (avec zoom)

Pouvoirs : Sens accrus (odorat)
Notes : Allonge -1

Cofit : 27 000 nuyens pour la version de base, 52 000 pour la
version avec CAST

RazorHound

Développé par Parashield, le RazorHound est un drone
d’attaque parfaitement fonctionnel congu pour linterdiction
de zone. Laché généralement dans les endroits peu peuplés, le
RazorHound est hautement agressif et presque impossible a
dresser. Si le drone doit opérer dans un endroit peuplé ou pres
dautres personnels de sécurité, le contréle du drone est assuré
par des agents et des riggers.

Con Agi Réa For Cha Int
2 3 3(7) 2 3 3
Log Vol  Chance  Ess Init PI
1 3 3 0,92 6(10) 1(3)
Déplacement : 10 / 45
Compétences : Combat 24 mains nues 3, Esquive 2,

Intimidation 2, Perception 2, Pistage 2

Cyberware : (tout est de grade alpha) CAST, compensation
anti-flash, griffes, interface Stirrup d’Indice 2, mitraillette,
SEIES, taser

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure : VD 2P, PA 0), Sens ac-
crus (vision nocturne)

Autosofts : Armes automatiques 4, Pistolets 4

Armes : griffes (VD 38 PA -1), mitraillette (VD 5P, PA 0,
SA /TR, CR2, 24(c)), taser (VD GE(e), PA —moitié, SA,
4(m))

Cofit : 275 000 nuyens

Roachdrane

Congu pour la reconnaissance et [linfiltration, le
Roachdrone est entierement élevé en cuve et est capable de
pénétrer dans un lieu par les trous les plus petits. Grace aux
sens (vue, ouie et odorat) du Roachdrone, transmis directe-
ment au rigger, il devient aisé¢ d’obtenir une compréhension
totale de lactivité au sein d’un batiment, avant d’y pénétrer.
Les spécialistes en sécurité les libérent dans les grands entre-
pots, ol on sattend & trouver des insectes. Complétement
ignorés, ils procurent ainsi une source de surveillance
supplémentaire.

~ == T

Creatures du Six

TTUSIUNLVIND ¥N0d SIFINVAY S3133Y



http://www.black-book-editions.fr/

REGLES AVANCEES POUR CREATURES......

UL NIRRT (N

Con Agi Réa For Cha Int

0 1 3 0 1 2
Log Vol Chance Ess Init PI
0 1 0 5,4 b) 1

Déplacement: 2/ 5

Compétences : Esquive 3, Infiltration 3, Perception 2
Cyberware : aiguillon d’orientation, booster olfactif 4, oreilles
cybernétiques 1, unité d’enregistrement oculaire

Pouvoirs : Conscience collective, Pattes d’araignée

Notes : Allonge —1

Cotit: 7 000 nuyens I'unité ou 35000 par point d’indice
pour les essaims

RECondor

Le RECondor, un drone de reconnaissance volant 4 haute
altitude, est traditionnellement congu 4 partir d’un oiseau non
migrateur. Les modeles populaires comprennent mouettes,
faucons et hiboux. Loiseau suit des comportements de nida-
tion normaux, bien qu’il ne s'accouple jamais en raison de sa
stérilité inhérente.

Con Agi Réa For Cha Int

1 4 3 1 2 4
Log Vol  Chance  Ess Init PI
2 2 0 4,25 7 1

Déplacement : 20 / 60 (en vol)

Compétences : Combat 2 mains nues 2, Perception 3,
Pistage 2, Vol 3

Pouvoirs : Arme naturelle (Bec: VD 2P, PA 0), Sens accrus

(vision nocturne)

Cyberware : aiguillon d’orientation, amplification de vision 2,
CAST, commlink, TRACES, vision thermographique

Cotit: 60 500 nuyens+le prix du commlink (suivant le
modéle)

Smart-connect

Récemment découvert 2 Atlanta, le Smart-connect est
un essaim de mouches congu pour établir des liens de trans-
missions entre les systémes sécurisés. Le commlink intégral
est modifié pour recevoir seulement les souscriptions venant
d’une liste particuli¢re de dispositifs, puis pour retransmettre
l'information A travers tout 'essaim. Les officiels du CDC
(Center for Disease Control, le centre pour le contrdle
des maladies) les ont découverts prés d’une installation de
recherche mais ont été incapables de retrouver la trace du
constructeur.

Con Agi Réa For Cha Int

I 1 3 0 ]: 1
Log Vol Chance Ess Init PI
0 1 0 5,7 4 1

Déplacement : 10 / 20 (en vol)

Compétences : Esquive 1, Infiltration 3, Perception 2, Vol 1
Pouvoirs : Conscience collective

Cyberware : aiguillon d’orientation, commlink (DR : 6)

Notes : en tant qu'essaim, l'attribut Constitution de la colonie
est déterminé par l'indice de Groupe. Lindice de Signal de
essaim est égal A (indice de Groupe+6). Puisque le Smart-
connect est une unité de retransmission (p. 148, Arsenal), si
deux dispositifs sont dans la portée de son Signal, ils sont trai-
tés comme étant  portée I'un de l'autre.

Coit : indice x 12 500 nuyens

Stalker (chimérique)

Le Stalker est un puma chimérique développé par les Sioux
et destiné A étre déployé en soutien des Wildcats. Dressés des
leur plus jeune 4ge, par l'utilisation combinée de simsens et de
pouvoirs chamaniques, les pumas sont employés comme sol-
dats. Chaque Stalker est équipé d’un harnais pour équipement
et de drogues de combat, selon les paramétres de mission.

Con Agi Réa For Cha Int

9(11) 8 4(6) 8 3 3
Log Vol  Chance  Ess Init PI
2 3 4 2,9 709) 1
Déplacement : 10 / 60
Armure: 6/ 6

Compétences: Combat a mains nues4, Infiltration 3,
Perception 2, Pistage 3

Cyberware : accroissement de réaction 2, autoinjecteur (K-
10, réutilisable), systtme de contréle vasculaire, CAST

Bioware : augmentation de densité osseuse 2, compensateur
de dommages 3

Pouvoirs : Accroissement d’attribut (Agi, Con, For), Arme
naturelle (Griffes / Morsure : VD 8P, PA 0), Capacité chimé-
rique (Armure), Conditionnement phéromonal, Peau épaisse

Coiit : 185 000 nuyens

INTEGRER LES CREATURES A VOS
PARTIES

Lajout de créatures peut enrichir le plaisir des joueurs et
celui du meneur de jeu. Elles offrent aux runners de vrais défis
a relever lorsqu’elles font office de dispositifs de sécurité. Elles
peuvent étre également tres utiles, en complétant les capaci-
tés des runners ou en apportant un surcroit de puissance de
frappe assorti d’une grande fidélité. Il est possible, de plus, que
certains joueurs se choisissent un animal familier afin d’ajouter
de la profondeur et de la dimension a leur personnage. Les
régles concernant l'achat, le dressage et 'utilisation des ani-
maux, ainsi que la fagon de les incorporer & un Niveau de vie
et de les employer dans un contexte de sécurité, sont détaillées
ci-apres.

SE PROCURER UNE CREATURE

Se procurer une créature peut étre une tiche trés aisée ou
s difficile, tout dépend de la créature et de I'endroit ot on
peut la trouver. Cacces 2 un SIN ou un contact dans le milieu
du marché noir facilitera aussi les choses.

Les animaux de compagnie traditionnels sont, pour la
plupart, légaux et sont disponibles facilement au centre com-
mercial local ou en animalerie spécialisée. Les créatures pro-
venant des animaleries grand-public ne sont jamais considé-
rées comme « dressées ». Les créatures seront toujours stériles
(méme les poissons). Ils sont souvent produits en laboratoire
et clonés en masse a partir des souches les plus populaires, qui
sont aussi celles qui se vendent le mieux. Les paranormaux
ne peuvent pas étre clonés, aussi les animaleries grand-public
nen proposent généralement pas. Un SIN valide est exigé
pour 'achat de n’importe quelle créature dans une animale-
rie légale (a partir de la taille d’un chat domestique). Contre
une somme modique au moment de I'achat, la plupart des
animaleries peuvent aider un nouveau propriétaire dans leurs
démarches afin de se procurer les permis appropriés pour un
animal familier. La plupart des animaleries ne proposeront pas
de créatures augmentées par la cybernétique ou la génétriche.

Les boutiques en ligne proposent une sélection beaucoup
plus large de créatures, animaux altérés par la génétriche, créa-
tures personnalisées et paranormaux y compris. Les détaillants
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TRANSMISSION........

qui suivent la loi n’expédieront pas de créatures vers un endroit
ou elles sont hors-la-loi ou en acces restreint. Lachat d’une
créature dans une boutique en ligne exige un SIN valide.
Lacheteur doit aussi apporter la preuve, avant la livraison,
qu’il détient les permis appropriés. En raison des colits élevés
dus & Pexpédition de créatures vivantes, le prix des créatures
achetées en ligne est augmenté de 25 %. Si la créature doit étre
importée, 'augmentation totale du prix est de 50 %, frais de
port compris. Le prix des animaux « exotiques » ou qui ne sont
pas natifs de la région ot ils sont achetés peut subir un surcott
supplémentaire, a la discrétion du meneur de jeu (nous vous
recommandons 10 a 25 %). Les détaillants en ligne peuvent
proposer des créatures ayant subi un dressage élémentaire.
Une telle acquisition souffrira d’'une Disponibilité diminuée
et d’augmentations significatives en termes de temps et de
prix. Les boutiques en ligne légales vendront uniquement des
créatures stériles.

Les éleveurs spécialisés et les dresseurs (corporatistes ou
indépendants) vendent des créatures plus rares. Ils pourront
vendre des créatures ayant subi un dressage poussé. Ils sont
également autorisés a vendre des animaux de pure race et des
créatures fertiles. Lachat d’une créature fertile augmentera le
prix de base de la créature de 50 % ou plus, selon la créature
et lorsque Cest possible.

Les permis cottent 10 % du prix de base (animal non
dressé) pour les créatures légales et 20 % pour les créatures
en acces restreint. Les permis doivent étre renouvelés tous les
ans. Il n'existe pas de permis de propriété pour les créatures
prohibées. Un permis est obligatoire pour les animaux de la
taille d’un chat ou plus grands, ainsi que pour tous les para-
normaux. Il est possible de se procurer de faux permis (Faux

permis, p. 332, SR4A).

Quelques exemples de prix de base pour les animaux sont
inclus ci-apres. Pour des animaux qui ne figureraient pas dans
la liste, nous recommandons au meneur de jeu de trouver un
animal assimilé et de s'en servir comme référence afin d’établir
un prix. Naturellement, les prix associés a différents animaux

varieront selon le pays. Le degré de 1égalité des animaux (légal,
en acces restreint ou prohibé) variera également. Tous les ani-
maux de la liste sont des spécimens normaux et stérilisés ; les
entrées pour les animaux rares ou de pure race montrent une
suggestion de prix de base, prix qui peuvent étre bien plus éle-
vés. Notez que les technocréatures sont encore assez rares pour
ne pas étre disponibles au grand public et que leur acquisition
exige donc des contacts spécialisés dans le marché noir. En
conséquence, les prix de ces créatures ne sont pas indiqués ci-
dessous, et en acquérir une (afin de la garder ou de la vendre)
pourra demander plusieurs runs.

Certains animaux requiérent un Niveau de vie minimum.
Si vous utilisez les regles Avancées concernant les Niveaux de
vie (p. 149, Le Guide du runner), le Niveau de vie minimum
se réfere a la catégorie Nécessités. Pour en savoir plus sur les
ajustements aux Niveaux de vie, voir p. 41. La liste inclut
également un colit mensuel supplémentaire lié & chaque ani-
mal, qui couvre la nourriture et les fournitures fondamentales.

NOUVELLES COMPETENCES

Une série de compétences entre en jeu pour le dressage et
l'utilisation des animaux lors d’une partie. Méme si 'achat d’un
animal dressé est possible, certains personnages peuvent souhai-
ter économiser de I'argent en dressant un animal eux-mémes.
Cela permet également aux runners d’adapter le dressage de
leur animal 2 leurs besoins. Il est peu probable que les animaux
pré-dressés disposent de la variété de tours utiles & un runner
(comme un raton-voleur dressé a crocheter les serrures sur com-
mande). Dressage est la compétence qu'un personnage emploie-
ra pour dresser son propre animal ou pour dresser des animaux
dans le but de les revendre. Les autres compétences liées aux
créatures sont Animaux, Médecine vétérinaire et Monte. Ces
quatre compétences spéciales sont réunies dans le groupe de
compétence Elevage. Il est possible de créer des compétences
de connaissance spécifiques aux animaux pour n'importe quelle
discipline d’étude ou pour étayer le background du personnage.
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REGLES AVANCEES POUR CREATURES......

UL NIRRT (N

TABLE DES PRIX ET DISPONIBILITES DES
ANIMALX

Niveau de
vie minimum
Prix (non  (Nécessités)/
Animaux de compagnie  Dispo.  dressé) Coit mensuel
Bonzo 6 1000 ¥ Bas /25 ¥
Buse a queue rousse™ 6 500¥  Moyen /100 ¥
Chai - 50 ¥ Squatter / 25 ¥
Cheval* 4* 2000¥  Luxe/250¥
Chien (cloné)* - 100 ¥ Moyen / 100 ¥
Cochon 4 250 ¥ Elevé /150 ¥
Faucon (pélerin)* 12 5000¥ Moyen/ 150 ¥
Furet - 250 ¥ Moyen / 25 ¥
Mouton 500¥  Elevé /150 ¥
Petit oiseau* - 25 ¥ Squatter / 5 ¥
Petit rongeur - 25¥% Squatter / 5 ¥
Poisson rouge - 2¥ Squatter / 5 ¥
Serpeii - 100 ¥ Bas /25 ¥
venimeux)
Tarentule - 100 ¥ Squatter / 25 ¥
Vache 2000¥  Luxe/250%
Paranormaux / exotiques
Aardloup 6R 5000¥ Moyen/ 100 ¥
Artnwerre 6R 800¥  Moyen /100 ¥
Autruche 6 2500¥  Elevé/200 ¥
Babouin 8R 25000 ¥  Luxe/ 400 ¥
Barghest ISR 11000¥  Elevé /500 ¥
Basilic 14R 40000 ¥ Moyen /200 ¥
Chat du marier 6P 1000 ¥ Rue /25 ¥
Cerbére 20P  80000¥ Luxe/500¥
Chien de I'enfer ISR 10000¥  Elevé /500 ¥
Chien de Gabriel 8R 2000¥ Moyen/ 205 ¥
Chimére 12P 2000¥  Elevé/200¥
Couguar / grand félin 1SR~ 5000¥  Elevé /500 ¥
Dauphin 12R 10 000 ¥ N/ A**
Drakon de glace 25P 2000 000 ¥ N/ A**
Eléphant 12P 55000¥  Luxe/500¥
Faucon de Merlin 10 8000¥ Moyen/ 100 ¥
Fenrir 10P 14000 ¥ Moyen /250 ¥
Gomatia 8 5000¥ Moyen/ 100 ¥
Juggernaute 18P 1500000¥  N/A*
Licorne I2R° 8000¥  Luxe/250%
Lion de mer I2R° 6000¥  Luxe/500¥
Loup 12R 1000¥ Moyen /205 ¥
Ours grizzly 16P 6500¥  Luxe/500¥
Pégase 12P 5000¥  Luxe/500¥
Piasme 18P  80000¥ Luxe/500¥
Pingouin 12 2000¥  Elevé/205¥
Piranha 8R 250 ¥  Moyen/ 100 ¥
Raton-voleur 8R 2000 ¥ Bas / 100 ¥
Requin (grand blanc) 18P 100 000 ¥ INE/ZA**
Requin (mako) 12R 9000 ¥ N/ A**
Salamandre de Nimue 15R 40000 ¥ Moyen /100 ¥
Tigre 4 dents de sabre 18P 25000 ¥  Luxe /500 ¥
Vipére aboyeuse 10P  3500¥ Moyen/ 100 ¥

* Disponible en toutes sortes de variétés : créature de pure race,
non-clonée, de luxe ou exotique. Les prix pour ces derniéres
sont beaucoup plus élevés que pour les versions normales ou
pour les versions clonées.

** Ces créatures exigent des habitats spéciaux ou ne peuvent
pas étre gardées en captivité. Elles exigent un grand espace au
sein d’une réserve, un environnement aquatique étendu, un
zoo ou un habitat similaire.

Lavantage Empathie animale (p. 91, SR4A), le défaut Peur
animale (p. 118, Le Guide du runner), et le pouvoir d’adepte
Empathie animale (p. 170, La Magie des Ombres) affectent le
dressage et I'utilisation des créatures. Les bonus provenant de
ces pouvoirs et de ces avantages (ou défauts) sappliquent a
chacune des quatre compétences du groupe de compétences

Elevage.

Animaux (Intuition)

La compétence Animaux représente la compréhension
du comportement animal et 'application pratique de cette
connaissance afin d’interagir avec les animaux en toute sécu-
rité et avec compassion. Elle comprend la capacité a interpré-
ter le langage corporel des animaux et leurs signaux indica-
teurs, la connaissance du comportement typique et atypique
ainsi que les réactions appropriées face  un animal craintif,
hostile, blessé ou paniqué. Utilisez cette compétence pour
se faire un ami d’un gardien animal hostile, pour apaiser
un animal sauvage effrayé ou pour calmer une paracréature
agitée.

Défausse : Oui

Groupe de compétences : Elevage

Spécialisations : suivant le type d’animal ou la situation
(vétérinaire, sécurité, faune sauvage)

Dressage (Intuition)

La compétence Dressage représente la capacité d’un per-
sonnage a enseigner A un animal la maniére de répondre a un
stimulus ou a des conditions particuliéres. Cette compétence
comprend lidentification des moyens de motivation appro-
priés & un type de dressage et la maniere d’appliquer, de la
meilleure fagon possible, les méthodes et les techniques de
dressage afin d’arriver au résultat final désiré.

Défausse : Oui

Groupe de compétences : Elevage

Spécialisations : suivant le type de I'animal (canidé, oi-
seau, équidé, paranormal, Emergent, etc.)

Monte (Réaction)

La compétence Monte est employée afin de chevaucher
une monture de maniére efficace. Un personnage emploiera
la compétence de Monte pour prévoir les actions d’'une mon-
ture et pour la contrdler, méme dans des situations stressantes.
Cette compétence est employée dans toutes les situations
de monte de créatures terrestres ou volantes. Les montures
peuvent aller des chevaux aux dragons.

Défausse : Oui
Groupe de compétences : Elevage

Spécialisations : suivant I'animal (cheval, chameau, dra-
gons, etc.) ou le style de monte (Western, équitation hunter,
course, etc.)

Médecine vétérinaire (Logique)

La compétence Médecine vétérinaire est employée pour
tout ce qui concerne les soins médicaux A apporter aux
créatures. Ceci comprend les premiers soins et la chirurgie
aussi bien que les soins préventifs tels que la vaccination. La
compétence comprend également la connaissance des médi-
caments spécifiques et des techniques de thérapie a utiliser
pour les patients non-métahumains. Cette compétence peut
étre employée pour donner les premiers soins et traiter les
créatures conscientes non-métahumaines telles que les cen-
taures, les nagas et les zoocanthropes. Tout comme pour les
métghumains Eveillés, le traitement des créatures Eveillées
ou Emergentes subit un modificateur de réserve de dés de
-2 si on se sert des connaissances médicales modernes. Ce
malus peut étre annulé en se spécialisant dans le traitement
des animaux Eveillés. Cette compétence couvre également
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la manipulation en toute sécurité des créatures blessées ou
malades, avec toute 'empathie nécessaire a la créature.

Défausse : non
Groupe de compétences : Elevage

Spécialisations : suivant le type d’animal (paranormal,
Eveillé, Emergent, mammifére, animal aquatique, etc.)

DRESSER ET CONTROLER LES CREATURES

Le dressage de votre propre animal est une tiche pleine de
défis et gourmande en termes de temps, mais c’est une tiche
aux nombreuses récompenses. Les régles suivantes détaillent la
procédure a suivre pour les personnages qui souhaitent dres-
ser un animal. Les essaims et les hordes peuvent également
étre dressés, bien que ce soit beaucoup plus difficile et géné-
ralement exécuté par des spécialistes. Notez que les créatures
conscientes ne peuvent pas étre dressées en suivant ces régles ;
elles apprennent de nouvelles compétences en utilisant les
régles d’'augmentation des compétences et des groupes de com-
pétence (p. 270, SR4A). Pour les créatures non-conscientes, le
dressage est le seul moyen d’augmenter leurs compétences na-
turelles ou d’apprendre de nouvelles compétences (toutefois,
les compétences qu’elles peuvent apprendre sont sujettes a la
discrétion du meneur de jeu).

De plus, les animaux dressés auront périodiquement be-
soin de séances de renforcement du dressage. Les régles pour
ce faire sont incluses ci-apres.

Dressage d'un animal

Le dressage est représenté par un Test étendu opposé contre
Ianimal. Lintervalle de temps pour le dressage est basé sur
la complexité du comportement 4 apprendre. Les séances de
dressage qui renforcent un comportement instinctif prennent
moins de temps que les séances qui forcent I'animal 4 aller a
Iencontre de son instinct.

Pour dresser une créature, le joueur choisit tout d’abord le
comportement a apprendre et détermine ensuite I'intervalle en
se basant sur la complexité du dressage. Le seuil pour ce Test
est également basé sur la complexité du dressage. Le joueur
lance alors Animaux + Intuition contre la Volonté de la créa-
ture. Les succes nets du personnage sont comparés au seuil. La
créature réussit a apprendre le comportement désiré dés que le
seuil a été atteint.

Les créatures sauvages sont, par nature, plus résis-
tantes au dressage. Une créature née dans la nature jette
Volonté x 2 pour résister au dressage, tandis qu'une créature
adulte capturée (ou sauvage) utilisera Volonté x 3 pour résis-
ter aux efforts d’un dresseur. Si une créature obtient plus
de succes que le dresseur, elle restera « indomptée ». De
maniére optionnelle, le meneur de jeu peut choisir d’utiliser
la Résonance ou la Magie a la place de la Volonté pour ces

Tests, si applicable.

Le dressage d’une créature peut étre une entreprise risquée,
particuli¢rement si la créature est sauvage ou dangereuse. Si
une créature sauvage ou dangereuse obtient plus de 4 succes
nets que le dresseur en résistant au dressage, elle attaquera le
dresseur.

Au cours de la période de dressage, des séances quoti-
diennes seront nécessaires. Le temps quotidien passé au dres-
sage se base sur la complexité de la tAche. Le dressage n'a pas
besoin d’étre effectué en une unique session et généralement
la créature apprendra plus rapidement si les séances quoti-
diennes sont divisées en de multiples sessions au cours de la
journée. Une journée est considérée comme une période de 24
heures. Le dressage doit étre continu. Si le personnage fait une
pause dans le dressage, celui-ci devra étre repris a zéro. Pour un
dressage d’une complexité Avancée ou Contre les instincts, le
personnage pourra effectuer des pauses périodiques (pas plus
d’une semaine par intervalle) sans avoir & recommencer depuis

le début.

'M. Ereatures du Si
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ANIMAUX DRESSES

L'achat de créatures préalablement dressées est
possible par l'intermédiaire des canaux légaux ou au
marché noir. Le tableau ci-dessous contient des indi-
cations concernant le multiplicateur a appliquer au prix
pour une créature dressée. Il n'est pas possible d'ache-
ter déja dressée n'importe quelle créature. Le meneur
de jeu a le dernier mot pour déterminer si un person-
nage arrive a trouver un spécimen dressé. Pour calcu-
ler le prix total, multipliez le prix de base de la créature
par le multiplicateur de niveau de dressage puis par le
multiplicateur de Volonté. Notez que I'entrainement au
combat passera automatiquement les créatures nor-
males en Disponibilité R et les créatures paranormales
en Disponibilité P

Message Urgent...

TABLE DES MULTIPLICATEURS
DE DRESSAGE

Complexité du Indice de

dressage Multipli. Volonté Multipli.
Instinctive 1,25 1-2 1
Basique 2 3-4 2
Modérée 5 5-6 5
Avancée 7 7 10

Contre les instincts 10 8+ 15

Un chien de modéle Seeing Eye (cloné) a un
codt de base de 100 nuyens, multiplié par 7 (com-
plexite Avancée) soit 700 nuyens. On multiplie a
nouveau par 2 (Volonté 3) pour un prix total de
1400 nuyens.

Un chien de I'enfer dressé a la sécurité part
d'un prix de base de 10 000 nuyens, multiplié
par 10 (entrainement au combat / Contre les ins-
tincts) et encore multiplié par 2 (Volonté 3) pour
un prix total de 200 000 nuyens.

Augmenter la durée du temps de dressage quotidien n'aura
aucun effet sur le temps de dressage général puisquune créa-
ture apprend 2 son propre rythme et que le processus de dres-
sage s'appuie fortement sur un renforcement constant. Il n’est
pas possible de bacler le boulot (p. 65, SR4A) lorsqu'on dresse

une créature.

Une complication au cours de la période de formation
2 B ;
augmentera la période de dressage d’un intervalle. Un échec
critique donnera & la créature une mauvaise habitude perma-
nente, par exemple, un chien de garde qui a une peur extréme
des armes a feu.

Laugmentation d’'une compétence naturelle de +1 (une
compétence indiquée dans 'ensemble de statistiques de la créa-
ture) est considérée comme une tiche de complexité Modérée.
On peut dresser plusieurs fois une créature afin d’augmenter
une compétence naturelle mais chaque nouvelle augmentation
exigera une nouvelle période de dressage. Une compétence na-
turelle pourra étre augmentée par le dressage jusqua 1,5 fois
son indice originel (a concurrence de 6). On peut dresser une
créature 3 apprendre une nouvelle compétence mais la défini-
tion de la complexité en incombera au meneur de jeu. La com-
pétence devrait également étre appropriée a la créature (par
exemple, dresser un Terre-Neuve pour lui apprendre Natation
a I'Indice 1 serait une tiche Basique ; dresser un chat pour la
méme chose serait Contre les instincts).

Un chat Emergmt a emménagé chez Netcat. Elle veur
dresser son nowveau colocataire — en commengant par
Lapprentissage de la litiére. Le meneur de jeu décide que
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ce sera un comportement d’une complexité Instinctive qui
a un intervalle de 1 jour er un seuil de 6. Netcat a la
compétence Dressage a 1 et une Intuition de 5. Elle lance
Intuition 5 + Dressage 1 et obtient 2 succés. Le chat lance
sa Volonté de 3 er obtient 1 succés, ce qui donne & Netcat
un total d’1 succes excédentaire, a comparer au seuil de
6. Le jour suivant, Netcat recommence le lest et obtient
3 succes excédentaires. Le troisiéme jour, Netcar obtient 2
succés excédentaires de plus et atteint donc le seuil de 6.
1 lui a fallu 3 jours pour apprendre a son nowvel ami &
utiliser la litiére... Bon char!

SUIVI DU DRESSAGE

Il est nécessaire de renforcer périodiquement le dressage
d’un animal. La difficulté a renforcer les comportements dési-
rés et a décourager les comportements indésirables dépendra
de la complexité du comportement. La Table de renforcement
de dressage montre la fréquence A laquelle ces séances seront
nécessaires pour maintenir un animal 4 son meilleur niveau.

Le Test de renforcement de dressage est un Test opposé
entre le dresseur (Dressage + Intuition) et la Volonté de I'ani-
mal. Pour ce Test, les animaux nés dans la nature jetteront
leur Volonté x 2 et les adultes capturés leur Volonté x 3 car les
animaux sauvages ne sont jamais vraiment totalement soumis.

Le temps de renforcement du dressage est égal aux succes
totaux de la créaturex 1 heure. Si la créature obtient au moins
1 succes net dans le Test opposé ou si le dresseur subit une
complication, un certain aspect du dressage de I'animal devra
étre revu de maniére plus approfondie. Le dresseur devra tra-
vailler quotidiennement avec la créature (en utilisant les indi-
cations de temps de la 1able des temps de dressage) pendant un
nombre de jours égal aux succes de la créature. La créature
sera ensuite 4 nouveau considérée comme bien dressée. Un
échec critique fera apprendre un comportement indésirable a
'animal, de mani¢re permanente. Si une créature sauvage ou
dangereuse obtient plus de 4 succés nets dans le Test opposé,
elle pourra attaquer son maitre ou sera considérée comme dan-
gereuse jusqu’a ce qu'elle soit & nouveau bien dressée (un che-
val pourrait ruer et se cabrer lorsqu’il est monté, par exemple).

DRESSER LES EVEILLES OU LES EMERGENTS

Le dressage des Eveillés ou des Emergents est plus com-
pliqué que le dressage des animaux qui ne disposent que de
Sens Normaux.

Créatures Eveillées

Les créatures de nature duale et les créatures dotées de
la faculté de percevoir 'espace astral peuvent étre dressées a
faire usage sur commande de leurs compétences astrales. Le
dressage s'articulant sur la prompte récompense de la créature
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TABLE DES TEMPS DE DRESSAGE
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Temps de

dressage
Complexité  Intervalle  quotidien Seuil
Instinctive 1 jour 10 minutes 6
Basique 1 semaine 30 minutes 6
Modérée 1 semaine 1 heure 12
Avancée 1 mois 2 heures 18
Contre les
instincts 1 mois 3 heures 24

~,
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TEMPS DE DRESSAGE REALISTES

Les temps de dressage proposés ont été réduits afin
d'ameéliorer I'expérience de jeu, mais les groupes qui sou-
haitent des temps de dressage plus réalistes peuvent
choisir d'utiliser ces intervalles alternatifs mesurant la
complexité du comportement a apprendre :

Instinctive : 1jour

Basique : 1 semaine

Modérée : 2 semaines
Avancée : 2 mois
Contre les instincts : 3 mois

lorsquelle est en présence du stimulus cible et qu'elle adopte
le comportement désiré, les dresseurs qui ne peuvent pas per-
cevoir l'astral ne peuvent pas dresser une créature 2 faire usage
de ses pouvoirs. Si le dresseur dispose de la perception astrale,
le dressage suit les régles et les intervalles normaux.

Il est pas nécessaire que le dresseur soit Eveillé pour
apprendre 4 un animal 4 se servir sur commande d’un sort
inné. Toutefois, cet apprentissage pourrait demander au dres-
seur quil ne sinquitte pas d’étre la cible du sort inné pen-
dant le dressage. Vu que de nombreux pouvoirs Eveillés sont
dangereux par nature, les dresseurs d’animaux paranormaux
brillants sont des atouts précieux pour les corporations et les
gestionnaires privés en matiere de sécurité.

Dresser une créature Emergente 4 faire usage sur com-
mande de ses capacités innées exigera que le dresseur ait acces
a la Matrice, soit par RA soit par RV. Néanmoins, afin d’en-
seigner a la créature 4 interagir ou a répondre & des stimuli
basés sur la Résonance, le dresseur devra disposer de la capa-
cité d’accéder a la Résonance. Dans certains cas, il est possible
de dresser des créatures a réagir aux entités de Résonance en
les mettant en présence de tels stimuli et en les récompensant
en conséquence. Un dresseur non-Emergent y passera plus de
temps, ceci dit. En termes de jeu, cet état de fait est simulé en
doublant I'intervalle et en élevant la complexité de la tAche de
dressage jusqu'a un minimum d’Avancée. Il sera impossible de
dresser une créature Emergente  faire usage de ses capacités de
Résonance de maniere active (Cest-a-dire, engager un combat
dans la Matrice, hacker un nceud, etc.) sauf si le dresseur est
également Emergent.

Max dresse des animaux pour Renraku. Renraku acquiert
un Batard (un beagle Emergent) et confie son dressage a
Max. La corpo désire que le Bitard identifie les techno-
manciens dissimulés. Max nest pas lui-méme technoman-
cien, aussi doit-il trouver un autre moyen pour dresser le
chien. Renraku lui donne accés a plusieurs sujets d'expé-
rience et a plusieurs laboratoires de recherche. Il remarque
que le beagle semble naturellement attiré par les tech-
nomanciens qui se trouvent dans ces laboratoires quand
on les force a accéder & la Résonance. Max se concentre
sur lamélioration des capacités naturelles du beagle. 1

Périodicité du

Complexité renforcement

Instinctive Négligeable

Basique Négligeable

Modérée Trimestrielle

Avancée Mensuelle
Contre les instincts Hebdomadaire
b — =

TABLE DE RENFORCEMENT DE DRESSAGE
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Uentraine a faire usage de ses facultés afin d'identifier
les individus qui accédent a la Résonance. Il décide qu’il
souhaite que le beagle se dirige vers tout technomancien

quiil détecte et quil dépose une petite balle rouge a ses
pieds. Malheureusement, puisqu’il ne peut pas controler
les stimuli, le dressage prend beaucoup plus longtemps. Vu

que Max ne peut pas lui-méme accéder & la Résonance,

le dressage sera Avancée, augmentant le seuil & 18 et
Uintervalle normal de 1 mois sera doublé. Il devra pas-

ser deux heures chaque jour, 7 jours par semaine, & dres-

ser le chien avant de voir des résultats. Max lance son

Dressage 4 + Intuition 4 contre la Volonté de 3 du beagle.

1 obtient 2 succés nets. 1l relance les dés deux mois plus
tard et obtient 2 nowveaux succés. Encore deux mois plus
tard, il obtient 3 succés de plus. Au final, au bout de neuf
Tests (18 mois), il parvient enfin a atteindre le seuil de
18. 1l a donc réussi & dresser le beagle a sapprocher des
technomanciens qui font un usage actif de la Résonance
et a déposer une petite balle rouge a leurs pieds. Si Max
avait ét¢ lui-méme technomancien, la complexité aurait
été Basique, avec un intervalle de 1 semaine et un seuil
de 6. I aurait suffi & Max de trois semaines pour réussir
a dresser le beagle.

ESSAIMS ET HORDES

Le dressage de groupes d’animaux présente plus de défis.
Pour dresser un groupe d’animaux, utilisez les caractéristiques
d’une créature de base afin d’établir I'intervalle et le seuil du
dressage. Multipliez ensuite I'intervalle de dressage par la taille
du groupe (indice de Groupe de I'essaim ou de la horde x in-
tervalle). De plus, le seuil de dressage est augmenté de I'indice
de Groupe. Les animaux ajouteront leur indice de Groupe a
leur attribut Volonté afin de résister au dressage lorsque vous
jetterez les dés pour le Test étendu.

Deux groupes dressés de maniére identique peuvent étre
combinés pour former un plus grand groupe.

Notez que les insectes ne peuvent pas étre dressés (indivi-
duellement ou en essaims) au-dela de comportements de
complexité Instinctive.

Max veut dresser une horde de corneilles & surveiller sa
maison et, si des métahumains pénétrent dans sa proprié-
té, & appuyer sur le Panicbutton afin de l'alerter. Ce sera
une tache Basique.

Les corneilles ont une Volonté de 3. Max possédair ces cor-
neilles avant quelles wéclosent et il les a nourries & la main,
elles sont donc considérées comme domestiquées (si Max
devait tenter une telle entreprise avec une volée de corneilles
sauvages, la tiche serait beaucoup plus ardue). La horde se
compose de six corneilles soit une horde d’Indice 2.

Le seuil de dressage que doit atteindre Max est de
6 (tiche Basique)+2 (indice de la horde), soit 8.
Lintervalle de base est de 1 semaine, multiplié par l'in-
dice de la horde de 2, soit un intervalle de 2 semaines.
Max lance Dressage 4 + Intuition 4 (pour un total de
8) contre la Volonté de 3 des corneilles + ['indice de la
horde de 2, soit 5.

DRESSAGE DE MEUTES, REGLES AVANGEES

Les créatures plus grandes (que les animaux composant
les essaims et les hordes) peuvent étre dressées & fonctionner
comme un groupe, ce qui leur fournit un avantage stratégique
certain comparé aux créatures isolées. Ce type de dressage n'est
généralement efficace que pour les créatures qui se regroupent
naturellement en meutes. Pour ces créatures qui fonctionnent
naturellement en tant que groupe, telle quune meute de
loups, il existe deux niveaux de dressage de meute : Basique
et Avancée. Les créatures naturellement solitaires ou hostiles

TECHNIQUE METAMAGIQUE D’ADEPTE :
HARMONISATION (ANIMAL)

La technigue métamagigue d'Harmonisation (ani-
mal) établit un lien télépathique de faible degré entre
I'adepte et une créature ordinaire avec laquelle il s'est
harmonisé, de sorte que I'adepte peut donner des ordres
télépathiques simples a la créature. La créature obéira ou
non a ces ordres (en particulier si I'ordre met la créature
en danger ou va a I'encontre de ses instincts). Le dres-
sage d'une créature harmonisée permettra a I'adepte de
donner des instructions beaucoup plus compliguées a la
créature et de rencontrer bien moins de résistance a ses
ordres.

Message Urgent...

Le lien empathigue établi entre un adepte et une
créature avec laquelle il s’est harmonisé, procure a cet
adepte un avantage évident pour le dressage. L'adepte
peut ajouter son Grade d'initiation comme modificateur
de réserve de dés positif pour tous les Tests concernant
le dressage ou les interactions avec la créature harmoni-
sée. Le grade d'initiation de I'adepte affecte également
les seuils des Tests de dressage, en diminuant le seuil de
(grade d'initiation /2, arrondi au supérieur). De plus, les
intervalles de dressage sont divisés par deux et I'adepte
n'a pas besoin d'effectuer de Test de renforcement de
dressage.

envers les autres membres de leur espéce ne peuvent subir que
le dressage de meute Basique.

Une meute comporte au moins trois membres.

Le dressage de meute Basique permet aux créatures de fonc-
tionner en tant que groupe de maniére efficace. Le dressage de
meute Basique est considéré comme une tiche de complexité
Basique pour les animaux pour qui une meute est naturelle
(les loups, les chevaux...), Modérée pour les créatures neutres
envers les autres membres de leur espece (les ratons-laveurs. ..)
et Contre les instincts pour les créatures naturellement soli-
taires ou hostiles envers les autres membres de leur espece (les
jaguars). Ajoutez +1 au seuil de dressage pour chaque créa-
ture dans le groupe. Les intervalles de dressage demeurent les
mémes mais le temps de dressage quotidien est augmenté d’un
quart par créature.

Le dressage de meute Avancée donne un avantage supplé-
mentaire aux créatures. Ce type de dressage vise a imiter un
réseau tactique (p. 121, Unwired) entre les créatures. Ceci leur
donne des bonus a appliquer aux Tests (Filature, manceuvres,
combat rapproché, surprise, etc.) pour lesquels les créatures
ont été dressées. Pour chaque créature dressée qui travaille 4 la
méme tiche, appliquez un modificateur de réserve de dés de
+1 pour les Tests tactiques ou les Tests d’Initiative, jusqu’a un
maximum de +8. Ces modificateurs s'ajoutent a ceux fournis
par le pouvoir de Conscience collective, par les Tests de travail
en équipe et par le bonus Amis dans la mélée.

En concentrant le dressage sur I'alpha de la meute, le
dressage de meute Avancée est sensiblement plus facile que
le dressage individuel de chaque créature. Le dresseur sé-
lectionne d’abord le comportement désiré en choisissant le
seuil et 'intervalle de base du dressage de I'alpha. Chaque
créature supplémentaire dressée a ce comportement aug-
mentera le temps de dressage quotidien nécessaire d’un
quart (arrondi au supérieur). Les intervalles sont également
augmentés d’un quart (arrondi au supérieur) par créature.
Toutes les deux créatures supplémentaires (arrondi a I'infé-
rieur), ajoutez +1 a la Volonté de I'alpha lorsque vous lan-
cerez les dés pour le Test de Dressage. Une fois le seuil at-
teint, toutes les créatures de la meute sont alors considérées
comme dressées & ce comportement et bénéficient du bonus
de dressage de meute Avancée pour les Tests qui concernent
ce comportement.
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REGLES AVANCEES POUR CREATURES......

Ch

Instinctive : «assis », « couché », apprentissage de la niche,

& [TRANSMISSION......| I N0 I 0

Trager dresse un groupe de quatre chiens de garde i protéger
une installation contre les intrus. Il soubaite que les chiens
attaquent tous les intrus méme si aucun maitre-chien ne
se trouve & proximité. Le meneur de jeu décide que ce sera
une tiche de complexité Avancée, au seuil de 18.

Trager passe 2 heures par jour a travailler avec le chien
alpha. Il passe encore 1 heure et demi par jour & travailler
avec tous les chiens ensemble. Lintervalle serait normale-
ment de 1 mois, mais en raison des trois chiens supplémen-
taires, il sera de 1 mois et 3 semaines. A chaque intervalle,
Trager lance son Dressage 3 (Canidés +2) + Intuition 4
contre la Volonté 3 de lalpha + 1 pour les trois chiens
supplémentaires.

Quelques temps plus tard, la meute de chiens de Trager est
dressée et patrouille dans le complexe lorsqu’elle déniche
un groupe dintrus. Pour attaquer les intrus, chaque
chien fait un Test d attague individuel (Combat & mains
nues 3 + Agilité 3). Toutefois, chacun regoir aussi un mo-
dificateur de réserve de dés de +4 grice au dressage de
meute Avancée. Chaque chien dispose donc d'une réserve
de dés totale de 10 pour ses attaques. Si deux des chiens
artaquent une méme cible, ils peuvent également profi-
ter du bonus Amis dans la mélée ou d’un Test de travail
d’équipe afin d augmenter encore plus avant leurs réserves

de dés.

EXEMPLES DE NIVEAUX DE DRESSAGE

aboyer sur commande

Basique : donner la patte, rappeler le chien, «aux pieds »,
« pas bouger »

Modérée : attaquer ou défendre sur commande, sauter 2 tra-
vers un cerceau, suivre une course d’obstacles (sans laisse,
commandes verbales / visuelles), esquiver

Avancée : flairer les drogues, chien-sauveteur, Pistage, placer
ses morsures aux endroits indiqués (par exemple, mordre le
bras qui tient 'arme), chien-guide d’aveugles, attaquer dans
le but d’incapaciter, attaquer (en général ou les métahumains
non identifiés) sans que le maitre soit présent

Contre les instincts : entrainement au combat (entouré de
bruits de fusillade), ne pas poursuivre une cible qui court, ne
pas attaquer une menace

Démon™*
Instinctive : rechercher des IA dans un nceud, attaquer une IA
Basique : ne pas bouger d’'un nceud

Modérée : attaquer et combattre autre chose qu'une IA, « aux

pieds »

Avancée : rester au combat si blessé, ne pas chasser méme si
affamé

Contre les instincts : utiliser des programmes non-inhérents,
se retenir d’attaquer une A

* seuls les dresseurs disposant de RA ou de RV peuvent dresser
un démon

Minooh*

Instinctive : rechercher des programmes, ne pas bouger d’'un
nceud, faire quelque chose de mignon

Basique : fouiller un noeud, venir dans un autre noeud (si
appelé), mastiquer sur commande (Cest-a-dire, manipuler des
données jusqu'a leur dénaturation compléte)

Modérée : attaquer ou désarmer sur commande, « aux pieds »

Avancée : exécuter des actions matricielles spécifiques, éviter
de mastiquer des programmes spécifiques

Creatures, dutSixieme; Monde
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Contre les instincts : utiliser des programmes non-inhérents,
ne pas mastiquer méme si affamé, interagir avec le monde
physique

*seuls les dresseurs disposant de RA ou de RV peuvent dresser
un minooh

Raton-voleur

Instinctive : venir si appelé, ouvrir une serrure sur commande,
fouiller un endroit sur commande

Basique : propreté (litiere), mordre / ne pas mordre sur com-
mande, commandes simples en un mot (« debout », « nage »,
« grimpe »y « rapporte »,y « Non ! »)

Modérée : « rapporte » (en plusieurs étapes : trouver la boite,
déverrouiller la boite, prendre 'objet, ramener 'objet), faire
du bruit, lancer un objet, identifier un objet par le mot (C’est-
a-dire, « flingue » ou « commlink »)

Avancée : suivre une course d’obstacles avec commandes
verbales / visuelles, Furtivité, commandes 2 plusieurs mots
comprenant plusieurs étapes (« rapporte flingue et trouve
chargeur », « appuie bouton et entre porte », ou « ouvre frigo,
rapporte biére »)

Contre les instincts : attaquer, obéir & un ordre si en situation
de danger / attaqué / blessé

Singe vert

Instinctive : alerter d’'un danger (vocalement), alerter de la
g

présence d’effets de mana / astraux® (vocalement), venir si

appelé, déclencher une alarme

Basique : ouvrir / fermer une porte sur commande, rapporter,
lancer quelque chose, identifier des objets simples en un seul
mot (flingue, commlink, pomme, bouton, levier)

Modérée : propreté (litiere), alerter d’'un danger / d’une pré-
sence astrale™ par des signaux non-vocaux, commandes a plu-
sieurs mots (« rapporte flingue » ou « appuie bouton »)

Avancée : étre silencieux, indiquer du doigt une présence
astrale*

Contre les instincts : réaction 4 plusieurs étapes en présence
d’un danger (« repére présence astrale*, pas de bruit, va vers
boite, appuie bouton »), attaquer sur commande

*seuls les dresseurs pouvant percevoir I'astral peuvent ensei-
gner ce comportement

Technofuret

Instinctive : ramasser un objet, fouiller un endroit / un nceud*
sur commande, mordre sur commande

Basique : propreté (litiere), ne pas mordre sur commande,
Hacker un nceudt, rapporter un objet (physique / RA*), tuti-
liser Furtivité sur commande

Modérée : compétences actives de base (Combat & mains
nues, Crochetage, Esquive, Infiltration), pister les entités de
Résonancet, identifier les entités de Résonancet, porter ou
placer un paquet de données*, suivre des commandes visuelles,
verbales ou de Résonance* pour trouver son chemin dans un
labyrinthe, commandes simples a plusieurs mots (« appuie
bouton »)

Avancée : utiliser la perception matricielle* (2 la recherche
d’un élément spécifique, comme une bombe matricielle),
utiliser la perception matriciellet (2 la recherche d’un élé-
ment ou d’une entité de Résonance spécifique, comme une
Watermark), naviguer en suivant les ORA, commandes 2 plu-
sieurs mots comprenant plusieurs étapes (« suit ORA, ouvre
fenétre, appuie bouton »)

Contre les instincts : attaquer les créatures de Résonancet

*seuls les dresseurs disposant de la RA peuvent enseigner ce
comportement

Tseuls les technomanciens peuvent enseigner ce comportement

INCLURE LES CREATURES AUX NIVEAUX DE VIE

Garder une créature demandera quelques ajustements au
Niveau de vie d’un personnage. De nombreuses créatures re-
quiérent un régime alimentaire spécialisé et certains compo-
sants de leur alimentation ne sont pas facilement disponibles.
1Is ont également besoin d’un certain espace, d’un petit bocal
a poissons rouges & plusieurs hectares de paturages. Certaines
créatures, comme les reptiles tropicaux, auront besoin d’un
lieu de vie chauffé ce qui signifie que le personnage doit avoir
un moyen de maintenir le courant chez lui a tout moment.
Enfin, nombreux sont les propriétaires extrémement peu
disposés a louer une maison & un locataire qui possede un
animal familier & acces restreint, une créature paranormale
ou une créature augmentée. Les propriétaires qui toléreraient
de tels animaux pourraient exiger des surprimes.

Nourrir une créature peut aussi étre une source de défis.
Le régime alimentaire de certaines créatures doit comporter
des éléments particuliers, tels que des fruits frais, des insectes
ou de la vraie viande. Le surcott mensuel de la 7zble des prix et
Disponibilités des animaux inclut les colits nécessaires pour se
procurer ces produits alimentaires spéciaux. Si vous utilisez les
régles Avancées de Niveaux de vie (p. 149, Le Guide du run-
ner), I'avantage de Niveau de vie Agriculture domestique peut
remplacer ce colit mensuel pour les animaux qui ont besoin de
fruits et légumes frais. Il faudra donner les moyens de chasser
quotidiennement aux créatures qui ont besoin d’un régime a
base de viande. Notez que les créatures telles que les rats du
diable sont porteurs de toxines et de maladies dues a I'expo-
sition aux polluants et ne sont donc pas appropriées comme
nourriture pour de nombreuses créatures.

Si vous utilisez les régles de base de Niveau de vie présen-
tées p. 267, SR4A, utilisez le minimum indiqué sur la 7able
des prix et Disponibilités des animaux, p. 36, afin d’établir le
Niveau de vie minimum requis pour garder un animal. Afin
de représenter la surprime qu'un propriétaire peut exiger pour
une location « qui accepte les animaux », ajoutez 10 % au cofit
de base du Niveau de vie. En plus du cotit de base mensuel
du Niveau de vie, un surcofit séparé est indiqué, incluant les
besoins mensuels de la créature en termes de nourriture, de
fournitures et de soins vétérinaires de routine.

Si vous utilisez les régles Avancées de Niveau de vie, le
Niveau de vie minimum indiqué dans la 7able des prix et
Disponibilités des animaux sapplique a la catégorie Nécessités.
De plus, plusieurs avantages de Niveau de vie permettent a
un personnage de garder un animal familier 4 la maison. A la
discrétion du meneur de jeu, ceux-ci peuvent étre obligatoires
ou optionnels pour les personnages qui utilisent les regles
Avancées de Niveau de vie. Gardez a l'esprit, cependant, que
la plupart des propriétaires du Sixi¢éme Monde sont hésitants
voire totalement contre le fait d’avoir comme locataires des
animaux augmentés, exotiques ou paranormaux. Les avantages
de Niveau de vie particuli¢rement bien adaptés au maintien
d’animaux sont Propriétaire sympa, Agriculture domestique,
Pas de voisins et Lieu de travail. Lieu de travail augmente spé-
cifiquement de deux niveaux les Nécessités en maticre d’espace
et pourrait aussi servir  avoir une grande cour cloturée, un
petit paturage, une voli¢re ou une petite basse-cour sur la pro-
priété. Notez que I'avantage Répulsif astral est incompatible
avec les animaux paranormaux.

Ami des animaux | +I

Cet avantage de Niveau de vie permet a un locataire d’avoir
un animal familier pesant jusqu'a 10 kilogrammes. Lanimal
est légal et le personnage dispose d’'un permis. Il est limité
aux animaux familiers courants faciles a se procurer dans les
animaleries générales, tels que les oiseaux, les rongeurs, les
reptiles en cage, les chats et les petits chiens. Ceci inclut les
animaux familiers paranormaux populaires tels que 'alufye ou
le bonzo. Cet avantage autorise n'importe quel petit animal a
la Disponibilité légale.
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REGLES AVANCEES POUR CREATURES......

Ami des animaux 2 +3

Votre propriétaire ou voisinage vous autorise 4 garder un
animal familier plus imposant (jusqua 55 kilogrammes) ou
plusieurs animaux plus petits. Les animaux familiers paranor-
maux inoffensifs et légaux sont autorisés, y compris le gomatia
ou le raton-voleur. Si la maison est située en zone rurale, cet
avantage permettrait un grand animal (bétail). Cet avantage
autorise n’importe quel animal légal ou n’importe quel animal
jusqu'a une Disponibilité de 8R.

Ami des animaux 3 +3

Votre propriétaire ne se préoccupe pas des animaux fami-
liers que vous avez tant qu'ils n'incendient pas la propriété.
Ceux-ci comprennent les animaux exotiques et sauvages,
comme le singe vert, un loup domestiqué ou un faucon de
chasse. Cet avantage ne peut pas étre choisi en plus d’un autre
avantage de voisinage (sauf Pas de voisins). Cet avantage auto-
rise nimporte quel animal y compris ceux de Disponibilité
P. Davantage ne peut étre pris que si le personnage habite un
quartier de niveau Rue, Squatter ou de Luxe, sauf s’il est pris
en conjonction avec Habitation rurale.

Habitation rurale +2

Vous vivez en dehors de la ville dans une zone rurale, o
la taille des parcelles est au moins de cing hectares. Vous pou-
vez avoir un puits et un grand jardin qui produit des aliments
biologiques frais. Vos voisins soccupent de leurs affaires et le
secret de la vie privée est assuré par des clotures, des bois et des
haies. Du c6té des désagréments, les routes sont mal entrete-
nues, la police et les services d’urgences ont un temps de réac-
tion de vingt minutes ou plus et le service public peut souffrir

d’interruptions de service en cas de mauvais temps. Lavantage
est incompatible avec les autres avantages de voisinage (sauf
Pas de voisins). S’il est choisi, cet avantage permet & un per-
sonnage de faire baisser de deux niveaux les Nécessités requises
d’un animal sur la 7able des prix et Disponibilités des animaux
(jusqua un minimum de Squatter).

Annexes +| / +2

Votre habitation dispose d’une ou plusieurs annexes. Au
premier niveau, ce peut étre une petite voli¢re, un chenil ou
une petite étable. Au deuxi¢me niveau, il pourra s’agir d’une
étable a plusieurs stalles, d’un grand chenil voire d’une carriere
couverte.

Habitation renforcée +1 / +3

Votre habitation et vos meubles ont été congus afin de sup-
porter la force destructrice des animaux et des enfants en bas 4ge.
Lhabitation peut survivre au pire qu'un animal familier peut lui
faire subir. Ces mesures vont des sols carrelés vernis a I'ignifuga-
tion en profondeur des murs et des plafonds. Lhabitation peut
également disposer d’'une insonorisation améliorée, ainsi vos
voisins ne seront pas génés par les performances vocales de vos
animaux familiers. Si I'avantage est choisi en conjonction avec
Annexes, les annexes partagent la méme construction renforcée.
Pour 1 PN, cet avantage conviendra aux animaux normaux et
aux paranormaux les moins dangereux. Pour 3 PN, il convien-
dra aux paranormaux plus dangereux, aux créatures augmentées
ou aux technocréatures. Il comprend des mesures congues pour
un animal particulier (insonorisation pour les barghests, ignifu-
gation pour les chiens de 'enfer, appareils avec Firewall amélioré
pour les technocréatures, etc.)

——— e e - e
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--A WALK 'ON THE WILD §

Ses quatre sabots se dérobérent et une pluie de terre et de petites pierres dévala le ravin qui sétendait au-
dessous d'elle. Lodeur de la terre fraichement retournée, de la pierre humide et du feuillage déchiqueté était
masquée par la douce fragrance épicée des résineux. Elle pouvait percevoir le parfum musqué du loup, entremélé
dans les exhalaisons de la montagne aprés la tempéte. Kawai-i leva la téte en direction de la pente escarpée.

Le loup gris érait au sommet. Ses yeux d ambre luisaient et ses crocs étaient découverts.
« Tu te fous de moi, connard ? » cria telle.

Elle sentit la terre se dérober i nouveau sous ses pieds. Serrant les dents, elle reprit son escalade en tétonnant
prudemment le terrain afin de trouver la route la plus sitve. Si le terrain w'avair été qu'un peu plus escarpé, cest
de lalpinisme qu'elle serait en train de faire. C'était un terrain traitre pour elle, c'est vrai, mais un terrain impos-
sible a gravir pour les véhicules métahumains. Voiliae pourquoi ils l'avaient envoyée ici i la recherche de 'avion
qui sétait écrasé. Au-dessus delle, le loup attendait et lobservait. Ses muscles se tendirent, puis se dérendirens
d’un coup lorsquelle poussa sur ses jambes pour sauter les quelques derniers métres. Elle atterrit, vacilla dans sa
tentative pour trouver un sol siir et ne fut pas trés loin de tomber. .. mais elle ne tomba pas.

Le loup sapprocha jusqu's la hauteur de sa taille, ses crocs a quelques centimétres de son ventre. Le parfum
chaud de sa sueur débordait l'odeur de terre grasse de la forét. Le loup émit un grognement si grave, si profond,
quelle sentit la terre humide vibrer alors qu’il saccroupissait, en rassemblant la puissance de ses muscles.

Leurs regards se croisérent. Il jaillit, passa par-dessus son épaule et senfuit dans la forét dense, disparaissant
comme une brume qui se dissipe.

« Frimeur ! » sécria-t-elle.

Elle entendit des hurlements, un peu plus en avant. Elle galopa a travers ['épaisse forét, ignorant les coupures
et les écorchures. Les hurlements sestompérent, mais elle savait trés bien ot se trouvait le loup.

Elle était siire de l'avoir trouvé avant méme de le voir. La puanteur de l'essence, des plastiques briilés er de
la mort emplit la forét, un instant avant qu'elle ne saute par-dessus un arbre tombé et qu'elle ne découvre le
spectacle.

Le petit avion était dans un état méconnaissable, un vrai fatras. Une aile arrachée laissait un trou noir
béant dans le flanc. Le lieu de laccident érair dissimulé au repérage aérien par des sapins géants qui balayaient
le ciel au-dessus de ['épave.

La téte de Kawai-i sinclina & mesure que le chagrin l'envabissait. Elle attrapa maladroitement le commlink
[fixé i sa taille et envoya leur position aux autres équipes de recherche.

Le loup était en train de flairer Iépave. 1l entendit le son avant elle. Un faible miaulement, un cri plus
animal quhumain. Elle bondit en avant et tenta d'agrandir le trou déchiqueté dans le flanc de l'avion détruit
en déchirant la tole. Le trou était trop petit pour sy glisser. A coté d'elle, le loup changea de forme. Sa forme grise
Jfondit comme de la fumée et se reforma en un corps long, mince et frissonnant, celui d'un humain nu.

« Grouille » haleta-t-elle. Il sauta sur son dos et se mit debout afin dasteindre le trou. 1l se glissa & linté-
rieur, sa peau nue déchirée par le métal déchiqueté. Une seconde plus tard, ses bras émergérent et lui passérent
un humain plewrnichant, en mauvais état. Il sauta, atterrit sur le dos de Kawai-i et serra fortement les jambes
contre ses flancs. Elle se retourna et lui rendit le faible étre humain.

« Le pilote de I'hélico dir quil peut atterrir & cing cent métves au nord. » dit-elle, sélancant au petit galop,
d’un pas souple et sefforcant de faire attention i la sensibilité de sa peau humaine. « Tu fais une vanne sur le
Jait de me chevaucher et on va voir & quelle vitesse tu régénéres. »

LElle entendait son partenaire rire, méme si, avec sagesse, il restait silencieux.

e e R S
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© Je sais que le contenu de la plupart de ces fichiers traite des
créatures — ordinaires, paranormales ou (que le ciel me vienne en
aide !) émergentes — et j'ai pensé qu'il serait approprié d'ajouter
des informations concernant les conscients non-métahumains.
Le Dr. Lucy Shapiro est une éminente xénoanthropologue qui a
travaillé, il y a quelques mois de cela, sur le rapport de 'UNESCO
concernant la diversité raciale et Ia conscience. Elle est également
I'un des rares métahumains a avoir effectué des recherches sur
toute une variété d'espéces conscientes non-métahumaines, ce
qui lui a valu d'étre internationalement reconnue en tant gu’ex-
perte en xénoanthropologie. N'importe quel humain qui peut
passer dix-huit mois a Angkor Wat mérite certainement le titre
d'expert, a mon avis. Fastjack lui a donné un acces a Jackpoint, elle
est mon invitée.

o Smiling Bandit

©Je vais tout d'abord poster un court document que j'avais
écrit pour Popular Xenoanthropology, un article qui concerne les
conscients et les défis qui se présentent a eux lors de leurs inte-
ractions avec le monde métahumain. Ensuite, j'uploaderai sur le
serveur certaines de mes notes provenant de diverses études de
terrain et concernant différentes cultures conscientes. En dépit
des chaudes recommandations de Bandit, je ne suis pas suffi-
samment familiére avec les conscients numeériques et les esprits
libres pour pouvair disserter sur ces groupes, aussi seront-ils ex-
clus de mon rapport ci-présent. En outre, s'il est plus que certain
gue les dragons sont conscients, jusqu'ici aucun d'entre eux n'a
accédé a mes nombreuses demandes concernant I'étude de leur
culture. Je reste cependant convaincue gu'il existe un lien culturel
sous-jacent que les grands dragons partagent (un lien qu’'appa-
remment, ils ne partagent qu’entre eux).

o Dr. Lucy Shapiro

LES CONSCIENTS NON-METAHLIMAINS
DANS LE MONDE METAHUMAIN

En avril, FONU s’est exprimée sur '’Accord de reconnais-
sance de la conscience, qui aurait accordé A une variété de
conscients non-métahumains et de constructs numériques, des
droits égaux a ceux prescrits par la Déclaration internationale
des droits des métahumains (DIDMH). Laccord fut adopté
en séance mais, lors d’une session 2 huis-clos du Conseil de
sécurité, quelque chose se produisit et il fut rejeté afin d’étre
révisé. Une mesure similaire fut déposée devant la Cour cor-
poratiste mais le vote ne passa que d’une toute petite majorité,
elle excluait toutefois les constructs numériques. Je vais tout
d’abord résumer ce qui s'est produit et j'exposerai ensuite ce
que cela signifie exactement pour les non-métahumains.

Léchec de la mesure 8 TONU signifie que la majorité des
conscients non-métahumains (que je nommerai « conscients »
par commodité) n'a aucun droit civique au-deld de ce que
chaque nation choisit de leur accorder. Les sasquatchs forment
une exception notable ; la DIDMH leur accorda de pleins
droits en 2042. Ces droits comprennent le droit 2 un SIN
dans son pays d’origine, I'abolition de I'esclavage, de la chasse
et de I'élevage des créatures conscientes concernées, le droit a
la propriété individuelle ainsi que les droits a 'éducation, au
travail, aux soins médicaux et aux services sociaux.

Si certaines nations offrent déjd une protection aux
conscients a 'intérieur de leurs frontiéres, la reconnaissance 2
’ONU rendrait plus stirs les déplacements des conscients en
dehors de ces frontiéres voire leur permettrait de s'intégrer a la
société métahumaine dans les pays qui n’offrent aucune pro-
tection. Sans cohérence a I'échelon mondial pour ce qui est de
leur reconnaissance et de leurs droits, les conscients demeurent
dans un vide juridique dangereux. Cest stirement une des rai-
sons pour laquelle les conscients demeurent ainsi 4 I'écart de la
métahumanité, peut-étre méme la plus importante.

o |'Amazonie fut I'un des appuis principaux de I'Accord de recon-
naissance de la conscience. Lorsqu’on apprit que le gouvernement

amazonien hébergeait les Cartels fantdmes producteurs de tem-
po, son influence politique s'évanouit en fumée. Il n'est pas éton-
nant que l'accord n'ait pas été adopté. J'ai entendu dire que I'Hu-
manis et ses sympathisants, qui se sont servis du tempo comme
point de ralliement, ont fait bloc afin de faire pression contre
I'accord. Leur argument principal ressemblait un peu a « Regardez
ce gu'un pays de non-métas a fait a I'numanité. lls font du trafic
de drogues et répandent la maladie et la mort sans aucun égard
pour la valeur de la vie humaine. » Apparemment, ¢a a marché.

o Kia

© Moi, j'ai entendu que c'était le vote japonais au Conseil de sécu-
rité qui a annulé I'accord. On dit qu'ils n'ont pas apprécié I'inclusion
des IA et gu'ils ont juré de bloguer toute mesure visant a protéger
les IA...

© Fianchetto

S'INSCRIRE DANS LA TENDANGE :
INTEGRATION A LA SOCIETE METAHUMAINE

Pour le moment, les conscients doivent toujours faire face
a certains obstacles majeurs dans leurs tentatives d’intégration
a la société mérahumaine. Ces obstacles vont des barriéres
physiques aux préjudices sociaux. En dépit du danger, certains
conscients font le choix de quitter leurs cultures natales pour
faire 'expérience de la société métahumaine.

SIN / identification

Laspect qui comporte le plus de défis pour nombre de
conscients est 'obligation d’avoir un SIN et une preuve de son
identité. Aux UCAS, par exemple, les non-métahumains ne
peuvent obtenir un SIN que par décision du Congrés. Méme
les sasquatchs, qui sont habilités 2 un SIN, nen regoivent au-
tomatiquement un que sils sont nés d’'un parent muni d’un
SIN et que leur naissance est enregistrée par I'intermédiaire
des canaux gouvernementaux traditionnels. Autrement dit,
les sasquatchs nés en dehors des canaux métahumains (c.-a-
d., un hopital) doivent faire une demande de SIN comme
n’importe quel autre métahumain non enregistré. Jusqu'a ce
qu’ils Pobtiennent, ils sont considérés comme « citoyens en
probation » et ne sont protégés que par les droits métahumains
fondamentaux.

De nombreux conscients ne se rendent pas compte de
I'obligation d’avoir une preuve de son identité, ils ont donc
bien souvent des problémes dés leurs premiers pas au sein
de la société mérahumaine. Les pays qui reconnaissent les
conscients ont généralement un département qui se consacre
les aider a s’adapter a la société métahumaine. Dans les NAO,
par exemple, il existe un officier de liaison pour les non-méta-
humains dans chaque ville principale du CCP. Il est disponible
afin d’aider les conscients quels que soient les problemes qu’ils
rencontrent. Dans les pays qui ne font pas d’efforts particu-
liers en mati¢re d’assistance de proximité, le taux de mortalité
parmi les conscients qui entrent dans la société métahumaine
est en moyenne de 40 %. Le fait que de nombreux conscients
sont ignorants en matiére de technologie aggrave la situation.
Ils ne possédent pas les connaissances fondamentales (que
I'on considére comme acquises par la plupart des habitants
des conurbs) pour faire fonctionner les systémes sans fil, les
commlinks ou les marqueurs RFID, ces outils qui sont les plus
utilisés généralement afin de fournir la preuve de son identité.

© Petit travers de nombreux systémes de sécurité automatisés :
les drones et les systéemes de surveillance sont généralement do-
tés de suites de logiciel et de senseurs congus pour n'identifier que
les métahumains. Le langage corporel, les configurations de cha-
leur émise, les points d'identification faciale, etc., des non-métas
tendent a bloquer ces systemes automatisés dans des boucles
infinies. Certains enregistreront une anomalie de systeme et ap-
pelleront le spider de sécurité. D'autres appelleront les officiers de
la Régulation animale et transmettront un rapport concernant un
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« animal familier égaré ». D'autres encore ne feront rien ; un « che-
val » qui descend |a rue n'est pas inclus dans leur programmation.
o Clitch

Obstacles de nature sociale

Un autre probléme majeur pour de nombreux conscients
est leur manque de familiarité avec la structure de la société
métahumaine. Nombreux sont les conscients qui se fondent
sur des indicateurs sociaux étrangers 2 la mérahumanité,
telles que les phéromones. 1l est difficile pour un bon nombre
d’entre eux d’imiter, et encore moins de comprendre, les autres
indicateurs sociaux, tels que le langage corporel mérahumain.
Le langage représente une autre barriére significative. Méme
si de nombreux conscients sont capables de parler comme les
métahumains, peu d’entre eux peuvent y inclure les nuances
de la communication métahumaine, un obstacle insurmon-
table si 'on n'a pas passé une vie entiére exposé a la culture
métahumaine. Les conscients avec qui jai travaillé ont uni-
versellement exprimé leurs difficultés avec la communication
métahumaine. Leurs plaintes principales concernent les mau-
vaises interprétations du langage corporel. Chaque culture
consciente est unique, mais certaines ont des aspects communs
— comme, chez les zoocanthropes loups, le fait de prendre
un simple sourire métahumain comme prélude a une attaque,
ou, chez le naga, de confondre quelqu'un qui respire par la
bouche avec quelqu’un qui exprime un signal de danger plutot
que quelqu'un qui a simplement le nez bouché. De maniére
générale, les centaures ont une aversion pour les foules et sont
déconcertés par les espaces confinés et densément peuplés de
nombreuses conurbs métahumaines.

Ces obstacles sociaux s'expriment dans les deux sens.
Si le naga peut sexprimer verbalement, il ne posséde pas la
structure faciale nécessaire & inclure des expressions a son dis-
cours. Sans les expressions faciales familiéres qui indiquent
normalement le sarcasme, '’humour ou la perplexité, nom-
breux sont les métahumains qui trouvent difficiles & com-
prendre les nuances de la parole d’un naga. De plus, les nagas
ne peuvent pas cligner des yeux en raison de leur absence
de paupicres, aussi regarder quelqu’un fixement n'est pas un
comportement agressif dans leur culture. Au sein de la socié-
t¢ métahumaine, regarder quelqu’un fixement est bien sou-
vent une démonstration d’agression, de défi voire d’insulte
pure et simple.

o Mmm, ca pourrait tout simplement étre, tu vois, que le simple
fait de causer a un serpent suffisamment gros pour m'avaler
toute entiere...

e /dev/grrl

e L'ophiophobie (la peur des serpents) est I'une des phobies les
plus répandues chez les métahumains. Certaines études ont dé-
montré que jusqu’a 50 % des métahumains font montre d'une
peur des serpents (sous une forme qui va de légére a grave) et
gu'environ 8 % en ont une phobie totale, avec tout l'attirail,
comme les attagues de panique. Ca doit rendre la vie d'un naga
plutét difficile...

© Sticks

o D'un autre coté, toutes les petites (voire les grandes) filles, qui
ont toujours réveé d'avoir un cheval, se ruent généralement sur un
centaure. Ce sont des aspirateurs a gonzesses. Ce qui peut étre
un atout si vous avez un centaure dans votre équipe et que vous
cherchez désespérément un rencard. C'est pas aussi génial si vous
essayez réellement de travailler et que vous vous retrouvez empé-
trés au milieu d'un amas de gamines.

© Stone

Perception de |'opinion publique

Le plus grand obstacle que les conscients rencontrent
au sein de la société métahumaine est souvent la perception
que lopinion publique a d’eux. Les métahumains peuvent

NATIONS ACCUEILLANTES POUR LES
CONSCIENTS

L'’Amazonie
L'Asamando
L'Azanie

L'Inde

La Grece

La Mongolie

La Yakoutie Eveillée

Le Royaume naga

Les Nations des Ameéricains d'origine

Tirna nOg

Tir Tairngire

éprouver de la crainte, de I'hostilité pure ou de I'admiration,
de la curiosité, avoir des préjugés et méme faire preuve d’ava-
rice envers les conscients. Dans des cas moins extrémes, mais
tout aussi insultants, on trouve le manque de considération
pour leur conscience de soi ou leur intelligence. Ceci differe
évidemment selon la culture, méme au sein des mémes fron-
ticres nationales. Dans la population hindoue des UCAS,
par exemple, la vision du naga est généralement tout a fait
positive, alors que dans la méme ville, les apothicaires chinois
peuvent vendre de la bile, de la peau et des vésicules biliaires
de naga en tant que remedes.

La perception des conscients par 'opinion publique dif-
fere spécifiquement selon les espéces. Les sasquatchs sont plu-
ot des icones et sont généralement dépeints sous un jour posi-
tif par les médias. D’un autre c6té, les citoyens des conurbs
ne rencontrent que rarement des tritons, créatures quon ne
voit généralement pas en dehors de leur environnement ; les
milieux scientifiques débattent méme de leur degré d’intel-
ligence. Lopinion publique est fréquemment influencée par
les images et la propagande véhiculées par les médias. Les
métahumains continuent bien souvent 4 voir les conscients
comme des animaux dangereux. Cette vision est une des rai-
sons principales pour laquelle les conscients et la métahuma-
nité sopposent.

Il existe cependant des nations ou les conscients sont
impliqués dans la vie publique et dans le gouvernement. Les
villes d’Amazonie, par exemple, ont intégré conscients et mé-
tahumains avec des résultats tres positifs. Metropéle a une po-
pulation de conscients qu’on estime a presque 20 %. Ce grand
centre de population a été expressément con¢u pour intégrer
une variété de conscients, ol ils peuvent satisfaire leurs besoins
physiologiques uniques, tout en restant une ville accueillante
pour les métahumains. Kinshasa-Brazzaville est une autre
grande conurb ol les conscients et les métahumains coha-
bitent avec succes. La clé du succes, dans ces conurbs et les
autres comme elles, semble étre la proéminence des conscients
au sein du gouvernement ou de la classe dirigeante, leur sys-
teme éducatif étudié qui met en contact les enfants de toutes
espéces afin qU'ils apprennent et quils se sociabilisent ainsi
que le grand nombre de conscients qui forment une partie
stable de la population.

Technologie adaptative

La technologie est un aspect essentiel qui a la fois géne
et facilite I'intégration des conscients a la société métahu-
maine. Malgré les nombreuses différences entre les cultures
conscientes, elles semblent toutes partager un faible niveau
technologique. La métahumanité se distingue par son obses-
sion de la technologie. De la Matrice sans fil aux connaissances
avancées en termes de soins médicaux, la technologie attire de
nombreux conscients qui souhaitent en apprendre plus sur les
aspects positifs de 'avancement scientifique (ou tout simple-
ment Pobserver ou en faire I'expérience).
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Certains ajustements sont nécessaires pour adap-
ter la haute technologie avec la physiologie différente
des conscients. Les nagas, exemple extréme, n’ont pas
les mains ou les doigts nécessaires A la manipulation
des objets métahumains. Les pixies et les centaures se
situent, tous deux, bien en dehors des normes de taille
métahumaines. Tritons et dauphins requierent du ma-
tériel capable de supporter 'environnement aquatique.

La Matrice sans fil et les avancées dans la technolo-
gie de RA ou de RV se sont avérées un avantage géné-
ral pour les conscients. Les électrodes sont beaucoup
moins intrusives que les datajacks implantés et plu-
sieurs types d’électrodes disponibles sur le marché sont
capables de s'adapter a la physiologie des conscients.
Nombreux sont les appareils modernes controlables
sans fil, un conscient peut donc se servir de la RA pour
manipuler la technologie courante métahumaine, ce
qui pourrait autrement s’avérer difficile. Les portes, les
véhicules, les outils de communication, I'électronique
et les appareils ménagers, tous sont des exemples de
dispositifs qui peuvent étre utilisés par le biais de com- \ \ 0l
mandes en RA. 3

018 OTIM JHL ND XTVM Y

Le contrecoup de tout ceci est que la Matrice sans fil \
et la technologie associée sont congues pour étre intui-
tives pour les métahumains. Les images et les interfaces 2
sont congues avec la psychologie métahumaine a les-
prit. Les métahumains sont principalement visuels, les
conscients qui ont d’autres sens dominants peuvent donc

éprouver des difficultés & manipuler le coté visuel des ; ‘.‘
interfaces de RA. Les choix de couleur, choix pourtant ,t‘lr

simples, peuvent étre difficiles pour les conscients qui
ne voient pas dans les spectres de couleur métahumains. | 3 A

% _ y W

© | es esprits sont incapables de voir la RA ou de faire I'expé-
rience du simsens. La prépondérance de la Matrice sans fil
est un probléeme croissant pour les esprits libres qui sou-
haitent s'intégrer a la société métahumaine ou dissimuler
leur nature aux métahumains ordinaires. Il est presque
impossible pour eux d'opérer a un niveau « métahumain
normal » dans les conurbs modernes.

o Man-of-Many-Names

o Evo fabrique des électrodes et du matériel électronique
congus pour certains conscients, tels que les nagas et les
centaures. NeoNET prétend avoir concu des interfaces spé-
ciales pour les pixies. Les mégacorpos et les corpos plus pe-
tites qui disposent du budget et des ressources nécessaires,
« personnalisent » souvent leurs interfaces a I'attention de
leurs employés non-métahumains. Il existe des douzaines
de corpos en Amazonie qui s'occupent des besoins des non-
meétas, soit en adaptant la technologie actuelle a leur phy-
siologie soit en créant de nouvelles technologies pour les
aider. Ils exportent aussi...

o Smiling Bandit

o J'aientendu que NeoNET a également adapté des armures
a leurs employés pixies et que SK a une ligne d'armures
concue pour les centaures. Mais personne n'a encore trouvé
comment adapter des armures aux nagas sans entraver
leurs mouvements... Idem concernant les flingues pour
pixies ; les petits salopiauds sont trop petits pour pouvoir
utiliser des armes a feu conventionnelles et les flingues
miniaturisés n'ont pas une assez grande puissance d'arrét
pour faire beaucoup de dégats.

© Clockwaork

o \ous voulez savoir comment faire chier un pixie ?
Demandez-leur s'ils font leurs courses au rayon des véte-
ments pour poupées.

o /dev/grrl

. Lreatures du SixiemelMonde L3
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01.05.72, 10:43
43 abonnés

Bon, j'ai perdu un pari et mon gage est de tenir un blog
quotidien pendant un mois. Pour commencer, comme mon
profil I'indique, je suis une fliguette de Pueblo. En raison de
certains événements récents — dont je ne parlerai pas — j'ai
6té « temporairement réassignée » au service des RP a L.A.
Trop cool. Je suis allée a I'ASU — allez les Sun Devils | — et me
suis spécialisée en justice pénale. Et je suis sortie dans les 7%
de premiers. J'ai 23 ans, célibataire, je suis une fille et, en ce
moment, je m'entraine pour mon cinquieme marathon. J'ai
entendu dire que la course de San Rafael Mountain est une
vraie tuerie; suis trop impatiente. Je suis aussi un centaure.
Et non, un centaure ce n'est pas un cheval qui parle, merci
beaucoup.

Bref. Ca y est. Voila mon post de la journée. Je repasserai
demain.

04.05.72, 18:45
1209 abonnés

Ok, plein de questions de |a part de ceux d'entre vous qui
arrivent. Et certaines d'entre elles sont vraiment dégueu. Vous
vous rendez compte gue je suis flic, non ? Peut-étre que vous
devriez réfléchir avant de poster ? Bon, Maurisa a demandé,
« Comment te balades-tu dans LA ? »

Ben, y a toujours la marche. Sérieux, je n'ai jamais rencon-
tré autant de personnes qui préferent conduire plutét que de
marcher sur un seul paté de maisons. Tout particulierement
vu la circulation de LA, je peux me déplacer beaucoup plus
rapidement gue vous ne le pouvez dans votre petite bagnole
coincée dans la circulation. La loi de Pueblo n'est pas tres
claire concernant les centaures, les rues et / ou les trottoirs.
Je peux emprunter I'un ou I'autre, bien que je doive obéir aux

limitations de vitesse quand je circule sur la rue. Pas spécia-
lement besoin sur les trottoirs. La rapidité a laguelle les gens
s'écartent quand je dévale le trottoir au grand galop est stu-
péfiante. Mettez ne serait-ce qu'une roue de votre moto sur
un trottoir et vous verrez a quelle vitesse un drone de Pueblo
foncera vers votre cul de deux jambes.

D'un c6té pas si positif gue ¢a, je me suis découverte une
haine profonde et persistante des bateaux. Ai dd monter sur
I'un d’eux pour la premiére fois la semaine derniére, et les stu-
pides escaliers qui descendaient vers la cabine étaient trop
étroits pour que je rentre dedans. J'ai dd traverser sur le pont.
Ai a peine pu me tenir debout. Pas drdle. Ils ne font pas de
tenues de protection pour les eaux toxiques en taille centaure
non plus, donc une chute par-dessus bord aurait été salement
vilaine. Ceci dit, je nage plutot bien.

Les voitures, c’'est un peu plus problématique. Voyez-
le comme ca: si vous pouvez rentrer deux trolls dedans,
cOte-a-cote, je devrais probablement pouvoir rentrer. Peux
pas monter dans un bus public, non plus — je n'arrive pas a
manceuvrer dans ces allées étroites. Pueblo possede deux ou
trois Citymasters modifiés pour accommoder les escouades
aux officiers centaures, ceci dit, et méme si c'est désagréable,
ca suffit pour des voyages courts. Je ne voyage pas a l'arriere
des camions ni dans un van. Et vous ? J'ai un Bulldog spécia-
lement adapté que je peux conduire plutdt bien en me ser-
vant des commandes en RA. Voler, c'est une autre paire de
manches. Méme si je suis une citoyenne a part entiere du CCP,
la plupart des vols commerciaux sont incapables d'« installer »
quelgu'un de ma taille. Deux ou trois compagnies aériennes
possedent des avions auxquels on peut retirer certains sieges
de premiére classe, mais je dois rester couchée pendant tout
le voyage. Super douloureux. Et quitter le CCP en avion, c’est
un cauchemar. Les CAS ne reconnaissent méme pas les droits
civigues des centaures. Leurs lois de péquenauds exigent que
le « bétail » voyage dans la soute. Super marrant de voler vers

Atlanta en premiére classe et d'en revenir dans la soute. Ceci
dit, étre un « animal » signifie que personne n'a pu se plaindre
quand j'ai donné un coup de pied tout droit dans la poitrine
a cet abruti de bagagiste — Jose, tu te rappelles de moi? —
pour m'avoir foutu une claque sur le cul. Lui ai cassé quelgues
cotes. C'est un chouette truc, |a justice pénale. Du coup, je
connais la loi. A Pueblo, je I'aurais arrété pour avoir frappé un
officier. Mais j'ai éprouvé une certaine satisfaction a entendre
ses cotes se briser. Et, bon, je devrais probablement m'arréter
la pour ce soir.

06.05.72 12:01
28 084 abonnés

Alors, le meilleur coin a visiter guand on est un centaure ?
L'’Amazonie. Y a carrément des enclaves dans Metropdle
congues pour la vie d'un centaure. Des maisons construites a
I'échelle. Des ascenseurs dans lesquels vous pouvez tenir. Des
acces publics concus pour toute une série de non-métas. (Bien
sdr, je me plains parfois, mais mon sort n'est pas le pire com-
paré a celui d’'un naga. Au moins, j'ai des pouces opposables.)
Le pire endroit a visiter ? Le Québec. Ils paient encore des
primes pour les zoocanthropes. Lors de mon premier — et der-
nier — voyage la-bas, j'ai vu une femme porter des bottes en
peau de naga. J'ai failli vomir. C'était lors d'une conférence de
trois jours sur le trafic de métahumains. Les participants ve-
naient d'agences de police — publiques et privées — des quatre
coins de I'Amérique du Nord. Mon partenaire et moi-méme
étions enregistrés, mais I'hotel nous a déboutés, malgré nos
réservations. Aucun restaurant ne m'a autorisé a entrer. On
a fini par dormir et manger a I'ambassade du CCP et on allait
a la conférence dans un fourgon qu'on avait emprunté. La
conférence, c'était le pire; les gardes a I'entrée m'ont refusé
I'accés. Il a fallu une douzaine d’autres flics de Pueblo pour les
convaincre du contraire.

Enfin, ce n'était pas pire que ce qu'a dd subir mon parte-
naire de I'époque. Un zoocanthrope loup. Il est tres fort pour
pister des trucs en pleine montagne. Il est pas aussi fort pour
rester poli quand un flic du Québec essaie de lui tirer des-
sus dans une conférence, au beau milieu de deux cents flics
armes...

10.05.72 21:00
438 374 abonnés

Aujourd’hui, petite tirade sur les droits des non-métas.
L'ONU a adopté I'accord n® 139-X28 en avril. Lest passé devant
le Conseil de sécurité. A huis-clos. Et, subitement, I'accord
n°139-X28 retourne au point de départ. Je n'y étais pas, mais
vous pouvez étre sdrs que j'y ai fait attention ; moi et quelgques
centaines de milliers de non-métas. Je sais que des gens parmi
vous ont posté des réponses a mon blog, me disant que vous
connaissiez ce sentiment, me disant que vous étiez SINless
avant que le CCP ne soit formé, que vous n'aviez aucun droit.
Eh bien, ce sont des conneries. Vous étiez tout de méme des
métahumains. Bien sdr, vous aviez moins de droits. Mais vous
aviez des droits. LONU demande a ce que tous les métahu-
mains soient traités avec un minimum de droits civiques et
tous les pays signataires de I'ONU doivent se conformer a ces
minimums. Vous étiez au moins reconnus par vos semblables
métahumains comme un étre conscient, doté d’'une ame, qui
dispose de la capacité de parler et d'agir. Essayez d'entrer
dans la peau d'un zoocanthrope au Québec. Dans la peau d'un
centaure aux CAS. Dans la peau d’'un naga aux UCAS. Vous
pouvez légalement acheter des produits en peau de naga dans
plusieurs pays d’Amérique du Nord. Vous avez essayé d'ache-
ter une valise en peau d'ork dernierement ? L'accord de I'ONU
aurait rendu illégal le fait de payer des primes pour les especes
non-métahumaines listées. Finis les ordres de « tirer a vue. »
Finis les voyages dans la soute. Finie I'obligation d'étre « tenu
en laisse » en public. Une laisse de deux metres, mon cul.
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L'accord a été adopté, et puis un (ou plusieurs) des
membres du Conseil de sécurité y a mis son veto. Ca me fait
chier. Pas pour moi, pas tellement pour moi, en fait. Le CCP,
et puis flite, pour les non-métas, toutes les NAO sont de
chouettes endroits ol vivre. Non, c’est plutdt pour les autres.
Les gamins comme je I'ai été. Arrachés a leurs familles par
des braconniers, vendus sur le marché libre ; le droit interna-
tional ne considére méme pas ¢ca comme un délit. La vente des
enfants elfes est réprimée par le droit international. Pourquoi
celle des enfants centaures ne I'est-elle pas ? Parce gu'on a
guatre sabots et une queue ? Conneries.

14.05.72 00:03
1034 933 abonnés

0K, Bob ? Ouais, toi. Le mec qui va pas tarder a entendre
frapper a sa porte ? Tu vois ces deux flics du Pueblo? lls
viennent parce que racoler un flic, ¢ca va a I'encontre de la fou-
tue loi !

Pour |a petite histoire, je n'offre pas de « balades a poney. »
Méme pas pour la guantité de nuyens que Bob proposait.

Et, non, vraiment pas. Je ne trouve pas les hommes
métahumains (ou méme les femmes) particulierement atti-
rants. Je ne comprends pas cette obsession métahumaine
du sexe. Je vous jure, vous, les deux-jambes, vous étes préts
a baiser tout ce qui reste en place suffisamment longtemps.
J'ai grandi dans une communauté métahumaine. J'ai fait
face aux insinuations et au harcélement. On penserait que
des créatures fragiles comme les métahumains s'arréte-
raient un peu pour penser avant d'ouvrir leur gueule devant
une créature qui peut vous émasculer d’'un coup de sabot
bien placé.

Voyages

Les voyages peuvent étre une source de problémes pour
de nombreux conscients. Vu que les différentes nations ont
différentes lois concernant les droits des conscients, et sans
compter l'obligation d’avoir un SIN et une preuve de son
identité, les voyages sont particulierement périlleux pour eux.
La plupart des compagnies aériennes internationales sont pos-
sédées par des corpos, elles suivent donc leurs propres poli-
tiques internes concernant la présence a bord des conscients.
Des conscients qui avaient planifié leur déplacement d’un pays
slir & un autre se sont méme retrouvés en danger des suites de
conditions météorologiques ou de pannes exigeant un arrét
imprévu dans un pays qui n'identifie pas leur espéce comme
consciente. De plus, les avions normaux sont congus pour des
passagers de taille métahumaine, les plus grands conscients,
tels que les nagas ou les centaures, se voient souvent forcés de
faire le voyage dans les soutes ou les parcs pour animaux. Le
confort des passagers métahumains est également un facteur
important lorsque les conscients voyagent ; peu de métahu-
mains seront tranquilles & I'idée de partager une cabine avec
un naga. Les conscients qui semblent les moins « étrangers »
aux métahumains, tels que les sasquatchs et les pixies, seront
moins susceptibles de faire face & ce probleme.

© Du coté des avantages, je connais un naga qui s'est expédié lui-
méme par avion cargo en tant qu'« animal vivant, manier avec
prudence » sans s'inquiéter des visas, du SIN et des autres tra-
casseries, avec lesquelles le reste de I'équipe a dd se débrouiller.
© Stone

© Une zoocanthrope otarie avec laguelle j'ai travaillé dans le passé
aimait se vanter de |a fois ot elle s’est expédiée vers un zoo situé
dans une enclave corporatiste trés sécurisée. Elle a changé de
forme au milieu de la nuit et a quitté les réservoirs de quarantaine
sur ses jambes. J'imagine I'expression du visage des membres du
personnel quand ils sont allés bosser et qu'il leur manquait une
otarie.

® Lyran

Sur le méme sujet, des milliers d'entre vous me de-
mandent comment c’est un rencard pour un centaure. Je sup-
pose gue ca se passe de la méme facon que pour n'importe
guel non-méta vivant dans une ville de métas. C'est pas
comme s'il y avait beaucoup de centaures qui se baladent
dans L.A. Je crois bien que j'ai déja rencontré les trois qui y
vivent. Et ouais, on peut se sentir assez seule. Ca peut étre
chouette d’avoir un partenaire pour faire son footing, vous
voyez ce que je veux dire ? Mais, pour ce qui est d'un vrai ren-
card. Y font quoi généralement les métas ? lls sortent diner,
se chopent une sim peut-étre, ils vont en club, au théatre ou
a une manifestation sportive ? Eh bien, réfléchissez-y un peu.
Quel restaurant va m'accueillir confortablement ? Les tables
sont si rapprochées gque je ne peux pas méme battre de la
gueue sans me mettre du canard a l'orange dessus. Les sims ?
Le point de vue « humain » des émotions et des sensations
physiques est tout simplement flippant. Aller dans un club ?
OK. Vous avez déja vu un centaure danser ? C'est pas joli-joli.
Sans compter gue je dois constamment faire attention a ne
pas marcher sur quelgu'un dans ces endroits bondés et que
je déteste vraiment la foule. Les centaures détestent la foule,
pour la plupart. Et, bien que j'adore le sport, la plupart des
stades sont congus pour des métas. Je n'arrive méme pas a
manceuvrer dans les escaliers de ces endroits. Enfin, une per-
sonne qui vit avec un salaire de flic ne peut pas se payer de
sieges pour aller voir un match.

Donc, pour I'instant, je me concentre sur ma carriere. C'est
pas que je ne veux pas d’enfants, un de ces jours. Mais quant a
avoir un partenaire ? Ou des partenaires ? Ouais, je ne vois pas
ca se produire d'aussitot. Pas tant que je vivrais a L.A., tout du
moins. Peut-étre que si je déménageais a Metropadle... ils ont
des plages sympas a Metropale...

o Et de 'autre coté, certains pays (comme le Québec) exigent
une période de quarantaine de six a douze semaines pour cer-
tains types d’animaux importés. Tu parles que ca fout en l'air
les plans de voyage ! Encore un autre exemple qui prouve que ¢a
paie toujours de faire des recherches (et de savoir quelle patte
graisser).

® Sticks

CITOYENS CORPORATISTES OU ANIMAUX
FAMILIERS CORPORATISTES

Alors que 'on est toujours en train de déterminer les droits
publics des conscients, la Cour corporatiste a récemment
adopté une résolution qui reconnait la conscience de sept es-
peces. Ces especes sont les nagas, les centaures, les sasquatchs,
les drakes, les esprits libres, les goules et les pixies. (Bien que les
goules ne soient pas techniquement une « espéce différente »,
elles ont été incluses dans la résolution.) La Cour corporatiste
reconnait et accorde, naturellement, les pleins droits aux dra-
gons depuis des décennies. Ceci signifie, par exemple, que la
pratique courante de « capturer » des nagas dans la nature et
de les asservir ensuite en tant que « créatures de garde », est
désormais interdite pour toutes les corporations sous la juri-
diction de la Cour corporatiste. Pour les nagas actuellement
détenus par une corporation, ils ont le choix entre soit acqué-
rir la citoyenneté corporatiste soit quitter la corporation.

Individuellement, les corporations ont totale discrétion
afin de savoir si elles souhaitent employer un conscient ou lui
offrir la citoyenneté corporatiste. Toutefois, la résolution est
une étape décisive dans Ihistoire des droits des conscients et,
souhaitons-le, la pression sur TONU fera qu'une mesure simi-
laire apparaitra sous peu.

o | e doc est une idéaliste ou alors est juste trés, trés naive.
Comme si le fait que la CC dise « vous ne pouvez pas faire ceci »
allait arréter une corpo ?

© Beaker
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© Oh, crois-moi. La CC a des moyens pour imposer sa volonté.
o Kay St. Irregular

SOCIETES NON-METAHUMAINES

La plupart des conscients vivent dans leurs propres socié-
tés plutdt que dans la société métahumaine. La compréhen-
sion des conscients commence par la compréhension de leurs
cultures et de leurs points de vue sur le monde, y compris leur
spiritualité, leur utilisation (ou non) de la technologie, leurs
méthodes de résolution des conflits ainsi que leurs systémes
structurels en mati¢re de commandement ou de politique.

Nombre de sociétés non-métas sont insulaires. Elles sont
souvent isolées géographiquement des autres groupes simi-
laires, bien que des liens de communication et de commerce
existent et que des individus se déplacent entre ces groupes
afin de partager des idées et d’assurer la diversité ethnique
et génétique. Lun des plus grands problemes auxquels font
face les sociétés conscientes est représenté par cet isolement
avec les autres groupes semblables. Lautre grand probleme est
Iempiétement de la métahumanité sur le territoire nécessaire a
la survie d’une société consciente. Lempiétement entraine des
tensions dans la société et des conflits entre les métahumains
et les conscients.

USAGE DE LA TEGHNOLOGIE

La plupart des conscients vivent dans des sociétés de faible
niveau technologique. Bien qu'on définisse ces sociétés comme
« primitives », il est plus correct de dire quelles ne sont pas
dépendantes de la technologie dans leur vie quotidienne. Tous
les conscients ont fait montre de la capacité a utiliser la tech-
nologie métahumaine a leur avantage, indépendamment de sa
complexité. Pendant des décennies, les cercles corporatistes (et
méme scientifiques) ont débattu du fait que le manque de so-
phistication technologique était une preuve que les divers étres
non-métas étaient donc non conscients. Lun des exemples les
plus flagrants, et un des plus répandus, de cette ignorance et de
ces abus volontaires 4 'encontre des non-métas est la capture
et la vente (qui se poursuit de nos jours) du naga en tant que
« créature de sécurité ». Les corporations ont persisté a consi-
dérer les nagas comme des « animaux », malgré le fait que les
nagas enlevés éraient en mesure d’apprendre rapidement &
utiliser la technologie métahumaine, allant méme jusqu'a de-
venir de compétents hackers de sécurité et programmeurs de
logiciels. Elles ont donc continué a les acheter et  les vendre.
Méme leur aisance avec les langues métahumaines n’était pas
suffisante pour dissuader leurs maitres corporatistes.

Généralement, les conscients évitent la technologie méta-
humaine, lui préférant un mode de vie plus basique. Ce désir
de vivre en accord avec la nature nest pas le signe d’une intel-
ligence inférieure mais d’un choix réfléchi qui convient a leur
culture et a leur société.

Il arrive fréquemment qu'un pourcentage beaucoup plus
élevé de la population soit Eveillé chez les conscients et ils

RECHERCHE PAR MOT-CLE ATHERPEDIA :

Societe

Une société est une population de métahumains (d'étres
conscients) caractérisée par des configurations de relations
entre individus qui partagent des caractéristiques similaires
gui les définissent, tels que la culture, les comportements,
les institutions, et les traditions. Une société peut se com-
poser de personnes a I'héritage ethnigue semblable ou
d'un groupe plus large se basant sur la nation ou |a culture.
Une société est généralement constituée de gens qui par- |
tagent une infrastructure économiqgue, politique, sociale et
industrielle.

utilisent souvent des moyens magiques afin d’accomplir de
nombreuses tiches pour lesquelles les métahumains comptent
sur la technologie.

Définir le primitif

Au sein de certaines écoles de pensée, I'absence de signes
majeurs de développement économique, technologique ou de
modernisation est la marque d’une « société primitive ». Les
métahumains font toujours référence aux cultures non-métas
comme 4 des cultures primitives, bien que bon nombre de
xénoanthropologues refusent d’employer le terme « primitif »
— terme qui est tombé en désuétude au sein de nombreux
cercles académiques, bien que toujours en vigueur dans les
cercles corporatistes.

Toutefois, si ces sociétés nont pas développé de sophistica-
tion technologique, clles ont, de mani¢re générale, développé
d’autres aspects de leur société. Au lieu de développer leurs as-
pects économiques et technologiques, les cultures non-métas
sont généralement plus innovatrices et sont hautement déve-
loppées en termes d’expression artistique, de croyances spiri-
tuelles, de rituels, de traditions, de cérémonies, de connais-
sances magiques, d’expériences du terrain et d’autres facettes
intangibles de leur culture.

Cette absence de matérialisme est bien souvent une
division culturelle conflictuelle entre les conscients et la
métahumanité.

SPIRITUALITE

Il est difficile de faire des généralisations rapides concer-
nant la spiritualité des conscients. De plus, elles sont souvent
imprécises. Cependant, 'importance générale de la spiritualité
forme une trés nette différence entre la métahumanité et les
conscients. UEveil a mené la métahumanité 4 porter un regain
d’intérée a la religion et a la spiritualité. Peu de métahumains,
en revanche, placeront la religion comme l'aspect le plus
important de leurs vies, le travail et les loyautés corporatistes
détiennent généralement la premiére place dans la vie quoti-
dienne métahumaine. Il nen est pas ainsi pour les conscients.
La spiritualité — qui englobe le point de vue religieux — est
entremélée au tissu de leurs vies quotidiennes et dans chaque
aspect de leurs interactions sociales. Je vous recommande vi-
vement de lire les essais de Wilkenset sur la spiritualité des
conscients si vous devez interagir avec un conscient ou que
vous prévoyez de vous rendre sur leur territoire.

Nombreuses sont les sociétés conscientes qui relient
leur spiritualité 4 leur point de vue sur la magie. D’ailleurs,
nombre d’entre elles font de remarquables paralléles avec le
chamanisme.

© Le chamanisme dans les cultures non-métas est assez courant,
du moins d'aprés mon expérience. Je suis la voie de Loup, nombre
d’entre vous le savent. Je connais un chaman zoocanthrope loup,
qui suit également Loup — un cas assez courant parmi les magi-
ciens zoocanthropes, si j'ai bien compris. Lui et moi avons eu
des expériences remarquablement similaires lors de nos périples
magiques et nous nous comprenons tous deux lorsque nous
discutons de notre magie (3 défaut d'autre chose). Je I'envie en
fait; sa spiritualité et sa connexion a Loup semblent totalement
inébranlables, dépourvues du guestionnement, des examens de
conscience ou du doute qui accable les métahumains lors de notre
propre périple spirituel.

® Lyran

EN SAVOIR PLUS SUR...

©)'ai pensé que vous pourriez apprécier certains des articles de
mes journaux de recherche concernant les travaux gue j'ai menés
sur une variété de sociétés conscientes.

o Dr. Lucy Shapiro
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LES NAGAS

La culture naga semble provenir d’Angkor Wat, le Royaume
naga. La plupart des nagas reconnaissent Angkor Wat comme
leur « patrie », méme si des colonies et des groupes familiaux
de nagas vivent disséminés sur le globe — soit du fait de leur
propre apparition 3 un endroit donné, soit du fait de 'impor-
tation par les métahumains soit par le fait que des nagas pro-
venant dailleurs ont colonisé telle ou telle zone. Le Nagaraja
— le roi d’Angkor Wat — est considéré comme le roi de tous
les nagas et beaucoup d’entre eux, méme ceux qui vivent sur
d’autres continents ou derriére des murs corporatistes, suivent
les décrets qu'il prononce & Angkor Wat. Le roi est également
le porte-parole de tous les nagas pour les esprits « supérieurs »
(dans leur religion fortement ritualisée, toutefois, n'importe
quel chaman peut communiquer directement avec les esprits
« inférieurs »). La culture naga est empreinte de rituels, dotée
d’un systeme rigide de classe, de lois et de mceurs culturelles
compliquées et a développé la reconnaissance des arts jusqu'a
lextréme.

A Pinstar des autres reptiles, les nagas sont des animaux a
sang froid, aussi ont-ils naturellement tendance a habiter les
régions tempérées ou tropicales. Les nagas vivent en grands
groupes familiaux. Fréquemment, trente membres ou plus
d’une famille partagent le méme milieu de vie. La conserva-
tion de la chaleur corporelle est peut étre la raison pour la-
quelle les groupes familiaux tendent & dormir tous enlacés au
méme endroit — d’ailleurs, le fait de dormir seul est considéré
comme completement anormal pour un naga.

Bien sir, les nagas élevés loin de leurs familles — souvent
victimes d’asservissement par les métahumains — tendent a
avoir des points de vue plus « métahumains » sur de nombreux
sujets et a avoir des difficultés & s'acclimater a la culture naga
lorsqu’ils sont réunis avec leurs familles.

/ | chargement d’un fichier texte Uniformat :: utilisateur Dr.
Lucy Shapiro / /

Journal de recherches
[17 juillet 2068]

Suis arrivée & Angkor Wat aujourd’hui. Ai voyagé avec
I'équipe atlante. Dois dire que cest 'équipe la plus compé-
tente avec laquelle jaie jamais travaillé. Apparemment, la
Fondation atlante a des relations étroites avec la monarchie
d’Angkor Wat. Ils resteront deux jours, puis me laisseront ici
— en supposant que je réussisse & négocier le privilege de res-
ter ici avec les nagas.

Lapparition soudaine de deux imposants nagas fut le pre-
mier signe que nous avions pénétré dans la nation des nagas.
Plusieurs esprits de bonne taille se tenaient derri¢re eux. Je
suppose quils ont employé la magie pour se dissimuler. Les
métahumains sont traités avec soupcons voire avec hostilité
en territoire naga, ce sont les chasseurs métahumains et les
équipes corporatistes de « récolte » qui prévalent bien souvent
ici. Le naga le plus grand — un magicien hautement qualifié,
a ce quil semblait — nous a soumis chacun 4 une sonde men-
tale magique, sensation étrange ! Trés bizarre. Encore un autre
rappel que les nagas font confiance 2 la magie, aussi je ferais
mieux de m’y habituer. Le chef d’équipe de la FA dit que les
sondes mentales sont courantes parmi les nagas d’Angkor Wat
et sont considérées comme une maniére simple et rapide de
communiquer. Qu’elles soient volontaires ou pas. (Il m’a éga-
lement informée que les pratiques magiques d’influence sont
strictement taboues.) Fort heureusement, le chef de 'équipe
de la FA fut reconnu et on nous permit de continuer. J'étais
a peine en mesure de contenir mon excitation lorsque nous
avons pénétré dans la ville. Ne sachant pas quel était le point
de vue naga concernant la photographie, jai fait quelques cro-
quis rapides de la ville. Ai dessiné une foule de jeunes nagas,
apparemment fascinés par mes capacités artistiques (si tant est
que j’en ai). Comme il est dans la nature de la jeunesse a tra-
vers le monde, ils étaient curieux et pleins d’entrain. J’ai fait
d’eux plusieurs croquis, en utilisant de I'encre colorée pour

L'ORIGINE DE LA CULTURE DES
CONSCIENTS

L'une des questions principales que se pose la xé-
noanthropologie est de trouver de quelle maniére s'est
formée la culture des conscients. Si certaines sont des
extensions évidentes des modeles de socialisation
des animaux ordinaires, sont imposées par les méta-
humains ou se sont adaptées par 'observation de la
société métahumaine, un petit nombre de ces mysté-
rieuses cultures sont, inexplicablement, plus élaborées
et plus construites. De nombreuses études ont prouvé
que les korrigans, les nagas d'’Angkor Wat, et les dra-
gons semblent avoir des cultures disposant de la méme
richesse, concernant les aspects contextuels, gu'une
culture qui s'est développée pendant des siecles. Ceci
reste une véritable énigme, vu que les conscients sont
apparus pour la premiére fois il y a approximativement
soixante ans.

Ces groupes définis semblent avoir une culture re-
lativement continue. Les théories sur ce sujet vont des
théories marginales aux théories relativement respec-
tées. Toutes, cependant, peuvent compter sur le sou-
tien de différents groupes. Certaines de ces théories
sont :

La continuité culturelle: il est possible que les
conscients possedent, en réalité, une culture qui remonte
a un age de magie précédent. Le « cycle récessif » n'a pas
non plus nui a ses membres car ils se trouvaient dans un
état d’hibernation magique ou parce qu'ils sont parvenus
a rester isolés dans une zone qui a réussi a maintenir son
potentiel tout le long du cycle récessif.

Les esprits mentors: les esprits (considérés
comme leurs « dieux ») ont guidé et aidé la société a
établir sa mythologie, ses comportements culturels et
ses rituels. Dans cette théorie, les chercheurs croient
que I'élévation des membres Eveillés de la société a
des postes de direction facilite la communication
entre les esprits et les conscients. Ces membres haut
placés suivent souvent des modeles de croyances
chamaniques.

La préservation des souvenirs : certaines recherches,
menées par des groupes marginaux, ont comme postu-
lat que certaines espéces Eveillées gardent en mémoire
les souvenirs et les comportements sociaux venus d'un
dge de magie précédent. Ces souvenirs sont devenus
une partie intégrante de leur ADN et ont été passés
aux générations suivantes pendant le « cycle récessif ».
Lorsque les conscients se sont Eveillés (ils suggérent que
cela s'est produit de la méme fagon gue la gobelinisation
des orks et des trolls pour les humains), leurs souvenirs
se sont réveillés avec eux.

Les influences culturelles métahumaines (1
théorie) : les métahumains qui interagissent avec les
conscients leur ont imposé leurs croyances en leur
apportant un ensemble d'attentes et de conseils cultu-
rels. Les conscients, qui ne connaissaient rien d'autre
que cela, se sont adaptés a ces croyances et les ont
faites leurs.

Les influences culturelles métahumaines (2¢ théo-
rie) : la force de la croyance dans la mythologie et la
religion métahumaines ont, d'une certaine fagon, « for-
mé » des créatures conscientes, completes et dotées de
cultures antiques. Les conscients proviendraient donc de
Ia conscience collective métahumaine.

o Hé, elle a oublié la «conspiration draconigue »,
les dragons auraient créé les créatures a partir des
brumes du temps et les utilisent comme leurs laquais
terrestres...

e Plan 9
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capter les vives tonalités d’arc-en-ciel de leurs écailles. Tous
les jeunes parlaient le khmer naga. J’ai un ensemble complet
de linguasofts, mais malheureusement celui-ci n’est pas dis-
ponible dans le commerce. Néanmoins, avant que I'équipe de
la FA ne soit revenue de son entretien, j'en avais appris les
bases : bonjour, je m'appelle..., s'il vous plait, merci. Jai éga-
lement appris que les nagas n’apprécient apparemment pas le
rire humain. Il me faudra découvrir si c’est a cause du son ou
de l'expression du visage. ..

Ai été invitée par plusieurs familles de nagas a rester chez
elles. Il existe des constructions & Angkor Wat — principa-
lement en pierre — que les nagas utilisent comme maisons.
Ils dorment en groupes familiaux, tous ensembles. Je suppose
que ceci a évolué d’une nécessité de conservation de la chaleur.
Jai refusé, préférant dormir seule dans ma tente. Ce n’est pas
que jai peur des serpents, mais je m'inquiéte plus de me faire
écraser... Je peux d’ors et déja dire que ceci pourrait constituer
un probléme a régler ; il est possible qu’il me faille découvrir
un moyen sir de dormir avec les nagas afin de ne pas insul-
ter mes hotes. [Note pour moi-méme : avoir plusicurs doses
d’anti-venin sur moi ; demander si les guérisseurs nagas ont
des remeédes naturels.]

Journal de recherches
[23 juillet 2068]

Toute seule depuis quatre jours. Aujourd’hui j’ai rencontré
le Nagaraja. C’est un naga extraordinairement beau aux écailles
bleu profond (et il mesure 17 métres de long, ce qui est égale-
ment extraordinairement grand). J’ai été invité 4 diner avec la
famille royale, qui comprend le Nagaraja, ses trois compagnes
et une douzaine d’individus : sa progéniture adulte. Aux dires
de tout le monde, le Nagaraja est un diplomate intelligent et
habile, multilingue et est fort bien versé dans la culture méta-
humaine. Il a semblé heureux que je parvienne déja & maitriser
un khmer naga rudimentaire ; une bonne chose, vu que c’était
la langue principale au diner.

Il m’a fait les honneurs en me présentant le morceau de
choix au diner. Qui sest avéré étre un lapin vivant. Grand
merci, j’ai investi dans ce ware digestif. Un mauvais moment &
passer lorsque j’en ai pris les premicres bouchées.

Les nagas ont un visage des plus expressifs, méme s’ils ne
clignent pas des yeux. Maintenir le contact visuel est diffi-
cile, mais détourner les yeux met fin a la conversation. [note
pour moi-méme : des gouttes ophtalmiques seraient utiles.]
Les nagas semblent étrangement intéressés par ma capacité a
cligner des yeux. Une douzaine d’entre eux ont déja mis le
« doigt » entre mes paupicres, ce qui est, euh, inconfortable.
Ai également vécu des moments étranges lorsque deux jeunes
ont décidé de « faire I'expérience » de mes sens. Lemploi de
la magie sur d’autres étres est autorisé, dans certaines limites.
Je n'ai pas encore vu de naga faire usage de la magie de fagon
manipulatrice ou hostile  'encontre d’un autre naga. La ot je
les trouve intrusives, eux ont évolué et considérent les sondes
mentales comme un moyen de communication efficace. [Note
pour moi-méme : la présence de tant d’individus magique-
ment actifs est-elle une méthode de maintien de l'ordre effi-
cace pour prévenir les abus magiques ? Plus de recherches sur
ce sujet seront nécessaires. ]

La magie est partout dans Angkor Wat, bien que, d’apres
mes observations, seulement un tiers environ des nagas soient
magiquement actifs. Leur économie externe (le commerce de
biens avec les métahumains) est basée sur la collecte d’éme-
raudes et de telesmas. Ne disposant pas de mains, le travail
incombe 4 ces nagas en mesure de manipuler leur environne-
ment par la magie. Les nagas qui ne sont pas magiquement
actifs semblent compter sur la magie pour de nombreuses acti-
vités, de la construction de structures vivantes a la guérison
magique. J’ai observé des douzaines de cas ott un magicien
jette un sort pour (ou sur) un naga non magicien sans que ce-
lui-ci ne lui ait demandé. [Note pour moi-méme : dois travail-
ler plus dur pour ne pas inclure de ressenti humain dans mes
observations ; ma vision du naga magique qui voit les nagas

non magiciens comme des « handicapés » est anthropomor-
phique.] II existe une dichotomie distincte dans leur société,
les magiquement actifs étant favorisés d’une maniere flagrante
en politique et dans leurs coutumes.

Apres le diner ont suivi musique, histoires, récitations et
danse. La musique et les histoires saccompagnaient d’illusions
raffinées. Je suppose que des parties de la performance étaient
visibles sur le plan astral ; les nagas sont de nature duale.
Malheureusement pour moi, je ne le suis pas ; je me demande
si j’ai manqué une grande partie de la performance.

Me suis rappelé de ne pas rire ou de ne pas sourire avec
la bouche ouverte. On ne béille pas !!! Ca rend les nagas ner-
veux ; une bouche ouverte est le signe d’'un danger. Plusieurs
nagas mont sondé I'esprit lorsque j’ai biillé par accident, ils
essayaient de savoir de quoi j’avais peur. Plus de baillements !

Journal de recherches
[8 septembre 2068]

Al assisté & une cérémonie d’éclosion aujourd’hui. Seules
les femelles étaient présentes ; les males ne sont pas autorisés
a pénétrer dans les chambres d’éclosion (seulement pour des
raisons cérémonielles, apparemment ; j’ai eu la preuve que les
nagas males et femelles ont une responsabilité égale dans I'édu-
cation et le soin des jeunes). Les nagas sont ovovivipares. La
meére porte les ceufs pendant six mois, puis elle les pond. Ils
éclosent dans un délai de vingt-quatre heures aprés la ponte.
Apparemment, 'heure & laquelle ils éclosent est culturellement
significative. Cette couvée a éclos au lever de la lune et la mere
était extrémement ficre. [Note pour moi-méme : découvrir si
les méres ont un contrdle sur 'heure de la ponte.] La céré-
monie a débuté lorsque les ceufs ont été pondus et sest ter-
minée lorsque le dernier ceuf a éclos, plusieurs douzaines de
femelles ont assisté a la cérémonie du début a la fin. Elles ont
chanté, un groupe aprés l'autre ; ces chants étaient étrange-
ment beaux et trés évocateurs. Au moment ot le premier ceuf a
commencé a éclore, toutes les femelles se sont mises 4 chanter.
Immédiatement aprés I'éclosion, chaque enfant a été nourri,
une femelle choisie lui donnant une souris vivante. Je suppose
que la nourriture est une autre partie du rituel. On m’a dit
qu'un lien fort se créait entre I'enfant et le premier naga qui
le nourrit, et que la femelle choisie deviendra le mentor de
enfant. Peut-étre que « marraine » serait une traduction plus
exacte ? Cette femelle donne a I'enfant son nom d’enfance ;
a l'age adulte, le naga choisira son propre nom d’adulte. On
m’a également raconté que les enfants seraient entiérement
développés et sexuellement matures dans les trois a quatre ans,
bien qu'ils soient encore considérés comme mineurs jusqu’a ce
qu'ils aient entre six et huit ans — c’est apparemment a cet age
que les nagas magiciens s’Eveillent. Aprés I'éclosion, la mere
restera avec les enfants, dans la chambre d’éclosion, pendant
encore sept jours, puis la mére et les « marraines » escorteront
les jeunes a l'extérieur pour qu'ils rencontrent leur pére et le
reste de leur famille étendue. Une grande féte sera donnée &
cette occasion. [Note pour moi-méme : dois apporter un ca-
deau approprié pour la féte de 'éclosion. Les nagas apprécient
la musique ; peut-étre des berceuses ?]

Journal de recherches
[10 février 2069]

Il semble que la pratique de se faire la cour soit pratique-
ment inexistante chez les nagas. Les peres ou les males dgés
se chargent d’arranger les mariages. Les fiancailles peuvent
se produire peu de temps apres I'éclosion chez les nagas de
haut rang. Les mariages peuvent se produire n'importe quand
apres la huitiéme année, 4 moins que le jeune ne s'Eveille. Les
jeunes Eveillés suivent un programme d’apprentissage et ne se
marient pas jusqu’a ce qu'ils le terminent. Les mariages nagas
semblent étre pour la vie, selon mes observations, bien que les
époux veufs puissent négocier un nouveau mariage. Un taux
de mortalité assez élevé rend cette pratique assez courante. Les
nagas Eveillés des deux sexes ont généralement de multiples
conjoints, alors que les nagas ordinaires semblent limités & un



http://www.black-book-editions.fr/

conjoint unique. Un autre exemple du favoritisme a I'égard
des Eveillés. Je n'ai vu ou n'ai entendu parler d’aucune pro-
géniture illégitime ; les nagas & qui j’ai posé la question ne
semblent pas comprendre le concept. Se pourrait-il que ce soit
culturel ?

Je rapporte ceci parce que, la nuit derniére, un jeune naga
a quitté Angkor Wat pour échapper vraisemblablement 4 un
mariage non désiré. Il est parti avec une bourse d’émeraudes.
Rangsey m'indique que le jeune naga essaiera probablement
de se rendre dans une ville métahumaine et de s'inscrire dans
une université. Il n’était pas d’une famille de haut rang, aussi le
Nagaraja ne le poursuivra pas. Le monde est plutdt dangereux
en dehors d’Angkor Wat ; les chasseurs métahumains rédent
au-dela des frontiéres, dans 'espoir de capturer ou de tuer des
nagas solitaires soit pour le marché de I'esclavage soit pour
celui de la lucrative médecine chinoise. Pauvre gamin. Jespére
qu’il s'en sortira.

/1 fin de la piéce jointe texte Uniformat / /

LES GENTAURES

La culture centaure varie selon I'emplacement et les
groupes familiaux distincts (que 'on nomme tribus, commu-
nautés ou troupeaux), peut-étre méme plus encore que chez
r’importe quels autres conscients apparentés. Notez que j'em-
ploierai ici le terme « tribu », bien que ce terme ne soit qu'un
des descripteurs appropriés parmi de nombreux autres. L3 ou
une tribu est monogame et éléve ses enfants au sein de petites
unités familiales, une autre tribu pratique les relations mul-
tiples entre adultes et éléve tous ses enfants en communauté.
En dépit de toutes leurs différences, cependant, les tribus de
centaures partagent certains aspects spécifiques. Ces aspects
comprennent une forte conception spirituelle de type chama-
nique, une préférence pour le style de vie de chasseur / cueil-
leur et un sens profond de I'autonomie. Les tribus de cen-
taures partagent également de nombreuses caractéristiques en
matiére de culture et de communication, comme le langage
corporel — malgré la grande diversité de langues qu’ils parlent
et les considérables séparations géographiques.

Lhabitat — qu’il soit permanent, comme la communauté
du lac Louise, ou temporaire, comme cela des tribus nomades
de Mongolie — est généralement construit 4 la main, avec
beaucoup de soin. Les structures sont & un seul étage et les
escaliers sont extrémement rares.

Hiérarchie

La plupart des tribus de centaures ont une stricte structure
hiérarchique avec un chef fort et les membres adultes ont tous
une compréhension claire de leur rang. Le chef de la tribu
peut étre un male ou une femelle. Une chose que j’ai notée,
toutefois, est que dans les tribus menées par un male, le se-
cond est toujours une femelle. Dans les tribus menées par une
femelle on trouve globalement autant de seconds males que
de seconds femelles. Le rang dans la tribu semble étre établi
par la force de la personnalité ; d’aprés mes observations, les
défis physiques réels sont rares. Il peut étre étonnant de noter
que le fait d’avoir des talents magiques ne semble pas avoir de
corrélation directe avec le rang.

/ | chargement d’un fichier texte Uniformat :: utilisateur Dr.
Lucy Shapiro / /

Journal de recherches : Mongolie
[14 juillet 2065]

Apres avoir assisté aux festivals de Naadam & Oulan-
Bator, j’ai obtenu la permission de suivre la tribu des Prestes-
grimpeurs le reste de I'été. Clest une tribu de centaures
nomades. Leur tribu a gagné plusieurs récompenses lors du
festival et une équipe de quatre jeunes femmes a décroché les
honneurs du concours de tir 4 'arc, chacune a gagné un titre
national de tireuse d’élite. [Note : les chercheurs métahumains

utilisent les conventions générales de jument / étalon / poulain
pour faire référence au sexe, mais j’ai appris que les centaures
se nomment entre eux femme / homme / enfant — lutilisa-
tion des équivalents équins tout particuliérement est considéré
comme une insulte.] J’ai déduit que c’est un honneur signifi-
catif pour la tribu — ils ont fait la féte toute la nuit. Je ne peux
quimaginer de quelle maniére ils sont tous debout et préts a
partir 4 cette heure matinale. J’ai mis la main sur un robuste
poney pour le voyage, sachant que je ne pourrais pas marcher
pour les suivre et quon m'a fermement découragée d’utiliser
un véhicule motorisé. Enfin, le petit Pied-Blanc et moi-méme
nous débrouillerons trés bien — il semble qu’il soit content de
suivre les (bien plus grands) centaures de téte. J’ai chargé un
linguasoft et un tutorsoft de mongol khalkha ; je m’efforcerai
d’apprendre le langage aussi rapidement que possible dans ces
conditions.

Journal de recherches

[15 juillet 2065]

Je m'ai jamais eu aussi mal de ma vie. Chante-en-galopant,
le guérisseur de la tribu, a pris pitié de moi et m'a donné du
thé fortement infusé, ce qui m'a aidé un peu, mais jai di faire
appel 4 ma réserve d’urgence d’aspirine. Chante-en-galopant
m’assure que je m’habituerai au rythme en quelques jours. J’ai
déja pu observer que la vigueur physique est hautement appré-
ciée. Malgré le fait que les centaures devaient souffrir d’'une
énorme gueule de bois apres avoir fait la féte toute la nuit, pas
une seule plainte ou un seul gémissement ne s'est élevé quand
la cheftaine a ordonné que le camp soit repli¢, une heure avant
laube. Le rythme a été soutenu toute la journée. Ils n'ont
méme pas pris la peine d’installer le camp cette nuit et sont
repartis de nouveau ce matin avant 'aube. Méme le jeune bébé
a gardé le rythme.

La tribu se compose de dix-huit adultes, de cinq jeunes
(agés de 3 2 17 ans) et d’'un bébé de trois mois. Le bébé est
la fille de la cheftaine, ainsi que 'une des jeunes — I'une des
adolescentes qui ont gagné le concours de tir a 'arc. J’ai déja
appris le rang qu'occupe chaque membre adulte. Intéressant,
et facile 2 apprendre par I'observation. Au camp du soir, le
repas commun a été servi dans ce qui devait étre lordre du
rang. J’ai été servie presqu’a la fin. J’ai noté que les enfants
étaient servis en méme temps que leurs meres — d’autres
observations au cours de la journée ont semblé confirmer le
fait que les enfants détiennent le méme rang que leurs meres.
Les membres des rangs inférieurs sont tolérants vis-a-vis des
jeux des enfants. En se poursuivant (pendant qu'ils jouaient a
chat — ce doit étre un jeu universel qui franchit les barriéres
entre les espéces), un des enfants a percuté un homme, qui
a commencé & gronder les enfants. Il a suffi d’un seul regard
d’une meére — d’un rang plus élevé apparemment — pour que
’homme opére une retraite. Intéressant.

La hiérarchie semble tres rigide. Le langage corporel, mais
aussi verbal, semble la renforcer. [Note : tant que je suis pré-
sente, j'espere observer les centaures résoudre un conflit de
hiérarchie.]

Les corvées et la vie quotidienne semblent se passer trés
bien, néanmoins. Chaque individu est bien attaché a sa place
dans la tribu. Méme les membres des rangs inférieurs semblent
contents de leur position. [Note pour moi-méme : question-
ner Chante-en-galopant au sujet de I « ambition. »]

Journal de recherches

[31 juillet 2065]

Nous sommes entrés dans les territoires montagneux il y
a quelques jours. Chaque matin, des éclaireurs isolés quittent
la tribu principale. Puisqu’ils retournent en soirée avec du
gibier, je suppose qu'ils chassent; les centaures vivent prin-
cipalement d’un régime de viande, qu’ils complétent avec du
lait des cheévres de leurs troupeaux. On boit du lait & presque
chaque repas ou on en fait de copicuses soupes. Les Preste-
grimpeurs survivent dans ces rudes montagnes grice aux
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capacités de chasse et de pistage de leurs éclaireurs. Les tribus
métahumaines tendent a étre clairsemées dans ces montagnes
accidentées ; la Mongolie, dans son ensemble, est tres faible-
ment peuplée. Selon Chante-en-galopant, la tribu passera les
mois d’été a errer dans les montagnes et a cueillir des plantes
Eveillées, qu’ils transforment en potions ou qu’ils vendent
telles quelles. Lhabileté des centaures a trouver ne serait-ce
quun peu de gibier et a localiser des plantes Eveillés spéci-
fiques est sans aucun doute un avantage distinct par rapport

aux nomades métahumains.

Il est effarant de constater les énormes quantités de nourri-
ture que les centaures absorbent. Je ne peux que me demander
de quelle maniére s'en sortent les tribus de centaures qui ne
subsistent pas grice a un régime a si haute teneur en graisses
et a si haute valeur protéinique. [Note pour moi-méme : faire
des recherches sur la physiologie et l'appareil digestif des
centaures. |

Journal de recherches
[18 aofit 2065]

Notez le laps de temps depuis ma derniére entrée. Ai dé-
couvert une facette intéressante de la communauté centaure au
sujet des limites personnelles. Les centaures, grice a leur capa-
cité magique a trouver — ch bien, & peu prés n’importe quoi,
a ce qu'il semble — ont un sens tres différent de la propriéeé
individuelle. Mon journal électronique avait disparu de mes
sacs quand je suis retournée au campement il y a quatre jours,
aprés avoir un peu voyagé avec les éclaireurs. Bien que jaie
demandé ot il se trouvait, personne n'a daigné me répondre.
Il semble qu’il y ait eu un malentendu. J’ai hésité a accuser qui
que ce soit de vol. Aujourd’hui, finalement, Rayon-de-soleil-
dans-la-neige m'a demandé pourquoi je n’écrivais pas dans ma
« machine parlante humaine ». Rayon-de-soleil-dans-la-neige
est un jeune male, direct, dépourvu de tact, et classé huitieme
dans la tribu. [Note : jai classé chaque individu de la tribu
selon son rang, y compris les enfants ; le bébé a le rang de
sa mere (1).] Je lui ai dit que quelqu’un l'avait pris mais que
je ne savais pas qui. Il m'a rapidement indiqué que Tache-
blanche (rang : 5) l'avait ; la fille adolescente de la cheftaine.
Apparemment, tout le monde supposait que je savais ou il
était et que je n’avais pas d’objections a ce que la fille s'en serve.

Dans la tribu des Preste-grimpeurs, le concept de « vol »
ou de « larcin » n’existe apparemment pas. Comment qualifier
une action de vol si le propriétaire sait olt est son bien ?

Journal de recherches
[8 septembre 2065]

Ai quitté la tribu aujourd’hui avec un groupe de cing fe-
melles. Elles chasseront et camperont tout prés, mais a I'écart
de la tribu.

Normalement les groupes d’éclaireurs sont mixtes et re-
viennent toujours vers la tribu principale pour passer la nuit
en sécurité. Je suis déconcertée par cette nouvelle pratique.
Tache-blanche guidera le groupe ; a dix-sept ans, elle est la
plus 4gée. La plus jeune a neuf ans ; toutes les jeunes femmes
de ce groupe sont considérées comme des adolescentes. Nous
nous sommes déplacés de quelques kilometres a I'écart de la
tribu et nous avons installé les ger (des tentes semblables & des
yourtes). Je suppose que nous allons rester ici quelques jours.
Fait intéressant a noter : lorsqu’elles ont déballé leurs paquets,
jai remarqué pour la premicre fois la présence de fusils et
d’armes a feu métahumaines. Les centaures utilisent normale-
ment l'arc et les fleches traditionnels.

Journal de recherches

[9 septembre 2065]

Jai appris la raison d’étre de ce groupe isolé. Plusieurs des
jeunes femmes entrent dans la puberté. La tribu considére un
centaure comme un adulte lorsqu’il a entre seize et dix-huit
ans, mais les jeunes sont sexuellement matures aux alentours
de I'age de neuf ou dix ans. Comme chez les équidés, le cycle

b g

menstruel est prononcé. [lien vers les cycles d’ovulation des
équidés] Bien que les filles soient jeunes, elles se séparent du

gros de la tribu pendant leurs cycles. Tache-blanche me dit que
cela permet de « maintenir la paix » dans la tribu.

Cette séparation est dangereuse, apparemment, en rai-
son des braconniers et des métahumains qui habitent dans
les montagnes. Selon Tache-blanche, ils viennent de Russie,
traversent la fronti¢re et recherchent de petits groupes de cen-
taures 4 attaquer. D’ot leurs armes puissantes. Je présume que
la tribu des Preste-grimpeurs a perdu plusieurs membres de la
tribu dans le passé.

Lorsque jai interrogé Tache-blanche a ce sujet, elle m’a
simplement répondu que les risques sont préférables a Ialter-
native. [Note pour moi-méme : faire des recherches sur 'effet
des phéromones sur les centaures méles.]

En raison de 'environnement rude qui regne ici, la tribu
se limite consciemment & un enfant par saison. Il semble que
ce soit une spécificité culturelle de cette région ; je n’ai jamais
entendu parler de communautés de centaures, en Grece ou
dans les NAO, qui agissent ainsi.

Toutefois, je sais aussi que dans les NAO, tout du moins,
des médicaments existent pour inhiber les cycles des centaures.
Je me demande si ces mémes médicaments aident « 3 maintenir
la paix » dans les communautés de centaures qui résident dans
de plus grandes zones métropolitaines telles que Metropdle ?

Journal de recherches
[1 octobre 2065]

Les Preste-grimpeurs sont arrivés a leur camp, 2 proximité
d’Oulan-Bator. Ils prévoient d’échanger leur moisson d’été de
telesmas et de potions contre des provisions qui les aideront a
passer hiver. Clest ici que je vais quitter la tribu.

Tache-blanche a avisé sa mére quelle quittera également la
tribu. Elle souhaite rejoindre une compagnie de mercenaires et
«voir le monde ». Il ne fait aucun doute que la compagnie de
mercos 'acceptera, grice A son titre national de tireuse d’élite.
La cheftaine a accepté & contrecceur. Tache-blanche est une
jeune femme douée et intelligente, dotée de capacités innées
a commander. La connaissant un peu, je pourrais dire quelle
luttait avec son désir de diriger sa propre tribu et celui de ne
pas vouloir défier sa mére pour prendre le commandement.

La tribu I'a regardée partir munie d’un sac de provisions,
de son propre arc et de ses fleches et d’un certain nombre de
charmes de bonne-fortune faconnés par le chaman de la tribu.

/ 1 fin de la piéce jointe texte Uniformat / /

LES ZOOCANTHROPES

Plus encore que chez n’importe quelle autre espece de
conscients, les zoocanthropes sont fortement liés aux caractéres
sociaux et a la structure de leur espéce parente. Les jaguars, par
exemple, sont principalement solitaires et défendent leur ter-
ritoire contre les autres jaguars (zoocanthropes ou ordinaires).
Le territoire d’'un méle fait souvent deux 2 trois fois la taille de
celui d’une femelle et si les territoires d’un male et celui d’une
femelle peuvent se superposer, un male ne permettra & aucun
autre male de pénétrer dans son territoire. Les jaguars n'ont
une vie sociale que pour 'accouplement et la seule structure
sociale qui existe est constituée du lien entre une femelle et la
progéniture dont elle a la charge. Du fait de cette tendance
naturelle, les zoocanthropes jaguars éprouvent bien souvent
des difficultés dans la société métahumaine.

o |'Amazonie a sa part de changeurs de forme jaguars. Certains
d'entre eux entrent méme dans les services de renseignements,
en tant qu'agents indépendants et salitaires... ce qui est, grosso
modo, le seul poste qu’un jaguar peut occuper, vu leur comporte-
ment antisocial en général. J'en ai rencontré deux qui n'entraient
pas dans le stéréotype, mais les deux étaient des femelles.

© Glasswalker
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Les lions et les loups, 4 l'opposé, forment des groupes so-
ciaux complexes et s'integrent a la métahumanité avec (plus
ou moins) de succes lorsqu’ils en font le choix. Bon nombre
de zoocanthropes lion et loup se mélent a leurs cousins, ceux
qui ne changent pas de forme. On a bien souvent remarqué
qu'au sein des meutes de loup et des troupes de lions qui
comprennent un ou plusieurs membres zoocanthropes, I'un
d’eux est généralement le dominant du groupe. On pense
également que les zoocanthropes s'accouplent avec leurs cou-
sins ordinaires. On a aussi remarqué que les parents directs
de zoocanthropes éduquent et s'occupent de leur descen-
dance changeuse de forme plus longtemps que leur progéni-
ture ordinaire, bien que les zoocanthropes miirissent généra-
lement & la méme vitesse que leurs congénéres ordinaires. Ma
théorie personnelle est que ce temps d’éducation étendu est
nécessaire au développement complet des fonctions cogni-
tives. Biologiquement, les cerveaux des conscients ont besoin
d’apports caloriques plus élevés pendant I'enfance pour se
développer 4 pleine capacité ; preuves en sont les nombreuses
études, chez les métahumains, sur la corrélation entre la mal-
nutrition infantile et un QI inférieur. De plus, il existe, au
sein de la métahumanité, un besoin impératif de contact
physique et d’éducation des jeunes pendant I'enfance. Si
ces besoins ne sont pas satisfaits, les fonctions cérébrales des
enfants peuvent ne pas se développer et méme, bien souvent,
ne se développent pas. Dans les cas les plus extrémes, des cas
de morts infantiles ont été enregistrés. La recherche n’a pas
démontré que les créatures conscientes partagent forcément
ces mémes nécessités, mais ma théorie semble étre étayée par
des preuves empiriques.

Ce traitement préférentiel assure non seulement la survie
de leur progéniture mais semble aussi fournir un avantage aux
zoocanthropes. Cet avantage pourrait également étre attribué
a la place qu'occupe le parent direct au sein de la meute ou de
la troupe, place qui assure que leur progéniture obtient plus de
ressources ou qu'ils seront les seuls a se reproduire (comme on
le constate souvent dans les meutes de loup).

A un degré similaire, d’autres espéces renvoient I'image
de leur espece parente. Si certaines espéces possédent des
cas de zoocanthropes bien documentés, n’importe quelle
espece animale peut théoriquement donner naissance A une
variante zoocanthrope. Les zoocanthropes que I'on connait le
mieux sont ceux qui interagissent a un certain degré avec la
métahumanité.

o Ce que le docteur ne dit pas, c'est que les pays amicaux envers les
zoocanthropes ont tendance a posséder une population de chan-
geurs de forme qui interagit ouvertement avec la métahumanité
plus importante. Les populations connues les plus importantes se
situent dans les NAO, en Aztlan, en Amazonie, en Azanie et, bien
sar, en Yakoutie Eveillée.

® Lyran

o ('est sans doute pour cette raison que de nombreux citoyens
des NAO ne bronchent pas lorsqu'ils voient un ours géant marcher
d'un pas lourd le long d'un trottoir. Bien sdr, les cours obligatoires
d’ « entente entre les especes » commencent a I'école primaire
chez les Sioux. Ca aide dans les rencontres entre les citoyens mé-
tahumains et les créatures conscientes (ou les paracréatures et
meéme avec les créatures ordinaires).

o DangerSensei

/ I chargement d’un fichier texte Uniformat :: utilisateur Dr.
Lucy Shapiro / /

Journal de recherches

[1e avril 2071]

Ai commencé mon voyage d’un mois chez les Sioux, au
sein du territoire d’'un zoocanthrope loup. J'ai été invitée
(pour une fois) dans un but spécifique. Lorsque le gouverne-
ment sioux a entendu parler des recherches que je menais pour
le rapport de TONU sur les conscients, ils m'ont envoyé une
invitation afin que j observe une meute de zoocanthropes par
moi-méme. Akecheta, le loup en question, est un membre des

reatures .dsu
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Wildcats sioux. Il a une compagne et une progéniture de plu-
sieurs jeunes. Il avait prévu d’introduire un étre humain dans
leur repaire pour « familiariser ses enfants avec les odeurs hu-
maines ». Je pense que je suis I'étre humain qui a cette chance.
A ce quon m’a dit, sa compagne, Eyota, est I'alpha d’une
meute mixte de zoocanthropes et de loups ordinaires. Il ne
I’a pas prévenue de mon arrivée, mais semble avoir confiance
dans son accueil. Je me demande si les femelles zoocanthropes
soffensent aussi facilement que les femmes métahumaines
lorsqu’elles sont confrontées & des invités inattendus ?

Journal de recherches
[2 avril 2071]

Al fait la connaissance de la meute hier. Eyota est une
femelle de taille impressionnante qui n’était pas trés contente
de voir arriver une invitée inattendue, mais ils ont réglé ce
probléme entre eux, & ce que j'en ai déduit. Leur « discus-
sion » m’a semblé violente, mais je pense que tout s’est bien
passé, vu quaucune blessure permanente ne fut infligée. Il y
a cinq autres zoocanthropes loups : les deux fils ainés d’Ake-
cheta et d’Eyota, Enapay et Hanska (ces deux-1 ont trois ans
mais ont 'apparence d’adultes métahumains) et trois jeunes,
tous des zoocanthropes. Akecheta a expliqué 4 sa compagne
que j’enseignerais 'anglais aux jeunes. Le temps que je vais
passer ici sera bien utilisé, & ce qu’il semble. La meute se
compose également de plusieurs loups ordinaires, mais ceux-
ci ont évité le contact. Akecheta m’a indiqué qu'ils suivront
les ordres d’Eyota.

Je lui ai demandé comment ils communiquent avec les
loups ordinaires et de quelle maniére ils ont appris & parler
une langue métahumaine. Akecheta m’a répondu qu’il sait
communiquer avec les loups depuis sa naissance. Bien que les
loups ne disposent pas d’un langage complexe, il comprend
un langage corporel ainsi que toute une variété de vocalisa-
tions. Nous avons discuté quelque temps de ce concept, que
je trouve fascinant. Quant aux langues métahumaines, C’est
son propre pére qui lui a enseigné a parler sioux, comme lui et
sa compagne I'ont enseigné a leurs propres jeunes. Les jeunes
nont que quelques mois mais sont déja 3 mi-chemin de leur
forme d’adulte. Ils étaient pressés de me faire la démonstration
de leurs transformations, du loup au métahumain et du méta-
humain au loup. Les jeunes ressemblent a des enfants d’envi-
ron huit ans sous leur forme métahumaine, bien qu'Akecheta
m’ait indiqué qu’ils étaient nés vers la nouvelle année. Sous
leur forme métahumaine, ils se sont exprimés dans un mélange
de mauvais sioux entremélé de gémissements, de grondements
et de jappements. Intéressant.

Autre détail étrange. Quand je suis arrivée, Enapay érait
sous sa forme de loup et m'a prudemment reniflée partout,
comme un (tres, trés) gros chien. Hanska a fait la méme chose,
mais sous sa forme métahumaine. Ce qui était un peu décon-
certant. Je peux aisément imaginer de quelle fagon un zoo-
canthrope pourrait avoir des ennuis dans la société métahu-
maine (le fait qu'un homme se comporte de la sorte, en public
et avec une femme, serait considéré comme un comportement,

euh, inapproprié, voire tout a fait illégal dans bon nombre
de juridictions). [Note pour moi-méme : les zoocanthropes
loup conservent leur odorat fortement développé malgré leur
apparence métahumaine. Différences structurelles dans leur
physiologie ? Ou sens a base magique ? De futures recherches
seront nécessaires. |

Field Journal
[18 avril 2071]

Jai finalement été acceptée par Eyota et les loups ordi-
naires (trois d’entre eux) sont de plus en plus détendus en
ma présence. Les loups se frottent & moi quotidiennement.
Je sais que Cest pour m’imprégner de leur odeur et que
cela a aidé les loups ordinaires a se sentir plus en confiance
(sous leur forme de loup, c’est un peu comme du pelotage a
Penvers ; j’ai fermement découragé ce comportement sous
forme humaine, particuli¢rement chez Hanska). Les jeunes
se sont énormément développés depuis que je suis ici. Sous
leur forme métahumaine, ils semblent avoir vieilli d’une
année complete. Ils apprennent rapidement l'anglais et
parlent beaucoup plus couramment le sioux. De méme que
pour leur croissance, leur apprentissage semble étre accéléré.
Comme je l'ai soupgonné, Eyota passe bien plus de temps
avec eux quun loup ordinaire ne passerait avec sa progéni-
ture du méme 4ge. Je note également qu’ils tétent encore
beaucoup, quand des louveteaux normaux seraient sevrés a
cet age. [Note : j’ai demandé un échantillon de lait & Eyota
pour comparer le contenu calorique au lait de loup normal ;
le contenu calorique est trois fois supérieur a celui du lait de
loup normal, avec un taux de graisses bien plus élevé.]

Les louveteaux font preuve d’une grande soumission en-
vers leurs parents. Les deux rejetons les plus agés, qui n'ont
chronologiquement que trois ans, sont matures et ont atteint
leur forme d’adulte ; il est intéressant de noter que s’ils sont
physiquement matures, mentalement, il semble quils soient
toujours au milieu de I'adolescence. Jai apporté une série
d’examens « mentaux », auxquels Hanska a été trés impatient
de se soumettre. Lorsqu’il retournera vers les forces armées
sioux, Akecheta prévoit d’ emmener Hanska avec lui et de 'en-
roler. Apparemment, les deux garcons sont suffisamment 4gés
pour envisager de se séparer du groupe, 2 la recherche de leur
propre territoire. Enapay semble prét a partir et & trouver son
propre territoire ; tout comme sa mére, il est moins intéressé
par la métahumanité.

A Tinstar des loups normaux, Eyota s'exprime fortement
par le langage corporel et est prompt A réagir violemment
lorsqu’il se sent en danger ou mal a aise. Akecheta est beau-
coup moins instinctif, plus détendu. Je ne suis pas stire que
cela soit dii & sa nature ou que cela soit dit & une exposition
prolongée a la culture métahumaine, qui 'aurait obligée a te-
nir ses instincts naturels en échec. Il est probable que cela soit
un peu des deux. Akecheta a dans les vingt ans, alors qu’Eyota
nen a que six. L4ge est source de sagesse, indépendamment
de lespece.

/ 1 fin de la piéce jointe texte Uniformat / /

— . —
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ES INFEGTES...

Tu voulais savoir comment cest. Je suis pas siir d étre bien placé pour ren parler, mais jimagine que suis le
seul avec qui tu es en relations. ['en ai de la veine.

Ce nest pas comme ce quon voit a la trid. La-dedans, ils mettent le paquetr pour rendre ¢a attivant, ¢a
ressemble au plus gros orgasme que quiconque ait jamais en. C'est rapide, aussi. Une petite morsure, quelques
gémissements, des gouttes de peinture rouge ici et la, et bam ! Voila qu'un nouveau vampire se tient prés de celui
qui l'a fair.

Ceest d’la merde en barre i un point, je sais méme pas par oix commencer i rexpliquer.

Tout d'abord, cest pas rapide. I faur un sacré bout de temps pour mourir comme ¢a, i se vider de son sang,
engourdi par le froid, seul et effrayé, un monstre en train de raspirer ron dme. Ca fait mal, aussi, comme de
plonger ses terminaisons nerveuses dans un bain dacide. Ti veux hurler, mais la peur et la douleur te rendent
muet et, méme si tu pouvais émettre un son, tu es trop faible a cause de la perte de sang. Lorsque les ténébres
viennent finalement remporter, cest une bénédiction, mais alors tu te réveilles et tu sais que la bénédiction sest
changée en damnation.

Tu te réveilles généralement seul ; le monstre qui ta changé ne traine habituellement pas dans le coin pour
tapprendre les ficelles. Pire que de se réveiller seul, ceci dit... tu te réveilles affamé. C'est pas ton estomac qui
est vide, Tommy, cest ton dme, et ce que tu ressens quand tu te réveilles ainsi pour la premiére fois, cest comme
d'agoniser encore une fois, en pire. Tuu feras wimporte quoi pour que ¢a sarréte, et la premiére fois que tu tues
quelquun pour pas mourir toi-méme, cest presque toujours sale. C'est un autre truc sur lequel la trid se plante.

Tuu les pourchasses et tu bois leur sang et leur dme et leur peur, et tu réfléchis pas une seconde & ce que tu
es en train de faire parce que satisfaire la faim est tout ce qui rimporte. Aprés étre revenu & toi, tu te rappelles
comment ¢a a été de mourir comme ¢a. Tu ne pouvais pas hurler alors, tour comme ils wont pas pu crier quand
tu les as tués, alors quand cest finalement terminé, tu hurles pour vous tous.

Ca laisse une cicatrice. Pas sur ton corps... non, cette blessure a depuis longtemps guéri. Mais c'est sur ton
dme qu'est la balafre. Au bour d’un moment, elle devient si dure que tu w'arrives plus a ressentir quoi que ce soit
pour ce que tu fais ; difficile parfois de dire si cest un bien ou un mal, méme si personnellement je penche pour
la deuxiéme option. Certains vampires se délectent de ce qu'ils sont, tandis que d'autres sont tellement éceurés
par ce quils sont devenus qu’ils mettent fin a leur propre vie. Pour la plupart d’entre nous, ceci dit, la survie est
une part si importante de nos nouveaux instincts que nous laissons nos consciences se décomposer peu i peu, nous
nous laissons mutiler et tuer d autres gens juste pour pouvoir respirer une nuit de plus.

Jen écrirai davantage plus tard, Tommy. Le diner est arrivé. .. Et pour ce repas que nous sommes sur le point
de recevoir, puisse Dieu me pardonner.

e e R S

Creatures du Sixieme; Monde
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o Malgré la connaissance accumulée jusqu'ici, on a encore ten-
dance a classer les victimes du VVHMH comme « créatures » plu-
t6t que comme « personnes », tendance que ce document ne fera
probablement pas grand-chose pour corriger. Alors que je compi-
lais tout ¢a, j'ai trouvé une transcription d’'un séminaire a la mode
pour profanes au AGM&M du Texas, qui est animé par Thomas
McAllister, docteur en médecine et théologie, un des experts a la
pointe aux CAS sur le virus vampiriqgue humain-métahumain. J'ai
un peu fouiné et il semble que le Dr. McAllister ait apporté une
contribution importante dans nombre de recherches d'avant-
garde sur cette maladie ces quinze derniéres années environ. C'est
également un orateur trés prisé car il parvient a parler de certaines
des complexités du VVHMH en des termes gqu'une personne nor-
male peut comprendre.

o Fastjack

Il est parfois difficile d’appeler le VVHMH un fléau, du
moins dans le sens moderne du terme. C'est une maladie
remarquablement rare, qui n’est certainement pas aussi répan-
due que le SIDA 4 la fin du XX¢ siecle ou le SIVTA au début
du nétre. Pris dans le sens le plus classique du terme, toutefois,
si le virus vampirique humain-métahumain n’est pas un fléau,
alors rien ne lest.

Il est parmi nous depuis Eveil il y a quelques soixante
ans, méme sl n'a été identifié comme une maladie qu'en
2034. Depuis 2011, le VVHMH a infecté, dans le monde, des
centaines de milliers d’individus des six espéces conscientes ;
ce nombre grimpe a des dizaines de millions si on y ajoute
les goules. Tellement plus sont morts aux mains des victimes
de la maladie, qui change méme la plus délicate des 4mes en
prédateur impitoyable. Elle nous a montré que la magie peut
Iemporter sur la science médicale, et le fait souvent, par la
brutalité qu'elle met & accomplir ses desseins. Le VVHMH

ARTICLE AATHERPEDIA :
varietes de VVHMH

VVHMH | : GHILANI VRYKOLAKIVIRIDAE

Variétés isolées en 2034 par les Drs. Emil Harz et Carla
Greenbaum

Les nains deviennent des gobelins

Les elfes deviennent des banshees

Les humains deviennent des vampires
Les orks deviennent des wendigos

Les trolls deviennent des dzoo-noo-quas

VVHMH IA : GHILANI
VRYKOLAKIVIRIDAE SANGUISUGA

Variété isolée en 2046 par les Drs. Wilhelm Bruckner et
Gunther Langer

« Les humains deviennent des nosferatus

VVHMH Il : GHILANI MONERIVIRIDAE

Variétés isolées en 2039 par les Drs. John Russell Jarka et
Michelle Criscione

Les nains deviennent des rongeurs
Les elfes deviennent des faucheurs
Les humains deviennent des loups-garous

Les orks deviennent des grendels
Les sasquatchs deviennent des bandersnatchs
Les trolls deviennent des fomoéraigs

VVHMH Il : GHILANI WICHTIVIRIDAE
Variété isolée en 2051 par le Dr. Jeffrey Krieger
» Tous les métahumains deviennent des goules

semble exister pour donner a ceux qui 'étudient des cheveux
blancs, des ulcéres a 'estomac et d’incessantes lecons d’humili-
té. Chaque découverte que nous avons faite nous a laissés avec
davantage de questions que nous n'en avions a l'origine, et
nous ne sommes pas plus proches maintenant de guérir cette
maladie que nous ne I'étions il y a quarante ans.

Ceci étant dit, voici ce que la communauté scientifique
. . 3 ;
tient pour certain en ce qui concerne le VVHMH : Cest
une maladie magique et, en tant que telle, elle suit sa propre
logique, qui défie souvent la nétre. Cette petite saleté agit
comme ¢a lui chante, quand ¢a lui chante, avec qui ¢a lui
chante. Tout le reste n’est que littérature.

o Quelle conviction inébranlable et réconfortante.
© Haze

© Hé, si on avait des certitudes a propos des choses, ce ne serait
plus de la science, mais une référence.
o Nephrine

© ‘Tendez une minute. Six espéces conscientes ? Y avait que cing
espéces métahumaines la derniére fois que j'ai vérifié.
© Hard Exit

o ('est ton probleme si tu restreints la conscience au seul Homo
sapiens. Les sasquatchs sont aussi sensibles aux rétrovirus
Chilani, plus précisément a ceux du sous-genre moneriviridae. |l
y a également de nouveaux éléments montrant que d'autres es-
péeces potentiellement pensantes peuvent également étre vulné-
rables, mais rien de concret de ce coté pour l'instant.

o Hannibelle

o Peut-étre que « fléau » n'est pas un terme si inapproprié apres
tout.
o Haze

VVHMH |

Ce 2 quoi on se réfere comme le virus vampirique humain-
métahumain est en fait une famille petite mais croissante de
virus du genre Ghilani. Le virus le plus couramment appelé
VVHMH est le Ghilani Vrykolakiviridae, isolé pour la pre-
micére fois a la John Hopkins University. Presque 40 ans ont
passé, et I'on ne sait pas grand-chose de plus a son sujet que
n’en ont appris alors les docteurs Harz et Greenbaum.

Au début, on a cru qu’il n'affectait que les humains et que
toutes les formes diverses de la maladie étaient en fait des ma-
ladies completement distinctes. Cette mutabilité d’expression
a confondu Harz et Greenbaum pendant quasiment 10 ans
aprés leur découverte initiale, jusqu'a ce quils soient capables
d’isoler la méme séquence ARN dans les échantillons biolo-
giques provenant d’autres expressions du VVHMH. Un autre
facteur trompeur a I'époque était 'incohérence de I'expres-
sion ARN : les humains s'exprimaient toujours en vampires,
mais les elfes aussi 4 I'occasion. Ca n’a jamais été le cas dans
lautre sens, ceci dit: les humains ne se sont jamais transfor-
més en banshees, méme infectés par une banshee. On pensait
quaucune autre espéce ne s'exprimerait sous forme de vam-
pire, mais de temps 2 autre la maladie nous prend a revers. Je
connais personnellement un vampire nain, par exemple, donc
'idée d’autres métahumains s’exprimant en tant que vampires
ne peut étre écartée.

La métamorphose semble se baser uniquement sur la

métaespece de base de la victime, pas sur celle de la créa-
ture qui linfecte. Les transformations décrites dans cet ORA

i.../AEtherpedia représentent la norme, méme si la maladie fait

fréquemment des choses que nous ne pouvons pas prévoir. A
ce jour, aucune des sous-espéces métavariantes se sont expri-
mées d’une maniére incohérente avec sa souche de base. Cela
semble indiquer que des expressions différentes dépendent
de Pexpression de la métaespéce brute, pas de certaines des
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distinctions plus subtiles quon trouve dans les métava-
riantes. En clair, ¢a veut dire qu'un minotaure infecté par le
VVHMH I, par exemple, se changera en dzoo-noo-qua tout
comme le troll ordinaire que vous connaissez bien. Du moins,
s'il ne se change pas a la place en vampire minotaure.

Oui je sais, cest un état des lieux treés perturbant.
Bienvenue dans mon monde. Ce n’est que le début du bizarre.

La recherche sur le « pourquoi» de ces différentes ex-
pressions continue, et il y a un désaccord considérable entre
équipes de recherche. La roue du consensus semble étre reve-
nue au point ot elle était au début, quand Harz et Greenbaum
essayaient de déméler tout ¢a. Cest-a-dire, qu’il semble y avoir
au moins une douzaine de souches de VVHMH I, chaque
souche affectant une seule espéce métahumaine, exclusive-
ment, et réciproquement. Cette notion et ses défenseurs sont
en opposition frontale avec les opinions de l'autre groupe
important de la recherche sur le VVHMH, qui pense qu'il n'y
a qu'une seule forme du virus qui agit sur toutes les espéces
métahumaines. Personnellement, j’aurais tendance & me situer
quelque part entre les deux. Les deux parties du débat ont des
arguments convaincants en leur faveur, mais aucun n’explique
entierement certaines des anomalies que j’ai mentionnées plus
tot ou dont je vais parler plus tard.

Malgré leur diversité, toutes les expressions du VVHMH 1
ont un certain nombre de caractéristiques en commun. Par
exemple, toutes les expressions disposent de capacités sen-
sorielles améliorées & un degré ou un autre. Certaines de ces
améliorations sont simplement une acuité accrue de certains
sens, mais de nombreuses expressions gagnent des sens com-
plétement nouveaux dans le processus. Les vampires, par
exemple, gagnent la capacité a voir dans le spectre infrarouge.

Le syst¢me nerveux de I'hote est également remanié pour
transmettre plus efficacement les signaux du cerveau au corps.
En conséquence, toutes les expressions de la maladie font
montre d’'une augmentation mesurable de la vitesse de réac-
tion par rapport a leurs équivalents non-Infectés. La plupart
présentent un accroissement significatif en vitesse de course
pure et en endurance également. Certaines peuvent méme
augmenter magiquement leur vitesse & volonté, leur procurant
une rapidité terrifiante.

Toutes les expressions montrent aussi une augmentation
de leur force physique brute. Pour la majorité, c’est un état
magique semblable & un sort permanent, bien que ce soit pour
certaines simplement la conséquence d’un accroissement si-
gnificatif de masse musculaire générale. Peu importe la raison,
toutefois, un tel accroissement de force rend leurs rapports
avec leur proie plus faciles qu’ils ne le seraient autrement : le
vampire typique, par exemple, peut physiquement se charger
d’un troll classique en espérant bien s’en tirer.

Le changement le plus effrayant du corps dans son en-
semble est la capacité de tous les Infectés par le VWVHMH I de
régénérer les dommages physiques & un rythme qui ne peut
étre décrit que comme surnaturel. Le virus peut reconstruire
le modele génétique sur lequel il s'est collé & une vitesse in-
croyable, ramenant le vampire d’un état proche de la mort 2 la
pleine forme en quelques minutes. Si on lui laisse un peu de
temps, il peut méme régénérer des membres et organes perdus.

Un effet secondaire de cette régénération est que vous ne
trouverez jamais de vampire cybernétique. Les capacités régé-
nératrices des Infectés ne permettent pas les longues heures de
chirurgie nécessaires a I'implantation d’un appareil cyberné-
tique. Elles rejettent également tout cyberware existant dans le
corps de 'héte, lexpulsant de maniere extrémement grotesque
et douloureuse.

o Pas tout a fait vrai. Il existe des techniques chirurgicales dans les-
guelles peuvent investir les Infectés pour se faire installer certains
implants cyber, mais elles sont horriblement cheres et c’est diable-
ment difficile de trouver un doc qui les pratiquera (en admettant
qu'il soit équipé pour ca). Les Infectés ne sont pas exactement les
bienvenus dans la plupart des hépitaux ou cliniqgues, méme si le

systeme médical d'’Asamando est une exception notable. La plupart
de ses cliniques, sans surprise, ont I'équipement adéquat.

La régénération restreint également le type de cyberware
qu'un Infecté peut recevair : leurs systemes sont si sensibles qu'ils
ne tolérent que du cyber de gamme delta. C'est une autre raison
pour laguelle vous ne trouverez que rarement un vampire cyberné-
tisé, mais ne croyez pas pour autant qu'il n'en existe pas.
© Hannibelle

Par contre, vous trouverez beaucoup de vampires qui
utilisent la magie. Le virus débloque fréquemment une capa-
cité latente ou inconnue chez nombre de ses victimes, qui
conservent également généralement ce genre de capacités si
elles en étaient douées avant. Je parle d’expérience personnelle
quand je dis quil existe peu de choses plus effrayantes qu'un
adepte vampirique au sommet de sa puissance.

Un changement physiologique avéré dans certaines ex-
pressions, mais pas toutes, est I'interruption du processus de
vieillissement et des réponses immunitaires augmentées aux
poisons et aux maladies. Nous ne savons pas pourquoi toutes
les expressions du VVHMH n’affichent pas ces capacités ni ce
qui les déclenche.

Une faiblesse commune a toutes les expressions de
VVHMH est l'allergie a la lumi¢re du soleil. Les cellules du
corps deviennent extrémement sensibles A la bande de fré-
quence des ultraviolets en lumiere naturelle. Typiquement, on
ne retrouve pas ces fréquences dans la plupart des sources de
lumiere artificielles. Vous ne trouverez pas beaucoup de vam-
pires ou de banshees dans les nightclubs, qui utilisent plein de
lumiéres noires, ceci dit.

Le VVHMH I est remarquable parmi les divers rétrovirus
Ghilani pour ses multiples expressions pour une méme espece,
les humains dans ce cas précis. Ce quon ignore 4 propos de
la souche Bruckner-Langer pourrait remplir des bibliothéques
enti¢res. Ce qu'on en sait est quelque peu plus limité. I sagit
de la forme la plus énigmatique d’une maladie déja énigma-
tique. Elle est également, heureusement pour le monde, excep-
tionnellement rare, affectant peut-étre 1 Infecté pour 10 000
selon la plupart des estimations.

Il sagit pour l'essentiel d’une version plus forte du rétro-
virus de base, qui crée les « super-vampires » plus connus sous
le nom de nosferatus. Tous les nosferatus connus ont été des
magiciens puissants, on peut donc inférer que soit les victimes
doivent étre déja Eveillées avant leur transformation, soit la
souche Bruckner-Langer Eveille automatiquement ses vic-
times dans le cadre de leur transformation. Quand on consi-
dére leur puissance, aucune des deux perspectives n'est parti-
culierement attrayante.

Lopinion générale est que cette souche est mortelle pour
toutes les métaespéces non-humaines. Etant donné la rareté de
cette souche particuliére du virus, cependant, et les rumeurs
persistantes de victimes non-humaines de la souche BL, on ne
peut pas écarter la possibilité que cette souche s’exprime dans
une autre espéce métahumaine.

o Est-ce gu'il est en train de suggérer qu'il pourrait y avoir des
super-banshees ou des super-wendigos ?
® Sticks

o ('est peut-étre déja arrivé. On entend des histoires de trolls
Infectés vivant dans les égouts de Londres depuis plus de dix ans,
meéme si les rapports sur ce qu'ils ont pu étre ont varié. Pendant
longtemps, on a pensé que les mutaquas étaient des trolls qui
avaient muté a cause du cocktail chimique qu'on trouve dans ces
égouts. Quelqu’un a plus tard suggéré qu'ils pourraient étre des
foméraigs. Quelgu’un d’autre a dit qu'il avait rencontré des dzoo-
noo-quas décolorés qui explosaient en flammes sous I'effet d'un
sort de lumiére. Il n'y a eu que quelques témoignages épars depuis,
mais récemment une de mes connaissances est revenue avec un
morceau d'un de ces trucs assez gras pour étre analysé. Bien que
je n'en aie vu aucune confirmation, les rapports préliminaires de
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ARTICLE ATHERPEDIA :
Seides vampirigues

Egalement appelés «Igors » ou « Renfields », selon le
jargon local. Terme utilisé pour décrire un métahumain dé-
pendant d’'un composé alchimique dérivé du sang d'individus
Infectés par le VVHMH |. Créée principalement par des vam-
pires et des nosferatus, cette drogue (appelée « Renfield »
dans la rue) peut étre produite par n'importe quelle expres-
sion de VVHMH | avec I'équipement et le savoir adéqguats. Il

gagne apparemment en popularité aupres des wendigos.

Bien gue la culture populaire dépeigne les séides vam-
piriques comme des serviteurs déformés et pitoyables, Ia
veérité est qu'ils sont tout a fait indistincts d'autres méta-
humains. Ils sont employés pour des taches que leur maitre
vampire ne peut accomplir lui-méme et pour servir d'inter-
meédiaires pour le vampire.

cette analyse montrent la présence du VVHMH la dans le génome
de I'échantillon.
o Stone

© Je me demande ce que notre ami Martin de Vries aurait a dire
a ce sujet. Quelqu'un sait ce qui est arrivé a ce vieux Marty ? La
tournée de promotion de son dernier livre remonte a un petit bout
de temps.

© Hannibelle

Nous parlons de vampire ici, il est donc probablement
temps que je parle de vampirisme. Par « vampirisme », au fai,
je ne veux pas dire sucer le sang de quelqu'un dans quelque
transe quasi-orgasmique. Non, je veux dire drainer la vie d’'une
personne, saper son aura petit bout par petit bout jusqu'a ce
que 'ame de la personne abandonne le corps et le laisse tel une
coquille sans vie dans les bras d’'un monstre.

Ils ne boivent pas tous du sang, & propos. Certes, les vam-
pires le fong, et en fait ils ne peuvent rien ingérer d’autre, tout
comme les banshees. Les wendigos, les dzoo-noo-quas et les
gobelins se repaissent tous de la chair crue de leurs victimes.
Mais peu importe le régime qu'ils suivent, ils ne se sustentent
pas vraiment de la nourriture : ce nest qu'un symbole de ce
qui les maintient en vie. Ils passent d’'une nuit a lautre en
drainant I'énergie vitale de leurs victimes.

Vous et moi, toutes choses vivantes, avons une certaine
quantité d’énergie dans nos auras, et cette énergie reste plus ou
moins constante tout au long de nos vies. Elle peut perdre de
son intensité lorsqu'on s'installe du cyberware, par exemple,
mais une fois que le dommage est fait, le niveau reste constant
a partir de ce moment. Les vampires et leurs semblables, tou-
tefois, subissent un déclin constant. Vue dans I'espace astral,
leur forme astrale est instable, perturbée par le virus. Elle se
fortifie lorsqu’ils se nourrissent, et elle s’affaiblit tandis qu’ils
accomplissent leurs rituels nocturnes. Mais elle saffaiblit.

Vivre la vie d’un vampire c’est constamment mourir.

o ||y va un peu fort, mais sa sceur a été changée en vampire il y a
environ 15 ans et il étudie la maladie depuis, essayant de trouver
un remede. Je suis donc encline a un peu d’indulgence.

© Hannibelle

Alors ils se nourrissent de ceux qui sont plus chanceux
queux. Parfois ils trouvent des volontaires, bien que le plus
souvent ils chassent d’innocentes victimes. Ils dérobent la vie
elle-méme en elles, parfois en petites quantités, parfois tout
d’un coup. Il y a des limites, bien sfir, que nous avons tous.
Lénergie qu'ils drainent de leurs victimes est perdue pour tou-
jours, et ne sera jamais remplacée. Nos corps peuvent guérir,
mais pas nos auras. Elles sont finies. Méme une victime volon-
taire subit une blessure permanente et irréparable chaque fois
qu’elle se soumet.
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Lacte en lui-méme de dérober la force vitale de la victime
varie d’'un individu 4 'autre, mais dans tous les cas il implique
une réponse émotionnelle intense a un stimulus procuré par
la créature. Habituellement, cette émotion est la peur, mais
cela peut aussi étre la haine ou la colere voire la passion et
Iamour. Quelle que soit I'émotion, toutefois, elle doit étre
personnelle 2 la fois au prédateur et a sa proie. Cette émotion
crée un lien psychique et aligne les auras des deux individus
impliqués. Une fois ainsi alignées, I'Infecté peut commencer a
drainer I'énergie vitale de sa victime.

Certains ont décrit ce drain comme la plus grande extase
qu’ils n'aient jamais connue ; d’autres en ont parlé comme de
Iagonie la plus intense qu’ils n’aient jamais subie. Cela dépend
généralement de la maniére dont la relation émotionnelle a été
établie au départ. C’est une chose de voir sa vie volée de force,
lacérée par les griffes d’'un gobelin, mais c’en est une toute
autre de se la faire dérober en faisant 'amour & un magnifique
monstre qui pourrait autrefois avoir été votre femme.

Llnfection peut étre transmise de plusieurs maniéres. Il y
a souvent une concentration suffisante de virus dans la salive
d’un vampire, mais cest généralement du sang souillé ou de
la chair contaminée qui infecte la victime. Dans certains cas,
on donne 2 la victime du sang ou de la chair dans le cadre de
quelque rituel ; d’autres fois, dans sa terreur absolue, elle mord
son assaillant et scelle ainsi son destin. Il existe au moins un
cas documenté de virus étant passé de 'hote 2 la victime lors
de rapports sexuels. Dans tous les cas, la transmission du virus
est généralement un acte délibéré. C’est le moyen de repro-
duction du vampire et il est rarement employé par accident.

Le VVHMHI ne peut sexprimer et commencer son
travail qu'une fois que la victime a été vidée de son énergie.
Une fois drainé, le corps sombre dans une sorte de coma qui
ressemble 4 la mort. Dans cet état, le virus s’active a recoder
ADN du corps a sa propre image. Cela prend en général
24 heures, au bout desquelles les processus métaboliques re-
prennent et la victime se releve.

o S'il se transmet de tant de maniéres, pourguoi est-ce qu'on est
pas envahis par les dzoo-noo-quas et les wendigos ?
o /dev/grrl

o |l v a plusieurs forces ceuvrant a la transformation. De nom-
breuses victimes, par exemple, ne meurent pas d’avoir été drai-
nées de leur énergie: elles meurent de leurs blessures ou de
I'hémorragie d'abord. Le virus ne s'active pas simplement parce
que tu meurs, il faut que tu meures du drain. Nombreux sont les
Infectés qui font le choix « éthique » de tuer leurs victimes avant
de drainer la derniere parcelle de leur aura précisément pour ne
pas engendrer une autre victime de I'Infection.

e Ethernaut

VVHMH i

Le VVHMH I est une maladie exceptionnellement rare : il
faut un effort considérable pour la transmettre. De son coté, le
VVHMH 11, ou Ghilani Moneriviridae, est substantiellement
plus courant ainsi que bien plus facilement transmissible.

On I'a auparavant appelé la souche Jarka-Ciriscione car, pen-
dant longtemps, on n'a connu que deux expressions de la mala-
die : les trolls atteints par le syndrome de Jarka, appelés foméraigs,
et les humains frappés du syndrome de Criscione, appelés loups-
garous. Cet usage est devenu obsoléte ces deux derniéres années.

Le VVHMH II est unique en cela qu'il affecte une espéce
non métahumaine. Les sasquatchs affectés par le VVHMH 11
sont appelés des bandersnatchs, et pendant presque deux dé-
cennies ils constituaient la seule autre expression connue du
VVHMH IL

Toutefois, en 2069, une nouvelle expression du
VVHMH II appelée faucheur fut découverte 2 Houston. I
sagissait d’'un elfe avant quil ne soit Infecté. Les grendels,
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des orks avec le VVHMH 11, ont été découverts initialement
a Pittsburgh au printemps 2070. D’aspect féroce, ils sont en
fait plutdt dociles tant qu'on ne les menace pas directement.
Enfin, pendant Iété 2071, le rongeur fut découvert dans le
district de Cabrini Green 4 Chicago. Personne ne sait, ou ne
semble vouloir dire, combien de temps ces nains Infectés ont
coexisté avec la population de goules 1a-bas.

Cette forme de la maladie se répand bien plus facilement
que le Vrykolakiviridae. Ce dernier nécessite une contamina-
tion délibérée de la victime et la consommation de I'énergie
vitale de celle-ci. Le VVHMH 11, quant 2 lui, ne requiert pas
que l'aura de la victime soit drainée, et il peut sattraper par

une simple morsure ou égratignure.
gratig

Le VVHMH II commence a se frayer un chemin dans le
code génétique de la victime presque immédiatement apres
la contamination. Ce qui, bien siir, rend les Moneriviridae
encore pires & gérer que le Vrykolakiviridae de plusieurs
manieres. La réécriture du code génétique de la victime et
sa transformation initiales ont lieu relativement rapidement,
en environ 24 heures, la victime étant heureusement plongée

| -

RECHERCHE PAR MOT-CLE ATHERPEDIA :

VVHMH_I1

DUREES DE METAMORPHOSE
(MOYENNES)

Bandersnatch 11 jours

Faucheur 26 jours

Fomoraig 15 jours

Grendel 18 jours
Loup-garou 22 jours

Rongeur 14 jours

dans un coma. La transformation physique, toutefois, n’est pas
compléte au réveil de celle-ci. Elle se poursuit ensuite, la vic-
time totalement consciente tandis que son corps change.

Le temps que prend une métamorphose compléte varie
considérablement : un sasquatch met environ 10 jours pour
devenir enti¢rement un bandersnatch, tandis quun humain
peut mettre presque 3 semaines pour devenir un loup-garou.
La moyenne semble étre aux alentours de 14 jours. Le proces-
sus est également atrocement douloureux. Beaucoup pensent
que Clest cette agonie prolongée, quaucun analgésique ou
anesthésique ne semble capable de traiter, qui entraine les
intellects ravagés et le comportement bestial si fréquents chez

les victimes du VVHMH 11

o |l y a débat a ce sujet. Méme s'il est vrai que presque toutes
les expressions du VVHMH Il sont au mieux des bétes sauvages,
le fait que ce soit la douleur qui les rende folles ou que ce soit
quelgue chose d’inhérent au virus lui-méme n'est pas clair. Etant
donné que les rongeurs sont ne sont pas des machines a tuer bes-
tiales malgré le méme genre de métamorphose, il y a peut-étre
quelgue chose de plus a I'ceuvre.

o Nephrine

Comme les victimes du VVHMH 1, celles du VVHMH II
sont stériles, 3 une exception notable. Cette exception est le
bandersnatch. Les bandersnatchs se reproduisent comme des
étudiants en rut. Ce sont uniquement leurs horribles com-
pétences comme parents qui nous épargnent d’étre envahis
par ces choses. Peu d’enfants de bandersnatchs vivent jusqu’a
I'adolescence, encore moins jusqu’a 'age adulte.

VVHMH il

Les goules ont commencé a apparaitre en 2011, tout
comme les elfes et les nains, mais en bien plus petits nombres.
Apparues d’abord en Afrique subsaharienne, on savait peu de
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choses sur elles, et avec le chaos général se déchainant cette
année-la, personne ne sest soucié d’en apprendre davantage
pendant un petit moment. Tout a changé en 2021, bien sfir,
quand frappa la premiére vague de Gobelinisation... Et que
les goules commencerent a apparaitre par centaines, ville apres
ville, dans le monde entier. Nous savons maintenant que le
méme reflux dans le mana qui a déclenché la Gobelinisation a
activé le rétrovirus Ghilani Wichtiviridae latent présent dans
les genes de tous ces pauvres malheureux il y a 50 ans.

Ca ressemblait & une forme de Gobelinisation. Imaginez le
choc ressenti en 2051 quand I'implication du VVHMH a été
découverte. Lune des premiéres équipes scientifiques a étudier
le phénomene goule, formée des docteurs Jeffrey et Samantha
Krieger, a démarré son travail en 2022. Ils ont suspecté la pos-
sibilité d’une contagion, bien stir, mais la plupart des indices
Iécartait, et Hars et Greenbaum n’avaient méme pas encore
entamé la recherche qui identifierait le VVHMH. Tout démé-
ler prit... un certain temps.

Le VVHMH III est la forme la plus virulente du virus, et
peut se transmettre par une morsure, une égratignure, méme
un simple contact si vous avez la malchance d’avoir une plaie
ouverte. A ce jour, le virus ne semble pas se transmettre par
voie aérienne, mais avec une maladie aussi pernicieuse que
celle-13, il est difficile d’écarter la possibilité que cela puisse
arriver.

© Je me sens tellement mieux maintenant.
o Riser

Le virus est présent dans la salive et les autres fluides cor-
porels de la goule ; étant donné les conditions sanitaires ty-
piques dans lesquelles vivent la plupart des goules, ce sont des
dangers biologiques ambulants. Les Krieger I'apprendraient a
leurs dépends, car ils contracterent tous deux la maladie qui
porterait leur nom, Samantha en 2049 et Jeff 3 ans plus tard.
Ils continuerent leur recherche d’'un remede au syndrome de
Krieger jusqu’a leur mort. Ils n’aboutirent pas, je suis au regret
de le dire. Le VVHMH III est presque complétement résis-
tant  la magie de soins, et les antiviraux et autres traitements
médicaux le ralentissent 2 peine, faisant d’'une contamination
une condamnation quasi-certaine & devenir une goule.

Cette forme du virus comporte un certain nombre de
légeres différences avec les sous-genres Vrykolakiviridae et
Moneriviridae, mais elles sont trés mineures. Une différence
importante est que, contrairement a ses cousins, ce virus ne
sexprime pas différemment dans les diverses métaespeces.
Un humain et un troll Infectés par le syndrome de Krieger
deviennent tous deux des goules.

Comme les victimes du VVHMHII, celles du
VVHMH III sont transformées sans avoir a étre drainées de
leur énergie vitale auparavant. Comme celle de ses cousins,
la transformation de la goule est lente, prenant presque 2 se-
maines 4 saccomplir, sans aucune période de coma. Comme
les mutations associées aux contaminations par le VVHMH II,
le changement menant a I'état de goule saccompagne d’une
douleur atroce : bien que le débat sur le fait que cette douleur
soit ou non la cause de la dégradation mentale si courante chez
les goules s’éternise, il est certain qu’elle ne doit pas arranger
les choses.

NOUVELLES EXPRESSIONS

La littérature populaire regorge d’histoires sur la plu-
part des Infectés. Les vampires et les banshees, par exemple,
sont parmi nous depuis 2011, avec des histoires & propos de
créatures similaires remontant a plusieurs si¢cles. La plupart
des expressions des diverses formes du VVHMH sont bien
connues, ayant été le sujet de nombre d’émissions spéciales
et documentaires a la tridéo. Certains des Infectés dont j'ai
parlé aujourd’hui, cependant, sont des phénomenes plutét
nouveaux qui méritent une petite présentation.

FAUCHEUR

Ces horreurs ne commencerent 4 apparaitre qu'a la fin 2069.
Les examens post-mortem ont montré quil sagissait d’elfes
infectés par le Ghilani Moneriviridae. Rencontrés au départ a
Houston, au Texas, on a enregistré des observations documen-
tées dans plusieurs villes ' Amérique du Nord depuis lors.

Les principaux changements entrainés par le virus dans ce
cas sont 'apparence musculeuse, un durcissement de la peau,
et les serres en forme de faux qui ont donné leur nom aux vic-
times. Les faucheurs sont carnivores et anthropophages, bien
quils ne semblent pas avoir besoin de chair métahumaine
pour survivre ; ils semblent simplement aimer ¢a. Ils sont bétes
comme leurs pieds. Ce sont également des chasseurs solitaires
territoriaux, féroces au combat et qui n'ont peur de rien.

o ('est peu de le dire.

J'étais sur le retour d'un boulot a Houston il y a quelques se-
maines et je me suis perdu dans le centre-ville. Ouais, je sais, ¢a
a tendance a étre fatal, mais je sais me défendre. Bref, je prends
cette allée et tombe sur un de ces trucs accroupi sur ce qui s'est
avéré étre le corps d'une femme. Il s'est apercu de ma présence
et a commencé a gronder et a grogner : ce bon docteur semble
avoir raison a propos de leurs instincts territoriaux. J'ai fait un pas
pour voir s'il restait quoi que ce soit a faire pour son diner, etil m’a
chargé. Je suis dans la partie depuis un bail, mais j'ai rarement vu
quoi que ce soit de pas cablé bouger si vite. Voir cette paire de
griffes extrémement tranchantes foncer vers moi a cette vitesse
n'a rien fait pour me rassurer sur la situation.

Heureusement, je suis moi-méme plutot rapide ; j'ai réussi a
éviter sa trajectoire puis a lui vider mon pistolet dessus. Il a conti-
nué a me foncer dessus jusqu'a ce que la perte de sang le fasse
s'écrouler. )'ai appelé les autorités pour signaler le corps puis je me
suis cassé en quatrieme vitesse.

e Stone

© Ce cher docteur a oublié de parler des dents. Plein, plein, plein de
dents pointues et effilées.
© Butch

GRENDEL

C’est ce quion obtient en contaminant un ork avec un
Moneriviridae. La pilosité déja fournie de otk devient un
pelage mat, et ses défenses deviennent plus prononcées. Plus
frappant, ceci dit, est 'allongement de ses bras. Comme les
goules sasabonsams en Asamando, les grendels peuvent se
déplacer avec une vitesse remarquable 2 quatre pattes.

Les grendels sont des charognards nocturnes. Ils tirent es-
sentiellement leur subsistance de charognes, mais ils mangeront
n’importe quoi méme de seulement vaguement comestible et
ils ne sont pas contre un peu d’anthropophagie. Ils établissent
généralement leurs repaires dans des locaux souterrains éloignés
de la lumiére du jour, comme les égouts et les tunnels de métro
abandonnés. On les rencontre habituellement seuls, en couple a
Poccasion. Il n'est pas non plus rare qu’ils soient entourés dans
leur repaire par diverses vermines souterraines comme des rats,
des rats du diable et d’autres créatures similaires.

© Par curiosité, pourquoi ne peut-on jamais découvrir des créa-
tures qui sont de mignonnes petites peluches ?
o /dev/grrl

© Oh, je ne sais pas. Ceux-la ont de la fourrure, se déplacent a
quatre pattes, et ils ont des animaux de compagnie. Ca ne compte
pas du tout pour toi ?

© Pistons

o Elles ne sont pas mignonnes. Et peut-on appeler animaux de
compagnie des nuées de rats du diable ?
o /dev/grrl
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Comme ce fut le cas avec le VVHMH I, expression naine
du VVHMH II fut la derniére  étre découverte. Et comme avec
les gobelins, les rongeurs contredisent la tendance des autres ex-
pressions de la souche. Les gobelins font preuve de la nature bes-
tiale courante dans les Infections par le Moneriviridae, alors que
les autres expressions de Vrykolakiviridae conservent au moins
un minimum d’intelligence. Pour les rongeurs, c’est le contraire :
toutes les autres expressions du VVHMH II sont généralement
bestiales et pas trop intelligentes, mais un rongeur est au moins
aussi intelligent quavant qu’il ne contracte la maladie.

Bien quintelligents, la plupart des rongeurs sont au mieux
de piétres animaux sociaux. Nombre d’entre eux ont un com-
portement 2 la limite de la sociopathie, probablement a cause
de leur régime alimentaire quelque peu grotesque a base d’os
métahumains. Néanmoins, ce sont des créatures sociales,
d’une certaine maniére, et on les croise rarement seules.

o | es rongeurs et les goules se sont beaucoup liés depuis le
peu de temps qu'on a découvert les rongeurs. On en a vu pas

NATIONS FAVORABLES AUX INFECTES
Amazonie
Asamando
Aztlan
Conseil salish-shidhe
Etat libre de Californie
Euskal Herria

France
Philippines
Républigue tcheque

Yakoutie

mal dernierement a Ghoultown a Chicago, par exemple, et des
rumeurs parlent d'une colonie qui semble s'étre développée en
Asamando. Leurs régimes alimentaires et leur état ne sont pas
tres différents, j'imagine donc gue ce ne devrait pas étre une sur-
prise gue ca se passe ainsi. Quand on est deux a étre fuis pour une
chose qui dépasse son contréle, ca peut étre une bonne idée de se
serrer les coudes.

© Hannibelle

ANOMALIES ET AUTRES BIZARRERIES

Vous vous rappelez quand je vous ai dit plus tot que ¢a
deviendrait plus bizarre ? Et bien, nous y voila.

A

La premiére chose A prendre en compte est I'énorme
variété des vampires. Il existe au moins quatre sous-types de
vampires, sans compter les nosferatus, et peut-étre davan-
tage. L'abat et 'amalanhig sont des variantes de vampire des
Philippines, tandis que la penanggalan pullule en Asie du
sud-est. Plus proche de chez nous, la Ligue des Caraibes est
le foyer du sukuyan.

A ce jour, aucun autre type d’Infecté ne montre d’aussi
folle diversité a I'exception des goules, dont trois sous-types au
moins existent. Les sasabonsams pullulent en Afrique et ont
méme leur propre nation, ’Asamando. Larchipel du Japon
nous donne le gaki, et les Philippines ont le busaw.

Il convient de préciser quaucun autre Infecté n'a de
variétés multiples. Il faut aussi préciser que personne n’a la
moindre idée de la raison pour laquelle cela se produit et ce
qui déclenche les différences dans ces sous-types ; il pourrait
soit s'agir de marqueurs génétiques particuliers soit de cer-
tains traits culturels dans la psyché de la victime. Ne riez pas :
cest un virus magiquement actif, aprés tout, et les occur-
rences de ces sous-types semblent étre liées géographique-
ment. Bien entendu, ces variations pourraient étre le résultat
de sous-souches spécifiques de la maladie. Ce pourrait étre
un mélange de tout ¢a ou quelque chose que nous n’avons
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CORPOS FAVORABLES AUX INFECTES

Aztechnology
Cavalier Arms
DeBeers-Omnitech
Evo

Fondation Draco
Saeder-Krupp

Wuxing

Zeta-ImpChem

méme pas encore envisagé. La recherche dans ce domaine,
comme dans la plupart des facettes du VVHMH, est en

cours.

Une autre chose qui rend fou les chercheurs est que la mala-
die se comporte parfois mal. Fut un temps, si vous contractiez
le VWVHMH, soit vous surviviez, soit vous mourriez. Quelques
rares chanceux réussissaient a combattre I'infection, mais pour
la plupart, soit ils se transformaient en vampire, soit le virus les
tuait. Il semble que ce ne soit plus aussi simple.

Ces temps-ci, vous pouvez vous retrouver porteur, la mala-
die dormant dans votre sang et attendant que vous la trans-
mettiez & quelqu'un... Ou que quelque chose la déclenche.
Elle peut décider de s’exprimer si vous passez dans une zone
particuliérement riche (ou pauvre) en mana, consumant votre
aura au passage.

Iy a également d’autres mutations possibles du virus, dont
certaines pourraient avoir été créées par la main de 'Homme.
Jusquici, le virus lui-méme semble ne sattaquer qua des
mammiferes pensants. Nous savons que les 5 espéces métahu-
maines et les sasquatchs sont vulnérables ; nous ne savons pas
quelles sont les chances pour que cette liste s'étende. Il y a déja
des inquiétudes concernant la recherche génétique utilisant
le VVHMH comme vecteur pour des modifications d’ADN,
et de célebres histoires parlent de cabales secrétes cherchant a
« améliorer » le virus pour leurs propres objectifs diaboliques.

Ce que ¢a peut vouloir dire, cependant, c’est qu’il existe
peut-étre (délibérément ou accidentellement) des variétés du
virus qui infectent d’autres espéces pensantes ou potentielle-
ment pensantes, comme les centaures, les chimpanzés ou les
troglodytes. Il nexiste aucun rapport sur I'Infection de I'une
de ces espéces, mais je crains que cela ne me surprenne pas
si cela devait se produire. Une autre chose qui m’inquitte a
propos de toutes ces singeries autour des rétrovirus Ghilani
est 'idée qu'ils puissent passer aux formes d’intelligence repti-
liennes ou ichthyoides. Penser a des tritons ou des nagas vam-
piriques ne m’aide pas & dormir la nuit.

o En parlant de choses bizarres, la population d’Infectés de DeeCee
a diminué depuis quelgues temps maintenant. Nuques brisées,
gorges arrachées... Et pas une goutte de sang dans aucune des
victimes. Les Infectés restants sont tous un peu nerveux, comme
on I'imagine, et on murmure dans la rue qu'un nouveau type de
vampire devant se nourrir du sang et des auras des Infectés eux-
mémes rode en ville et les éradique un par un.

o Kay St. Irregular

© Ok, que quelgu’un arréte le monde et me laisse descendre.
© Slamm-0!

Et enfin, il y a les créatures. Deux créatures « Infectées »
en particulier sont notables. Les chupacabras, quon trouve
principalement dans la Ligue des Caraibes, sont porteurs du
virus VVHMH et se nourrissent du sang et de I'énergie vitale
dérobés sur leurs victimes. Ce sont clairement des créations
de ’homme, comme une récente étude nous I'a démontré. Le
mariage chimérique du matériel génétique d’un mandrill, d’'un
iguane vert et de notre vieil ami le Ghilani Vrykolakiviridae
a été remarqué lors de récentes études sur le génome de la
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créature. Pourquoi quelqu’'un créerait-il une créature comme
le chupacabra, cest un mystére que quelqu'un d’autre devra
percer, par contre.

Mon préféré personnellement est le koala vampire austra-
lien. Koala Eveillé avec un trés mauvais caractére et un gofit
prononcé pour la viande crue, cette créature a longtemps eu la
réputation d’étre vampirique. Certaines anciennes recherches
ont méme suggéré qu’elle était porteuse du virus Moneriviridae
dans sa structure génétique. De plus récentes études nous ont
montré que cest plutdt incorrect. Ce ne sont pas des koalas
infectés. Ils sont cependant porteurs de multiples souches du
VVHMH II. Presque tous les koalas vampires jamais étu-
diés avaient au moins une souche flottant dans leur sang, et
nombre d’entre eux avaient toutes les souches connues. 1l y
a quelques cas d’Infection de leurs victimes survivantes, mais
ils ne sont pas considérés comme un risque important pour le

VVHMH. Du moins, pas pour le moment.

Considérant que la plupart des Infectés sont des chasseurs
solitaires, il est quelque peu surprenant qu'ils aient ne serait-ce
qu'un embryon de culture. C’est pourtant le cas, et ¢a attire
lattention.

Il y a 35 pays dans le monde qui reconnaissent les Infectés
comme autre chose que des animaux sauvages nécessitant d’étre
contrdlés. Le notre nen fait pas partie, pas plus que les UCAS.
Tous deux ont toujours des lois établissant des primes pour les
Infectés, bien que ces lois soient tres peu appliquées de nos jours.
De nombreux Infectés sont éligibles pour I'acquisition de SIN
criminels et vivent donc comme des citoyens de second ordre,
au prix d’une surveillance 24 heures sur 24. Les goules ont fait
d’énormes progres aux UCAS dans leur lutte pour 'obtention
de droits civiques, mais techniquement elles peuvent toujours
étre abattues pour la prime. Ca commence a changer, alors que
de nouvelles législations sans précédent ont été introduites au
Sénat des UCAS pour supprimer les primes sur les goules et
les loups-garous et leur offrir une voie vers la citoyenneté. Une
législation similaire est attendue aux CAS cette année.

La nation africaine d’Asamando est une nation de goules
et, bien que trés peu d’Infectés non-goules y vivent, tous

PRIMES SUR LES INFECTES
(EN NUYENS)

CAS
Bandersnatchs
Banshees
Dzoo-noo-quas

Message Urgent...

Fomaraigs
Goules

Gaobelins
Loups-garous
Nosferatus
Vampires
Wendigos

UCAS
Bandersnatchs

Banshees
Dzoo-noo-quas
Fomoraigs
Coules
Gobelins
Loups-garous
Nosferatus
Vampires
Wendigos
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les Infectés y sont reconnus comme des étres conscients.
L’Asamando est riche en ressources naturelles et a des contrats
lucratifs avec des corpos comme Horizon, Saeder-Krupp et
DeBeers-Omnitech. Chacune de ces corpos, ainsi que la Cour
corporatiste, a accepté de reconnaitre Asamando comme une
nation légitime ; ¢a n'a pas échappé & TONU, qui traine en-
core des pieds pour lui offrir sa reconnaissance.

La plupart des mégacorpos ignorent officiellement les
Infectés, mais certaines leur accordent lenti¢re citoyenneté
corporatiste. D’autres, comme Aztechnology, les utiliseraient
comme agents clandestins. Avec la Cour corporatiste recon-
naissant Asamando, ceci dit, beaucoup pensent que l'atticude
de plusieurs corpos changera en temps utile.

o Aztechnology employant des Infectés n'est pas franchement
une surprise. La surprise, c'est qu'elle le fasse secretement. S'ily a
une chose gu'elle maitrise, ce sont les RP, et les droits des Infectés
devenant un nouveau cheval de bataille si omniprésent que le
public se braque a son encantre, cette discrétion pourrait contri-
buer a améliorer son image. Bien sdr, ¢a pourrait aussi avoir I'effet
contraire, mais vu comme son image est ternie en ce moment, on
pourrait penser gu'elle essaierait de |a redorer un peu.

o Hannibelle

Comme je lai fait remarquer plus tot, la plupart des
Infectés sont des chasseurs solitaires et gardent jalousement
leur terrain de chasse. Ceci étant dit, certains d’entre eux se
débrouillent mieux que d’autres en mati¢re d’interactions
sociales. Les goules, par exemple, sont notables par leurs com-
munautés dans un certain nombre de villes importantes aussi
bien aux CAS quaux UCAS. Nous avons déja parlé d’Asa-
mando. D’autres Infectés qui misent sur la voie solitaire et
discrete sont les especes issues du VVHMH 11, en particulier
les loups-garous et les grendels. Ceux-1a forment des meutes
trés unies, mais ni 'un ni autre ne sont connus pour créer
leurs propres communautés comme le font les goules.

Intéressants également, les parasites non-Infectés qui
essaient d’imiter les Infectés. Les vampires en particulier
semblent engendrer ces étranges cliques. Certains de ces pa-
rasites deviennent des pions volontaires des vampires, tandis
que d’autres ne sont que des junkies et des losers sans volonté
cherchant a élever leur statut dans la vie en étant vus avec le
monstre qU’ils ont choisi de suivre. Certains s'offrent comme
donneurs de sang, et certains permettent méme au vampire de
puiser dans leur aura et de véritablement se nourrir. Quelques-
uns de ces fous incultes cherchent en fait 4 devenir eux-mémes
des Infectés, se condamnant sciemment au nom de la « beauté
immortelle ».

INFORMATIONS DE JEU
BANDERSNATCH

Sasquatch Infecté par le VVHMHIIL, le bandersnatch
a une fourrure plus épaisse et plus miteuse quelle ne I'était
avant I'Infection. Ses canines deviennent plus prononcées et
ses bras s'allongent quelque peu, lui donnant une apparence
plus animale qua lorigine. Sa fourrure l'aide & réfracter la
lumiére autour de son corps, de sorte qu’on ne voit que rare-
ment sa véritable forme. Lorsqu’il utilise ce pouvoir, le bander-
snatch apparait comme une silhouette humanoide changeante
confondue dans le terrain environnant.

Habitat naturel : régions montagneuses et aux foréts
d’arbres a feuillage persistant des étendues du nord de Amé-
rique de Nord et de I'Asie.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log

8 3 3 Z 1 4 D:
Vol Chance Ess Mag Init PI
4 3 5 3 7 1

Déplacement : 15/ 35

Compétences : Analyse astrale 3, Athlétisme (GC) 2, Combat
a mains nues 3, Cris d’animaux 5, Filature 4, Infiltration 4,
Perception 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure / Griffes :
VD (FOR/2+1)P, PA 0), Conscience, Couleur adaptative,
Imitation, Nature duale

Faiblesses : Exigence alimentaire (chair de sasquatch)

Notes : les bandersnatchs ont une Allonge de +1. Certains
bandersnatchs peuvent avoir les traits Adepte, Adepte mys-
tique ou Magicien.

BANSHEE

Une banshee est un elfe Infecté par le VVHMH I. Comme
les autres Infectés, elle a pour proie des étres conscients.
Chasseuses solitaires et recluses, les banshees préférent ins-
taller leur repaire dans des lieux désolés prés d’habitations
humaines. Elles traquent leurs proies, qu'elles terrifient avec
leur hurlement 4 vous glacer les sangs pour qu'elles fuient, et
pourchassent leurs victimes jusqu’a ce qu'elles tombent de fa-
tigue. La banshee s'approche alors pour la mise & mort, vidant
totalement sa proie de son sang et de son essence vitale.

La transformation en banshee se remarque A peine pour
nombre d’observateurs. En apparence, une banshee ressemble
a un elfe émacié avec une peau trés pale. Avec le temps, la cou-
leur naturelle de sa peau et de ses cheveux a tendance & palir et
son épiderme devient légerement translucide, les veines facile-
ment visibles 2 la surface de la peau.

Les banshees sont hémovores, ne subsistant qu'a partir
du sang de leurs victimes. Comme les vampires, elles ne sup-
portent pas les nourritures normales, et I'alcool leur donne des
nausées (voir Nausée, p. 254, SR4A).

Habitat naturel : zones inhabitées du monde entier.

Con Agi Réa For Cha Int Log

3 4 3 3 5 4 3
Vol Chance  Ess Mag  Init PI
4 3 2D6-1 3 7 2
Déplacement : 10 / 25
Compétences: Combat 4 mains nues3, Filature 4,

Infiltration 2, Perception 3

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure: VD (FOR/2+1)P,
PA 0, Allonge -1), Conscience, Drain d’Essence, Forme bru-
meuse, Immunité (4ge, pathogenes, toxines), Infection, Peur,
Régénération, Sens accrus (odorat, ouie, vision nocturne)

Faiblesses : Allergie (lumiére du soleil, Modérée), Exigence
alimentaire (sang métahumain), Perte d’Essence, Vulnérabilité
(argent et bois)

Notes : certaines banshees peuvent avoir les traits Adepte,
Adepte mystique ou Magicien.

CHUPAGABRA

Le chupacabra est un bipede reptilien mesurant environ
1 meétre 20. Couvert 2 la fois d’écailles vertes et d’épais poils
sombres, on dirait le croisement entre un iguane et un singe.
Il possede la créte pointue de la téte de l'iguane, ses grands
yeux rouges, une queue courte et des pouces opposables. Cette
créature insaisissable se nourrit de sang, avec une préférence
pour celui des chévres et du béail (bien qu’il soit connu pour
attaquer des métahumains a loccasion).

Beaucoup pensent que le chupacabra est une créature
génétiquement créée car son génome a des traits 2 la fois repti-
liens et mammiferes. Les tests génétiques montrent également
une variante du VVHMH intégrée au génome, bien que les
créatures ne soient pas capables d’infecter des victimes par ce
virus.

Creatures, du’ Sixieme! Monde
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Habitat naturel : foréts tropicales des Caraibes.

Con Agi Réa For Cha Int Log

5 3 4 3 1 5 2
Vol Chance Ess Mag Init PI
3 6 2 2D6 4 9 1

Déplacement : 10 / 20

Compétences : Combat 3 mains nues 3, Escalade 3,
Perception 4

Pouvoirs: Arme  naturelle  (Morsure / Griffes :
VD (FOR/2)P, PA-1), Dissimulation (Personnel),
Drain d’Essence, Immunité (pathogeénes, toxines),
Toucher paralysant

Faiblesses : Allergie (lumiére du soleil, Légere), Exigence
alimentaire (sang), Perte d’Essence, Vulnérabilité (feu)

Notes : les chupacabras ont une Allonge de -1.

DZ00O-NOD-QuA

D’apparence grotesque et terrifiante, le dzoo-noo-
qua est un troll Infecté par le VVHMH 1. La maladie
rend les dépodts dermiques du troll exagérément irrégu-
lieres, pointues, nodulaires. La masse musculaire s’ac-
croit également, et la peau se décolore souvent, bien
qu'on ne sache pas vraiment si c’est la conséquence
de la maladie ou des habitudes nocturnes du dzoo-
noo-qua. La transformation d’un troll en dzoo-noo-
qua est généralement extrémement traumatisante,
physiquement et psychologiquement ; elle diminue
souvent radicalement, mais pas toujours, les capacités
intellectuelles.

Habitat naturel : zones inhabitées du monde entier,
souvent dans les égouts ou des batiments abandonnés.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log

9 2 5 8 1 B 2
Vol Chance Ess Mag Init PI
4 3 2D6-1 3 8 2

Déplacement : 15 / 35

Compétences : Athlétisme (GC) 2, Combat & mains
nues 4, Contresort 3, Intimidation 3, Perception 4

Pouvoirs: Arme  naturelle  (Morsure / Griffes :
VD (FOR / 2+2)P, PA 0), Armure (4 / 4), Conscience,
Drain d’Essence, Garde magique (Personnel), Infection,
Régénération, Sens accrus (vision thermographique)

Faiblesses : Allergie (lumiere du soleil, Légere), Exigence
alimentaire (chair métahumaine), Perte d’Essence

Notes : les dzoo-noo-quas ont une Allonge de +1.
Certains dzoo-noo-quas peuvent avoir les traits Adepte,
Adepte mystique ou Magicien.

FAUCHEUR

Résultat du VVHMH 1I sur les elfes, le faucheur
ressemble 4 un elfe lourdement bati, avec des mains se
terminant en longues griffes effilées semblables & des
griffes cybernétiques, qu'il peut utiliser avec un effet dé-
vastateur. Sa bouche est une gueule terrifiante pleine de
dents coupantes comme des rasoirs. Les faucheurs sont
des chasseurs carnivores trés territoriaux. Défides, ces
créatures tentent d’effrayer les intrus pendant quelques
secondes puis attaquent avec une sauvagerie totale. Le
faucheur combat presque toujours jusqu’a la mort. Sa
vitesse exceptionnelle en combat prend souvent ses ad-
versaires par surprise.

Habitat naturel : zones inhabitées dans le monde
entier.

brgatu"'
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Con  Agi Réa  For Cha Int Log
5 3 6 6 1 5 1

Vol Chance Ess Mag Init PI
4 2 5 2 11 2

Déplacement : 15/ 35

Compétences : Athlétisme (GC) 3, Combat 4 mains nues 4,
Filature 3, Intimidation 2, Perception 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Griffes: VD (FOR/2+1)D,
PA 0), Armure (1 / 1), Conscience, Mouvement (Personnel),
Sens accrus (visions nocturne et thermographique)

Faiblesses : Allergie (argent, Modérée ; lumiére du soleil,
Légere)

FOMORAIG

Le fomoéraig est un troll Infecté par le VVHMH II. Les
changements comprennent un allongement des membres et la
formation de dépéts osseux sur la peau. Ces derniers prennent
la forme de « chataignes » osseuses entourées de glandes sé-
crétant de lacide. Les ongles des mains et des pieds se dur-
cissent pour devenir des griffes. Les fomdraigs ont également
des ouies rudimentaires sur le cou et une criniére hirsute de
cheveux chétains foncés ou bruns. Bien que principalement
nocturnes, les fomdraigs chassent n’importe quand s’ils sont
suffisamment affamés. Comme pour d’autres Infectés, le ni-
veau d’intelligence d’un foméraig peut varier d’a peine mieux
que bestial 4 exceptionnellement brillant.

Habitat naturel : marais et régions boisées, principale-
ment dans Tir na nOg.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log
10 2 4 10 1 3 2

Vol Chance Ess Mag Init PI
4 3) 5 3 7 1

Déplacement : 15 / 35

Compétences : Athlétisme (GC) 2, Combat & mains nues 4,
Contresort 3, Intimidation 3, Perception 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure / Griffes :
VD (FOR /2+1)P, PA 0), Armure (3 / 3), Conscience, Garde
magique (Personnel), Sécrétions corrosives

Faiblesses : Allergie (pollution de 'air, Modérée ; lumiére du
soleil, Légere), Exigence alimentaire (chair métahumaine). La
chair cuite les rend malade et leur donne la nausée (p. 254,

SR4A).

Notes : les fomoéraigs ont une Allonge de +1. Certains fo-
moraigs peuvent avoir les traits Adepte, Adepte mystique ou
Magicien.

GOBELIN

Les gobelins sont des nains Infectés par le VVHMH 1. Le
virus entraine de terribles changements chez la victime, dont
la perte de toute pilosité et graisses. Le gobelin a ainsi une sil-
houette squelettique, sa peau tendue sur ses muscles noueux.
Les oreilles du gobelin sont grandes, longues et légérement
pointues. La nourriture favorite du gobelin est la viande crue.
Les gobelins ont souvent une odeur corporelle douceatre
écceurante qui apparait avec le temps.

Comme chez nombre d’autres Infectés, le traumatisme
de la transformation en gobelin entraine souvent une grave
dégradation intellectuelle. Ce n'est pas une fatalité, toutefois,
et on trouve chez les gobelins toute la gamme intellectuelle, du
monstre sauvage au génie calculateur.

Habitat naturel : zones inhabitées dans le monde
entier, généralement en sous-sol ou dans des bitiments
abandonnés.

PORTEUR
Bonus : 5 PC

Le personnage est positif pour I'infection au VVHMH,
mais n'est pas Infecté, ou est un Infecté qui porte en
lui de multiples souches virales. Ses fluides corporels
contiennent un virus qu'il ne peut exprimer - comme le
rétrovirus qui crée les foméraigs chez un humain - mais
gu'il peut transmettre aux autres. Seul un Infecté doté du
pouvoir d'Infection peut devenir porteur d'un rétrovirus
gui se propage uniqguement via ce pouvoir. Tout Infecté
« descendant » du personnage devient porteur de toutes
les espéces de VVHMH infectant ce dernier. Le person-
nage recoit un modificateur de réserve de dés de -2 a
tous les tests sociaux impliguant d'autres métahumains
ou sasquatchs au courant de son statut de porteur.

Message Urgent...

Ce défaut peut étre acquis plusieurs fois, le person-
nage choisissant une souche différente a chaque fois. Le
modificateur de réserve de dés est cumulatif. Un person-
nage ne peut étre Porteur a |a fois des souches transfor-
mant en vampire et en nosferatu.

Con Agi Réa For Cha Int Log
5 3 4 6 1 4 1

Vol Chance  Ess Mag  Init PI
5 3 2D6-1 3 8 2

Déplacement : 8 / 20

Compétences: Combat a4 mains nues3, Filature 4,

Infiltration 2, Perception 3

Pouvoirs : Arme naturelle (Griffes : VD (FOR / 2+ 1)P, PA 0),
Conscience, Drain d’Essence, Immunité (feu), Infection,
Régénération, Sens accrus (odorat, gofit)

Faiblesses : Allergie (lumiére du soleil, Légere), Exigence ali-
mentaire (chair métahumaine), Perte d’Essence, Vulnérabilité
(fer). Les gobelins ne peuvent digérer de nourriture tres élabo-
rée, elle leur donne la nausée (p. 254, SR4A) en cas d’ingestion.

Notes : certains gobelins peuvent avoir les traits Adepte,
Adepte mystique ou Magicien.

GRENDEL

Le grendel est un ork Infecté par le VVHMH II. Clest
habituellement une béte calme, bien que d’allure brutale.
Généralement charognard, il chasse si nécessaire. Bien que la
maladie ait virtuellement rendu cette créature non-pensante,
le grendel fait montre d’une grande ingéniosité quand Cest
nécessaire. Il dispose des pieges simples pour protéger son re-
paire, par exemple. Il peut également envoyer de petites nuées
de vermines attaquer les créatures et personnes qu’il percoit
comme une menace, affaiblissant ainsi ses ennemis grace a ces
petites créatures avant de s'engager lui-méme dans la bataille.

Habitat naturel : des tunnels dans la plupart des zones
inhabitées du monde entier.
Con Agi Réa For  Cha Int Log
8 4 4 8 1 4 1

Vol Chance Ess Mag Init PI
4 1 5 3 8 1
Déplacement : 10 / 25

Compétences : Combat & mains nues 3, Escalade 2, Filature 4,
Perception 4

Pouvoirs : Conscience, Controle animal (créatures souterraines),
Sens accrus (odorat, visions nocturne et thermographique)

Faiblesses : Allergie (lumiére du soleil, Légere)

Notes : 'indice de Charisme pour le pouvoir de Contrdle ani-
mal est 4. Les grendels ont une Allonge de +1.
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KOALA VAMPIRE

Version Eveillée du koala, le koala vampire se distingue de
son cousin ordinaire par sa fourrure noir de jais et ses dents et
griffes coupantes comme des rasoirs. Il est omnivore, se nour-
rissant de I'eucalyptus comme un koala ordinaire mais égale-
ment de chair animale. Il ne chasse pas sa proie, mais attend
qu’elle vienne a lui. Une fois qu'une victime convenable appa-
rait sous les branches de I'arbre qu'habite le koala vampire, il se
laisse tomber sur elle et 'attaque avec ses griffes.

Des tests ont montré que le koala vampire est porteur du
VVHMH I, bien qu’il ne soit pas Infecté. Le pire, toutefois,
est le nombre croissant de cas de victimes survivantes qui ont
contracté la maladie.

Habitat naturel : zone foresti¢res d’Australie.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log
3 3 3 5 1 4 2

Vol Chance Ess Mag Init PI
5 2 6 2 7 1

Déplacement : 8 / 20
Traits : Porteur (VVHMH 1I)

Compétences : Combat & mains nues 2, Filature 3, Escalade 2,
Perception 3

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure / Griffes : VD (FOR / 2)
P, PA -1), Couleur adaptative, Immunité (pathogenes, toxines)

Faiblesses : Exigence alimentaire (eucalyptus)

Notes : les koalas vampires ont une Allonge de -1.

LOUP-GAROU

Le loup-garou est un humain Infecté par le VVHMH II.
Apreés que le virus se soit installé, 'héte est considérablement
changé. Son corps est couvert d’'une courte fourrure de cou-
leur gris-noir. Les lévres se retroussent, révélant des dents
plus acérées et des canines prononcées. Les ongles s’allongent
et se durcissent pour devenir des griffes. La transformation
en loup-garou est particulierement brutale : le traumatisme
cause fréquemment, mais pas tout le temps, une forte baisse
des capacités intellectuelles. Le loup-garou vit comme un
charognard la plupart du temps, sauf pendant une période
de 4 4 6 jours tous les 28, pendant laquelle il devient un
monstre vorace qui attaque et tue toute créature sur son
passage.

Habitat naturel : zones inhabitées dans le monde entier.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log
4 3 3 7 1 4 2

Vol Chance Ess Mag Init PI
4 2 5 3 7 1

Déplacement : 10 / 25

Compétences : Analyse astrale 3, Athlétisme (GC) 2, Combat
a mains nues 3, Filature 4, Perception 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Griffes / Morsure :
VD (FOR / 2+1)P, PA 0), Conscience, Nature duale, Sens
accrus (vision thermographique)

Faiblesses : Allergie (Modérée, a l'aconit, au raifort et 2 la
lumiére du soleil), Exigence alimentaire (chair métahumaine)
Notes : lors du pic de 4 4 6 jours de son cycle de 28 jours,
un loup-garou devient sauvage et entre en rage (comme décrit

pour Pesprit mentor Ours, p. 201, SR4A) et combat comme
sil avait une pompe a adrénaline d’Indice 2 (p. 346, SR4A).

MUTAQUA

Quiils soient victimes de la progression naturelle de la
mutation virale ou une expérimentation génétique effroyable,

les mutaquas sont des trolls Infectés par la souche Bruckner-
Langer du VVHMH I. Comme leurs petits cousins, les
dzoo-noo-quas, les mutaquas sont grotesquement difformes,
une peau blanche et dure recouvrant leurs dépots osseux
dermiques.

Habitat naturel : réseaux de tunnels, généralement dans
les iles britanniques.

Con  Agi Réa For Cha Int Log
9 3 5 10 1 4 2

Vol Chance  Ess Mag  Init PI
5 3 2D6+3 4 9 2

Déplacement : 15/ 35
Traits : Adepte

Compétences : Analyse astrale 3, Athlétisme (GC) 2, Combat
A4 mains nues 3, Contresort 4, Filature 4, Infiltration 4,
Intimidation 3, Perception 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Griffes / Morsure :
VD (FOR/2 +2)P, PA 0), Armure (4 / 4), Conscience, Drain
d’Essence, Infection, Garde magique (lui-méme seulement),
Nature duale, Peur, Régénération, Sens accrus (ouie, visions
nocturne et thermographique).

Faiblesses : Allergie (lumiere du soleil, Grave), Exigence ali-
mentaire (chair métahumaine), Perte d’Essence (tous les
2 mois)

Notes : les mutaquas ont une Allonge de +1. Le meneur de
jeu devrait en plus assigner des pouvoirs d’adepte au mutaqua.
Enfin, 'Essence maximale quun mutaqua peut obtenir par
Drain d’Essence est égale 4 18.

NOSFERATU

Les nosferatus sont des humains Infectés par la trés rare
souche Bruckner-Langer du VVHMH I. Comme les vam-
pires, ils consomment du sang pour vivre, mais contrairement
A eux, ils peuvent ingérer d’autres nourritures s'ils le désirent.
Autre différence avec les vampires, ils ont plus de mal 4 se
fondre dans '’humanité. Ils perdent toute leur pilosité faciale
et corporelle, leurs incisives et leurs canines deviennent plus
tranchantes et bien plus prononcées, et leur peau devient tres
pale. Ils ont également 'air émacié, décharné.

Ce sont des créatures presque exclusivement nocturnes.
Ils sont tres intelligents, rusés et patients. Les nosferatus sont
généralement capables de surclasser leurs ennemis dans ces
domaines.

Habitat naturel : zones inhabitées dans le monde entier.

Con  Agi Réa For Cha Int Log
4 4 4 4 5 5 5

Vol Chance  Ess Mag  Init PI
5 3 2D6+5 4 9 2

Déplacement : 10 / 25
Traits : Magicien
Compétences : Combat  mains nues 3, Conjuration (GC) 3,

Filature 4, Infiltration 3, Influence (GC) 3, Perception 4,
Sorcellerie (GC) 4

Pouvoirs : Arme naturelle (Morsure: VD (FOR/2+1)P,
PA 0, Allonge -1), Armure (4 / 4), Compulsion, Conscience,
Drain d’Essence, Immunité (ige, pathogénes, toxines),
Infection, Influence, Peur, Régénération, Sens accrus (ouie,
visions nocturne et thermographique).

Faiblesses : Allergie (lumi¢re du soleil, Grave), Exigence

alimentaire (sang métahumain), Perte d’Essence (tous les
6 mois)

Notes : I'Essence maximale qu'un nosferatu peut drainer est
égale A trois fois son maximum naturel en Essence.
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RONGEUR

Le rongeur est un nain qui a contracté le VVHMH II. Il
ressemble 2 la statue vivante d’un nain normal : sa peau est une
surface rugueuse et grise comme de la pierre. Cette couche os-
seuse lui procure une certaine armure naturelle. Leur état tend
aisoler les rongeurs, les faisant vivre en marge de la société hu-
maine. Leur régime alimentaire leur fait réguli¢rement former
des partenariats opportunistes avec des trafiquants d’organes
et des communautés de goules pour partager leurs ressources.

Les rongeurs ont tendance & former leurs propres commu-
nautés, souvent en coopération avec des goules. La similitude
de leurs maladies et la complémentarité de leur régime alimen-
taire en font de bons partenaires.

Habitat naturel : zones inhabitées du monde entier.

Con  Agi Réa  For Cha Int Log

5 3 4 6 3 5 3
Vol Chance Ess Mag Init PI
5 3 5 4 9 1

Déplacement : 8 / 20

Compétences: Combat 24 mains nues3, Filature 4,

Infiltration 2, Perception 3

Pouvoirs : Armure (1 /1), Conscience, Immunité (toxines),
Souflle nocif, Toucher paralysant

Faiblesses : Allergie (lumiére du soleil, Légere), Exigence ali-
mentaire (os métahumains)

VVHMH | (GHILANI VRYKOLAKIVIRIDAE)

Vecteur : pouvoir Infection (p. 296, SR4A)
Vitesse : 1 minute (1)

Pénétration : -6

Puissance : 13

Nature : rétrovirale

Effets : Coma, Transformation

Le VVHMH I est responsable de la création des banshees,
dzoo-noo-quas, gobelins, nosferatus, vampires et wendigos,
et n'est propagé que par I'intermédiaire du pouvoir Infection.
Une fois infecté, le personnage a trés peu de chances d’échap-
per & la maladie : §'il réussit d’'une maniere ou d’une autre &
réduire sa Puissance a 0, il meurt tout simplement. Un per-
sonnage peut griller un point de Chance, soit pour garantir
de réussir le test — et mourir en paix —, soit pour y échouer
délibérément et gagner une nouvelle vie en tant qu’Infecté.

S’il échoue au test, le personnage sombre dans le coma
pendant (30 - Constitution) heures pendant que son corps se
transforme. Quand le personnage s'Eveille, il a perdu toute ap-
titude technomantique et attribut Résonance, a acquis 'avan-
tage Infecté (banshee, dzoo-noo-qua, gobelin, nosferatu, vam-
pire ou wendigo) approprié (voir Avantages des Infectés, p. 78,
Le Guide du runner), et a une Essence de 1 et une Magie de 1
(ou conserve son attribut Magie précédent, s'il est supérieur).

VVHMH 11 (GHILANI MONERIVIRIDAE)

Vecteur : Contact

Vitesse : 1 heure (3)

Pénétration : -6

Puissance : 13

Nature : rétrovirale

Effets : Coma, Perte d’Essence, Transformation

Le VVHMHII est responsable de la création des
bandersnatchs, foméraigs, et loups-garous, ainsi que des

faucheurs, des grendels et des rongeurs, et se propage habi-
tuellement par des contacts non protégés avec ces créatures
ou leurs fluides corporels. Si un personnage succombe au
virus, il perd 1 point d’Essence. Si cela devait amener son
Essence a 0 ou moins, il meurt, autrement, il sombre dans le
coma pendant (30 - Constitution) heures pendant que son
corps se transforme. Quand le personnage s’éveille, il a per-
du toute aptitude technomantique et attribut Résonance,
a acquis I'avantage Infecté (bandersnatchs, foméraigs et
loups-garous) approprié (voir Avantages des Infectés, p. 78,
Le Guide du runner), et a une Magie de 1 (ou conserve son
propre attribut Magie, s’il est supérieur). Cela ne s’applique
bien sGr que dans le cas o la forme transformée de son
métatype est consciente, sinon, il devient simplement une
créature sans 4me. La thérapie génique de Revitalisation
ne peut corriger la perte d’Essence due a I'infection par le
VVHMH IIL

VVHMH 111 (GHILANI WITGHIVIRIDAE)

Vecteur : Contact

Vitesse : 1 jour (10)

Pénétration : -6

Puissance : 8

Nature : rétrovirale

Effets : Douleur, Nausée, Perte d’Essence, Transformation

Le VVHMH III est responsable de la création des goules,
et se propage habituellement par des contacts non protégés
avec ces créatures ou leurs fluides corporels. Au contraire des
autres rétrovirus de ce genre, le sujet est habituellement éveillé
et conscient pendant la métamorphose. Chaque fois que le
personnage échoue au test de résistance 4 la maladie, il perd
0,1 point d’Essence. Si son Essence tombe 4 0 ou en dessous,
il meurt.

Le personnage doit noter précisément combien de
points d’Essence il perd chaque fois quil est Infecté par
le VVHMH III. Aprés avoir perdu 1 point d’Essence de
cette maniére, les effets de la maladie cessent (si celle-ci est
encore active) et la transformation est terminée. Le per-
sonnage perd alors toute aptitude technomantique et attri-
but Résonance, et acquiert I'avantage Infecté (goule) (voir
Avantages des Infectés, p. 78, Le Guide du runner), et un at-
tribut Magie de 1 (ou conserve son propre attribut Magie,
s'il est supérieur). La thérapie génique de Revitalisation ne
peut pas corriger la perte d’Essence due a I'infection par le
VVHMH III.

« RENFIELD »

Durée : 7 jours
Effets: Agilit¢ +1, Intuition +1, Force +1, Euphorie,
Immunité (4ge), +1 Passe d’Initiative

Le « Renfield » est un composé alchimique créé i partir du
sang de quelqu’un d’Infecté par le VVHMH 1, et il est utilisé
par ces étres pour créer des serviteurs vampiriques. Le créa-
teur préleve un peu de son propre sang et accomplit certains
enchantements dessus, ce qui lui colite 1 point de sa propre
Essence. Il injecte ensuite cette substance dans le serviteur de
son choix (qui peut étre volontaire, ou pas).

Une fois que le serviteur est dépendant de la drogue, il re-
coit le trait Porteur (VWHMH I, voir p. 70) ainsi que les fai-
blesses Exigence alimentaire (« Renfield ») et Perte d’Essence.
Une fois transformé, le serviteur dépend de la drogue pour
son Essence. Chaque dose lui donne 1D6 points d’Essence. Le
« Renfield » a un seuil de 3 pour le test de dépendance, et cette
dépendance est aussi bien mentale que physique.
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..DRAGONS...

La barriére de glace sur laquelle ils avaient voyagé depuis des jours, cédait la place & la banquise. La ban-
quise, plus mince, était grélée de trous oix apparaissaient des phoques venus respirer. Le zoocanthrope ours qu'ils
avaient emmené avec eux, Kiu, se tenait sur la glace, & environ trois cents métres. Il était toujours a l'affiit et
attendait patiemment, prés d'un trou dans la glace, gu'un phoque se montre. Les ours blancs éraient une espéce
éteinte dans la nature, mais Kiu était un métis et avait la téte de lemploi. Elle, cétait appit.

Les jumeaux avaient remballé leurs AK et sorti leurs arcs de chasse. Le noir mat du mécanisme des pou-
lies avair été repeint en camouflage arctique. Quant aux chiens de traineau, ils étaient silencieux, blottis tous
ensemble dans leurs harnais — le Sibérien avait insisté pour que les chiens ne fassent pas de bruit afin d'éviter
que leurs aboiements neffrayent la proie.

Le Sibérien décrivit lentement un cercle sur la droite du zoocanthrope, ne prétant aucune attention au troun
dans la glace sur lequel lours fixait la sienne. Il wobservait méme pas lours lui-méme. Il sarvéta & tour juste
cinquante métres de lours et sagenouilla sur la glace. Sa cape polaire [nidair i se fondre au milieu de la glace er
de la neige. Finalement, une petite forme noire apparut dans le trou, et d’un déplacement soudain, la patte de
Kiu sabattit puis remonta, en ramenant le phoque sur la glace.

Lours commengait a se régaler de la créature mourante et, presque au méme moment, la pean humide du
phoque se couvrit de givre, ainsi que la fourrure hirsute de lours. Sa respiration se condensa en petits nuages de
vapeur devant lui. Un dracomorphe, grand et sinueux, quitta 'endroit o il érait resté dissimulé sur la glace
et glissa vers lavant ; la teinte légérement argentée de ses écailles brillair tandis que ses machoires essayaient de
se refermer sur la nuque de lours. Kiu poussa un grognement et commenga a lutter avec la béte. Un sang foncé
jaillit sur la fourrure de son encolure et gela presque immédiatement, formant des cristaux foncés.

Le Sibérien sétait déja élancé, son harpon & la main, et sauta par-dessus la quene qui balayair 'air. Kiu
maintenait la béte afin que le chasseur plante fermement son épieu derriére la nuque du drakon de glace, lix oix
la moelle épiniére descendait du crine. Ecailles et muscles se rompirent sous le coup, porté au bon endroit, et le
chasseur appuya de tout son poids sur le harpon afin de le faire pénétrer plus avant dans le cervean.

Le Sibérien avait déja sorti son couteau et dépegair le drakon de glace alors que Kin terminait son phoque
lorsque les jumeaux arrivérent, fléches encochées et préts a achever ce qui pouvait encore étre en vie. Les jumeaux
déposérent leurs arcs et se penchérent afin daider le chasseur dans son travail.

Les jumeaux emplirent des gourdes vides du sang du drakon de glace, le Sibérien, lui, en retourna la pean
afin de former un sac pour le cadavre dépecé. Kiu avait terminé son phoque et reniflait les abats du drakon de
glace, mais ceux-ci étaient déji brilés par le froid. Les jumeaux rapportérent vers les traineaux le drakon découpé
avec une précision de boucher, se servant du harpon comme d’une perche et portant le sac entre eux deux.

==t TR
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DRACOMORPHES ET DRACONIFORMES

posté par Wyrm Watcher

Japprécie et je continue a apprécier les grands dracosaures,
bien que je ne sois plus activement concerné par le travail en
indépendant. Lorsque son premier choix échoua a fournir
larticle demandé, FastJack trouva approprié de m’appeler a la
rescousse. Ceci étant dit, je suis ici afin de partager quelques
idées sur la culture des dracosaures et sur leurs récentes activi-
tés. Jespere que tous trouveront des éclaircissements dans les
petites choses que je vais vous offrir.

o Initialement j'ai demandé a Frosty d'écrire un compte-rendu sur
les espéces draconiques, mais, apparemment, elle est occupée a
voyager autour du monde. Wyrm Watcher est un vieil ami... bon,
d'accord, il me doit de I'argent. Les conditions de notre réconcilia-
tion incluent des infodumps tels que celui-ci.

© Fastjack

o Oh, lache-moi un peu ! Jack, je t'ai dit que j'ai eu et que je conti-
nue a avoir d'autres... responsabilités. J'aurai pensé, qu'entre tous,
toi, au moins tu me comprendrais.

® Frosty

o ('est a toi de choisir tes propres priorités ; ¢a, je le comprends.
Mais, lorsque tu as rejoint ce réseau, tu as accepté d'étre un
membre contributeur. J'attends plus de toi que des insinuations et
de furtifs indices concernant de quelcongues théories du complot.
o Fastjack

Je suis un dracobiologiste de par mes études, un observa-
teur de lézards par nature et un shadowrunner par nécessité.
Tout cela me qualifie suffisamment pour vous annoncer que
les dracomorphes et les draconiformes sont trés, trés écranges.

DRACOMORPHES

Au moment ol jécris ceci, on recense une douzaine
d’especes de dragons et de créatures ressemblant aux dragons,
disposant d’étroits liens de parenté avec ceux-ci. Dans leur
ensemble, on les appelle les dracomorphes. Quand je parle
d’étroits liens de parenté, je veux dire que, d’'un point de vue
génétique, les parents non-dracomorphes les plus proches
des dracomorphes sont les dinosaures ; il existe une disparité
génétique considérable parmi les dracomorphes eux-mémes.
Les dragons ont autant en commun avec le reste des draco-
morphes que nous, les métahumains, en avons avec les diverses
espéces de primates.

Tous les dracomorphes appartiennent a la classe des
Reptilia et & la sous-classe des Herpetavia. Ils se divisent
alors en quatre ordres distincts : les Zefrasauria (tout ce qui
est du genre draco), Alatophidia (du genre aleutoserpens),
Magnavaranus (du genre neovaranus) et les Hydras (les deux
types d’hydres) — mais ce n’est pas comme si vous aviez be-
soin de savoir cela.

o Tu serais surpris. Certains clients sont trés spécifiques. Ca paie
toujours de connaftre son affaire.
® Lyran

Ce que vous avez vraiment & savoir, cest que les draco-
morphes sont, de mani¢re uniforme, de grands reptiles pré-
dateurs aux capacités magiques innées — et intelligents (les
moins intelligents d’entre eux ont une intelligence comparable
a celle des grands singes ; les plus intelligents sont conscients
et leurs capacités cognitives égalent voire dépassent celles des
métahumains). On ne dispose généralement pas de détails
précis sur leur anatomie car ces créatures sont relativement
rares, dangereuses et, dans certains cas, conscientes. Aussi
trouvent-elles ouvertement désagréable de se faire tripoter.
Les connaissances que nous avons en mati¢re de dracobiologie

sont assemblées & partir de ce que nous avons observé au cours
des soixante derniéres années en étudiant des spécimens dans
la nature et les quelques cadavres que nous avons pu trouver
avant que les marchands de talismans mettent leurs pattes des-
sus. Le reste est du domaine de 'extrapolation et des théories
basées sur ce que nous savons des autres reptiles.

Caractéristiques physiques

Les dracomorphes sont omnivores. Ils préferent la viande
comme aliment de base de leur régime, mais ils peuvent et,
en effet, mangeront presque n’importe quoi, méme des cha-
rognes. Les dracomorphes sont trés actifs et requiérent beau-
coup de nourriture pour maintenir leur activité — le déficit
énergétique chez les plus grands, en particulier les draco-
morphes volants, étant stupéfiant. En soi, la plupart des dra-
comorphes sont trés minces et presque toujours affamés. Les
dracomorphes peuvent maintenir leur homéostasie thermique
sans trop de complications, leurs processus enzymatiques étant
tres efficaces en termes de production de chaleur. Ceci dit,
d’apres ce que nous avons observé de leur comportement, leur
régulation thermique est compliquée.

o (e qu'il veut dire par |3, c'est que « a sang chaud » et « a sang
froid » sont des termes scientifiques dépassés, et que vous ne
pouvez pas compter sur un temps froid pour les ralentir ou pour
les forcer a ralentir afin d'économiser leur chaleur corporelle. Ils
semblent néanmoins apprécier |a chaleur. Je sais que les dragons
et les drakes aiment s’exposer au soleil, parce que je les ai vus le
faire. Je sais également gue les serpents a plumes ne frissonnent
pas pour se réchauffer. Ils gonflent en quelgue sorte, en empri-
sonnant de petites poches d'air sous leurs plumes-écailles pour se
tenir chaud. Ca les fait ressembler a un truc... en peluche.

© Sticks

Lensemble des dracomorphes comprend les plus gros sau-
riens qui soient encore en vie. Les plus petits ont généralement
la taille d’'un dragon de Komodo adulte (des 1ézards non-Eveil-
lés, de deux 4 trois métres de longueur, a la morsure venimeuse
et qui ne sont pas de véritables draconiformes), et les plus im-
posants d’entre eux — j’entends par la les grands dragons et les
grandes hydres — font jusqu'a quarante métres et méme plus,
en comptant leurs queues d’une vingtaine de métres. A titre
de comparaison, les plus grands des tyrannosaures atteignaient
une taille maximale de treize métres.

o Hé, ol se situent les dragons dans le registre fossile ?
© Slamm-0!

o |ls n'y sont pas inscrits pour la plupart. Tous les paléontologues
avec qui j'ai parlé conviennent du fait que les dragons, ou les dra-
comorphes pré-draconiques, sont censés étre apparus il y a envi-
ron soixante-cing millions d'années, au moment ot les dinosaures
ont commencé a développer des caractéristiques aviaires. Ceci
dit, personne n'a annoncé publiguement avoir trouvé des os de
dracomorphe dont on ait pu vérifier I'antériorité a soixante mille

NI

De récentes recherches suggerent que vous pourriez
- 8tre intéressé par : La dissection de Dzitbalchén
Effectuée par une équipe chirurgicale conjointe
Aztlan-Institut Quetzalcéatl, ce documentaire tri-
déo contient des réponses a beaucoup de questions
concernant la biologie draconique qui déconcertent
la communauté scientifigue, telles que le mystére de
pourquoi les dragons occidentaux ont six membres et
les serpents a plumes quatre. Ce flux tridéo est bourré
de suppléments, y compris une version commentée
par les chefs chirurgiens et le réalisateur. Téléchargez
maintenant !

T T
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ans. Toutefois, j'ai eu entre les mains une preuve matérielle sous
la forme d'un fémur fossilisé de dracomorphe daté a plus d'un mil-
lion d’années — la Fondation Draco ne m'a pas laissé le conserver,
malheureusement.

o Elijah

Les raisons pour lesquelles les dracomorphes peuvent
devenir si grands s'expliquent en partie par le fait qu'ils conti-
nuent leur croissance pendant toute leur vie — et vu qu’aucun
dracomorphe connu n'est encore mort de vieillesse, il est pos-
sible qu’ils puissent, en effet, atteindre de trés grandes tailles
(comme certaines espéces de tortue ou de crocodile). Il nest
pas surprenant que les plus grands dragons prétendent avoir
vécu des milliers d’années.

Lune des caractéristiques principales des dracomorphes
est leur peau, couverte d’écailles et de scutelles de fibre ké-
ratinique. C’est cette méme fibre que l'on retrouve dans la
composition de leurs serres. Selon 'espece — et dans certains
cas, selon les individus — ces écailles peuvent former nceuds
et plaques, durs et osseux, de délicates plumes-écailles trés
colorées voire méme des structures semblables & des cornes.
La peau et les serres d’'un dracomorphe sont continuellement
en croissance, ce qui leur permet de remplacer rapidement
les écailles perdues au combat ou les griffes ébréchées — une
étendue considérable de tissu cicatriciel serait nécessaire pour
empécher les écailles de repousser. Les écailles ou les plumes-
écailles excédentaires tombent toutes seules, bien que beau-
coup de dracomorphes préferent s'en débarrasser en se grattant
ou en frottant leur cuir sur une surface.

o Les dracomorphes les plus intelligents font bien attention a en-
fouir, braler ou méme manger les écailles tombées aux alentours
de leur repaire, probablement pour éviter d'étre pris pour cible par
la magie rituelle. Les dragons, naturellement, ne chassent géné-
ralement pas autant en ville et doivent tailler leurs serres régulie-
rement pour les empécher de trop pousser.

© Sticks

© | es telesmas de dragon, bien sdr, valent leur pesant de nuyens...
si vous arrivez a convaincre le |ézard de s'en séparer. Les dragons
sont assez malins pour ne pas laisser de liens matériels un peu
partout et méme les non-conscients comme les drakes et les
hydres sont connus pour enterrer ou manger les écailles tombées
de leur corps, probablement pour la méme raison.

® Lyran

© Je ne t'ai pas dit de te méfier des dragons ?
o Fastjack

© Si, mais tu devrais voir ma commission.
® Lyran

Les études sur les dragons les plus tridéogéniques et les
études menées en environnement sauvage ont prouvé que les
dracomorphes peuvent montrer individuellement des modifi-
cations de leur apparence personnelle. De petites mais signifi-
catives modifications, telles que la couleur et le motif de leurs
écailles, I'angle de leurs cornes, etc. On pense que ceci est
attribuable partiellement 4 la nature magique innée des draco-
morphes, cet effet étant plus prononcé chez les dracomorphes
conscients, que I'on croit en mesure d’influencer ce procédé
consciemment ou inconsciemment.

Caractéristiques paranormales

Tous les dracomorphes possédent de puissantes capacités
magiques innées telles que la lévitation magique inconsciente
qui permet aux wyvernes et aux autres dracomorphes volants
de rester en l'air. De plus, les études ont prouvé que les dra-
comorphes — dés leur éclosion, vraisemblablement (et méme
plus tot selon certaines sources) — sont tous de nature duale.
Cet acces direct a I'espace astral est, selon toute vraisemblance,

une évolution clé des dracomorphes. Elle peut expliquer leur
talent inhabituel & manipuler la magie. Tous les dracomorphes
conscients sont en effet connus pour étre magiquement actifs.

En dehors du vol, les dracomorphes sont renommés pour
leurs capacités magiques offensives et beaucoup d’entre eux
peuvent réellement « cracher le feu » comme dans les légendes
— bien que cet effet soit en fait une forme de sort inné ou
d’attaque élémentaire. La plupart des dracomorphes ont au
moins un tel pouvoir offensif, d’autres en ont plusieurs.

o | es dragons peuvent altérer ou affiner leurs pouvairs paranor-
maux naturels, en particulier leur souffle. Le souffle de feu que
vous attendez pourrait s'avérer étre un éclair de foudre ou une
gerbe d'acide. Méfiez-vous des dragons et gardez 'esprit ouvert.
© Lyran

Cycle de vie draconique

En tant que reptiles, les dragons pondent des ceufs.
Nous savons ceci grice aux études sur les dracomorphes
non-conscients dans la nature, savoir qui s'applique proba-
blement aux dragons également — ceci dit, les seuls ceufs de
dracomorphe que nous avons trouvé appartiennent a diverses
espéces de drakes et d’hydres. Les coquilles d’ceufs de draco-
morphes ont une texture rugueuse et sont composées de fibre
kératinisée semblable a celle des écailles de dracomorphe. La
plupart des dracomorphes construisent un nid, quelle qu’en
soit la sorte, pour garder leurs ceufs au chaud et on a observé
que les drakes dévorent ceux qui n'éclosent pas. Les dérails
de l'accouplement sont extrémement peu précis, en particulier
pour les dragons — jusqu’ici, ils ont refusé d’évoquer le sujet.

Il n’y a aucun signe extérieur du sexe d’un dracomorphe,
cependant les parabiologistes de l'université de Berlin tra-
vaillent & un détecteur de phéromone pour différencier le sexe
chez les hydres et les dragons.

o | es observateurs occasionnels pourraient noter qu'il semble
y avoir un plus grand nombre de dragons males que de dragons
femelles. Le taux de males et de femelles chez les dragons est
complétement inconnu puisque nous n'avons aucun moyen de le
déterminer sauf par autopsie. Hestaby et deux ou trois autres des
grands nous ont informés sur leur sexe, il nous faut donc prendre
ces informations pour argent comptant, sans vérification possible.
© Sticks

o Attends... tu veux dire que Lofwyr pourrait étre une reine ?
e Cosmo

o ('est de la magie de transformation. Le genre n'est pas conser-
vé de facon inhérente. Ceci dit, Lofwyr n'est jamais apparu (a
ma connaissance) sous les traits d’'une femme métahumaine et
la plupart des autres semblent également tous avoir des préfeé-
rences strictes concernant le genre de leur forme métahumaine
(sauf Damon).

o \Wyrm Watcher

Les jeunes dracomorphes sont exceptionnellement rares
—aucun exemple d’individu immature d’une espéce de
dracomorphe n'a en effet été découvert dans la nature. Les
fiches anecdotiques des entretiens avec le défunt Président
Dunkelzahn suggerent que les dracomorphes mettent long-
temps 2 atteindre la maturité, suggestions soutenues par les
témoignages concernant les cycles de vie des drakons dans la
nature — les jeunes drakons peuvent mettre plusieurs années
A atteindre leur biomasse d’adulte et & apprendre de leurs pa-
rents et compagnons de groupe. Il existe un faisceau croissant
de preuves que les dragons (et probablement d’autres draco-
morphes conscients) subissent une métamorphose magique a
un certain moment mais ces informations sont completement
absentes des publications académiques.

Quand ils atteignent un certain 4ge — et probablement
une certaine taille ou maitrise de la magie — les dragons
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RECHERCHE PAR MOT-CLE ATHERPEDIA :
la Fondation Draco

Fondée pour étre I'exécutrice testamentaire du grand
dragon Dunkelzahn, la Fondation Draco est devenue la plus
grande organisation a but non lucratif du monde. Toujours
présidée, semble-t-il, par I'ancien vice-président des UCAS,
Nadja Daviar, l'organisation travaille publiquement a ameé-
liorer les interactions concretes entre la métahumanité et
le monde Eveillé. Beaucoup des termes du testament sont
encore a accomplir, bien que quinze ans se soient passés
depuis la mort du Premier lézard. D’autres dispositions sont
continuelles, telles que les primes offertes pour les mages
du sang.

Lanature compléte desvastes ressources de la Fondation
et ses divers objectifs restent voilés par le secret. Certaines
facettes ont été publiqguement révélées : la Fondation a servi
d'intermédiaire dans les accords entre les grands dragons et
un certain nombre d'agences métahumaines, comme elle
I'a fait lorsque Ghostwalker a pris le contrdle de Denver. La
Fondation conduit souvent des fouilles archéologiques et
finance la recherche, parfois en concurrence directe avec la
Fondation atlante. La Fondation Draco fournit également
des bourses aux pionniers académiques prometteurs qui ne
cherchent pas un but lucratif pour leurs recherches méta-
magiques et scientifigues. Elle parraine aussi un concours
annuel dans ces disciplines.

Des rumeurs concernant le fait que la Fondation Draco
trempe dans les Ombres continuent a circuler ; ses motiva-
tions pour de telles actions demeurent peu claires toutefois.
Un certain nombre de shadowrunners connus sont reliés a
I'organisation. D'autres groupes, comme les llluminés de
I'aube nouvelle et la Church of the Dragon Reborn (Eglise du
Dragon renaissant), ont publiguement critiqué la Fondation
et ont entamé a plusieurs reprises des procédures légales
contre eux.

passent par une étape transitoire afin d’évoluer en grands
dragons. Cette étape de leur cycle de vie — d’apres des enre-
gistrements du dragon Masaru avant et apres quil ait effec-
tué la transition — semble combiner promotion sociale,
métamorphose physique, une catharsis mentale et émotion-
nelle et linitiation magique. Bien que nous n’ayons qu'un
unique ensemble de données pour étudier ce phénomene, on
a constaté que Masaru était devenu sensiblement plus grand
qu’il ne Pérait précédemment (11,3 % selon certaines estima-
tions, mais il faisait déja deux fois la taille d’un dragon oriental
adulte moyen avant la transformation) et manifestait plusieurs
capacités paranormales dont on n’avait pas précédemment
connaissance chez lui avant la transition. On ne comprend
toujours pas comment et pourquoi les dragons subissent cette
métamorphose.

o Dunkelzahn a laissé des documents chez la Fondation Draco qui
indiquaient qu'il pensait gue Ryumyo était en train d'essayer de se
métamorphoser en quelgue chose d’encore plus formidable qu'un
grand dragon. Exactement ce dont on avait besain, un lézard qui
passe en super-saiyen 2.

© Baka Dabora

Les dracomorphes semblent étre biologiquement immor-
tels — leurs risques de mortalité ne semblent pas augmenter
avec I'age, et si on leur laisse suffisamment de temps, les dra-
comorphes peuvent récupérer de presque n'importe quelle
maladie ou blessure, y compris la régénération compléte des
membres perdus en quelques années — mais ils peuvent néan-
moins mourir, en général des suites de violences ou de famine.
On a méme constaté la mort chez les grands dragons. Les dra-
gons semblent avoir certaines normes sociales, protocoles et
cérémonies qui entourent leur mort.

o Certains d'entre vous trouveront réconfortant de savoir que
ces monstres peuvent étre tués. D'autres pleureront la perte de
quelgue chose d'unique et de magique.

® Sticks

o Et toi?
o /dev/grrl

© Je le saurai quand ¢a se résumera entre ma survie et celle d'un
dragon.
® Sticks

DRAKONS. DRAKES ET AUTRES ETRANGETES

Les drakons, les gorgones, et les hydres possedent une
nature chimérique — un bon nombre de leurs séquences
génétiques sont identiques A celles des dragons et des autres
dracomorphes (comme on s’y attend chez des créatures
étroitement liées), mais leur organisation est substantielle-
ment différente. Séquences inversées et réadressages chromo-
somiques incohérents rappellent les espéces hybrides et les
entités créées génétiquement. Les analyses demeurent peu
concluantes et la communauté académique en débat avec
ferveur.

Les drakes sont encore plus étranges car, bien qu'indénia-
blement métahumain, leur code génétique contient certaines
séquences qui sont exactement les mémes que celles des dra-
kons, des dragons et des autres dracomorphes. De méme, leur
cartographie génétique est trés étrange. A cette heure, les dra-
cobiologistes hésitent a classifier les drakes comme des draco-
morphes ou des draconiformes. La plupart penche néanmoins
pour les catégoriser comme des dracomorphes car les drakes
produisent, comme produits de leur biologie normale, des
protéines et des enzymes uniques aux dracomorphes, méme
sous leur forme métahumaine.

o Certains dragons sont disposés a payer un bon paguet pour ces
protéines, mais leur récolte peut étre une vraie saloperie si le sujet
n'est pas coopératif.

® Lyran

DRACONIFORMES

Un draconiforme est un paranimal qui ressemble a un
dragon, mais qui n’en est pas un biologiquement. Les théo-
ries les plus populaires pour expliquer ce fait comprennent
I'évolution convergente, le mimétisme biologique et I'ex-
pression des archétypes mythologiques. Les études géné-
tiques ont montré quen dépit du fait de ressembler aux
dracomorphes et de posséder des pouvoirs paranormaux, ces
créatures ne sont pas étroitement liées aux dragons. La plus
populeuse (et populaire !) de ces créatures est la chimére, ou
le faux dragon, que l'on peut trouver dans les zoos de par le
monde. Plus rares sont les lindorms, des serpents paranor-
maux conscients qui partagent beaucoup de traits avec les
dracomorphes et souvent confondus avec eux, méme par les
parabiologistes.

® Est-ce qu'ils sont liés a ces « grands anacondas » qu'on trouve
en Amazonie ?
© Picador

© | es anacondas sont des serpents primitifs mais puissants; le
Serpent Qui Marche, c’est autre chose.
© Marcos

Techniquement parlant, les draconiformes comprennent
les esprits qui se manifestent en ressemblant aux dragons ou
a d’autres dracomorphes — les wujens sont particuliérement
adeptes de cela, mais il n’est pas du tout inhabituel, pour les
esprits de nombreuses traditions, de prendre une apparence
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draconique, étant donnée leur position dans la mythologie
et le symbolisme magique. Ces draconiformes spirituels res-
semblent généralement autant 4 de vrais dracomorphes que
les descriptions artistiques, antérieures i I'Eveil, des dragons
ressemblent 4 un véritable dragon.

o Une étude menée par des étudiants d'UCLA a montré que les
esprits draconiformes sont, de facon graduelle, devenus plus
« réalistes » avec les années passées depuis I'Eveil. Ce serait vrai-
semblablement parce que les magiciens savent mieux désormais
a quoi ressemblent les dracomorphes et qu'ils influencent incon-
sciemment leur conjuration. Naturellement, c'est un point de vue
purement hermétique.

o \Winterhawk

CULTURE DRACONIBUE

Les dragons ont une culture hautement développée
dont les métahumains n'ont seulement eu qu’'un apergu.
Il existe des indices flagrants concernant létiquette et
les rituels dont ils font montre quand ils s’adressent I'un
a lautre, quand ils se défient, se combattent et quand ils
expriment leur domination ou le respect qu’ils ont pour
un territoire donné. Néanmoins, il y a encore beaucoup de
choses que nous ne savons pas, que nous ne pouvons pas sa-
voir. La plupart des dragons semblent communiquer en fai-
sant usage d’une forme de télépathie connue sous le nom de
Draconique, en plus de gestes rituels, de postures et, dans
certains cas, de danses aériennes. S’ils ont un langage écrit
unique, aucun exemple n’en a encore été découvert. Méme
les noms et titre draconiques — comme Maitre de lor,
Maitre du savoir et Maitre de la nuit — restent opaques a
linterprétation métahumaine. Ceci dit, certains aspects de
la psychologie et de la sociologie des dragons sont devenus
évidents, principalement grice aux documents publiés par
la Fondation Draco.

RELATIONS DRACONIRUES

Pour la plupart, les interactions entre dragons demeurent
un mystere pour la métahumanité. Les métahumains les plus
proches du genre des dragons sont peu disposés a partager
leurs secrets et les entretiens avec des dragons ne fournissent
que peu de réponses substantielles. Par conséquent, ce cha-
pitre est regrettablement plus court que je ne I'aurais aimé.
Lexamen des flux d’informations sur Usenet peut néanmoins
nous conduire, au minimum, 4 un nombre limité d’inférences.

o | es révélations de Dunkelzahn et de Masaru pendant les épi-
sodes de Wyrm Talk sont en contraste direct avec le souci draco-
nigue du secret décritici. La plupart de nos connaissances vient de
leurs discussions ouvertes.

e Sunshine

Parmi ces inférences, on trouve le fait clair et établi que les
dragons, en particulier les grands, n’ceuvrent pas par solidarité
philosophique. Un des exemples les plus flagrants est la bataille
bien documentée entre Lofwyr et Nachtmeister en juin 2062.
Les deux géants physiques et corporatistes se sont affrontés
dans un duel & mort au-dessus de la ville de Francfort. Lofwyr
a finalement triomphé dans cette bataille épique et a tué son
adversaire. De méme, I'implication directe de Schwartzkopf
dans I'éducation métahumaine est un contraste direct a la pro-
pension continuelle de Sirrurg pour la dévastation.

Néanmoins, il est clair que de nombreux dragons font
montre de beaucoup de respect les uns pour les autres. Y com-
pris les dragons que I'on aurait pensés en désaccord. Les rapports
faisant état de longues danses aériennes rituelles exécutées au-
dessus de DC, peu de temps aprés la mort de Dunkelzahn, en
est un exemple typique. Si les adeptes de la théorie du complot
parlent de rencontres d’'un « conseil des dragons », il n'existe
aucune preuve pour soutenir une notion aussi fantastique.

Ceux qui possédent la vision la plus claire concernant
la société draconique sont, sans aucun doute, ceux a qui fut
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accordée occasion de travailler pour ou d’étudier avec un dra-
gon. Les criteres de sélection pour de telles positions ne sont
pas clairs et varient trés probablement d’un dragon a l'autre.
Ce qui est clair, en revanche, est que ceux qui ont travaillé dans
de tels environnements sont invariablement transformés par
leur expérience. 1l est irréfutable que le fait de travailler & une
telle proximité d’un dragon puisse déclencher un niveau de
maturation intellectuelle et philosophique, bien que les méta-
humains ne puissent pas toujours décrire le changement de
personnalité comme un changement positif.

De nombreux dragons assument également des roles cen-
traux au sein d’organisations principalement métahumaines.
Il existe d’innombrables cas de dragons jouant un r6le moteur
dans les aspects corporatistes, spirituels, académiques, poli-
tiques et méme sociaux de la société. Notre monde moderne
est souvent redéfini par leurs actions, méme si les motivations
de dragons restent mystérieuses.

Dragons adultes

Lapprenti le plus courant d’un dragon est, ce n'est pas sur-
prenant, un dragon plus jeune. Les grands dragons prennent
fréquemment sous leur tutelle des dragons plus jeunes. Le
dragon le plus jeune tire clairement bénéfice de cette relation
— ils profitent ainsi d’une extraordinaire occasion d’éduca-
tion. La fagon dont le dragon plus ancien est compensé pour
ses efforts reste floue, mais il est clair qu'ils acceptent un cer-
tain niveau de risque en permettant 4 un autre dragon d’entrer
dans leur cercle intérieur.

Drakes

Les métahumains qui possédent la capacité innée d’assu-
mer une forme draconique sont hautement prisés par les dra-
gons pour leur servir d’assistants. Ce que leurs devoirs néces-
sitent n'est pas trés clair, mais je n'ai la connaissance d’aucun
drake employé par un dragon qui n‘ait jamais mis fin avec
succes 4 une telle association. Un certain nombre de drakes
ont accepté de se réfugier a la Fondation Draco, mais on ne
sait pas pourquoi ils ont choisi de prendre cette décision.

o | es drakes que j'ai rencontrés ne veulent pas parler de la raison
pour laquelle ils se cachent. Le plus dont j'ai pu tirer était le com-
mentaire de I'un d’eux qui me disait que c'était « plus un engage-
ment que je suis disposé a effectuer ».

o Elijah

Animaux paranormaux

De nombreux dragons incluent des animaux Eveillés
conscients et proches de la conscience dans leur entourage.
Ce peut étre dii a leur absence inhérente de parti pris cultu-
rel en faveur des métahumains ou de leur plus grand intérét
typique pour les causes environnementales que tant de dra-
gons embrassent. Dans tous les cas, les dragons proposent
souvent un emploi ou établissent des protectorats pour
des étres tels que les sasquatchs, les centaures, les tritons et
méme les drakons. Ces derniers, en particulier, sont aussi
intelligents que des chimpanzés ou des gorilles et les dra-
gons semblent étre en mesure de communiquer avec eux par
quelque moyen.

Esprits

Certains dragons font preuve d’une grande affinité avec le
monde astral et en particulier avec les esprits libres. Ces enti-
tés ont la capacité d’établir des relations de travail & plus long
terme avec un dragon, plus appropriées aux buts a plus long
terme de I'espece. Les termes de emploi sont vraisemblable-
ment avantageux pour le dragon et pour lesprit libre, mais la
fagon dont lesprit tire bénéfice d’une telle relation demeure
assez floue. Il est probable que certains des étres identifiés
comme des drakes puissent étre, en fait, une variante d’esprit
allié unique aux traditions magiques draconiques.

Métahumains

Un certain nombre de métahumains (quon ne pense pas
éure des drakes) font carri¢re au service des dragons. Les devoirs
et les attributions d’une telle carriére peuvent varier considé-
rablement, mais une constante demeure. Invariablement, les
erreurs métahumaines les conduisent souvent a une fin préma-
turée, bien que nombreux soient les employés qui prospérent
sur une longue période. Le vieux proverbe n'existe pas pour rien.

LA MAGIE DRACONIGUE

Les entretiens avec les dragons au sujet de la nature de
la magie rencontrent généralement un silence glacial. Méme
sil est clair que les dragons sont par essence magiques, il est
difficile de savoir il existe une doctrine métaphysique cohé-
rente derriére leur pratique de la magie. Selon des sources non
confirmées, les magiciens métahumains peuvent apprendre des
techniques magiques aupres des dragons, ce qui implique que
leur usage de la magie est plus qu'un comportement instinctif.

La nature de la magie draconique est clairement différente,
toutefois, des traditions pratiquées par les métahumains. Si les
interactions d’'un métahumain Eveill¢ avec les esprits sont dé-
finies par leur tradition, l'observation a prouvé que les dragons
en ont une interprétation plus large. Cette compréhension
leur permet d’invoquer n'importe quel type connu d’esprit et,
dans plusieurs cas, des esprits que les magiciens métahumains
expérimentés ont été complétement incapables d’identifier.

De plus, les dragons sont capables de canaliser beaucoup
plus de mana (dans des proportions drastiques) que les mé-
tahumains les plus expérimentés. Ceci peut étre une consé-
quence directe de leur nature Eveillée ou de leurs traditions et
techniques métamagiques uniques.

LES GRANDS DRAGONS

Il existe dix-sept grands dragons vivants confirmés
a lheure actuelle. Il pourrait y en avoir d’autres — tout

ARTICLE AATHERPEDIA :
les Children of the Dragon:

C'est une secte religieuse est née suite a I'assassinat du
Président Dunkelzahn. Les Children of the Dragon (CotD, les
Enfants du Dragon) ont été fondés aprés que leur chef, David
Dragonson, témoin de la mort de Dunkelzahn, fit I'expérience
d'une vision extatique qui a Eveillé ses capacités magiques la-
tentes. Les CotD recherchent la paix et la compréhension entre
les métahumains et les autres entités, comme les esprits libres,
les créatures conscientes et les intelligences synthétigues. lls
font la promotion du culte de I'Esprit du Grand Dragon, dont
I'avatar mortel était Dunkelzahn. La majeure partie du Sixieme
Monde croit que les CotD, et leur fondateur David Dragonson en
particulier, sont des adorateurs de dragons perdus dans leurs
propres illusions, mais leurs efforts charitables pour apaiser la
situation difficile des SINless et pour accepter toutes les es-
péces de conscients ont fait croitre I'église.

Joshua Morningstar, membre de longue date des CotD
fut témoin de I'apparition de Ghostwalker de la faille de
Dunkelzahn pendant I'Année de la Comete. L'expérience a
déclenché chez lui une vision extatique semblable a celle de
Dragonson. Déja magicien, Morningstar s'est Eveillé en tant
gue drake. La différence entre les visions de Morningstar et
de Dragonson a suscité un conflit interne chez les CotD, et |a
congrégation de Denver s'est divisée pour devenir sa propre
secte: la Church of the Dragon Reborn. Morningstar em-
brasse |a croyance que Ghostwalker est le nouvel avatar de
I'Esprit du Grand Dragon. On dit que Ghostwalker lui-méme
n'a pas publiguement interagi avec I'église mais qu'il sou-
tient silencieusement ses efforts.
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particuli¢rement si ceux-ci ne souhaitent pas qu'on les trouve.
Ces créatures sont parmi les entités connues les plus puis-
santes, celles qui détiennent le plus grand savoir. Croiser le
chemin de n'importe lequel d’entre eux est une entreprise
extrémement périlleuse. Gardez a lesprit que travailler pour
I'un d’entre eux signifie quil est probable que vous croisiez le
chemin d’un autre.

ADEN

Aden est devenu célebre apres sa destruction de la ville de
Téhéran en 2020. 1l avait indiscutablement été poussé a cette
extrémité — ’Ayatollah venait a peine de déclarer le Jihad a
lencontre de tous les Eveillés. Leeuvre de destruction qu'il
mena permit toutefois aux métahumains d’ouvrir les yeux, la
plupart d’entre eux ayant gravement sous-estimé la puissance
d’un grand dragon avant cet événement. Jusqu'a I'attaque ful-
gurante de Ghostwalker sur Denver, I'attaque conduite par
Aden fut linteraction la plus brutale entre la métahumanicé
et le genre draconique.

© e pense que les pronoms ne sont pas les bons ici. Aden est une
femelle, ou tout du moins sa forme métahumaine préférée est
celle d'une femme. Je suis sdr gu'elle trouve cela aussi utile que
moi quand j'essaie de passer inapercu dans la société musulmane.
o Goat Foot

Depuis lors, Aden ne s'est montré qu'a tres peu d’occa-
sions. Bien qu’il y ait d’'importantes preuves qu’il s'est échiné
a influencer la politique du Moyen-Orient, toutes ces actions
ont été menées par des intermédiaires métahumains. Aden est
clairement opposé aux efforts d’unification islamique, mais le
fait de savoir si Cest di 4 ses opinions philosophiques ou si
Clest simplement un jeu de pouvoir contre les possessions de
Lofwyr dans la région reste un peu flou.

ALAMATS

Identifié généralement comme le frére de Lofwyr, Alamais
semble souffrir d’une intense rivalité familiale. Ce lézard n’a
clairement pas atteint le méme niveau de réussite au sein de
la société métahumaine que Lofwyr. En méme temps, tout
acte de mesure qui se baserait sur des critéres métahumains

n'est pas spécialement pertinent pour un grand dragon, dans
la majorité des cas. De sources siires, ce lézard préfere travail-
ler avec les membres marginaux de la société — en particulier
les membres des policlubs, les terroristes et les syndicats du
crime — plutdt que d’influencer les métahumains selon une
approche gouvernementale ou corporatiste. Cela ne s'est pas
toujours trés bien passé.

o Alamais fut trés impliqué dans les activités d'un policlub raciste
vers la fin des années guarante jusqu'au début des années cin-
quante. D'aprés ce que j'ai entendu, ¢a I'a conduit a se faire tirer
dessus en plein ciel par des lasers orbitaux en 53. Méme les dra-
gons n'apprennent pas forcément toujours de leurs erreurs.

o Aufheben

Plus récemment, le nom d’Alamais s’est retrouvé associé
aux donations destinées au Déplacement de résistance d’Uls-
ter, en Tir na nOg. Des rapports faisant état de I'observation
d’'un grand dragon correspondant i sa description ont été

. 7 . I
enregistrés en Ukraine et dans I'Etat allemand de Pomoyra.

ARLEESH

Un certain nombre de rapports non confirmés concernant
les activités d’Arleesh apparaissent régulierement sur les nexus
des Ombres. Elle fut un peu longue a se joindre a la féte — on
pense quelle est apparue pour la premiére fois en 2049 —
mais elle a adopté une présence beaucoup plus « directe » dans
les Ombres que n’importe lequel des autres grands dragons.
La consigne de soutien de ses efforts, dans le testament de
Dunkelzahn, suggére quelle fasse partie des « gentils ». Les
rapports de premiere main, toutefois, ne sont pas toujours en
accord avec cette opinion.

I est clair qu'Arleesh a un intérét particulier pour les spé-
cimens arcanoarchéologiques, particulierement pour les arte-
facts magiques d’avant I'Eveil. Il semble également que son
réseau de soutien soit moins important que pour la plupart
des grands dragons. A la place, Arleesh semble passer tout son
temps a rechercher ces artefacts particuliers. Selon certaines
sources, les bases archéologiques sur lesquelles elle se fonde
pour rechercher ce qui éveille son intérét sont particuliérement
imprécises et empiriques. Ces sources ont retracé son impli-
cation dans des acquisitions — légales ou non — tirées de

GRANDS DRAGONS CONNUS
Nom Sous-espece Sexe Coloration(s)
Aden oriental (sirrush) male sable / bronze
Alamais occidental male rouge / doré
Arleesh serpent & plumes femelle vert foncé
Celedyr occidental méle argent / airain
Ghostwalker occidental male ivoire / bleu
Hestaby occidental femelle bronze / cuivre
Hualpa serpent & plumes méle vert éclatant
Kaltenstein occidental méle gris / bleu
Lofwyr occidental méle doré
Lung oriental méle rouge / or
Masaru oriental méle noir / bleu
Mujaji serpent a plumes femelle bleu / vert
Rhonabwy occidental male écarlate
Ryumyo oriental male argent / rouge
Schwartzkopf occidental méle vert foncé
Le Dragon marin léviathan femelle argent / vert
Sirrurg occidental méle vert

Repaire principal

mont Ararat, Zone autonome kurde
Spitsbergen, Union scandinave

inconnu

Caerleon, Pays de Galles, Royaume-Uni
Denver, Zone libre des Rocheuses orientales
mont Shasta, Etat libre de Californie
Kuelap, Amazonie

inconnu

Essen, Frats allemands alliés

mont T”ai Shan, Provinces cotiéres chinoises
ile Visayan, Philippines

Table Mountain, Confédération azanienne
Llandovery, Pays de Galles, Royaume-uni
mont Mihara, Japon

Marienbad, République Tcheque

Cardigan Bay, Pays de Galles, Royaume-uni
Santos, Amazonie

Creatures, dul Six
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DRAGONS ADULTES DE PREMIER PLAN

Les grands dragons sont certainement les plus connus et
les plus puissants, mais ils ne représentent qu'une minorité
substantielle du genre draconigue. Il existe des dizaines de
dragons adultes de par le monde, beaucoup ont une impor-
tante renommeée régionale et certains autres préférent vivre
leurs vies plus tranquillement. Voici une liste de quelques uns
des dragons qui ont, a plusieurs reprises, réussi a pénétrer les
Ombres.

Damon - dragon occidental

Damon est le pseudonyme d'un dragon adulte devenu
une légende urbaine. Les histoires parlent d'un superbe méta-
humain aux yeux violets — le genre varie — qui apparait dans
les boites de nuit, fait la féte de fagon intense en dépensant
beaucoup d'argent, séduit un partenaire puis lui révele qu'il
est un dragon. Il a été repéré dans la majorité des cas en
Ameérigue du Nord mais il (ou elle) a probablement passé la
majeure partie de 2069 a voyager a travers I'Europe et I'Asie.
Les journaux a scandales ont publié d'innombrables histoires
sur les partenaires amoureux de Damon et plus d'une compa-
gnie s'est lancée dans I'dpre bataille commerciale du marché
des lentilles de contact violettes.

Quelques images de ce lézard sous sa forme natu-
relle montrent une ressemblance saisissante au profil de
Dunkelzahn, bien que sa coloration soit d'argent et de pourpre.
Il semble probable que Damon ait des parts dans NeoNET ou
ses filiales si I'on se base sur certaines bribes de conversations
gui ont été enregistrées. Damon a récemment été repéré du
coté des anciennes possessions de la Truman Technologies
aux alentours de Chicago et a Chicago méme — on ne sait pas
trés bien ce qui a entrainé le lézard la-bas.

Perianwyr — dragon occidental

La plupart des gens ont entendu parler de Perianwyr pour
la premiére fois quand Dunkelzahn lui a légué sa collection
musicale. Aujourd’hui, on le connait principalement comme
dirigeant du club Weekday Eclipse de Denver et du label
musical qui va avec. Son carnet de contacts dans I'industrie
du disque a atteint une taille impressionnante, et un certain
nombre de succes récents, tels le groupe mené par un tech-
nomancien Virtual Youth et Tribal Anglo, ont signé un contrat
avec des labels de premier ordre aprés avair joué au Weekday
Eclipse.

e Comme avec tous les dragons, I'histoire de Peri est com-
pliguée et peuplée de zones d'ombre. Avant de devenir un

collections publiques et privées. Ces acquisitions sont consti-
tuées d’'une énorme variété d’articles provenant d’un large
éventail de civilisations. Si tous les articles qu’elle recherche
ont en commun leur ancienneté, il ne semble pas qu'ils soient
liés.

o || est presque certain gu'elle recherche des diablotins — vérifiez
le fichier sur les esprits. J'ai entendu dire qu'ils pouvaient faire sur-
face dans les artefacts antiques et ils sont assez dangereux pour
gu'un grand dragon puisse les trouver intéressants.

© Axis Mundi

CELEDYR

Les intéréts corporatistes de Celedyr ont toujours eu de
proches liens avec I'innovation et le développement matriciels.
Sa perspicacité a conduit a des succes financiers pour Transys
Neuronet, qui a plus tard fusionné avec Erika et Novatech
pour devenir NeoNET. En tant que directeur du département
de recherche et développement chez NeoNET, Celedyr est en
seconde place aprés Lofwyr en termes d’investissement corpo-
ratistes (pour autant quon le sache).

propriétaire de club, Perianwyr a travaillé pendant des années
avec un associé humain en tant qu'assassin a louer. La plu-
part de leurs affectations provenaient d’Aztlan mais ils ont
aussi accepté des contrats d'un certain nombre d’'autres em-
ployeurs. Il semble que Peri se soit mis a la retraite quand son
associé est mort, mais des rumeurs récentes suggérent qu'il
soit toujours actif comme assassin, n'acceptant exclusive-
ment que des affectations de Ghostwalker — ce qui expligue-
rait pourquoi Peri est autorisé a demeurer a Denver.

e Hard Exit

Yat Gwan - dragon oriental

On pense que Yat Gwan, le gardien du pic de Zhurong, est
un vassal de Lung qui s'est vu affecté la tache de protéger
la montagne sacrée. Les métahumains locaux le traitent avec
une grande révérence. En échange, il a continuellement agi
en tant que protecteur des communautés situées prés de la
montagne.

Fait inhabituel pour un dragon, Yat Gwan a montré un vif
intérét pour I'énergie et les armes nucléaires. Il posséde la
majorité de Nucor Energy, une corporation nationale chinoise
qui fabrique du matériel pour plusieurs programmes de génie
atomique. Yat CGwan finance également des programmes
de recherche nucléaire, en particulier le travail du Dr. Dawn
Crowfeather visant a déterminer le rapport entre le mana et
I'énergie nucléaire. La fagon dont ces intéréts s'intégrent avec
les opinions typiques en faveur de I'environnement de la plu-
part des dragons reste pour le moins nébuleuse.

Zacaultipan — serpent a plumes

Ancienne employée d'Aztechnology en qualité d'instruc-
trice de thaumaturgie de combat, Zacaultipan a clairement
signifié qu'elle n'était plus leur associée en détruisant les
installations d’entrainement des Gardes Léopards ou elle tra-
vaillait. Elle s'enfuit ensuite pour fonder un nouveau repaire
a Denver. Zacaultipan est le seul serpent a plumes connu a
étre resté a Denver apres l'arrivée de Ghostwalker et il se peut
gu'elle soit sa vassale.

Zacaultipan a rarement été observée physiqguement,
bien que le nombre de fois ol elle fut repérée dans I'astral
indique gu'elle travaille beaucoup avec les alliés spirituels de
Ghostwalker. En 2064, le serpent a plumes Dzitbalchén, censé
étre le parent de Zacaultipan, fut exécuté pour actions ter-
roristes apres le sommet de la paix au Yucatan. Zacaultipan
échoua dans sa tentative de le sauver. On ne confirma que peu
de fois I'avoir observée depuis lors, bien qu'on I'ait vue rentrer
a Denver.

Celedyr est toujours prét a faire usage de ressources clan-
destines pour faire avancer ses recherches car il est perpétuel-
lement obsédé par les avancées en matiere de technologie
matricielle, de linguistique et d’interfaces neurales — parti-
culi¢rement les avancées associées a la technomancie et celles
qui permettent aux créatures Eveillées de mieux se servir de la
Matrice. Ses agents sont tirés des rangs de 'organisation des
Knights of Rage (les Chevaliers de la Rage.) Cet ancien gang
de rue britannique est caractérisé par la croyance en un lien
entre les cultures antiques celtique et nubienne. Les nouveaux
membres sont souvent recrutés dans les gangs actifs et sont
estimés pour leur connaissance de la rue, les agents subissent
néanmoins éducation et entrainement jusqu’a ce qu’ils soient
extrémement capables, et en matiere de technologie, et en
matiere de magie.

GHOSTWALKER

Quand Ghostwalker est sorti de la faille de Dunkelzahn
a DG, les spectateurs furent stupéfiés. La plupart ont cru que
apparition de ce grand dragon n’était rien de moins que la
seconde naissance du Premier 1ézard. Les doutes ont bient6t
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commencé 2 poindre quand le grand dragon nouvel-
lement apparu s’envola tout droit vers Denver et enta-
ma une destruction systématique de la ville et de tous
ceux qui sopposaient a lui — en particulier Aztlan et

Aztechnology.

Depuis lors, la politique de Ghostwalker, sa philo-
sophie et son dévouement 4 la Zone libre des Rocheuses
orientales 'ont clairement différencié¢ du dragon que
lon pense étre son frére. Bien que Denver reste une
ville divisée, elle n’a désormais qu'un unique dirigeant
draconique. Ghostwalker a clairement indiqué que les
métahumains n’habitent la ville qu'avec sa seule permis-
sion. Cela fait plus d’une décennie qu’il a commencé a
consolider ses possessions et & bannir de son domaine
pratiquement quiconque est affilié 4 un autre dragon.
Les futurs projets de Ghostwalker demeurent cependant
pour le moins vagues.

HESTABY

Depuis la mort de Dunkelzahn, Hestaby a repris
le flambeau du réle public du grand dragon « amical
envers les métahumains ». Méme si cela peut sem-
bler une contradiction de termes, sa présence dans les
médias a certainement ceuvré a donner I'impression
quelle était approchable. Depuis sa premiére appari-
tion pour mettre un terme a l'invasion de I'Etat libre de
Californie par le Tir en 2053, Hestaby s’est consacrée 4
préserver la vie et les droits des métahumains, des ani-
maux Eveillés et de I'environnement. Conjointement
A sa disposition A parler A la presse, cette combinai-
son a donné une vision trés positive de ce lézard dans
I'ensemble de la société.

Son rdle dans ouverture des fronti¢res et I'institu-
tion d’élections libres & Tir Tairngire n'a fait quamélio-
rer cet engouement, mais il est possible qu'elle se soit
aliéné d’autres membres de sa race. Hestaby est 'un trés
rares anciens princes de Tir & étre encore impliqué dans
le gouvernement de ce pays. Au moment ot le Tir com-
mence & récupérer de sa crise économique, beaucoup
créditent les décisions d’Hestaby pour ce revirement.

HUALPA

Hualpa fut repéré pour la premicre fois en train de
voler au-dessus du Yucatan en janvier 2012, mais on
entendit trés peu parler de ce grand dragon jusqu'a ce
qu’il mene la rébellion contre le Brésil vers la fin 2034.
Au cours d’une campagne de trois mois, Hualpa et deux
autres grands dragons conduisirent leurs forces — com-
prenant des zoocanthropes, des paranormaux conscients
et des métahumains — au renversement du gouverne-
ment brésilien et établi’rent une nouvelle nation, bien
plus amicale envers les Eveillés et 'environnement.

Hualpa continue a garder un rdle autoritaire dans
la politique amazonienne. Depuis I'arrét du conflit du
Yucatan, Hualpa a maintenu les troupes de son pays en
service actif et a accompli de fréquents exercices d’en-
trainement 2 la fronti¢re Aztlan-Amazonie. Le dragon
a donné plusieurs discours et a envoyé plusieurs lettres
A 'ONU et a la CCI dénoncant les pratiques environ-
nementales irresponsables de I'’Aztlan et leurs violations
du territoire souverain de ’Amazonie. Ce n’est peut étre
qu'une question de temps avant que des mesures éner-
giques soient prises.

o Cette situation reste un baril de poudre depuis plus long-
temps que guiconque le prévoyait. Il est étonnant que le
trafic de tempo n'ait pas mis le feu aux poudres. Si vous
devez franchir cette frontiere, prenez le bateau.

© Marcos
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KALTENSTEIN

La plupart des métahumains pensent que Kaltenstein
a été tué lors d’'une rencontre avec Lofwyr et Nebelherr en
2012. Ce grand dragon semble toutefois étre resté actif dans
les Ombres depuis lors. Bien que ses apparitions publiques
n'aient été confirmées que de maniére anecdotique, on pense
que Kaltenstein a joué un rdle critique dans la fondation et
le gouvernement du Royaume troll de la Forét noire. De fait,
le repaire de dragon découvert peu de temps apres la dispa-
rition en 2061 du roi Berthold, est généralement attribué a
Kaltenstein. Des rumeurs faisant état que Kaltenstein puisse
avoir été le roi circulent, mais personne parmi ceux qui pour-
raient connaitre la vérité ne sest avancé pour confirmer ou
nier ces rumeurs.

Depuis lors, le nom de Kaltenstein refait constamment
surface dans toutes sortes de discussions entre acteurs des
Ombres. On le dit généralement fort intéressé par la sauve-
garde des droits métahumains et par 'élimination des menaces
toxiques. Certaines rumeurs suggérent que ce lézard a un inté-
rét constant pour la région polluée de la SOX. Méme si cela
reste cohérent avec ses préoccupations concernant la magie
toxique, le nombre d’occurrences d’éliminations de menaces
toxiques semble dépasser celui que 'on attribue généralement
a Kaltenstein. La base de ces rumeurs reste vague mais pourrait
remonter 4 I'incident de 2012, qui a eu comme conséquence
sa disparition initiale.

LOFWYR

Il est difficile de parler de Lofwyr sans parler également
de Saeder-Krupp Enterprises. Le lézard d’or est le plus connu
d’entre eux, et de loin, de par sa réussite dans le monde des
mégacorporations. Apparu pour la premiére fois & Mauserberg
en 2012, il semble qu’il soit rapidement devenu actif dans le
monde corporatiste. En 2036, il choque le monde entier en
révélant qu’il est I'actionnaire majoritaire de BMW / Krupp.
Au cours des années qui suivirent, Lofwyr réagit rapidement
afin de renforcer ses actifs disséminés dans une variété de cor-
porations. Le résultat fut 'entité massive qui allait devenir
Saeder-Krupp.

Depuis lors, Lofwyr travaille continuellement & agrandir
son patrimoine déja conséquent. Il apparait évident que la
plupart de ses manigances ont été couronnées de succes, alors
qu'un bon nombre d’autres grands dragons semblent réfrac-
taires 2 ce monde. Saeder-Krupp a des intéréts considérables
sur tous les continents et au sein de presque chaque nation.

Ce dragon manceuvre de main de maitre les corporations,
les nations et les individus métahumains comme s’ils étaient de
simples pi¢ces de jeu d’échecs. Les buts précis de Lofwyr sont
bien trop étendus pour qu'on en dresse la liste mais il semble
raisonnable de supposer qu’il est déterminé a posséder tout ce
qui peut I'étre. Il joue clairement un jeu qui dépasse de loin la
durée de vie d’'un simple métahumain, bien que beaucoup de
ses plans aient été contrecarrés sur le court terme. Les années
passées depuis 'Eveil n’ont été rien de plus qu'un préambule.

LUNG

Lung s'est manifesté au-dessus de la grande muraille de
Chine en 2012 et a passé les cinquante années qui suivirent loin
du regard des médias. Il employa probablement une partie de ce
temps 2 la prise de controle de la Triade du Dragon rouge — ni
le dragon ni la triade n’'admettent cette implication cependant.
Plus tard, en 2062, Lung fond sur la montagne T ai Shan pen-
dant le nouvel an chinois et en fait son repaire.

Depuis cette époque, Lung et Ryumyo semblent étre
en concurrence constante, compétition destinée a prendre
le contrdle des sites mystiques disséminés en Asie et sur le
littoral du Pacifique. Le but ultime du contrdle de ces sites
reste incertain mais les deux dragons semblent trés motivés

et impatients, selon les standards draconiques. En dépit de
ce conflit, ils paraissent entretenir une relation cordiale et se
rendent réguli¢rement visite sous forme métahumaine.

o | .ung éprouve un vif intérét a I'acquisition de trois des quatre lé-
gendaires Pieces de la Chance. La premiére piéce, Lu (la Richesse)
fut confiée a un pécheur inconnu jusqu'alors, qui mourut peu de
temps apres I'avoir recue. Dunkelzahn, dans son testament, Ié-
gua a Lung, la seconde piece, Shou (la Longévité). La troisieme
piece, Feng (Ia Fertilité) alla a Sharon Chang-Wu, la célebre mere
des quintuplés Wuxing. La quatriégme et derniere piece, Fu (le
Bonheur ou la bonne fortune en général) n'a fait surface que dans
les rumeurs.

o Elijah

MASARU

Le plus jeune des grands dragons, Masaru demeure tou-
jours tres ancien selon les critéres métahumains. Il n'a appa-
remment réussi a atteindre ce statut qu'en 2042 et, depuis lors,
il a été particulierement actif dans les Philippines. En 2059,
il publie un manifeste détaillant ses plans qui ont pour but
de libérer ces iles de la domination du Japon impérial et d’y
établir une démocratie indépendante.

La rébellion a, depuis, triomphé bien que le colit en vies
métahumaines et en dégits matériels ait été considérable
— tout spécialement lorsqu’on la compare avec les intrigues
des autres grands dragons. La loi martiale aux Philippines
ne fut pas abrogée avant fin 2067. Depuis les cinq derniéres
années, le gouvernement élu a atteint un certain degré de sta-
bilité et Masaru y tient un rdle en tant que conseiller du pré-
sident Mendoza.

Il est évident que le maintien de I'indépendance de sa
patrie occupe une place dans les intéréts de Masaru mais ses
autres priorités ne sont pas tres claires. Des observations répé-
tées de Masaru au-dessus de la Chine continentale semblent
étayer les rumeurs d’un travail conjoint entre Masaru et Lung.
La nature de cette relation et de ses conséquences probables
restent encore a déterminer.

MUJAJI

La Reine des Pluies est dévouée a la protection de lAfrique
du Sud et de tous ses habitants. Ceux-ci incluent le peuple mé-
tahumain Xhosa mais aussi les animaux ordinaires et Eveillés.
Depuis son repaire au sommet de Table Mountain, offrant
une vue dominante du Cap, Mujaji semble étre au courant
de toute intrusion dans la région. Elle prend son réle de gar-
dienne tres au sérieux et semble toujours vigilante dans la pro-
tection de ses « enfants ». Elle traite de la fagon la plus sévere
possible les braconniers, les pirates, les esclavagistes et tous les
intrus qui pourraient s'avérer étre des pollueurs.

La relation entre Mujaji et les elfes de la Nation zoulou
est une relation d’amour et de haine entremélés. Elle coopere
avec eux en tachant de préserver de I'exploitation la nation,
SES IESSOUICES, Ses especes Eveillées et ses sites sacrés. Mais, en
méme temps, son noyau de chamans semble tout aussi disposé
a empécher les Zoulous de gagner une quelconque ascendance
politique au sein de la Confédération azanienne. En dépit
d’une forte relation, il est évident que des problémes de longue
date n'ont pas été résolus.

Des rapports récents sur ses voyages hors de sa région
impliquent Mujaji dans des réunions avec Hualpa et Arleesh.
Ceci suggere quelle pourrait avoir des intéréts en Amazonie
ou qu’il pourrait exister un sujet d’ordre capital pour les trois
grands serpents 4 plumes. La nature d’un tel sujet reste floue
mais penser que ce trio puisse travailler de concert est certai-
nement dérangeant.

© | a Reine des Pluies est traditionnellement I'héritiére par voie
matrilinéaire de la famille royale des Mujaji. Or, la dynastie s'est
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éteinte vers I'époque de I'Eveil et |a derniére Reine des Pluies est
morte sans héritiere convenable. La dragonne accomplit une série
de « miracles » pour les Xhosas et mena a la création d'un état
dominé par ceux-ci au sein de ce qui deviendrait la Confédération
azanienne. Ceci la confirma comme étant la réincarnation de Ia
premiere Reine des Pluies.

© (oat Foot

RHONABWY

En 2012, Rhonabwy s'éveilla pris d’une rage bestiale
qui dévasta la ville de Caerfyrddin au Pays de Galles. De
maniére choquante, il réapparut, quelques jours plus tard,
clamant qu’il avait retrouvé ses esprits, s'excusa et offrit
une réparation aux familles de ses victimes. Peu de temps
apres, il établit un nouveau repaire souterrain a Llandovery.
Depuis, ses apparitions publiques ont été relativement peu
courantes.

D’apres un fichier qui circulait dans les Ombres il y a
quelques années, le dragon écarlate du Pays de Galles fut hyp-
notisé par le chant du Dragon marin. Ils saccouplérent, suite
a emploi de la magie et de la ruse, mais comme il avait été
dupé, leur séparation se passa mal. La Fondation Draco pense
que Rhonabwy vola les ceufs peu apres et qu'il les confia a
Hestaby.

Un examen approfondi de son patrimoine indique que
Rhonabwy est un businessman accompli aux ressources im-
pressionnantes méme selon les critéres draconiques. Ce serpent
détient des actifs corporatistes considérables et des positions
minoritaires parmi bon nombre de mégacorporations y com-
pris au sein de plusieurs des « Big Ten ». 1l fait effectivement
usage de ces ressources afin de soutenir les arts musicaux mais
est également impliqué dans le financement d’un bon nombre
d’organisations politiques opposées a un gouvernement d’elfes
racistes.

RYUMYD

Beaucoup considérent Ryumyo comme le héraut de I'Eveil
et son apparition, le 24 décembre 2011 preés du mont Fuji,
stupéfia le monde entier. Depuis, il est devenu le symbole du
Japon par excellence, beaucoup de pratiquants du Shinto le
vénérant telle une manifestation des kamis.

Ryumyo a rapidement utilisé cette croyance a son avan-
tage. Le respect qu'on lui accorde lui a servi depuis & endosser
un ré6le consultatif dans le gouvernement et a recruter ses sol-
dats parmi le Watada-Rengo. Dans sa compétition avec Lung
pour le controle de ’Anneau de Feu, le serpent aurait, selon les
rumeurs, fait usage de ses pouvoirs. Ces rumeurs impliquent
aussi que I'éruption volcanique de I'Unzen en 2061 a été cau-
sée par une manipulation, orchestrée par Ryumyo, des lignes
draconiques liées 2 'Anneau de Feu. Si cela s'avérait étre vrai,
ce kami protecteur serait alors responsable de I'événement le
plus meurtrier de I'histoire du Japon.

Les choses ne vont pas aussi bien pour le ver depuis lors,
Iassociation de Masaru et de Lung ayant peut-étre bien fait
changer le cours des événements en sa défaveur. Une grande
partie du Watada-Rengo de Néo-Tokyo (y compris I'esprit
libre Jurojin, qui avait servi d’assistant au dragon pendant de
nombreuses années) est passée au Wanibuchi-Rengo, loin de
I'influence de Ryumyo.

SCHWARTZKOPF

Ce grand dragon donne 'impression que son golit person-
nel principal réside dans la recherche, bien que Schwartzkopf
ait pratiqué la politique métahumaine en dilettante, notam-
ment prés de son foyer de Marienbad. Depuis cinquante ans,
Schwartzkopf occupe une chaire & I'université de Prague. Il
y enseigne la théorie magique avancée et sert de mentor aux
étudiants exceptionnels.

Les érudiants de Schwartzkopf sont considérés comme
étant les pionniers de la plupart des travaux concernant la
Théorie magique unifiée.

Afin de faire connaitre cette théorie, le dragon finance sou-
vent des bourses destinées aux praticiens de traditions qui sont
étrangeres a Prague.

Cette habitude donne & Schwartzkopf et 4 ses étudiants
une occasion d’étudier les pratiques d’une tradition différente
ainsi qu'une chance pour le visiteur d’apprendre les traditions
hermétiques et wiccanes, plus courantes a Prague.

Larcanoarchéologie est un des autres champs de recherche
académique de Schwartzkopf. Il parraine d’ailleurs la constitu-
tion d’une vaste bibliothéque magique a I'université de Prague
afin de poursuivre les recherches sur ce sujet.

En plus d'une collection complete de tous les textes
crédibles publiés depuis I'Eveil, la bibliothéque comprend
également une imposante diversité de volumes anciens et
historiques.

Certains de ces textes, provenant de collections privées
ou de musées, ont été acquis a grand frais. D’autres furent
obtenus par Schwartzkopf aprés le financement d’'un champ
d’études couronné de succes.

© Masaru travaille a un projet de bibliothéque a Alexandrie qui fait
concurrence a celui de Schwartzkopf. Je me suis retrouvé dans une
situation tendue ou ils cherchaient tous les deux le méme tome
via leurs agents respectifs.

© Lyran

LE DRAGON MARIN

Le Dragon marin, que l'on pense étre le seul grand lévia-
than vivant, n'a pas eu d’interactions avec le public métahu-
main. Les informations disponibles sur elle sont compilées
exclusivement 2 partir de rapports anecdotiques. En tant que
telles, on se doit donc de les analyser avec la plus grande pru-
dence. Ce dragon femelle ne fut jamais mentionné lors d’'un
communiqué public par I'un des autres dragons et les autres
sources habituelles gardent le silence.

Les informations mentionnées précédemment dans l'ar-
ticle sur Rhonabwy mises a part, la plupart des rapports sur
le Dragon marin proviennent de créatures marines douées de
conscience et des écoterroristes. Dans plusieurs affaires, les ter-
roristes ont affirmé fierement que leurs attaques 4 'encontre
des pollueurs océaniques étaient soutenues par le Dragon ma-
rin. Certains tritons ont fait allusion & elle ainsi qua sa cour
lors de quelques rares interviews.

Présager de ses objectifs est extrémement difficile de par ce
manque d’informations. Ses actes terroristes indiquent qu'elle
est préte A des actions extrémes afin de chasser de son domaine
les polluants habitants de la surface. Si I'histoire de Rhonabwy
savere exacte, il est également probable qulelle soit capable
d’employer des moyens tout aussi extrémes pour obtenir des
ceufs de dragon.

En dehors de ces éléments, toute autre motivation de ce
dragon reste incertaine.

Sirrurg fit sa premicre apparition pour aider Hualpa a
élever 'Amazonie au rang de nation. On peut voir le dragon
attaquer brutalement tout métahumain en vue, y compris cer-
taines de ses propres troupes, sur des images d’archives res-
capées de ces combats. La reconnaissance de ’Amazonie par
les Nations Unies a failli étre empéchée de peu par ses agisse-
ments, particuliérement ceux & I'encontre des enfants et des
personnels non combattants. Il est manifeste que Sirrurg retire
du plaisir des affrontements.

Ses apparitions publiques ont été toutes dépeintes comme
des incidents depuis lors. Tout au long des années trente,
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Sirrurg mena des agressions délibérées a I'encontre d’'un bon
nombre d’enclaves corporatistes et d’installations de produc-
tion. En 2041, il attaque un avion de passagers lors d’un vol de
routine, le vol Euro Air 329. Il n’y eut pas de survivants. Peu
de temps apres, le serpent disparut de la scéne. Aucun com-
muniqué public expliquant ses actions ni aucun ultimatum ne
furent adressés a la métahumanité.

Ses activités actuelles restent un mystere bien que I'on
pense que sa taniére se trouve toujours en Amazonie. Diverses
cellules écoterroristes ont rapporté quelles recevaient un fi-
nancement de la part de Sirrurg mais ces allégations ne furent
ni confirmées ni démenties. En tant que membre fondateur de
I’Amazonie, il est raisonnable de penser que Sirrurg a de fortes
convictions environnementalistes. Le financement de telles
activités est donc cohérent avec sa nature militante mais il est
surprenant qu’il soit resté éloigné des lignes de front pendant
plus de trente ans.

LEGENDES DRACONIQUES

La plupart des informations concernant la race des dra-
gons est de deuxi¢me, voire de troisiéme main, comme vous
avez probablement pu le constater. Les sources sont rarement
dignes de confiance et une confirmation directe est virtuelle-
ment impossible a obtenir. En dépit de cela, certaines rumeurs
soulévent des questions intéressantes.

BOURSE D'ECHANGE VIRTUELLE
D'INFORMATIONS DRACONIGUES (DIVE)

Avant de parler de ces rumeurs, je voudrais remercier
FastJack de sa mansuétude en me permettant de connecter
mon propre réseau privé et paradis numérique. La DIVE
(pour Draconic Information Virtual Exchange) se consacre
a la compilation de toutes les informations concernant les
dragons telles que les témoignages d’expériences vécues, les
images de tridéo, les légendes ou méme les rumeurs les plus
folles. Nous sommes des gens sympathiques et le cotit d’ad-
hésion n’est pas excessif. N’hésitez pas & nous rendre visite
si vous souhaitez en apprendre plus sur les dragons. Je serais
ravi d’offrir une période d’essai de trois mois a tout membre

de Jackpoint.

o |l y a quelgues années, une cabale d'assassins utilisait les ren-
seignements fournis par la DIVE afin de pister les dragons. Je sais,
de source on ne peut plus sdre, que cette cabale n'existe désor-
mais plus.
® Ecotope

FANANY

D’aprés les légendes locales, une énorme créature serpen-
tine & sept tétes habiterait A Madagascar. Il n'y a plus de locaux
encore vivants pour la nommer, aussi la légende malgache
fournit-elle celui de Fanany. C’est ce nom que les pirates et les
autres itinérants ont adopté pour faire référence a cette créa-
ture. J’ai entendu assez de rumeurs pour me faire une idée et
je pense que les histoires pourraient bien s’avérer vraies. Ces
histoires sarticulent autour d’ceufs de draconiformes a labri
d’un gigantesque réscau de cavernes sous Madagascar. Ces
ceufs seraient gardés par un énorme dragon a sept tétes qui
réchauffe, de son souffle enflammé, le sable dans lequel sont
enterrés les ceufs. Oh ! Et il dévorerait les intrus aussi.

© Une « grande hydre » ?
© Stone

Madagascar est pour ainsi dire déserte depuis que le
SIVTA I'a démuni de ses habitants en 2010 ; I'ile ne recoit pas
beaucoup de visiteurs, quelques enclaves de pirates branlantes

mises & part. Je ne compte donc pas de sitot sur le témoignage
d’un survivant qui me permettrait de vérifier que Fanany
existe bel et bien.

o (es derniéres années, les enclaves de pirates sont devenues
bien silencieuses. De moins en moins de monde quitte les villes ou
meéme se risque a visiter I'lle.

o Traveler Jones

Depuis que 'armée des Eveillés de ' Amazone a commencé
ses attaques en Amérique du Sud, des guetteurs de dragons
font des recherches afin de déterminer I'identité du deuxiéme
grand serpent & plumes. Son identité et ses perspectives philo-
sophiques restent un mystére, méme si un nom a fait surface
récemment. Quelques messages sur la DIVE — émanant de
comptes d’invités —ont fait allusion 4 un grand dragon bleu-
vert, nommé M’Boi, qui aurait été repéré. Malheureusement,
ce nom signifie simplement serpent en guarani.

Il est également possible que M’Boi ne soit pas, dans la pra-
tique, un dragon. Il se pourrait que ce soit plutdt un lindorm
ancien. J'ai lu des rapports au sujet d’'un membre haut-placé
des renseignements amazoniens qui entrerait dans cette caté-
gorie. Indépendamment de son ascendance, M'Boi montre
clairement un intérét particulier pour I'environnement qui
contraste avec le peu d’intérét quil porte 4 la métahumanité.

o || existe au moins un lindorm qui travaille pour les renseigne-
ments amazoniens — je suspecte méme qu'il puisse étre chargé
de leurs services de contre-espionnage. Je ne connais pas son
nom mais son ceuvre est suffisamment subtile pour étre d'origine
draconique.
® Fianchetto

INFORMATIONS DE JEU

Les dracomorphes et les draconiformes peuvent manifes-
ter individuellement des pouvoirs paranormaux inhabituels ;
ces pouvoirs et ces capacités supplémentaires sont indiqués
comme des « pouvoirs optionnels ». Toute discrétion est lais-
sée au meneur de jeu pour les ajouter ou non A une créature.
Les dracomorphes et les draconiformes conscients devraient
toujours étre considérés co