Cechy specjalne:
Rzut 1k100
01-02 Posta¢ ma silny cios reka, szkoda z reki +5, umiejetnos$é bojowa Walka bez broni.

03-04 Postac jest doskonalym Mowca, Przekonywanie +25%.

05-06 Postac¢ posiada czegsciowa oburgcznosc, moze walczy¢, trzymajac sztylet w drugiej rece (dodatkowa
obrona).

07-08 Odporny na choroby, przezigbienia, zakazenia (+5 do rzutu oporowego na choroby).
09-10 Niesamowita pojemno$¢ pluc, wstrzymywanie oddechu na 30 tur (5 minut).
11-12  Znajomo$¢ psychologii i mowy ciata (40% odkrycia intencji danej osoby).
13-14 Umiejetnos¢ walki ptachta, +2 Inicjatywa, +2 WA.

15-16 Twarz wzbudzajaca zaufanie +20% Przekonywanie.

17-18 Umiejetnos¢ Walki Wrecz (WR) +6.

19-20 Elfi wzrok (elfy- rzut jeszcze raz), elfie plusy do Zmystow (max 20).

21-22 Umiejetnos¢ Wspinanie sig +40%.

23-24 Lingwista +10 PL, tatwo$¢ nauki jezykow.

25-26 Zdolnosci uzdrowicielskie, 3 x dziennie +1k10 W, +1k3 pkr.

27-28 Posta¢ ptywa jak ryba, Plywanie =20, Walka w wodzie bez modyfikatorow.

29-30 Mozliwo$¢ widzenia planu duchowego, czyli aury lub duchow. Pc sprawdza Moc za kazda ture
widzenia. Test nieudany oznacza —1k4 W i powr6t do normalnej percepcji.

31-32 Umiejetnos¢ Walki nogami, +5 WN.
33-34 Czujny sen — ewentualne sprawdzenie Zm bez modyfikatorow.
35-36 Tubalny, dono$ny glos, umiejetnos¢ nasladowania gtoséw zwierzat, Glosy zwierzqt =15.

37-38 Ponure spojrzenie, posta¢ poddana temu spojrzeniu sprawdza Opn, jesli test jest nieudany to rezygnuje z
ewentualnej zaczepki itp. (nie dziata podczas walki).

39-40 Posta¢ dobrze wtada nozem, umiejgtnos¢ bojowa Walka nozem, szkoda od noza +2.
41-42 Posta¢ dobrze znosi bdl, modyfikacja Bol, oszolomienie +4.

43-44 Cialo Pc dobrze si¢ goi, +5 do Samoredukcji.

45-46 Postac jest wytrzymala i szybko si¢ porusza, Ruch 1m\ture, +5 W, Bieg +10.

47-48 Przyjaciel Elfow (1k6): 1-2 Avatari, 3-4 Nerekai, 5-6 Aquade. Znajomo$¢ jezyka Elfow (poz. 3) oraz ich
obyczajow i kultury.

49-50 Postac potrafi doskonale si¢ ukrywac i bezszelestnie poruszac, +40% Skradanie sie 1 Ukrywanie sie.
51-52 Bardzo wyczulone zmysty. Zm +1k10, jednak maksymalnie 20.

53-54 Trening walki +1 WAO, +1 szk. oraz umiejetnos$¢ walki jedna okreslona bronia.
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Wyjatkowo twarda skoéra i kosci. Daje ostong c: 1, s:1, Cios Krytyczny x 1,5.
Postac jest bardzo wrazliwa. Empatia=20.

Umie walczy¢ ktérakolwiek z rak bez ujemnych modyfikatorow ale nie dwoma rodzajami broni na raz.
Dobrze rzuca przedmiotami, nie testuje przy tym Zr.

Ma mocna gltowe, modyfikator +10 do Odpornosci Fizycznej przy probach odparcia wptywu alkoholu,
raczej nie miewa kaca.

Jezyk Pc to receptor trucizn; kiedy dotyka nim jakiej$ trucizny, odczuwa pieczenie.

Posta¢ ma silny system obronny organizmu, Odpornos¢ fizyczna +4.

Posta¢ ma silng intuicje, +20% Sekretne przejscia i Pulapki.

Postac¢ posiada zdolnos$¢ Telekinezy lekkiej. Tak jak czar. Za kazde uzycie tej zdolnosci —1k3 W.
Brzuchomoéweca, potrafi mowic roznymi gtosami nie poruszajac ustami.

Postac jest §$wietnym uwodzicielem, +25% Przekonywanie pici przeciwnej.

Jest Dzieckiem Szczeg$cia: 1k6 razy dziennie (tajny rzut MG) moze dodac Iub odjac

Silna osobowos¢, odpornos¢ na czary jazniowe (Czary +5).

Skupiajac si¢ na jakiej$ osobie posta¢ moze stwierdzi¢ (sprawdzajac Moc), czy dana osoba jest stworem
mroku lub odmiencem. Za kazde uzycie tej zdolnosci —1 W.

Posta¢ ma ,,lepkie rece”, Kradziez, Kradziez kieszonkowa +30%.

Przyjaciel Krasnoludéw. Postac jest uwazana za honorowego cztonka jakiego$ klanu krasnoludzkiego.
Zna jezyk Krasnoludow na poziomie 3.

Posta¢ ma gigtki kregostup i stawy. Jej Akrobacja=10, a Zrecznosé +1 (max 19).

Posiada wytrzymaty organizm. Mniej $pi (o ok. ¥4), potrafi wytrzymaé dwa razy dtuzej bez snu i
jedzenia (lub picia) od przecigtnego przedstawiciela swojej rasy.

Wykonaj dwa dodatkowe rzuty w tej tabeli (nie rzucajac dla nich utomnosci).

Posta¢ posiada niesamowity zmyst rownowagi, nie podlega testom zwiazanym z réwnowaga (np.
chodzenie po linie itp.).

Posta¢ ma przepickny glos, jej Talent spiewaczy= 19, potrafi gra¢ na 2 instrumentach muzycznych.
Postac potrafi zachowa¢ zimna krew w kazdej sytuacji, +4 Opn.
Postac jest oburgczna, co daje jej mozliwos¢ walki dwoma broniami na raz. (+1 WAO).

Postac to urodzony superwojownik: +3 WAO z kazdej broni, +3 szkoda z kazdej broni, +3 Odpornosé¢
Fizyczna, +3 dodatkowe umiejetnosci bojowe.



