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Nomada

¯eby prze¿yæ trzeba byæ w ruchu � tak ci siê
przynajmniej wydaje. Jeste� typem koczow-
nika, wiecznego wêdrowca, w³óczykija � za-
miast zamykaæ siê w schronie i czekaæ a¿
skoñcz¹ siê zapasy, ³azisz po powierzchni,
¿ywi¹c siê tym, na co natrafisz, wykorzystu-
j¹c to, co znajdziesz. Aby przetrwaæ ¿yj¹c
w ten sposób trzeba mieæ orientacjê w tere-
nie, smyka³kê do naprawy sprzêtu i pojaz-
dów, dar do omijania szerokim ³ukiem
ró¿norakich niebezpieczeñstw. To nie
wszystko � trzeba te¿ mieæ zryty charakter
w tym sensie, ¿e tacy jak ty nie przywi¹zuj¹
siê do nikogo ani do niczego. Podró¿ujesz
maj¹c do wszystkiego dystans, niczego nie
pragn¹c na sta³e, nigdzie nie chc¹c zostaæ
na d³u¿ej. Ka¿de miejsce i ka¿da znajomo�æ
to tylko co� jakby przystanek � po czasie
¿ycie toczy siê dalej, a ty bierzesz z niego
przyk³ad pod¹¿aj¹c przed siebie. Wszystko
siê zmienia, ty siê zmieniasz, tylko wêdrów-
ka pozostaje w tym równaniu sta³¹.

Twoje Atuty:

- Masz prawo powtórzyæ ka¿dy rzut Surwi-
walu, ale drugi wynik jest ostateczny.

- Lubisz grzebaæ w starych gratach i w ogól-
no�ci dokonywaæ ró¿norakich napraw. Dziê-
ki pasji, z jak¹ to robisz, zyskujesz ko�æ
premiow¹ k6 do testów zwi¹zanych z kon-
serwacj¹ i reperowaniem.

- O ile nie jeste� wycieñczony lub g³odny nie
przespawszy nocy i tak tracisz punkty wy-
czerpania. Dopiero druga z rzêdu nieprze-
spana noc oznacza rzeczywisty brak
wypoczêcia.

- £a¿¹c po Ameryce widzia³e� ju¿ niejedno
i o niejednym s³ysza³e� wiêc nowych sztu-
czek uczysz siê ca³kiem sprawnie. Dary Apo-
kalipsy kupujesz o 10% taniej.

Rzuæ k4, by poznaæ swoj¹ przesz³o�æ
i dostaæ bonus do zdolno�ci:

[1] W³óczysz siê bo zosta³e� sk¹de� wygna-
ny. Koczowniczy tryb ¿ycia wszed³ ci w krew.
[+1 do Surwiwal]

[2] Porzuci³e� rodzim¹ spo³eczno�æ chc¹c
uciec przed potwornymi wspomnieniami.
[+1 do Pamiêtne blizny]

[3] Wys³ano ciê na poszukiwanie artefaktu,
który okaza³ siê mitem. Pod twoj¹ nieobec-
no�æ rodzinn¹ osadê zrównano z ziemi¹.
[+1 do Skan]

[4] Porzucony przez rodziców cudem ocala-
³e� wychowywany przez pó³�wiadom¹ ro�li-
nê, która pomyli³a ciê z w³asnym
potomstwem. [+1 do Kamufla¿]

Masz 8 ekstra punktów do rozdyspono-
wania na nastêpuj¹ce zdolno�ci archety-
powe: Kamufla¿, Kaskaderstwo, £atanie,
Pamiêtne blizny, Parkour, Skan, Sterowanie,
Surwiwal.

Wyposa¿enie pocz¹tkowe: Ubranie po-
dró¿ne, Travel Kit, 10 dra¿etek CrystalTaste,
odka¿ona woda na dobê, lornetka, kombi-
nezon AVX, kompas, latarka dynamo, filtr
wodny Water Protector, 300 + 6k12 amo na
ekwipunek dodatkowy.
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